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VERKSAMHETEN

Fragbite Group (publ) ("Bolaget”)
ar ett noterat, svenskt foretag med
en portfolj av etablerade dotter-
bolag som utvecklar, anpassar och
publicerar spel och esportinnehdlll
inom GAMING, ESPORT och WEB3.
Vara produkter utvecklas for saval
traditionella plattformar — PC,
konsol och mobil — som fér moderna
plattformar byggda pé blockkedje-
teknik. Koncernen har huvudkontor

i Stockholm och medarbetare i
Sverige, Frankrike, Nederlanderna
och Gibraltar.

Véara dotterbolag
FALL

DAMAGE ‘M

Fall Damage d&r en svensk
spelstudio som fokuserar
pd hogkvalitativa spel for
PC inom genren Tactical
First Person Shooter.

F f‘dgb'l'te,

Fragbite dr baserat i Sverige och
en av Nordens stérsta communityn
inom esport. Foretaget utvecklar
och driver turneringskoncept samt
erbjuder marknadsféringstjénster

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

Fragbite Group har en uttalad strategi att
forvarva snabbvéxande, valskotta och
l6nsamma bolag med en stark ledning vars
affarsverksamhet kompletterar de befintliga
dotterbolagen. Vi hjaglper bolagen att véxa
genom spetskompetens, kapital samt kors-
befruktning med 6vriga verksamheter inom
gruppen. Tillsammans skapar vi underhdlining
for den globala spelmarknaden genom att
méta den nya generationen gamers behov —
play, watch, own.

L&s mer om vdr affdrsidé och strategi pa
sida 9.

Ar 2020 paborjades Fragbite Groups
tillvaxtresa genom att Bolaget (d& under

FUN B
ROK

Funrock & Prey Studios &r en
spelstudio baserad i Sverige
som designar och utvecklar
spelmotorer och spel for
mobila plattformar.

STUDIOS

via esport- och gamingbyran Config.

FRAGBITE GROUP

INFORMATION

namnet FunRock AB) forvarvade P Studios
AB ("Prey Studios"). Under 2021 férvarvades
Fragbite AB ("Fragbite”), Playdigious SAS
("Playdigious") och Lucky Kat B.V. ("Lucky
Kat"). Under 2022 bildades dotterbolaget
WAGMI Ltd. ("Wagmi"). Fragbite Groups
notering pd Nasdagq First North Growth
Market i juli 2021 tillférde inte bara tillvéxt-
kapital, utan utgjorde aven en viktig kvalitets-
stampel och bidrog till kad kéinnedom.

| oktober 2023 genomférde Fragbite Group
forvarvet av Fall Damage Studio AB ("Falll
Damage") och tillférde darmed betydande
kompetens fill gruppen. Grundarna av Fall
Damage har lang erfarenhet fran ledande
positioner inom spelindustrin och utveckling

LUCKY = KAT

Lucky Kat &r en spelstudio
baserad i Nederlénderna
som utvecklar web3-spel
baserade pd blockkedje-
teknik samt mobilspel inom
segmentet hypercasual.

) PLAYDIGIOUS

Playdigious ¢r en spelstudio baserad
i Frankrike som vidareutvecklar
framgangsrika speltitlar fran PC ill
mobil och publicerar dem. Under
varumarket Playdigious Originals
publiceras independent games pa
PC och konsol.

av kommersiellt framgdngsrika AAA-spel.
Fall Damage utvecklar sedan 2019 ALARA
Prime, ett taktiskt First Person Shooter-spel
med planerad lansering under fredje
kvartalet 2024. Med en noggrant identifierad
positionering och omfattande speltester har
ALARA Prime mycket goda férutsattningar
inom den med uthdllighet populéra spelgenren
FPS, vilken innefattar nagra av de historiskt
mest framgangsrika speltitlarna pa den
globala spelmarknaden. Forvarvet ar
transformativt for Fragbite Group dd det
mojliggjort betydande synergier, dar saval
Fall Damages spetskompetens som spelet
ALARA Prime lagger grunden for flera
parallella intaktsstrommar over tid.

wagmi

Wagmi ér gruppens utgivare
av finansiella tillgdngar inom
web3. Baserat i Gibraltar
och registrerat som Virtual
Asset Service Provider av
Gibraltar Financial Services
Commission.
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VERKSAMHETEN

Under 2023 lades grunden for en
plattform med kraftig tillvaxt och
betydande ldnsamhet. Fragbite
Group ar redo atft ta nasta kliv!

Under dret har en mycket viktig pusselbit
kommit pd plats: det transformativa for
varvet av Fall Damage. Fall Damage ar

eft bolag grundat av fyra Dice-veteraner
och hela teamet har lang erfarenhet av

att utveckla framgangsrika AAA-spel pa
en mycket hég nivé. Med Fall Damage hojs
inte bara gruppens kompetens inom karn-
verksamheten gaming som helhet, Fragbite
Group expanderar dven sin spelportfolj
med det taktiska First Person Shooter-spelet
ALARA Prime. Spelet planeras att lanseras
under det tredje kvartalet 2024 och kommer
att bli helt unikt p& marknaden inom denna
genre. ALARA Prime ar béde actionfyllt och
har en hég grad av taktiska element, mycket
tack vare det unika i att ha tre lag om fyra
spelare som méter varandra. Marknaden
for First Person Shooter-spel ér en av de
mest attraktiva i spelbranschen och med
detta spel forvantar vi oss en kraftig tillvaxt

och markant férbattrad lonsamhet framgent.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

Tre lag i kombination med en hog taktisk nivé
gor inte bara ALARA Prime engagerande att
spela, utan dppnar aven upp for mojligheten
att erbjuda spannande spelinnehdll via live-
streams. Har kan vi utvinna synergier med vart
dotterbolag Fragbite AB, som kan komma

in med sin spetskompetens inom esport och
marknadsfoéring. Fragbite AB kan exempelvis
bygga turneringskoncept kring ALARA Prime,
som mojliggér en viral spridning pd ett intuitivt
och kostnadseffektivt satt.

Vi har under 2023 kalibrerat verksamheten
och haft ett kat fokus pd I6nsamhet, vilket
bland annat framgar av EBITDA som uppgick
till 16,2 MSEK, en 6kning med 36 procent
jamfort med foregdende dr. Med det arbete
som gjorts under 2023 har vi lagt grunden
for kraftig tillvaxt och betydande Iénsamhet
framaover.

Det ar mycket gladjande att konstatera

att vart esportbolag Fragbite AB, efter ett
par utmanande dr, nddde I6nsamhet 2023.
Organisatoriska forandringar och ett tydligt
fokus p& Svenska Cupen i kombination med
byraverksamheten under varumarket Config
har banat vag for en modern verksamhet

INFORMATION
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FRAGBITE
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som ar val positionerad att méta dagens
underhdllnings- och medielandskap. Med
en kommersiellt framgangsrik Svenska
Cupen 2023 i ryggen, samt fler och mer
internationella uppdrag for Config, gér
vi nu in i 2024 med goda forutsattningar
att dka lonsamheten ytterligare.

Under dret fattade vi det strategiska beslutet
att avyttra en del av portféljen for hyper-
casual-spel, fill foljd av vikande intakter och
lagre lonsamhet. Det forklarar till storsta delen
nedgdngen i nettoomsattning under dret. Tack
vare denna omprioritering har vi kunnat halla
en hog takt i utvecklingen av vara web3-spel,
som vi bedémer kommer kunna bidra mycket
positivt till gruppens nettoomsattning och

FRAGBITE GROUP

l6nsamhet over tid. Denna del av Fragbite
Group ligger i framkant inom industrin och
ar val positionerad aft dra nytta av rddande
marknadstrender och forandringar i kon-
sumentbeteende hos unga spelare vérlden
over. Infor 2024 ser vi fram emot en publik
lansering och férsaljning av var speltoken
SKOBAN, vilken ér en viktig byggsten inom
web3-portfsljen och framtida infékts-
generering.

Jag ar stolt dver att vi tog det strategiska
beslutet att géra betydande investeringar for
utokad produktionskapacitet i Playdigious,
en safsning som inleddes under 2022 och
fortgdtt under 2023. Tack vare dessa
investeringar kan vi se fram emot ett

fordubblat antal speltitlar pd mobila enheter
under 2024. Vidare har dessa investeringar
majliggjort utvidgningen av verksamheten
med den nya affarsenheten Playdigious
Originals, som bistar utvecklare av sé kallade
independent games att publicera nya spel
for PC och konsol. Tillsammans med hogre
kapacitet i karnverksamheten ger denna nya
affarsenhet Playdigious en helt ny grund att
std pd, vilken dver tid kommer bidra positivt
till att accelerera bade tillvéixt och l6nsamhet
i hela gruppen. Lagg dartill att inledningen
av 2024 ser mycket lovande ut for MMA
Manager 2: Ultimate Fight och jag &r an
mer dvertygad om att 2023 drs strategiska
initiativ kommer att synas i vara finansiella
siffror framover.

Fragbite Group &r i bérjan av en spdnnande
resa och vi har langsiktiga ambitioner som ar
mycket hogt stallda. Darfér ar jag glad att vi
tillsammans nu under 2023 lagt grunden fér
att Fragbite Group ska kunna ta nésta kliv och
vaxa bdde i omsattning och i lonsamhet. Vi
trivs i en miljo med hogt tempo och ser fram
emot ett intensivt dr. Forutsattningarna for att
2024 som helhet kan bli riktigt framgadngsrikt
ar valdigt goda, och jag kan inte annat an att
se ljust pd framtiden!

Marcus Teilman, VD och Koncernchef
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2023 var ett ar praglat av viktiga

investeringar och spellanseringar,

malmedvetet arbete for dkad
ldnsamhet samt startskottet for
ett nytt, stérre och mer komplett
Fragbite Group i och med
forvarvet av Fall Damage.

AFFARSOMRADE GAMING

Under 2023 gjordes investeringar i
dotterbolaget Playdigious for att mejliggora
expansion av den sen mdanga dr Iénsamma
karnverksamheten inom portning, samt
genom etablering av en affarsenhet for
publicering av independent games pd

PC och konsol. Den nya affarsenheten
presenterades i juni 2023 och de foérsta
spelen kommer lanseras 2024 under
varumdrket Playdigious Originals.

Playdigious karnverksamhet tog betydelse-
fulla steg framdt under dret med flertalet
framgangsrika spellanseringar s som
Teenage Mutant Ninja Turtles: Shredder's
Revenge och Little Nightmares samt
expanderad distribution via globala platft-
formarna Netflix och Apple Arcade. Infér

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

2024 stér Playdigious rustade for att dubbla
lanseringstakten av nya titlar, utéver fortsatt
expansion av distributionen till fler platt-
formar och geografiska marknader for
innevarande spelportfolj.

Med trettio drs erfarenhet av spelbranschen
anslét i juni Abrial Da Costa till Playdigious

i rollen som VD, samtidigt som grundarna
Xavier Liard och Romain Tisserand stannar
kvar inom gruppen i nya roller. Som resultat
av Playdigious kommersiella prestation
sedan forvarvet 2021, med uppnddda och
overtraffade mdlsattningar, erlade Bolaget
under det tredje kvartalet slutlig tillaggskope-
skilling p& maximalt majliga niva.

Bolaget valde under 2023 att avyttra och
kapitalisera pd delar av dotterbolaget Lucky
Kats portfolj av hypercasualspel. Till foljd
av férandrade policys fér anvandardata
hos marknadsledande plattformsdagare
har marknaden fér mobilspel praglats av
utmaningar att nd ldnsamhet i marknads-
foringen, ndgot som resulterat i vikande
omsattning for portfoljen. Dotterbolaget
sade i juni upp avtal om publishing av tvé
speltitlar samt tecknade darefter avtal om
forsaljning av desamma. Kvarvarande portfélj
inom hypercasual férvantas fortsatt bidra

INFORMATION

med intékter under 2024 men i mindre
omfattning &n tidigare dr. Dotterbolaget
FunRock & Prey Studios fokuserade 2023
pd vidareutveckling och optimering av titeln
MMA Manager 2: Ultimate Fight. Under
andra kvartalet avslutades samarbetet
med tidigare publisher och dotterbolaget har
sedan bérjan av hésten marknadsfort spelet
i egen regi, med malsattningen att skapa en
langsiktigt framgdngsrik serie managerspel
med idrottstema samt 6ka I6nsamheten.

AFFARSOMRADE ESPORT

Under 2023 renodlades verksamheten inom
dofterbolaget Fragbite AB vilket medfért att
affarsomradet ater har uppndtt lonsamhet.
Med en stark uppslutning frén saval sponsorer,

tévlande och publik var 2023 érs upplaga
av Svenska Cupen i Counter-Strike en
kommersiell och finansiell framgang. Arets
sponsorer inkluderade bland andra MAX
Burgers, Tele2, Philips och Expressen/Bonnier.
Publikens engagemang ékade pd samtliga
matpunkter i alla kanaler, till exempel var
finalen den mest sedda svenska séndningen
pd Twitch under hela 2023, sett till antal
samtidigt uppkopplade tittare.

I mer &n 10 &r har Fragbite AB hjalpt varu-
mdarken att nd gaming- och esportpubliken
med innovativ konceptmarknadsforing.
Denna verksamhet har fatt en nystart genom
var etablering av gaming- och esportbyran
Config som under 2023 framgdngsrikt

ARSREDOVISNING 2023
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expanderat samt utékat sin réckvidd med
projekt riktade mot marknader utanfor
Norden. Byrdn har under dret blivit
nominerad fill "Arets Kampanj" av
StockholmMediaAward samt till Rambukken
Award fér kampanjen "Legends of L'Oréal".

AFFARSOMRADE WEB3

Affarsomrédet for web3 har haft en
betydande tillvéixt under 2023. | borjan

av dret inledde dotterbolagen Lucky Kat
och Wagmi ett strategiskt samarbete

med Mysten Labs och mjuklanserade i maj
Cosmocadia som ett av de férsta spelen pé
blockkedjan Sui. | samband med lanseringen
sdldes avatarer i form av NFT:er for totalt
2,3 MSEK. Ddrefter migrerades @ven spelet
Panzerdogs och dess NFT-kollektion till Sui.
Med madlsattningen att engagera I miljon
spelare till Panzerdogs genomférde Lucky
Kat under dret en framgdngsrik kampanj
vilket resulterat i att spelet, nu med éver

1,6 miljoner spelare, idag @r ett av varldens
storsta web3-spel pd mobil sett till antal
nedladdningar.

Den publika lanseringen och forsaljningen av
spelvalutan SKOBAN var initialt planerad fill
hosten 2023. Bolaget valde att skjuta fram
tidpunkten fér att invénta mer gynnsamma
forhdllanden pd de finansiella marknaderna
och darmed forbattra forutsattningarna for
en sd lyckad lansering som majligt. Arbete

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

med forberedelser fortsatte dock enligt plan
under hésten, och den publika lanseringen
planeras fér narvarande fill 2024. | slutet av
december genomférde Wagmi en riktad
forsaljning av SKOBAN om 800 000 EUR vilket
gav en positiv indikation om att marknaden
for kryptotillgdngar vander uppdt igen.

Efter drets utgding meddelade Bolaget att
VD och medgrundare av Lucky Kat, Herdjie
Zhou, 6vergdr fill rollen som Senior Advisor
for Fragbite Group med fokus pd intakts-
generering inom web3. Styrelseledamot
Zara Zamani har utsetts till tillférordnad
VD for Lucky Kat.

MODERBOLAGET

Under oktober férvarvade Fragbite Group Fall
Damage. Initial kopeskilling uppgick fill 20
MSEK, varav 10 MSEK ska erlaggas kontant
och resterande erlades med 4 291845
nyemitterade aktier i Fragbite Group. |
samband med férvarvet genomfordes

en riktad nyemission av 11282 043 Units,
motsvarande 11282 043 aktier och 11282 043
teckningsoptioner, samt upptagande av lan
om 20 MSEK. Nyemissionen tillférde Bolaget
cirka 22 MSEK fore emissionskostnader och
avsdg fillsammans med lanet primart
finansiera férvarvet samt den fortsatta
driften av Fall Damage och utvecklingen av
spelet ALARA Prime fram till lansering under
tredje kvartalet 2024.

INFORMATION

FRAGBITE

GROUP

| augusti lamnade Lars Johansson rollen
som CFO och eftertrdddes av Anders Rossel
som ocksd tog plats i Bolagets ledning.

Styrelsen beslutade att Bolaget ska byta
redovisningsprincip till IFRS frédn och med
2024. Den storsta paverkan blir att vi arligen
gor en nedskrivningsprévning av Goodwill
istallet for att skriva av Goodwill pd regel-
bunden basis, vilket bedéms ge en positiv
effekt pd resultatrakningen.

RAPPORTERING PER AFFARSOMRADE
Under 2023 inledde Fragbite Group
rapportering nedbrutet pd Bolagets tre
affarsomrdden — gaming, esport och web3.
Gaming omfattar Fall Damage, FunRock &

Prey Studios, Playdigious samt den verksamhet

som Lucky Kat bedriver i genren hypercasual.
Esport avser Fragbite AB inkluderat

verksamheten under varumarket Config.
Web3 omfattar Wagmi samt den spel-
utveckling som Lucky Kat bedriver inom
omrdadet. Tabellen &r justerad for de
managementavgifter som debiteras
dotterbolagen for att tacka vissa
koncerngemensamma kostnader.

Inom afférsomrade esport har
omstrukturering och 6kad effekfivitet lett

till ett positivt resultat for heldret. Web3

har genomgatt en kraftig tillvaxt i saval
omsattning som EBITDA, framfor allt
hanforlig till forsaljning av tokens och
NFT:er. Karnverksamheten inom det stérsta
affarsomradet gaming har under 2023
praglats av investeringar i kapacitet och fokus
pd att 6ka ldnsamheten, vilket resulterat i en
okning av EBITDA fér gruppen som helhet
med 36 procent jamfort mot féregdende ar.

AFFARSOMRADEN
2023 (2022)

Gaming Esport Web3 Moderbolag Totalt
. 204.6 13.0 19.6 0 2372
Omsattning, MSEK 2297 i 13,2 0 254,1
263 0.7 7.0 -17.8 16,2
EBITDA, MSEK 301 -32 02 4152 9
’ o 13% 5% 36% 7%
EBITDA-marginal. % 13% neg. % 2% 5%

ARSREDOVISNING 2023
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Den globala spelmarknaden ar idag varldens
storsta marknad for digital underhdlining; storre
an film och musik fillsammans. Det &r inte bara
unga som attraheras av gaming, utan de
konsumentgrupper som var barn ndr de klassiska
videospelen forst vann mark har nu levt med
denna underhallningsform hela sina liv. Ar 2023
bedomdes det finnas 3,38 miljarder spelare
globalt, ett antal som véantas 6ka med 4,3 procent
per dr, delvis tack vare att malgruppen breddas
genom att fler dldersgrupper successivt
inkluderas i den. Gaming &r idag en sd kallad
mainstream-marknad med bdde breda och
kopstarka malgrupper.

Som pd manga andra marknader ar det dock
den unga generationen konsumenter som styr i
vilken riktning nya produkter utvecklas. Gaming
ar ocksd en marknad med hog konkurrens,
utbudsoéverskott och ofta kapitalintensiv
spelutveckling. Fér en ung gamingkoncern som
Fragbite Group, med en tydligt uttalad tillvéxt-
agenda, ar det sdledes centralt att identifiera
morgondagens konsumentbehov och méta upp
dem med ratt affarsidé for att mojliggora en
langsiktigt lonsam verksamhet till gagn for
aktiedgarna.

Den globala gamingmarknaden genomgdr just
nu en evolution i fermer av hur anvandarna, som
kallas "gamers", konsumerar spel. Fér den nya

FRAGBITE GROUP
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generationen utgor spel en viktig social aktivitet,
och utover att sjalva spela vill dagens gamers
dven titta pd ndr andra spelar och folja sa kallat
live-streaming content. 2025 férvantas éver 1,4
miljarder personer regelbundet titta pd ndgon
form av livesand esport eller gaming, en typ av
innehall som i rask takt utvecklas fill att utgéra
en viktig marknadsforingskanal fér nya spel.

Parallellt pagdr en evolution i hur spelarna ser p&
agande. Nar spelande inte bara &r underhdlining
utan ndgot socialt, kreativt och personligt, blir det
som en spelare skapar viktigt bade i monetdra
och emotionella termer. Spelare vill i allt hogre
grad vara med och pdaverka hur spelen utvecklas
och aga sina speltillgadngar. Med blockkedjeteknik
kan marknaden tillgodose dessa behov.

For den nya generationen gamers haller
granserna mellan att sjalv spela och att titta

pd nar andra spelar pd att suddas ut. P4 samma
satt har spelutvecklarens skapande och dgande
borjat flyta sammman med den enskilde spelarens.
P& Fragbite Group dr vi 6vertygade om att den
har utvecklingen gar fortare én ménga aktérer
insett, och att den kommer innebdra att spel-
utvecklare, forlaggare och marknadsférare inom
gaming snart behéver moéta upp konsument-
behoven pd eft nytt satt, med ett helhetsgrepp
om gamingupplevelsen. Darfor bygger vi var
affarsidé pa konceptet PLAY, WATCH, OWN.

INFORMATION

FRAGBITE
GROUP



INLEDNING VERKSAMHETEN BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT INFORMATION FRAGBITE
GROUP

WHAT? We develop and publish games and esports
content for traditional and modern platforms.

Fragbite Group utvecklar och publicerar spel och How? We combine expertise in gaming, esports
esportinnehall for traditionella och moderna platt- and web3 to create entertainment for...
formar. Vi kombinerar expertis inom gaming, esport
och web3 for att skapa underhdlining fill en ny global

. . . ) WHO? ... a new global generation of gamers
generation gamers som vill spela, titta och aga.

who want to play, and own.

Fragbite Group dr i bérjan av en tillvéixtresa dér vimed grund i en redan stark kérn-
verksamhet bygger nésta generations gamingbolag som kombinerar expertis inom
gaming, esport och web3. Inom vdra affdrsomraden har vi ett antal intaktsmodeller
som understoédjer varandra, i 6kande grad allt eftersom Bolagets affar utvecklas.

Vi har egen utveckling av spel Vi anpassar redan lanserade Vi publicerar spel inom
: med fokus pd First Person spel fran PC och konsol till mobila independent game-genren

d eve lO p m e n t 4 ’ Shooter-genren pd PC samt plattformar och publicerar darefter  till PC och konsol. Som
& ' ' mobilspel som dr free-to-play. dem. Dessa spel ar pay-to-play forlaggare har vi en andel
po rtl ng Y] Intéikter genereras via kop och genererar intdkter initialt via av de totala intdkter som

' inuti spel och/eller annonser. nedladdning och darefter via genereras frdn spelen.

p u b lis h i n g speluppdateringar.
o0 |

. L]
\ marketl ng Vi ér experter pd marknadsforing Vi utvecklar ekosystem, communities och

| ) . genom esport och spelinnehall. digitala tillgédngar inom ramen for spel
ownershi p " \:—; P ' Intakter genereras via egna IP:n byggda pa blockkedjeteknik. Intakter
e Y S . 2 AN och férsaljning av tjanster. genereras genom férsaljning av tillgéngar,
: y T~ kop inuti spel samt transaktionsavgifter.
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Fragbite Groups kdrnverksamhet inom afférsomrade
gaming har genererat lsnsamhet under flertalet ar.

Var spelportfélj har en bredd som spdanner éver olika
genrer, tekniska plattformar och geografiska marknader.
Vi arbetar dartill i olika delar av vardekedjan; bdde med

egna IP:n och med etablerade IP:n som haft dokumenterad

kommersiell framgdng och for vilka huvuddelen av
utvecklingskostnaderna redan tagits av IP-agaren.
Med denna diversifiering har Fragbite Group etablerat
en betryggande riskspridning.

Med hjalp av expertis, kapital och struktur lyfter gruppen
varje dotterbolag. bygger vidare pd deras passionerade

entreprendrskap och skapar langsiktig framgdng.

Fragbite Group ligger i framkant med expertis inom
gaming, esport och web3 som f& andra noterade
gamingbolag har. Vér affar ar byggd pé insikt om hur
den nya generationen konsumerar spelunderhdlining.

FRAGBITE GROUP

FINANSIELLT

INFORMATION

FRAGBITE
GROUP
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Strategiska fokusomréden

Styrelse och ledning for
Fragbite Group har identifierat
fyra fokusomraden for att
framgdngsrikt verkstalla
Bolagets strategi och pd

s& satt sakra en langsiktigt
l6nsam verksamhet.

Bolaget bygger pd en starkt decentraliserad
entreprenorskultur och en viktig komponent
i affarsstrategin dar att bibehdlla och vidare-
utveckla dotterbolagens spetskompetens.
Fragbite Group erbjuder en hdvstang fér
entreprendrer som vill fortsatta skapa
underhdllande produkter men vill ha en
partner i att fora affaren och féretags-
bygget fill nagsta niva. Med stéd, expertis
och verktyg frén moderbolaget kan dessa
kreativa innovatorer fortsatta driva sina
respektive verksamheter vidare utan en
alltfor omfattande operativ integration,
samtidigt som strategiska fragor lyfts pd
ett satt som mojliggor kunskapsutbyte,
resurseffektivisering och synergier.

INFORMATION

Vid infegrationen av foretagsforvarv

lagger ledningen stor vikt vid att skapa en
grupptillhérighet och ett engagemang hos
de férvarvade bolagens nyckelpersoner samt
en gemensam syn pd bolagsstyrning. Bolaget
fokuserar pd att i mojligaste man bibehalla
de nya dotterbolagens kultur och organisation
for att inte riskera att negativt pdverka deras
entreprendrsanda och drivkraft. | och med
att entreprendrerna ftill de forvarvade
bolagen som resultat av forvarven blir
delagare i Fragbite Group bibehdlls deras
engagemang for sin egen verksamhet saval
som for gruppen som helhet, vilket éven 6kar
sannolikheten for att de vill fortsatta verka
inom gruppen pd lang sikt.

FRAGBITE

GROUP

Fragbite Group dr i sin nuvarande form

en ung verksamhet, och &ven om gruppen
idag redan kapitaliserar pd synergier
dotterbolagen emellan finns det mycket
potential kvar att méta. Framfor allt sedan
forvarvet av Fall Damage, som pd mdnga
satt gjort gruppen mer komplett, finns en
tydligt utstakad vag framat med fler mojliga
samarbeten. Vi ska fortsatta stérka gruppens
sammantagna konkurrenskraft genom att
kombinera vér expertis inom gaming. esport
och web3 for att ta fram underhdllning for
nasta generation gamers. Det kan handla
om grundléggande synergier som att dela
utvecklingsresurser, marknadsforingsresurser
eller distributionskanaler, men ocksé
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overfora unik spelmekanik frén en spelmotor
till en annan, kombinera intaktsmodeller,
anpassa spel till olika plattformar och skapa
ny, innovativ underhdallning utifrdin kunskap
fran samtliga omraden som fé& andra
spelbolag har idag.

UTVECKLA OCH DIVERSIFIERA
&¥ |P-RATTIGHETER
Fragbite Groups affarsstrategi praglas
av fokus pd att underhdlla och utveckla en
vdl diversifierad portfolj av vardeskapande
immateriella rattigheter. Bolaget har idag
tillgéing till en bred portfslj av bade internt
och externt égda immateriella rattigheter
och varumarken, och har utifrén en
uttalad fillvaxtagenda avsikten att 6ka
investeringarna i desamma. En stark portfél;
av immateriella rattigheter och varumaérken
mojliggor for en balanserad riskspridning
samtidigt som tillgéngar kan delas mellan
dotterbolagen och ligga till grund for
vidareutvecklade koncept och synergier.

AKTIV OCH
B SELEKTIV M&A
Fragbite Group férvarvar lonsamma, eller
i nartid lonsamma, féretag som drivs av

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

erfarna entreprensrer med verksamheter
vilka tillfor synergier till gruppen. Fragbite
Groups nuvarande dotterbolag har
gemensamt att de vilar pd en kombination
av enfreprendrsanda, kreativitet, passion
for spelupplevelsen och djup bransch-
kunnighet, vilket utgjort grunden for
kommersiell framgdng. Darutéver finns
det inom gruppen betydande erfarenhet
av att utveckla, finansiera och marknadsféra
verksamheter samt kompetens att etablera
effektiva processer som driver lénsamhet.
Sammantaget medfor detta ett varde-
skapande som utgér grunden fér gruppens
tillvaxt, och Bolagets strategi ar att fortsatt
gora forvarv som majliggor och utdkar den
tillvaxten.

Vi bedriver en aktiv, kontinuerlig kartlaggning
av potentiella malféretag, men ér mycket
selektiva i var urvalsprocess och &r beredda
att lamna forhandlingsbordet dven sent i
processen om passformen inte ar optimal.
Fragbite Group ska byggas med M&A nar ett
forvarv tydligt férbattrar och utvecklar hela
gruppen, var strategi grundas sdledes i att
skapa ett affarsmassigt ekosystem snarare
an en regelratt portfolj av dotterbolag.

INFORMATION

FINANSIELLA MAL

Fragbite Group beddmer att det finns

goda fillvaxtmajligheter de narmaste dren.
Foljande mal har beslutats av styrelsen:

TILLVAXT
Att uppvisa en aggregerad arlig
tillvaxt overstigande 15 procent
genom organisk och férvarvad fillvaxt.

LONSAMHET - MEDELLANG SIKT

Avseende lénsamhet har Bolaget som mal att pa

medellang sikt uppvisa en EBITDA-marginal om
cirka 20 procent samt uppnd positivt kassafléde.

LONSAMHET - LANG SIKT
Pé lang sikt ar det Bolagets malsattning
att uppvisa en EBITDA-marginal
overstigande 30 procent.

FRAGBITE

GROUP

ARSREDOVISNING 2023
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FRAGBITE
GROUP

GAMING

Gaming utgér en betydande del av den
globala marknaden fér underhalining och
ar en drivande del i dess tillvaixt. Av tradition
bendmns produkterna pd gamingmarknaden
ofta for "videogames", dven om plattformar
for spel utvecklats betydligt sen gaming
forst bérjade etableras pd 70-talet. Gaming-
marknaden omsatte 184 miljarder USD under
2023, en 6kning frain 2022 med 0.6 procent.
Utmanande makroférutsattningar fill trots,
uppvisar gamingmarknaden under 2023
ater igen tillvaxt efter en kort nedgdng
under 2022 d& omsdattningen minskade 4,3
procent gentemot 2021 i efterdyningarna av
covid. Medan den globala marknaden ség
en stor okning i efterfrégan pd spel under
2020, praglades 2022 och till viss del 2021 av
branschomfattande produktionsférseningar
aven de i kélvattnet av covid, ndgot som nu
till stora delen balanserats ut.

Analysféretaget Newzoo prognosticerar i
sin drliga rapport att marknaden kommer
omsatta 205,4 miljarder USD ar 2026 vilket
innebdr en genomesnittlig arlig tillvaxttakt
eller CAGR (Compound Annual Growth Rate)
om 3,74 procent mellan 2023 och 2026.

Antal spelare varlden éver uppgick ér 2023
till 3,31 miljarder, en 6kning fran dret innan

FRAGBITE GROUP

med 4,3 procent. Anfalet spelare forvantas
véxa under perioden 2021-2026 med en
CAGR om +3,7 procent och nd 3,68 miljarder
2026. Majoriteten av spelarna aterfinns i
Asien och Oceanien, med dominerande
marknader som Indien, Kina, Japan och
Sydkorea. Stérst tillvaxt aterfinns i
Mellanoéstern, Afrika och Latinamerika
som &ar mindre mogna marknader men
ddr spelarantalet dkar drivet av férbattrad
digital infrastruktur, billigare mobila natverk
samt en véxande medelklass.

Den globala spelmarknadens segment

PC Konsol Mobil

Den globala spelmarknaden segmenteras
ofta utifrén plattform; konsol, mobil och PC.
Mobil, vilket inbegriper spel pé& mobila enheter
som smarta mobiltelefoner och surfplattor,
star for den storsta andelen.

Mobil &r fortsatt den dominerande platt-
formen och star for knappt halften av den
globala marknaden. Spel pa mobil har efter

mdnga ar av kraftig tillvéixt minskat under
2023 med -1,4 procent jamfort med 2022.
Orsaken till denna inbromsning tillskrivs fill
stor del forandringar i policies rérande
anvandardata och sé kallad User Acquisition

(UA) hos Apple och Google samt évergripande

forandringar avseende hantering av spelarnas
integritet. Mobil vaintas dock fortsatt oka

pd tillvaxtmarknader samt fram emot 2026
ha atergatt till tidigare tillvaxt allt eftersom
utvecklare och forlaéggare anpassat sin
verksambhet efter nya integritetspolicys.

Med en omsattning 2023 om 5.5 miljarder
USD ar genren First Person Shooter, eller FPS,
den storsta pd PC med 14,1 procent av den
totala omsattningen for plattformen. Genren
forvantas vaxa arligen med 4.9 procent,
vilket 6verstiger tillvaxttakten fér gaming-
marknaden som helhet. Del av tillvéaxten de
senaste daren har tillrdknas esportens kade
popularitet dé FPS ar en av de dominerande
genrerna inom professionell esport.

UPPSKATTAD OMSATTNING,
MILJARDER USD

’7 CAGR: +3,74 %‘\l/

205.4

184.0

2023 2026

OMSATTNING 2023,
MILJARDER USD
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531

49 %
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ANTAL SPELARE PER REGION 2023,
MILJONER

Mellanéstern &
Afrika, 557

Europa, 446 @ 3305
Latinamerika, @
335

Nordamerika, 237

Asien &
Oceanien,
1730
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ESPORT

Esportmarknaden omsatte 1,72 miljarder
USD under 2023, och den férvantas vaxa
fran 2,06 miljarder USD ar 2024 till 9,29
miljarder USD &r 2032. Marknaden
forvantas sdledes uppvisa en genomsnittlig
arlig tillvaxttakt (CAGR) p& 20,7 procent
mellan 2024 och 2032, vilket ar betydligt
snabbare dn gamingmarknaden som helhet.

En drivande faktor i esportens fillvaxt ar
att den attraherar unga malgrupper som
vdljer att titta pd gaming framfér annan
underhallning. Esport utgér saledes en
mycket attraktiv marknadsféringskanal
da den lockar unga madlgrupper som anses
svdra att nd via traditionella kanaler.
Aldersgruppen 21-35 kallas ibland for

"the unreachables” — de ondbara — och har
har esporten sin starkaste bas. Nagot som
utvecklats de senaste dren, inte minst
inom de yngre malgrupperna, ér publiken
for live-streaming av spel och narliggande
innehall. Under 2023 tittade cirka 1,2 miljarder
manniskor pd nagon form av livesant

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

spelinnehdll online,

det inbegriper saval
professionell, tavlings-

baserad esport som innehdil

fran enskilda privatpersoner och
professionella gamers. Att inte bara
sjalv spela utan éven se nar andra spelar
ar en tydlig trend, och publiken férvantas
vaxa till cirka 1,8 miljarder ar 2029.

Sponsring inklusive annonsering har
traditionellt varit den mest betydande
intaktskallan for den globala esport-
marknaden, och den fortsatter att dominera.
Dock finns det tydliga tendenser som visar
pd att manga aktérer nu breddar sina
intaktsmodeller och soker fler alternativ, inte
minst i efterdyningarna frdn covid som slog
hart pda verksamheter byggda primart pd
sponsorintakfer. Men aven web3 férvantas
paverka intékterna inom esporten positivt
allt eftersom innehdll borjar byggas pa
NFT:er, nédgot som majliggor for aktorer aft
med hjdlp av blockkedjebaserade digitala

INFORMATION

tillgéingar bygga lojalitet och driva merkop
fran esportpubliken pd& nya satt. Digitala
tillgéngar som intaktskalla, som bland annat
innefattar intakter fran kop i spel kopplat fill
esportlagens varumarken samt NFT-baserade
produkfter, forvéantas 6ka med en CAGR pd
+27.2 mellan 2020 och 2025.

Allt eftersom fler tittare soker sig till live-
sandningar okar aven dessa intakter, speciellt
i kolvattnet av att manga stora varumarken
gjort entré pd marknaden genom att inforliva
streaming i sin marknadsforingsstrategi.
Intakter via livesandningar vantas ha en
CAGR pd +24.8 procent perioden 2020-2025.

FRAGBITE
GROUP

UPPSKATTAD OMSATTNING 2024-2032,
MILJARDER USD

CAGR: +20,7 %‘\l/

9.29

2024 2032

LIVE-STREAMING AV ESPORT &
SPELINNEHALL, ANTAL MILJARDER

2017 2019 2021 2023 2025 2027 2029
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WEB3

Web3 har inom kort kommit att omfatta
hela rérelsen mot decentralisering av digitala
tillgéingar pd natet vilket har en inverkan pé
en stor méngd varor och tjdanster, inte minst
spel och esport. Web3 anses bidra till ett
omfattande skifte i kultur och konsument-
beteende.

Web3:s betydelse for gaming och esport
kan pd en makronivé sammanfattas med
att det for med sig nya plattformar, nya
intaktsmodeller samt nya strategier for
att engagera anvéndare.

Intékts-
modeller

Strategier for

Plattformar engagemang

NYA PLATTFORMAR

Blockkedjetekniken som ligger till grund for
web3 har férandrat de tekniska forutsatt-
ningarna for att publicera spel pd befintliga
och nya plattformar. Blockkedjetekniken gor
det ocksd mojligt for spelarna att éga och
handla med spelféremal pd decentraliserade
marknadsplatser utan inblandning av tredje

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

part. | grunden &r det samma spelidé som

i fraditionella spel dar poéing samlas och
anvands for aft uppgradera karaktdrer och
kopa nya objekt med skillnaden att i web3-
spel kan podng, samt de objekt som anvénds,
kopas och sdljas mellan spelare pd ett sakert
satt. De forsvinner inte om utvecklaren slutar
tillhandahdlla spelet eller nar spelaren lamnar
spelet, utan féljer med denne och utgoér i
stallet en handelsvara.

NYA INTAKTSMODELLER

Utvecklare kan kapitalisera pé digitala
tillgédngar genom att salja NFT:er och tokens
med hég marginal som ar kopplade fill spelet.
Web3 introducerar éven "play-and-earn” som
komplement till de klassiska intaktsmodellerna
pay-to-play och free-to-play. Den innebdr
att spelare belénas finansiellt med digitala
tillgéngar for att de exempelvis genomfér
uppdrag eller bygger sina karaktdrer.
Play-and-earn lockar anvéndare och ékar
aktivitetsnivéin och kép inuti spelen, vilket
driver intakter.

® Las mer om olika typer av intékter frédn web3
pa sida 25.

NYA STRATEGIER FOR ENGAGEMANG
Slutligen innebar web3 ett skifte i relationen
mellan leverantér och anvédndare dar inte

INFORMATION

FRAGBIT

GROUP

bara mycket av dgandet av det som skapas
ligger hos spelarna tack vare blockkedje-
teknik, utan @ven att design- och utvecklings-
processen delas med spelarkollektivet.
Web3 for med sig en ny typ av kultur med
grund i decentralisering, dar 6ppenhet och
strukturerat gemensamt skapande utgér
grunden. Spelarnas konsumentbeteende
utvecklas sdledes i takt med att web3
vaxer fram — de stdller allt hogre krav pd
delaktighet i olika former, savdl finansiell
som icke finansiell.

STORLEK

Det finns inte etablerade kallor som mater
storlek pd marknaden fér web3 gaming ar
efter ar pd samma satt som for traditionell
gaming. Marknaden ér ung och det &r inte
heller &nnu vedertaget hur web3 gaming
avgrdnsas gentemot web3 inom nérliggande
omrdaden. Men om vi ser fill flera kéllor sam-
mantaget ar trenden tydlig; det har ar en
snabbt vaxande marknad med betydande
potential. | rapporten "Blockchain Gaming”
sammanstdlls ett antal marknadsuppskatt-

ARSREDOVISNING 2023
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ningar frdn PWC, Bain, Statista, Newzoo med
flera som bedémer marknadens storlek
2023 till mellan 15 till 20 procent av den totala
globala gamingmarknaden. DappRadar
uppskattar att under 2022 uppgick globala
investeringar i web3 gaming fill 7.6 miljarder
USD, en 6kning frén 2021 med 59 procent.

Under 2023 har investeringarna i web3
gaming skiftat mot blockkedjor avsedda
for gaming samtidigt som farre nya web3-
spel lanserats, vilket ar ett trendbrott da
investeringar i web3 gaming sen 2018
primart fokuserats pd spelutveckling éver
infrastruktur. Det har dven skett ett skifte p&
évergripande nivd i termer av infrastruktur
byggd pd blockkedjeteknik, dar investeringar
i nya natverk avsedda specifikt for gaming
sedan 2022 6vervager natverk for allménna
syften. Trots delvis oférdelaktiga makro-
forhdllanden ékade investeringarna i
gamingndtverk markant under 2023.

Regional férdelning

Bdde investerare och utvecklare inom web3
ar geografiskt koncentrerade i USA respektive
Sydostasien-Oceanien med en tredjedel

av alla utvecklingsteam i USA. Det finns
betydligt farre aktorer i Europa inom web3
jamfort med gamingmarknaden som helhet.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

Efter kryptovintern

Med huvudparten av de digitala till-
gdngarna i spelen handlade i kryptovaluta
har marknaden for web3-spel paverkats av
den sd kallade kryptovintern som tog fart
under slutet av 2022 och dominerade stora
delar av 2023, dar manga in-game tokens
drabbats av att underliggande kryptovalutor
fallit i varde. Intressant nog lyfter flera kallor
fram exempel pd& hur produktutvecklingen
inom web3 fortsatt under den hér perioden,
trots det svara finansiella klimatet. Under
2023 har overgripande investeringar i web3
gaming stabiliserats och ligger nuii paritet
med 2021 érs nivder, innan marknaden
forst expanderade kraftigt och sen fick en
tillbakagdng i samband med kryptovintern.

Med web3-marknaden for spel i sin linda

ar det relevant att ocksd se fill investeringar

som gjorts i web3 och blockkedjebaserad

teknik i narliggande omraden, exempelvis:

+ Globala jattarna Microsoft och Google
beraknas ha hittills investerat totalt 500
MUSD respektive 1 500 MUSD i web3-
teknologi.

+ Mobila web3-appar fér olika anvéndnings-
omrdden hade en tillvéixt mellan 2020 fill
2022 pa totalt dver 500 procent.

INFORMATION

+ Valkanda varumarken gor sin enfré inom
web3 med betydande investeringar. Det
kan handla om allt fran att erbjuda virtuella
upplevelser, anvéinda metaverse som
sponsorkanal, med hjalp av blockkedje-
teknik ta fram appar, biljettsystem och
lojalitetsprogram, eller komplettera sina
fysiska produkter med virtuella produkter
i form av NFTer. Till exempel hade det
globala sportforetaget Nike en intakt p&
184 MUSD under 2022 fran salda NFT:er.
Lyxvarumdrket Prada kombinerar regel-
bundet fysiska produkter med NFT:er i
samarbete med kanda designers och
bjuder sina fans att ta del communityt
"Prada Crypted" pd Discord.

Kallor

Newzoo - Global Games Market Report 2023 (January 2024 update)
Statista — Worldwide Games Live Streaming Report 2023

Fortune Business Insights — eSports Market Research Report 2023
Web3 Studios et al — Blockchain Gaming Report 2023

Game7 Research - State of Web3 Gaming 2023

Newzoo - Global Esport Report 2022

Newzoo - Metaverse Blockchain NFT Report 2022

DappRadar x BGA Games Report 2022

Ancient8 Web3 Gaming and NFT Market Report 2022
investing.com

Vayner3

FRAGBITE
GROUP

INFRASTRUKTUR BYGGD PA
BLOCKKEDJETEKNIK, ANTAL NYA NATVERK

2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

== Totalt antal natverk
mm F6r gaming
For allmant syfte

UTVECKLING FORDELAT PER LAND

SYDKOREA
12%
FRANKRIKE
3%
JAPAN
3%
KANADA <~ HONGKONG
10
3% SINGAPORE—% 3%
USA 6%
28%
STORBRITANNIEN VIS
o 4%
OVRIGA VARLDEN AUSTRALIEN
28% 4%
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Fragbite Group har en vaxande portfolj av valskotta och noggrant
utvalda dotterbolag. Som gemensam némnare vilar alla verksam-
heter p& en kombination av entreprenérsanda, kreativitet, passion
for spelupplevelsen samt en djup branschkunnighet som utgjort
grunden for kommersiell framgdng, en grund att bygga vidare pd
genom att dra fordel av synergier inom gruppen.

Fragbite grundas (2002

2008 FunRock grundas

Prey Studios grundas | 201

2015, Lucky Kat grundas
Playdigious grundas | 2016
2019 Fall Damage grundas
FunRock & Parey Studios 2020
gar samman '
Funrock & Prey Studios
2021) forvarvar Fragbite och
Fragbite Group grundas
Fragbite Group 2021
forvarvar Playdigious
Fragbite Group noteras pd
2021, Nasdagq First North Growth
Market den 12 juli
Fragbite Group
forvarvar Lucky Kat 2021
Fragbite Group
2022 etablerar Wagmi
Fragbite Grou
J P 2023

forvarvar Fall Damage

FRAGBITE GROUP

INFORMATION

FunRock & Prey Studios

Komplett utvecklingsstudio fé6r mobilspel

FRAGBITE

>,

P

GROUP

FunRock & Prey Studios grundades 2008
respektive 2011 och de tvé verksamheterna
slogs samman i en organisatorisk enhet
2021. FunRock & Prey Studios utvecklar
spelmotorer och spel anpassade fér smarta
mobiltelefoner och surfplattor vilka primart
distribueras via Google Play och Apple App
Store. Studion tillampar affarsmodellen
free-to-play som innebdar att anvéndare
laddar ner och spelar gratis, men kan
betala for ytterligare innehall for att lattare
avancera. Intakter uppstdr sdledes via
annonser och kép inuti spel. Verksamheten
ar baserad i Stockholm med delar av med-
arbetarna baserade i Alexandria, Egypten.

Studion har under 2023 fokuserat pd vidare-
utveckling och optimering av titeln MMA
Manager 2: Ultimate Fight som slapptes
2022. Bland annat till foljd av férandringar

av villkoren pa marknaden fér mobilspel
under senare dr, valde féretaget att avsluta
samarbetet med tidigare publisher och har
sedan hosten 2023 marknadsfort spelet i
egen regi. Malsattningen &r att skapa en
langsiktigt lonsam serie managerspel med
idroftstema, och atft de strategiska férbatt-
ringar som gjorts under 2023 ska leda till
hégre avkastning pd framtida investeringar
i UA (user acquisition).

ARSREDOVISNING 2023
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Fall Damage FALL
Svensk spelsstudio med AAA-kapacitet D2PAMAGE

Fall Damage &r en svensk spelutvecklings-
studio som grundades 2016 av Anders
Gyllenberg, Mikael Kalms, Markus Nystréom
och Dan Vaderlind. Grundarna, tillika ledningen,
har alla bakgrund fran det legendariska
svenska spelforetaget DICE (sedan 2006
agt av EA Games), varav Markus Nystrom
var en av medgrundarna till DICE 1992.
Grundarna har betydande erfarenhet fran
ledande positioner inom spelindustrin,

och har arbetat lange tillsammans med
utveckling av flera framgangsrika FPS-spel
som Battlefield 3, Battlefield 4 och Star Wars
Battlefront, som fillsammans sélts i mer

&n 35 miljoner exemplar.

Team

Fall Damage har sedan 2016 successivt

expanderat sitt team med kvalificerade

medarbetare som har erfarenhet fréan

flertalet olika svenska och internationella

AAA-studios. Den kapacitet som det cirka

50 personer starka teamet rymmer idag intéktspotential, med flera synergier som

ar pd mycket hog niva. skapas inom gruppens ekosystem med ex-
pertis inom gaming, esport och web3. Spelet
ALARA Prime som planeras lanseras under

Forvarvet av Fall Damage genomfordes i tredje kvartalet 2024 kommer inom ramen

oktober 2023. Fall Damage passar val in for Fragbite Group kunna utgéra grund for

i Fragbite Group, och Fall Damage spets- flera parallella intdktsstrommar. Det nya

kompetens som s'rudp har tillsammans Fro'g.bl're Group med Falll Domogg skapar Anders Gyllenberg, VD, Fall Damage
med spelet ALARA Prime en betydande mojligheter for gruppen att éver tid véxa
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markant snabbare én marknaden och
aven till en betydande l6nsamhet.

ALARA PRIME

Fall Damage har sedan 2019 utvecklat ALARA
Prime, ett taktiskt First Person Shooter-spel.
Taktiska FPS-spel ar mycket tavlingsinriktade
och har utéver den vanliga mekaniken ett
ytterligare djup i speldesignen som kréver
mer taktiskt ténkande, fardigheter och
samarbete inom laget. De har ofta en
bredare arsenal av vapen och hjglpmedel

an de klassiska FPS-titlarna.

Unik speldesign

Tongivande taktiska FPS-spel som t.ex.
Counter-Strike och Valorant har tvé tévlande
lag. medan det som ar sarskiljande for
ALARA Prime dr atft det har ett tredje lag,
vilket radikalt andrar speldynamiken och
oppnar upp for ett takfiskt tillvagagangssatt
i flera dimensioner.

ALARA Prime har en modern grafik som
inspirerats av idrott och militar teknologi,
dar manniskor representerade av upp-
kopplade androider kampar i ett futuristiskt
gladiatorspel. Spelupplagget med tre lag.
en djup arsenal av vapen och verktyg samt
en nytdnkande speldesign samverkar for att
skapa unika spelsituationer som i dagslaget
inte finns i nédgot annat taktiskt FPS-spel pd
marknaden.

MARKNADSFORING
ALARA Prime dr byggt fradn grunden
med marknadsféring, social media och

FRAGBITE GROUP

kommersiella partnerskap i dtanke. Arbete
pdagdr med framtagning av inbyggda verk-
tyg for spelarna att pa sikt kunna se tidigare
spelsessioner samt i ytterligare férléngning
exportera dem, vilket mojliggér for bade
spelare och utvecklare att skapa content.

Anpassad foér esport

Speldesign och underliggande funktionalitet
gor ALARA Prime optimalt for esport, bade i
termer av professionella turneringar och som
kanal for marknadsféring av varumarken
mot gaming- och esportpubliken. Det lamnar
mycket utrymme fér etablerade varumarken
att ta plats inom ramen for spelets narrativ.

Ett testat koncept

ALARA Prime har testats extensivt gentemot
nyckelmalgrupper i bade slutna och 6ppna
tester sedan boérjan av 2020. Sténgda tester
i Sverige och Asien har genererat konsekvent
hoga betyg éver samtliga matpunkter med
ett aggregerat snittbetyg pd drygt 8 av 10.

I juli 2022 genomfordes ett publikt test pd
europeisk nivé med 6 000 spelare under 3
dagar. Over 3 500 av dessa ar fortfarande
aktiva medlemmar i Discord-kanalen dér
mindre tester erbjuds med jémna mellanrum
for att bygga spelets community. | den enkat
som genomfoérdes efter testet uppgav

98,5 procent av de svarande att de ar
infresserade av att delta i framtida tester.

ALARA Prime har &ven under dren spelats av
professionella esportutévare, influencers och
streamers med goda betyg och recensioner.
Sammantaget dr det positiva utfallet fran
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snart fyra &r av tester mot saval konsumenter
som professionella aktérer en stark indikation
pd den betydande potential som ALARA
Prime besitter.

POSITIONERING OCH INTAKTSMODELL
Positionering

Fall Damage har utifrén djup erfarenhet om
genren och dess konkurrensmassiga forut-
sattningar positionerat spelet pd en noggrant
utvald nisch av FPS-marknaden. Kombina-
tionen av tre lag, en djup vapenarsenal och
en hog niva av taktiskt spel sarskiljer Alara
Prime frdn andra titlar.

Det finns spel som har samma nivé av taktik
men med tvd lag. Det finns f& men andd
ndgra spel pd marknaden som har tre lag
eller fler, men inget av dem kan klassas som
taktiska. ALARA Prime kommer vara det

- Hog taktisk niva
- Bred verktygs-
arsenal

Rainbow 1y /) oRANT
Six Siege

2LAG

enda taktiska FPS-spelet som ocksé har tre
lag. vilket helt forandrar speldynamiken och
gor att ALARA Prime kan erbjuda marknaden
ndgot helt nytt.

Styrkan i denna positionering har verifierats
genom de speltester som genomforts.
Aterkopplingen fran spelarna har ocksa
konfirmerat att ALARA Primes primdra
konkurrenter ar Counter-Strike, Rainbow 6
och Valorant, och manga spelare har
beskrivit att de upplever ALARA Prime

som en spdnnande kombination av de tre.
De spelare som redan spelar dessa titlar
idag kommer k&nna igen sig och ta till sig
ALARA Primes grundlaggande speldesign,
och darefter uppskatta att férdjupa sig i det
som gor spelet unikt. Under speltesten har
det ocksd framkommit att spelet inte bara
attraherar erfarna, tavlingsinriktade spelare

*.k - Fokus pa klassisk

Counter-
strike

"
»

FPS-spelupplevelse
- Lag/medel
taktisk niva
- Smalare verktygs-
arsenal

o
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utan éven nybdrjare i genren, vilket ger en
bred global malgrupp.

Intaktsmodell

ALARA Prime bygger pd intaktsmodellen
free-to-play vilket innebdr att anvandare
utan kostnad kan ladda ner och spela spelet.
Detta medfor laga intrédesbarridrer fér nya
spelare att testa och spela spelet och majlig-

gor en konsekvent hog nivé av aktiva spelare.

Intakter genereras genom kop i spelet, sa
kallade mikrotransaktioner, av sadant som
vapen och tilloehér, men ocksd betalning for
deltagande i aktiviteter och tavlingar via t.ex.
Battle Passes och séisongspass.

For att nyttja intaktsmodellen optimalt kravs
att spelet kontinuerligt uppdateras med nya
tilloehdr och akfiviteter, samt att det finns etft
intuitivt samspel mellan hur spelet flyter och
mojliga mikrotransaktioner.

FIRST PERSON SHOOTER

Den med uthdllighet populéra spelgenren
FPS innefattar nagra av de historiskt mest
framgangsrika speltitlarna ndgonsin pd den
globala spelmarknaden. Genren fick sitt upp-
sving i borjan av 90-talet med legendariska
titlar som Counter-Strike och Call of Duty,
varav den senare genererat omsattning pd
over 30 miljarder USD &éver mer &an 20 dr.
Med en omséattning 2023 om 5,5 miljarder
USD &r FPS den stérsta genren pd PC med
14,4 procent av den totala omséttningen. P&
den ledande distributionsplattformen for
PC-spel, Steam, ar FPS den stérsta genren

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

i termer av total omsattning éver spelens
hela livslangd, vilket ar en tydlig indikation
pd hur uthdllig genren ér rent kommersiellt.

FPS-titlar har ocksd visat sig kunna slé
igenom stort pd kort tid med ratt mark-
nadsfoéring. Nar till exempel den populara
taktiska titeln Valorant lanserades 2020
nddde den 6ver 20 miljoner genomsnittliga
spelare per ménad inom ndgra veckor.
Statistiken visar dock ocksd att det @r svart
for nya titlar att slé sig fram om de inte har
nagot tydligt nytt aft erbjuda, med ett fatal
titlar, varav flera gamla vid det har laget,
som dominerar i toppen ar efter ar. Att
identifiera en val genomténkt nischposition
sé& som Fall Damage har gjort for ALARA
Prime ar saledes mycket centralt.

I december 2023
deltog ALARA Prime
under Svenska Cupen
vilket méjliggjorde for Fall
Damage att visa upp spelet
i livemiljé samt genomféra
speltest med svenska esportfans.
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CCU - Concurrent connected users

Ett viktigt matetal for FPS-spel ér antalet
spelare som dr aktiva i spelet samtidigt,
pd engelska forkortat till CCU (concurrent
connected users). Det ger en tydlig indika-
tion om spelets popularitet, och for t.ex.
ett varumarke som vill synas gentemot
spelmarknaden talar den om hur stor
publiken ar i ett enskilt spel. Utifran olika
CCU-nivder kan man ocksd prognostisera
kop inuti spelet. For ALARA Primes del har
Fall Damage utifrdn extensiva data och
erfarenhet fran arbete med fidigare fram-
stdende titlar gjort berdkningar baserat
pd forvantad CCU, och utifrén dem kunnat
gora speltekniska vagval och finansiella
prognoser.

FRAGBIT
GROUP

Esport

FPS ar sedan lénge en av de stoérsta
genrerna inom esport. FPS-spel drar en
betydande esportpublik béde till streaming-
plattformar online och till fysiska arenor,
vilket ytterligare accelererar genrens
popularitet. Med den nya generationen
gamers som &n mer an tidigare vill titta pd
ndr andra spelar, 6ppnas fler mojligheter
upp for nya FPS-spel att kunna sl sig in pd
marknaden via streaming och esport som
marknadsféringskanaler.

ARSREDOVISNING 2023
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Fragbite

En av Nordens ledande esportaktérer

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

Fragbite

Fragbite grundades 2002 och ndr genom sina
plattformar drygt 300 000 unika anvéndare
varje manad. Foretaget ar baserat i Stockholm
och dar idag ett av Nordens ledande esport-
bolag som erbjuder en komplett portfslj

av contenf — turneringar, marknadsféring,
annonsering, livesdndningar och publicering.
Via fragbite.se och sin kanal p& streaming-
plattformen Twitch tillhandahdller Fragbite
en vdlbesokt plattform som lange utgjort ett
livskraftigt community med stor betydelse
for esportens utveckling i Sverige och Norden.
Fragbite arbetar under varumdarket Config
med infernationellt etablerade mediaksépare
och har god kunskap om hur man kan skapa
varde baserat pd esportinnehall. Fragbites
valkanda varumdrke utgor en sprangbrada
for gruppens fortsatta fillvéixt inom esporten
samt utvecklingen av esport som marknads-
foringskanal for gamingverksamheten.

I december 2023 tog Config fram en
modern kampanj fér SJ med stor framgdng.

-

FRAGBITE GROUP

Fragbite har lang erfarenhet av att producera

och distribuera turneringar i olika format.
Till exempel drev féretaget mellan 2018
och 2022 Fragleague, da Nordens stérsta
esportliga féor amatsrer. Med djup kunskap
om hur spelare och fans konsumerar esport
och gaminginnehdll har Fragbite léinge
demonstrerat innovation, bland annat
genom projekt som Svenska Schackligan
vilken lanserades 2022 i samarbete med
Svenska Schackférbundet. Under 2023
renodlades Fragbites verksamhet for att
mojliggora utveckling av nya intakts-
modeller, bland annat skiftades ytterligare
fokus till Svenska Cupen i Counter-Strike.

Arets upplaga av Svenska Cupen i
Counter-Strike holls under hésten 2023 och
bestod av en tre ménader ldng turnering
med efterfoljande slutspel och final infor
livepublik den 2—-3 december. Med en stark
uppslutning frdn saval sponsorer, tavlande
och publik var 2023 ars turnering en fram-
gdng. bade kommersiellt och i termer av
mottagande. Finalen hade 1,6 miljoner unika
tittare pd Twitch som spenderade i snitt
300 procent langre tid framfér sandningen
jamfort med 2022. Publikens engagemang
under hela turneringen ékade pd samtliga
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matpunkter och i samtliga kanaler, med t.ex.

1 miljoner startade streams och 800 000 unika
tittare pd TikTok. Infor 2024 fortsatter Fragbite
att utvidga och utveckla konceptet som utgoér
en hornsten i dotterbolagets verksamhet.

Sedan drygt 10 &r har Fragbite med innovativ
konceptmarknadsféring hjdlpt internationella
varumdarken att nd och géra aviryck pd
gaming- och esportpubliken — en ung

FRAGBITE
GROUP

malgrupp som ofta anses svdra att nd
med traditionell marknadsféring. Denna
verksambhet har fatt en nystart genom
etableringen av gaming- och esportbyrdn
Config som under 2023 utvidgades och
var en drivande faktor i att affarsomradet
atergick till lonsamhet. Med en véxande
pipeline kommer Configs erbjudande att
fortsatta utvecklas under 2024, bland
annat genom fler projekt pd internationell
niva.
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Lénsam utvecklingsstudio med prisbelénad spetskompetens PLAYDIGIOUS

Playdigious &r en valetablerad spelutvecklare
med spetskompetens i att vidareutveckla
framgdngsrika speltitlar fran PC till mobil och
ddrefter publicera dem, s& kallad portning.
Bolaget publicerar aven titlar for PC och
konsol. Playdigious ar baserat i Frankrike
med kontor i Paris, Montpellier och Nancy.

Playdigious designmassiga och tekniska
expertis i att porta ett spel frén en platt-
form till en annan har gjort studion fill en
vélrenommerad aktér med namnkunniga
partners samt flertalet prisbelénta titlar i
portfoljen. Deras kapacitet for portning i
kombination med kompetent publicering
av dessa titlar har gjort att de far fortroende
fran tongivande IP-dgare pd marknaden.
Bolaget har tagit fram mobila versioner
av spel som Dead Cells, Spiritfarer och
Northguard, dar framfoér allt Dead Cells
med over 5 miljoner nedladdningar pda
mobil ar speciellt framgdngsrik.

Under dret

2023 var Playdigious mest tongivande titlar
Teenage Mutant Ninja Turtles: Shredder's
Revenge, som lanserades exklusivt p& Netflix,
Castlevania — en DLC (eng: downloadable
confent) fér Dead Cells samt succétiteln Little

FRAGBITE GROUP

Nightmares. Infor lanseringen i december
rostades Little Nightmares fram som drets
mest efterlédngtade mobilspel vid Google
Play More Awards, spelet har darefter Gven
vunnit den franska utmdarkelsen Pegases for
basta internationella mobilspel 2024.

Playdigious karnverksamhet har uppvisat
tillvéixt och lbnsamhet sedan 2019, och har
&ven bevisat sig under perioder med sémre
globala marknadsférhallanden. Verksam-
heten minskar den totala utvecklingsrisken

i Fragbite Group eftersom gruppen kan
balansera de kostnader som &r associerade
med att ta fram egna spel frén grunden med
portning av licensierade, redan finansiellt
framgangsrika IP:n, samtidigt som den breda
portféljen reducerar beroendet av ett fatal
speltitlar. Darfor valde Bolaget att under 2022
och 2023 skjuta till kapital fér att accelerera
Playdigious redan positiva tillvaxt, i syfte

att mojliggéra en utdkning av produktions-
kapaciteten samt skapa forutsattningar

for att kunna ingd avtal om stérre och mer
etablerade fitlar. | augusti 2023 kunde Bolaget
meddela att Playdigious infér 2024 star
rustade for att dubbla lanseringstakten av
nya titlar.
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Investeringarna som gjorts i Playdigious
har éven majliggjort etablering av en ny
affarsenhet for publicering av spel p& PC
och konsol under varumarket Playdigious
Originals. Den nya afférsenheten publicerar
sk. independent games som lanseras for
forsta gangen. Playdigious Originals
presenterades i juni 2023 och de férsta
tvé spelen kommer lanseras under 2024;
Fretless — The wrath of Riffson samt Linkito.

PLAYDIGIQUS

ORIGINALS

Utover att lansera nya spel arbetar
Playdigious successivt med att bredda
distributionen fill fler plattformar och
geografiska marknader fér innevarande
portfolj. Till exempel lanserades Dead
Cells pa Netflix under hosten 2023, och

ddrefter lades spanska till som sprak i Uppdateringar

spelet for att dka spelarbasen i primart For manga av Playdigious titlar pagaér hela

Latinamerika. tiden arbete med att utveckla uppdateringar,
s& kallade DLC:er. Dessa uppdateringar ékar

Den primara intaktsmodellen for spelets finansiella livslangd genom att de

Playdigious spel ar pay-to-play, dvs. att haller spelet aktuellt och, i de fall de ar

spelet kostar att ladda ned. Under 2022 avgiftsbelagda, mojliggor merkdp fran

och 2023 har fler spel kunnat erbjudas befintliga spelare.

via prenumerationsplattformar som

genererar intdkter i avtal med respektive Expansion i Kina

motpart, sé som Netflix, Apple och | januari lanserades Dungeon of the Endless:

Google. Apogee i Kina. Playdigious hade sen tidigare

FRAGBITE GROUP
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lanserat Evoland Il och Dead Cells pd
den kinesiska marknaden efter beviljat
godkdannande. Att lansera spel i Kina
foranleds av en ansokningsprocess som
vanligtvis tar minst ett ar, tidsramen
varierar fran fall till fall. Utvecklings-
potentialen i Kina ar stor samtidigt
som det dr tidskréivande och kom-
plicerat att f& godkannande, vilket

ger de titlar som klarat processen en
stor fordel. Ansékningar for ytterligare
titlar &r under padgdende handlaggning.

JERDs[F11S

)

fgo

&
pirjarer: e
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GROUP

mobila version

av Spiritfarer
priset Pégases

for Basta Interna-
tionella Mobilspel.
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Pionjdrer inom web3-utveckling

Lucky Kat och Wagmi utgér tillsammans
afférsomrdade web3, darutéver bedriver
Lucky Kat aven verksamhet inom genren
hypercasual. Web3 utgér idag en dver-
gripande etikett for ett tekniskt, kulturellt
och kommersiellt paradigmskifte for den
digitala underhdllningsindustrin. Hur vi
skapar, ager och handlar digitala tillgangar
var i férsta hand drivet av teknik men drivs
nu alltmer av en kulturell evolution.

Fragbite Groups malsattning inom web3
ar att ta fram digitala spelupplevelser som
erbjuder spelaren nya och innovativa satt
att utveckla sina intressen, inferagera med
andra, aga det de skapar samt f& mojlig-
heten att paverka beslut om upplevelsens
ekosystem och utveckling. Spelupplevelse
ar hogsta prioritet vid utvecklandet av
vara web3-spel som kan spelas &ven som
klassiska spel, och fill det Idggs sedan de
lager av funktionalitet som fillférs med
hjalp av blockkedjetekniken, bland annat
play-and-earn-mekanik.

Bolagets verksamhet inom web3 kan
huvudsakligen delas upp i féljande
intaktsfloden:

FRAGBITE GROUP
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A wagmi

Forsdljning av NFT:er

NFT:er (eng: non-fungible token) &r digitala
tillgéngar som Bolaget sdljer och intaktsfor
i samband med transaktionen, sé som de
avatarer som séldes for Cosmocadia i maj
2023. Incitamentet for en kopare av dessa
avatarer ar, férutom en forvantan om
vardetillvéixt om spelet blir en framgadng,
att NFT:er i web3-spel ger olika former av
formdner. Till exempel gav NFT:erna som
séldes i maj bland annat tillgéng till en
exklusiv demoversion av Cosmocadia. En
NFT kan nyttjas i spelet eller sdljas som
vilken tillgang som helst.

Férsdljning av tokens

Tokens &r en digital tillgang som sdailjs till
olika typer av aktérer som initialt kan vara
strategiska investerare och éver tid spelar-
kollektivet generellt. Skillnaden mellan
NFT:er och tokens ar att den forsta ar

en enskild digital tillgéing, medan den
andra fungerar som en spelvaluta vilken
kan anvandas for kop av manga olika
tillgéngar inom spelet saval som handlas
utanfor spelet. Fragbite Groups token
SKOBAN &r en sd kallad ekosystem-
token vilken kommer kunna anvéndas

i samtliga av gruppens web3-spel. En

INFORMATION
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VAD AR WEB3?

Web 3.0 beskrivs som internets tredje epok och framtida form - ett decen-
traliserat internet baserat pd blockkedjeteknik inom vilket anvandare éger
sin egen data och bar den med sig frén tjénst till tjénst. Web 1.0 kom p&
90-talet och byggde pa enklare hemsidor fran vilka mottagare kunde ta
del av.information. | och med web 2.0 utvecklades internet mot plattformar
och applikationer, nagot att interagera med. och i samband med det kom
internetbanker, bloggar. sociala medier och dylikt. | Web 3.0 tar anvéndarna
steget till att dven aga saker digitalt. Istdllet for att enorma méangder data
lagras i nagra fa stora databaser, hos exempelvis Facebook eller Google.
distribueras data sé att alla far kontroll 6ver sin egen information och det de
sjalva skapat i en liten, avgrénsad del av en gemensam blockkedja. Denna
nésta epok kallas numera vanligen fér web3.

VAD AR EN BLOCKKEDJA?

En blockkedja (eng: blockchain) &r ett innovativt satt att skapa tillférlitliga
register. En blockkedja ar en huvudbok (eng: ledger) 6ver transaktioner
som gérs med ett underliggande digitalt objekt som t.ex. en avatar i ett spel.
Huvudboken &r distribuerad vilket innebar att den finns i identiska exemplar
pa manga datorer, med syftet att oméjliggéra forfalskning av informationen
och skapa fortroende mellan parter. Varje ny transaktion méste godkdnnas
av samtliga datorer i blockkedjan, och da alla tidigare varden som rér block-
kedjan redan finns i dessa datorer kan de dérfor kontrollera att inget har
&ndrats pa ett felaktigt satt. Om allt ar korrekt, godkdnns den nya trans-
aktionen och laggs till listan i blockkedjan. Pa sa satt kan digitala tillgadngar
agas, kopas, sdljas och bytas i ett helt decentraliserat system. En av de
forsta tillampningarna av blockkedjeteknik var digitala valutor, men
tekniken utvecklas i hog takt och utvidgas till manga icke-finansiella
anvdandningsomrdaden. Foér en spelutvecklare inom web3 &r det centralt
att knyta sitt spel och dess finansiella tillgangar till en blockkedja med
tekniska och finansiella férutsattningar lampade fér spelutveckling.
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utgivare av tokens som anvénds som spel-
valuta har ett dtagande att utveckla och
marknadsféra spelet samt skapa ett
community for spelet i fréga, ett dtagande
som fortgdr sa lange spelet efterfragas.
Darfor intaktsfors Bolagets fokens dver
spelets estimerade ekonomiska livsiéingd.

Transaktionsintdkter

Saval NFT:er som tokens kan omsattas pd
olika marknadsplatser, dvs byta dgare i en
transaktion som verifieras av det decen-
traliserade system som blockkedjetekniken
utgor. Vardet pd dessa pdaverkas, utéver den
generella marknadsutvecklingen och kurs-
utvecklingen pd den kryptovaluta till vilken
tillgéngen ar knuten, av hur spelet utvecklas
samt i fallet NFT:er, hur innehavaren foradlat
denna digitala tillgdng genom att via spelet
forvarva tillbehor och/eller genom att
framgdngsrikt spela spelet och darmed
oka avatarens varde. De transaktioner som
uppstar nar en digital tillgang byter agare
via en marknadsplats genererar en trans-
aktionsintakt for Bolaget som intaktsfors
ndr transaktionen genomfors. En del av
intékterna fran fransaktionsavgifterna leds
tilloaka till spelens sé kallade spelkassor (eng:
game treasury) och anvands till exempelvis
for beloningar och tavlingar i syfte att oka
spelarnas engagemang.

Annonsintakter

Gruppens web3-spel gdr precis som klassiska
mobilspel att ladda ned fréin Apple App Store

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

och Google Play Store, varfor intékter ocksd
kommer in via annonser.

WAGMI

Wagmi dr gruppens utgivningsfoéretag inom
web3, licensierat for utgivning av blockkedje-
baserade, finansiella tillgdngar. Wagmi
grundades 2022 och &r baserat i Gibraltar
dar dotterbolaget godkdants som Virtual
Assets Service Provider av The Gibraltar
Financial Services Commission.

Lucky Kat skoter spelutveckling och produkt-
strategi samt underhdller spelens communitys,
medan Wagmi skoter alla finansiella aspekter
av de digitala tillgangar som givs ut, inklusive
juridiska fréigor som uppratthallande av
AML-policys och rapportering.

Fragbite Group har en stor konkurrensférdel

i Wagmi dd& det finns f& andra gamingbolag
som dr noterade och ddrtill licensierade inom
web3. Med legala férandringar som t.ex.
MICA - EU:s nyligen implementerade direktiv
— hojs successivt kraven pd de aktérer som
vill agera inom web3 gaming.

LUCKY KAT

Lucky Kat grundades 2015 och dér baserat i
Haag. Nederlanderna. Féretaget utvecklar
mobilspel och etablerades forst inom genren
hypercasual - titlar med enkel spelmekanik
som dr amnade for en bred publik och syftar
till att erbjuda en stunds avkoppling. Affars-
modellen for dessa mobilspel ar free-to-play

INFORMATION

och den framsta
intaktskallan ar
annonsering. Lucky Kat's
katalog pd drygt 20 spel har till dags dato
haft éver 200 miljoner nedladdningar.
Under 2023 avyttrades tva titlar med
syfte att kapitalisera pd portfsljen som
haft minskande intékter pga. férandringar i

forutsattningar pd marknaden fér mobilspel.

Panzerdogs

Studions forsta web3-titel Panzerdogs
lanserades 2022 och betraktas som en
pionjartitel inom web3 gaming. bland
annat nominerad av European Blockchain
Convention som ett av Europas 100 framsta

FRAGBIT
GROUP

startupprojekt inom blockkedjeteknik. Spelet
mjuklanserades forst pd PC infor vilket 5 555
NFT:er i form av hundavatarer sdldes fér strax
under 1 MUSD, &r 2023 lanserades spelet pa
mobil. Under andra halvéaret 2023 genomfor-
de Lucky Kat en UA-kampanj med malsatt-
ningen att infroducera 1 miljon web2-spelare
till web3, kampanjen var en framgdng och
Panzerdogs har nu 6éver 1,6 miljoner spelare.
Utifréin nedladdningar réknat ér Panzerdogs
idag ett av varldens storsta web3-spel pd
mobil.

ARSREDOVISNING 2023
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Panzerdogs ar eft strategispel i vilket tvé lag

med vardera tre spelare tévlar mot varandra.

Varje spelare kontrollerar en avatar med en
uppsattning formagor som forbdattras under
spelets gang och som bidrar till lagets éver-
gripande strategi. Man kan dock valja att
spela Panzerdogs helt utan att koppla pa en
sk. wallet eller kdpa en avatar, och dé spela
det som ett klassiskt mobilspel.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

Ytterligare NFT:er i form av nya avatar-
kollektioner, stridvagnar, stridsvagnsdelar,
markytor med mera kommer kontinuerligt
introduceras efter hand som spelet utvecklas
och underhdills.

Cosmocadia
Lucky Kats andra web3-titel Cosmocadia
ar ett sk. farming-spel i vilket spelare kan
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odla, fiska, skapa och arbeta tillsammans.
Spelet mjuklanserades pd PC i maj 2023 och
i samband med det sdldes NFT:er i form av
avatarer for cirka 2,3 MSEK. | februari 2024
mjuklanserades spelet pd mobil i utvalda
marknader infor full lansering pd mobil
senare under dret.

Wagmi och Lucky Kat inledde under 2022
samarbete med infrastrukturforetaget
Mysten Labs for att tillsammans kunna
erbjuda web3-spel fill en bredare publik.
Samarbetet fordjupades i borjan av 2023
genom att Cosmocadia lanserades som ett
av de forsta projekten pd Sui, en ny block-
kedja speciellt [ampad fér gaming-projekt
som Mysten Labs ar ursprunglig utvecklare
av. Lanseringen av Cosmocadia i maj 2023
var den fredje mest framgdngsrika p&

Sui som genomférdes i samband med att
blockkedjan lanserades.

Community

Att engagera anvandarna och skapa ett
levande, delaktfigt community &r en hornsten
inom web3. Under padgdende utveckling av
Panzerdogs och Cosmocadia har stort fokus
lagts pd& att bygga spelens community — den
gemenskap av spelare och agare av tokens
och NFT.er som redan i utvecklingsfasen
knyter an fill spelen och pa sd satt ar med
och bidrar fill riktningen. Ett stort antal foljare
pa Discord och Twitter hjélper till att driva
engagemang och understédja marknads-
foring, samtidigt som deras dsikter om hur

spelet ska utvecklas noga tas tillvara och
inférlivas i utvecklingen. Att éga digitala
tillgéngar knutna till spelen ger ytterligare
fordelar och majlighet att fordjupa sin
delaktighet.

$KOBAN

Spelvalutan SKOBAN ar en ekosystemtoken
vilket innebar att den kommer kunna anvan-
das i samtliga gruppens web3-titlar som ett
betalningsmedel. Den publika lanseringen
och férsaljningen av SKOBAN var initialt
planerad till hosten 2023 men fick skjutas
fram pd& grund av ogynnsamma férhallanden
pd de finansiella marknaderna. Arbete med
forberedelser fortsatte dock enligt plan, och
den publika lanseringen planeras till 2024.
Hittills har riktade forsaljningar genomférts
vilket givit intakter som stéttat upp spel-
utvecklingen, varav den senaste om totalt
800 000 EUR genomfordes i slutet av 2023,
Efter den publika lanseringen kommer
SKOBAN inte bara kunna anvéndas i spelen
utan dven handlas pd externa bérser.

The Sandbox

Under delar av 2023 bedrev Lucky Kat
work-for-hire i form av spelutveckling

for Animoca Brands och deras globala
metaverse The Sandbox. Samarbetet
pausades mot slutet av aret pd grund av
betydande tekniska problem hos motparten,
ytterligare projekt inom work-for-hire @r inte
planerade under 2024.
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FRAGBITE

GROUP

Fragbite Group AB (publ) med
organisationsnummer 556990—
2777 &r ett svenskt publikt
aktiebolag med huvudkontor

i Stockholm, Sverige. Bolaget
har sju helaégda dotterbolag
och fysisk narvaro i Sverige
(Stockholm), Frankrike, (Paris,
Montpellier och Nancy), Neder-
lénderna (Haag) och Gibraltar.

FRAGBITE GROUP

Bolagsledningen bestar av fem personer
och styrelsen bestdr av fem ledamoter.

For individuella presentationer se avsnitten
"Styrelse" respektive "Ledande befattnings-
havare".

Personalen dr var viktigaste resurs. Vi
stravar efter gladje, kreativitet och
valmaende pd arbetsplatsen och att
utveckla véra medarbetares kompetens

i en inkluderande miljé, ddr vi ger dem
mojlighet att gora sitt basta. Gruppens olika
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kontor ar avgérande for verksamhetens
resultat. Genom dem avser vi bygga en
kansla av gemenskap, framja tillhérighet
och samarbete samt skapa en plats dar
alla medarbetare kdnner sig véalkomna.

Vi forser véra medarbetare med det de
behover for att arbeta pd véra kontor och
andra platser, med flexibilitet utifrén deras
personliga behov. En del av medarbetarna
arbetar pd distans och andra i sé kallad
hybridform.

Fragbite Group har idag en personalstyrka
bestéende av tre fjardedelar mén och en

GROUP

FunRock & Prey Studios &r det
varumarke som anvands for verk-
samheten som drivs under den
juridiska enheten P Studios AB.

fjardedel kvinnor. Det @r Bolagets malsétt-
ning att 6ka antalet kvinnliga medarbetare i
alla delar av gruppen.

Bolaget verkar pd platser med olika lokala
bestémmelser och vi stravar efter att folja
alla tillampliga lokala lagar och férordningar.
Virespekterar ocksd ratten fill kollektiva
forhandlingar och féreningsfrihet.

Bolaget har optionsprogram utformade for
att genom aktiedigande 6ka medarbetarnas
engagemang for gruppens gemensamma
prestationer.
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Enligt bolagsordningen ska styrelsen
bestd av lagst tre och hogst atta
ledaméter med hogst en suppleant
vilka ska valjas érligen av drsstamman
for tiden intill dess nasta drsstamma
hallits. Bolagets styrelse bestdr for
narvarande av fem stammovalda
ledaméter, inklusive styrelseord-
foranden.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT INFORMATION

Stefan Tengvall
Fédd 1976
Styrelseordférande sedan 2022

Utbildning och erfarenhet:

Stefan har studerat Master Program in Accounting, Valuation
& Financial Management vid Handelshogskolan i Stockholm.
Han har stor erfarenhet som entreprendr och investerare inom
omrddet informations- och kommunikationsteknik. Stefan ar
en av grundarna till Ownit Broadband och var med och bygg-
de upp bolaget till en omsattning pé 134 MSEK och 29 MSEK

i EBIT fram till att det avyttrades fill Telenor 2012. Han ér idag
Chief Strategy Officer for Telness Tech och har tidigare varit
investerare och ordférande i Scrive.

Innehav i Fragbite Group:

Stefan ager 2 712 090 aktier varav 732 090 privat och resten
via bolag. Han ¢ger 150 000 teckningsoptioner av serie OP
2021/2024 samt 100 000 teckningsoptioner av serie OP
2022/2025.

Ovriga uppdrag:

Styrelseordférande i uNorth AB. Styrelseledamot i Ground
Transportation Services Sweden AB, Travel Contfracts Sweden
AB, Snowfall IP AB, Internet Legends AB, Verification Topco
AB, Travel Technology Development Europe AB, TechBuddy
International Holding AB, Travel Development Sweden AB,
Mobility46 AB, Elbilio AB, First San Fransisco Invest AB, Shinjitsu
AB, Incaprettamento AB, Séren Tengvall Bygg och Inredningar
Aktiebolag och Hello Ebbot AB. Styrelseledamot och VD i Twin
Mountain Group AB och Autonoma System i Stockholm AB.

Oberoende i forhallande till bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i forhallande till stérre aktiedgare: Ja
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Claes Kalborg
Fédd 1962
Styrelseledamot sedan 2020

Utbildning och erfarenhet:

Claes har studerat vid Stockholms universitet och har en
léng erfarenhet som entreprensér samt fréin ledande roller
inom media- och spelindustrin. Tidigare har Claes bland
annat varit verksam som SVP Global Licensing pd Rovio
och SVP Head of Global Licensing pé King. Claes har ett
flertal engagemang som styrelseledamot i olika bolag och
ar aven Associate i Al-féretaget CanopyLAB samt VD pa
Rightbridge Ventures Group AB (publ).

Innehav i Fragbite Group:
Claes ager 15 000 aktier via bolag. Han ager 25 000
teckningsoptioner av serie OP 2022/2025.

Ovriga uppdrag:

VD och styrelseledamot i Barn Storm Media AB, Rightbridge
Ventures Group AB (publ) och Every Sense Entertainment
AB. Vice VD och styrelseledamot i Sentinella Aktiebolag. VD
och styrelsesuppleant i Bodiam AB. Ordférande i Gaming
Guardians AB. Styrelseledamot i Adventure Box Technology
AB, CF Entertainment AB, LL Lucky Games AB (publ), Non
Violence Licensing AB och Sound Dimension AB. Styrelse-
suppleant i Rosebloom Enterprises AB och Rosebloom
Ventures AB.

Oberoende i forhallande till bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i forhallande till stérre aktiedgare: Ja
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Sten Wranne
Fodd 1961
Styrelseledamot sedan 2021

Utbildning och erfarenhet:

Sten har en civilingenjorsexamen i Teknisk fysik fran
Chalmers Tekniska Hégskola, Géteborg, och har under
sin karriar haft ett antal olika CFO-roller pd bland annat
Stillfront Group. Adcore AB och Connecta AB. Sten har
lang erfarenhet av séval ekonomistyrning som noterad
miljé samt M&A inom bade gaming och andra branscher.
Han har haft och har flertalet uppdrag som styrelseleda-
mot och dr partner samt arbetande styrelseledamot i
managementkonsultgruppen Newground Alliance.

Innehav i Fragbite Group:

Sten ager 270 000 aktier varav 160 000 aktier privat och
resten via bolag. Han éger 50 000 teckningsoptioner av
serie OP 2022/2025.

Ovriga uppdrag:

Styrelseledamot i Newground Alliance AB. Styrelseledamot
eller styrelsesuppleant i ett antal bolag inom koncernen
Newground Alliance. Styrelseledamot i Black Ocean De-
velopment AB, Deseven International AB och Black Ocean
Invest AB. Styrelsesuppleant och VD i Deseven Capital AB.

Oberoende i férhallande till bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i forhallande till stérre aktieagare: Ja

FRAGBITE GROUP

Zara Zamani
Fédd 1985
Styrelseledamot sedan 2022

Utbildning och erfarenhet:

Zara har en dubbel ingenjérsexamen i el- och elektronik-
teknik respektive petroleumteknik och ar i slutskedet av
doktorandstudier inom Innovationsvetenskap. Hon har

ledarskapserfarenhet fran globala féretag som Chromaway,

Schlumberger och DH Anticounterfeit, och en omfattande
bakgrund fran att designa blockkedjor och att utveckla
innovativa kryptobaserade investeringsmodeller. 2021 grun-
dade Zara metaverseféretaget Neoki dar hon arbetar som
Chief Operations Officer, vid sidan av en lektorstjanst vid
Hogskolan i Halmstad samt rollen som ftillférordnad VD for
dotterbolaget Lucky Kat. Zara har tidigare varit panelexpert
for EU Blockchain Observatory and Forum, och hon férdes
fram av den amerikanska publikationen Analytics Insight
som en av de 10 mest inflytelserika kvinnorna inom teknik
2021.

Innehav i Fragbite Group:
Zara &ger 40 000 teckningsoptioner av serie OP 2022/2025.
Hon ager inga aktier.

Ovriga uppdrag:
Styrelsesuppleant i Neoki AB och Allny Bygg AB.

Oberoende i forhallande till bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhallande till stérre aktiedgare: Ja
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Maria A. Grimaldi
Fodd 1968
Styrelseledamot sedan 2023

Utbildning och erfarenhet:

Marria ér diplomerad marknadsekonom och varumarkes-
strateg fréin Berghs School of Communication, Stockholm.
Maria har lang erfarenhet som ledare och styrelseledamot
i saval Sverige som globalt, med exekutiva roller som VD
for det borsnoterade XR-teknikféretaget Bublar Group.
Hon har ocksd varit VD fér nordiska Dataspelsbranschen
och styrelseledamot i Interactive Software Federation of
Europe (ISFE, nu Video Games Europe). Maria har expertis
inom skalbara teknologier, snabbvéxande verksamheter,
produktutveckling, forvarv- och konsolideringar strategier,
samt har ett omfattande natverk inom den globala
gamingindustrin.

Innehav i Fragbite Group:
Maria ager inga aktier.

Ovriga uppdrag:

Styrelseordférande i PS of Sweden AB och JH Holding AB.
Styrelseledamot i Association of Swedish Fashion Brands
ekonomisk férening, ESPORTAL GROUP AB, Gegant AB,
Insert Coin AB, M.O.B.A. Network AB (Publ), Trainimal AB
och Vator Securities AB.

Oberoende i forhallande till bolaget och dess ledning: Ja

Oberoende i férhallande till stérre aktiedgare: Ja
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Fodd 1983
VD och Koncernchef sedan 2022

Utbildning och erfarenhet:

Marcus har bedrivit civilekonomstudier vid Stockholms
universitet och har 6ver 15 drs erfarenhet frén ledande
positioner i noterad miljo. framst fran iGaming. Han
var under 8 &r engagerad i Acroud AB (publ.), noterat
pda Nasdaq First North Growth Market Premier, forst
som CFO och darefter VD och Koncernchef samt éven
styrelseledamot. Marcus har dven bred erfarenhet inom
M&A och finansiering inom fréamst iGaming, FinTech och
Online Media. Marcus anslét till Fragbite Group 2021
rollen som Deputy CEO och Head of M&A innan hani
maj 2022 tog dver som VD och Koncernchef.

Innehav i Fragbite Group:

Marcus dager 210 000 aktier. Han ager 150 000
teckningsoptioner av serie OP 2021/24, 300 000
teckningsoptioner av serie OP 2022/25 samt

500 000 teckningsoptioner av serie OP 2023/2026.

Ovriga uppdrag:

Styrelseordférande i Creddo AB. Styrelseledamot
i Mentimeter AB (publ), Corploan Media AB och
Baryton Sweden AB.

FRAGBITE GROUP
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Fodd 1973
CFO sedan 2023

Utbildning och erfarenhet:

Anders &r civilekonom frén Lunds universitet och har éver
20 ars erfarenhet fran ledande positioner i noterade och
onoterade féretag inom olika branscher, samt en bred
bakgrund inom finansiering och M&A. Anders kommer
senast fradn Adverty dar han var CFO och dessférinnan
frén Howden Sweden, dven dar i rollen som CFO. Anders
tidigare befattningar inkluderar bland annat Head of
Group Business Control pd iGaming-bolaget Cherry.

Innehav i Fragbite Group:
Anders &ger 10 000 aktier.

Ovriga uppdrag:
Inga évriga uppdrag.

FRAGBI

GROUP

Fédd 1990
VD FunRock & Prey Studios sedan 2016

Utbildning och erfarenhet:

Magdy har en MSc of Entrepreneurship and Innovation
Management fran Kungliga Tekniska Hogskolan, Stock-
holm, och en BSc of Computer Engineering frén Pharos
University i Alexandria. Magdy dr medgrundare av
FunRock och Fragbite Group samt har cirka 15 ars
erfarenhet frdn inom teknikindustrin, bland annat i
rollen som Marketing Manager pd Truecaller. Magdy
&r medgrundare fill rekryteringsforetaget Séderhub
samt aktiv som privatinvesterare och mentor till olika
startups i Europa och MENA-regionen, samt medlem av
the Swedlish Institute Network for Future Global Leaders.

Innehav i Fragbite Group:

Magdy dager 29 722 aktier. Han ager 137 500
teckningsoptioner av serie OP 2021/24, 150 000
teckningsoptioner av serie OP 2022/25 samt

350 000 teckningsoptioner av serie OP 2023/2026.

Ovriga uppdrag:

VD och Styrelsesuppleant i Séderhub AB.
Styrelseledamot i Recoma AB.
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Fédd 1972
VD Playdigious sedan 2023

Utbildning och erfarenhet:

Abrial Da Costa har éver 30 drs erfarenhet av
spelbranschen inom saval utveckling, distribution
och publicering som marknadsféring och for-
saljning. Han har en bakgrund som entreprenér
och grundare av olika verksamheter, samt har
erfarenhet fran ledande befattningar i roller s
som VP Sales and Marketing fér Microids och
Chief Business Officer fér Don't Nod. Abrial &ér en
dedikerad spelentusiast och branschprofil och var
bland annat under 2004-2005 styrelseledamot

i SNJV (det franska forbundet for videospelspro-
ducenter) och dr for narvarande styrelseledamot i
Capital Games (Paris' Video Game Studios Associ-
ation). Sedan 2012 ar Abrial engagerad vid Institut
de l'Internet et du Multimédia, dar han undervisar
speldistribution for studenter vid programmen
Masters in Video Game Production samt Video
Game Management MBA.

Innehav i Fragbite Group:
Abrial ager inga aktier eller optioner.

Ovriga uppdrag:
Styrelseledamot i Capital Games.

FRAGBITE GROUP
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Fodd 1988
VD Fragbite sedan 2018

Utbildning och erfarenhet:

Daniel har en kandidatexamen i foretagsekonomi
och en kandidatexamen i innovationsteknik fran
Mdlardalens Universitet. Han har en lang bakgrund
inom digital marknadsféring/annonsering med ex-
pertis inom esport och gaming. Daniel har tidigare
arbetet som sdljansvarig och kreativ projektledare
for Nyheter24-Gruppen som tidigare var agare

av Fragbite. Nar man 2018 valde att bolagisera
Fragbite AB tilltfradde Daniel som VD.

Innehav i Fragbite Group:

Daniel éger 1254 055 aktier via bolag. Han éger
150 000 teckningsoptioner av serie OP 2021/2024
samt 40 000 teckningsoptioner av serie OP
2022/25.

Ovriga uppdrag:
Styrelseledamot i Pereaux Holding AB.
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ERSATTNING TILL STYRELSE, VERKSTALLANDE
DIREKTOREN OCH OVRIGA LEDANDE
BEFATTNINGSHAVARE

Ersattning till styrelsen

P& drsstamman den 12 maj 2023 beslutades att
arvode till styrelsen ska utgd med 200 000 kronor fill
styrelsens ordférande och 100 000 kronor till var och
en av de 6vriga ledamoéterna med undantag fér en
ledamot som erhdiller ytterligare 50 000 kronor som
medlem i revisionsutskottet. For ytterligare information
om utestdende optionsprogram samt information om
ersattning som utbetalats till styrelseledamaoter och
ledande befattningshavare under rakenskapsaret
2023, se not 2 i Férvaltningsberdattelsen.

OVRIG INFORMATION OM STYRELSE

OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

VD och Koncernchef Marcus Teilman har sex (6)
manaders uppsdgning och vid uppsdgning fran
Bolaget sex (6) manaders uppsdgning samt ett av-
gdngsvederlag uppgdende till sex (6) manader. Ingen
i drsredovisningen nadmnda styrelseledamater eller
ledande befattningshavare har ingdatt avtal med
Bolaget om férmdner efter uppdragets avslutande.

Revisor

Revideco AB har varit Bolagets revisor sedan 2016
och valdes senast for tiden infill drsstdmman 2023.
Erik Emilsson ar auktoriserad revisor och huvud-
ansvarig revisor for Fragbite Group. Revideco AB:s
huvudkontorsadress ar S:t Eriksgatan 119, Stockholm.
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FRAGBITE

GROUP

Osakerhet om framtida handelser
ar ett naturligt inslag i all affars-
verksamhet. Framtida handelser
kan ha en positiv inverkan och
ge mojligheter till dkat varde-
skapande, eller negativ inverkan
och pdverka resultatet pd ett
ogynnsamt satt. Aktiv riskhan-
tering ar en forutsattning for aft
Bolaget ska kunna bedriva en
framgdngsrik verksamhet.

FRAGBITE GROUP

Fragbite Groups styrelse ansvarar infor
agarna for bolagets riskhantering. Risk-
hantering forknippad med affarsutveckling
och langsiktig strategisk planering bereds

i ledningsgruppen och beslutas av styrelsen.
Ledningsgruppen rapporterar ldpande risk-
fragor sdsom koncernens finansiella status
och efterlevnad av finans- och redovisnings-
policy till styrelsen. Fragbite Group arbetar
kontinuerligt med omvarldsbevakning samt
beddmning och utvérdering av de risker
som koncernen utsatts for och kan komma
att utsattas for. Kritiska omvarldsfaktorer
hanteras I6pande inom ramen for den
operativa verksamheten.

Nedan anges, utan ansprdk pd att vara
uttémmande, ndgra av de strategiska och
operativa risker som kan f& betydelse for
bolagets framtida utveckling. Riskerna ar
inte presenterade i ordning efter betydelse
eller mojlig paverkan pd bolagets resultat
eller finansiella stallning.

RISKER KOPPLADE TILL BOLAGETS
VERKSAMHET OCH BRANSCH

Risker relaterade till Bolagets produkter
och dess anvéndares preferenser
Fragbite Groups operativa och ekonomiska
resultat ar beroende av hur attraktiva de
produkter ar som utvecklas, marknadsfors
och distribueras av Bolaget och dess
samarbetspartners. | dagsléget genereras
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intakter fran Bolagets spel, publicerings-
verksamhet, web3-verksamhet och
esportverksamhet. For att generera dter-
kommande intékter behover Fragbite Group
aktivt arbeta med att bibehdalla en hog savdal
kédnnedom om Bolagets marknader som
kundmedvetenhet om befintliga speltitlar
samt om de spel som omfattas av Bolagets
publiceringsverksamhet och de aktiviteter
som bedrivs inom ramen fér esport-
verksamheten.

Om Bolaget misslyckas med att identifiera
och anpassai sig till trender och slut-
anvandarnas férvantningar och krav pd
spelupplevelser och esportinnehdll, kan den
kommersiella framgdngen for befintliga och
framtida spel och esportinnehdll kommma att
forsamras eller utebli.

Risker relaterade till konkurrens pa
Bolagets marknad

Spelbranschen ar attraktiv och konkurrens-
utsatt och karakteriseras av forhallandevis
hoga utvecklingskostnader fill ofta hog risk
men samtidigt hog potential om en produkt
tas val emot av spelarna. For att Fragbite
Group ska kunna bibehalla sin konkurrens-
kraft och darmed fortsatta att véxa och
utvecklas maste Bolaget utveckla, lansera
och framgadngsrikt marknadsféra konkurrens-
kraftiga spel som filltalar spelarna samt
tillhandahdlla innehdll som tilltalar esport-

publiken. Bolaget maste vidare sékerstdlla
ett brett och langsiktigt héllbart distribu-
tionsnatverk med riskspridning éver olika
ersattningsmodeller for att sakra intékter
pa lang sikt.

Risker relaterade till Bolagets
spelutveckling

All spelutveckling och lansering medfor viss
osdkerhet nar det galler att berakna tid och
resurser som krdvs for att fardigstalla spel.
Spelutvecklingsprojekt kan visa sig behéva
ytterligare utvecklingsarbete én vad som
ursprungligen varit planerat. Pdbérjade
projekt kan &ven komma att behova andra
inriktning eller design under projektets gang
av kommersiella skdl. Det kan exempelvis
vara pd grund av férandringar i speltrender
eller férvantningar och efterfrédgan hos
spelanvéndare. Fordréjningar i produki-
lanseringar och teknikutvecklingen pa
spelmarknaden skulle kunna medfora

att Fragbite Groups spel blir omoderna i
forhallande till konkurrerande spel.

Risker relaterade till beroende

av samarbetspartners

Bolagets spelutveckling och/eller marknads-
foring kan ske i samarbete med externa
samarbetspartners, sdsom exempelvis
utvecklare och distributérer. Vid denna

typ av samarbeten kan Bolaget f& mindre
kontroll dver marknadsféring och andra
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centrala aktiviteter jamfort med nar
utveckling. publicering, marknadsféring

och distribution genomférs helt i egen regi.
Férseningar och avbrott i marknadsféring av
Bolagets nuvarande och framtida spelprojekt
kan leda fill forsenade eller uteblivna intakter.
Vidare kan Bolagets renommé samt relationer
med nuvarande och potentiella framtida
samarbetspartners skadas. Distributionen

av mobilspel bedrivs genom samarbeten
med olika distributérer, s som exempelvis
Apple App Store, Netflix och Google Play.
Om innehavare av digitala distributions-
plattformar skulle avbryta eller begransa
Bolagets tillgang till deras plattformar,
drabbas av driftavbrott, férsémra Bolagets
villkor exempelvis avseende intaktsfordelning
eller rapportera felaktiga forsaljningssiffror
till Bolaget skulle det pé kort sikt kunna
medféra negativa finansiella effekter och
pd langre, sikt vid bestdende brister, riskera
att forsvara for Bolaget att na ut till slutan-
vandare.

Risker relaterade till web3-marknaden
Web3, dvs blockkedjeteknik, anses av manga
som en marknad med mycket stor potential
och som kommer att férandra spelindustrin

i grunden och investerarna ar darfor savdal
stora som mdanga pd denna nya marknad.
Den d&r dock fortfarande under kraftig
utveckling och darfér omogen, vilket bland
annat den héga volatiliteten i vardet pd de

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

flesta kryptovalutor pdvisar. Samfidigt gors
en hel del anstrangningar véarlden dver for
att reglera denna marknad vilket avser att
skapa en storre forutsagbarhet, ett omrdade
inom vilket Bolaget ligger i framkant i och
med registreringen som Digital Service Asset
Provider i Gibraltar. Da marknaden befinner
sig i ett tidigt skede innebdr det risker for de
aktérer som tidigt agerar pd densamma,

en ogynnsam utveckling skulle darfor kunna
paverka Bolagets verksamhet negativt.

Risker relaterade till Bolagets
tillvaxtstrategi

Koncernens framtida tillvéxt forvantas ske
bade organiskt och genom férvarv. Férvary
kan é@ven innebdra legala, finansiella och
operationella risker relaterade till verksam-
heten som férvarvas, saval som risker for
att integrationsprocessen blir mer kostsam
eller mer tidskravande an beraknat eller att
forvantade synergier helt eller delvis uteblir.

IT-risker

Fragbite Group ér beroende av en val
fungerande IT-infrastruktur for att kunna
producera, utveckla, salja och publicera sina
spelprodukter och for att kunna bedriva
verksamhet inom esport. Bolaget, dess
samarbetspartners och kunder dr i riskzonen
for hackerattacker, virus och andra former
av cyberrelaterade brott. Det finns en risk att
system fér informationshantering tillhorande

INFORMATION

Bolaget eller andra foretag vilka Bolaget har
en affarsrelation med blir foremadl for IT-rela-
terad brofttslighet, systemintrang eller andra
liknande handelser. Effekterna av sédana
aktiviteter kan resultera i aft Bolagets IT-
system helt eller delvis inte ar tillgangligt.

Risker relaterade fill regulatoriska krav
Det d@r av avgorande betydelse for Bolaget
att verksamheten foljer gallande lagar och
regelverk i de olika jurisdiktioner dar Bolaget
har verksamhet. Regelefterlevnad &r dock
tids- och kostnadskrévande och kan komma
att 6ka vid foréndring av lagar och regel-
verk. Eftersom esport och web3, samt i viss
man aven gaming, dr férhallandevis nya
branscher kan lagar och regelverk komma
att andras fort. Det kan paverka Bolagets
verksamhet och l6nsamhet pd kort sikt,
bland annat genom att Bolaget kan komma
att behova allokera ytterligare resurser for
regelefterlevnad. Vidare behandlar Bolaget
personuppgifter och ar darmed foremal
for EU-forordningen (2016/679) om skydd
for fysiska personer med avseende pd
behandling av personuppgifter ("GDPR")
samt nationell dataskyddslagstiftning. Om
Bolaget inte uppfyller kraven enligt GDPR,
till exempel genom att inte férhindra obe-
hérig spridning eller felaktig hantering av
personuppgifter, kan det resultera i negativ
publicitet, ekonomisk skada eller negativ
inverkan pd Bolagets varumarke.

FRAGBITE
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Fragbite Groups aktie noterades
pd& Nasdagq First North Growth
Market den 12 juli 2021 och handlas
under tickern (kortnamnet) FRAG.
Aktiens ISIN-kod ar SEO015949334.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

AKTIENS UTVECKLING 2023

Per den sista handelsdagen under perioden,
den 29 december 2023, var sista avslutet pd
kursen 1,86 kronor per aktie vilket motsvarar
eft borsvarde for bolaget om 202,3 MSEK
baserat pd& 108 525 164 utestdende aktier.
Hogsta betalkurs som noterades under dret
var 4,15 kronor och lagsta betalkurs var 1,12
kronor.

OMSATTNING | AKTIEN

Under dret omsattes sammanlagt cirka

23 miljoner aktier till ett varde av cirka

61 MSEK. | snitt omsattes 93 332 aktier per
handelsdag, motsvarande en genomsnittlig
dagsomsdttning om 242 113 kronor.

ANTAL AKTIER OCH AKTIEKAPITAL
Antal aktier i Fragbite Group uppgick den
1 januari 2023 till 90 672 923, motsvarande
lika manga roster, med ett aktiekapital pd
1511189 kronor och kvotvarde per aktie pd
0.0167 kronor.

Den 29 september uppfylldes villkoren for
den sista tillaggskopeskillingen avseende
forvarvet av Playdigious, bolaget erlade
darmed 1 MEUR, varav 0,5 MEUR

INFORMATION

betalades kontant och motsvarande
0.5 MEUR betalades med 2 278 353
nyemitterade aktier i Fragbite Group.
Totalt antal aktier 6kade i samband
med emissionen till 92 951 276.

I samband med férvarvet av Fall Damage
genomfordes den 11 oktober en nyemission
med 4 291 845 aktier som ersattning fill
grundarna av Fall Damage samt en riktad
emission med 11 282 043 akfier for att
finansiera forvarvet. Totalt antal aktier
okade med 15 573 888 till 108 525 164.

Vid drets slut uppgick totalt antal aktier
sdledes ftill 108 525 164 och aktiekapitalet till
1808 721 kronor.

AGARSTRUKTUR

Antalet aktietigare i Fragbite Group uppgick
per 31 december 2023 till 2 493. De 10 stérsta
agarna innehade aktier motsvarande 49,69
procent av utestdende aktier och roster.

UTDELNINGSPOLICY

Samtliga aktier i Bolaget ger lika raitt till
vinstutdelning och beslut om utdelning fattas
av drsstémman. Styrelsen i Bolaget har

FRAGBITE

GROUP

infe antagit ndgon utdelningspolicy. Vid
dvervaganden ndr férslag ska ldmnas
om utdelning beaktar dock styrelsen flera
faktorer, inbegripet Bolagets verksamhet,
rérelseresultat, finansiella stallning, aktuellt
och férvantat likviditetsbehov, expansions-
planer, avtalsmdssiga begréansningar

och andra vasentliga faktorer. Styrelsen
avser att de ndrmaste dren prioritera
investeringar framfor utdelning fill aktie-
agarna varfor styrelsen féresldr att ars-
stamman beslutar att ingen utdelning for
rakenskapsdret 2023 ldmnas.
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Tio stérsta aktiedgarna i Fragbite Group AB

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT INFORMATION FRAGBITE
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Antal aktier Andel av kapital
Aktieagare och réster och réster (%)
Mikael A Pettersson 8 445 515 7,78
Avanza Pension 7913 213 7.29
The Barbarian Group AB 6579 286 6,06
Moongolde Ltd 5 685 394 5,24
Santhe Dahl 5 525 641 5,09
Nordnet Pensionsférsakring 4977118 4,59
Fall Damage Holding AB 4291845 3,95
IF Holding 3931231 3,62
Sellers of Lucky Kat B.V. 3860755 3.56
Stefan Tengvall 2712090 2,50
TOTALT 53922 088 49.69
Vinst per aktie -0.49 SEK
Vinst per aktie efter utspadning -0,47 SEK
Utestdende aktier vid drets slut 108 525 164
Sista betalkurs vid drets slut 1,86 SEK
Hoégsta betalkurs under aret 4,15 SEK
Lagsta betalkurs under daret 112 SEK
Borsvarde vid drets slut 202 290 906 SEK
Antal aktiedgare 2493

FRAGBITE GROUP
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Bolagsstyrningen i Fragbite Group
grundas pa svensk lag, inferna
regler och foreskrifter samt
Nasdaq First North Growth
Markets regelverk. Svensk kod
for bolagsstyrning ("Koden")
galler for alla svenska bolag vars
aktier ar noterade pd en reglerad
marknad i Sverige. Nasdaq First
North Growth Market ar infe en
reglerad marknad och Bolaget ar
darmed inte skyldigt att tillampa
Koden.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTAMMA

Allmént

Enligt aktiebolagslagen (2005:551) ar bolags-
stadmman Bolagets hogsta beslutsfattande
organ. Pa bolagsstamman utévar akftie-
dgarna sin rostratt i nyckelfragor, bland
annat faststallande av resultat- och balans-
rakningar, disposition av Bolagets resultat,
beviljande av ansvarsfrihet for styrelsens
ledamater och verkstallande direktér, val
av styrelseledamater och revisorer samt
ersattning fill styrelsen och revisorerna.
Fragbite Groups arsstammor hdlls i
Stockholm inom sex mdanader efter
rékenskapsdrets utgding. Utéver
arsstdmman kan extra bolagsstammor
sammankallas. Enligt bolagsordningen som
anfogs pd extra bolagsstdmma den 3 maqj
2021 sker kallelse till ars- och bolagsstam-
ma genom annonsering i Post- och Inrikes
Tidningar samt pd bolagets webbplats. Vid
tidpunkten for kallelse skall information om
att kallelse skett annonseras i Dagens Industri.

STYRELSENS OCH VERKSTALLANDE
DIREKTORENS ARBETSFORMER
Allmént

Styrelsen dar Bolagets ndast hogsta besluts-
fattande organ efter bolagsstamman. Enligt
aktiebolagslagen dr styrelsen ansvarig for
Bolagets forvaltning och organisation, vilket
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innebdr att styrelsen ar ansvarig for att bland
annat faststalla mal och strategier, sakerstdlla
rutiner och system for utvdrdering av uppsatta
mdl, fortldpande utvéardera Bolagets resultat
och finansiella stalining samt utvardera den
operativa ledningen. Styrelsen ansvarar ocksé
for att sékerstdlla aft drsredovisningen och
deldrsrapporter upprattas i ratt tid. Dessutom
utser styrelsen verkstallande direktor. Styrelse-
ledamater utses normalt av arsstémman for
tiden intill slutet av n&sta arsstamma. Enligt
Fragbite Groups bolagsordning ska styrelsen
bestd av lagst tre och hogst atta ledamaéter
med hogst en suppleant. Styrelsen féljer en
skriftlig arbetsordning. Arbetsordningen
reglerar bland annat styrelsens samman-
tradesfrekvens, funktioner och arbetsfordel-
ningen mellan styrelsen och den verkstdallande
direktoren. Styrelsen sammantréder enligt

ett drligen faststallt schema. Utéver dessa
styrelsemoten kan ytterligare styrelsemoten
sammankallas fér att hantera fragor som inte
kan hanskjutas till ett ordinarie styrelsemote.
Infor varje styrelsemote ska bolagets VD
upprdatta en VD-rapport som beskriver
vasentliga handelser, KPLer, forsaljnings-
utveckling. likviditet etc. | samband med
styrelsemotet den 12 augusti 2021 faststallde
och uppdaterade styrelsen dven instruktionen
for den verkstallande direktéren samt for
den vice verkstallande direktéren. Den

verkstdllande direktéren ar ansvarig for

att manadsvis sammanstalla och utsanda
en ledningsrapport till samtliga ordinarie
styrelseledamater. Instruktionen for den
verkstdallande direktoren behandlar dven
vilka arenden som ska understdllas styrelsen
och arbetsférdelningen mellan verkstallande
direktor och styrelsen.

Ovriga riktlinjer

Bolagets styrelse har antagit en insiderpolicy
som ett komplement till géallande insider-
lagstiftning i Sverige. Policyn, som dr tillamplig
pd saval styrelseledamaéter som anstdllda,
faststdller bland annat rutiner for viss
anmdlningsskyldighet, handel med finansiella
instrument utgivna av Bolaget, uppskjutande
av offentliggérande av insiderinformation
samt hantering av insiderférteckningar
(loggbocker). Styrelsen har darutéver
antagit en informations- och kommunikations-
policy som bland annat reglerar Bolagets
informationsgivning.

Revisions- och ersattningsutskott
Bestammelser om inréttande av revisions-
utskott framgar av aktiebolagslagen och
omfattar endast bolag vars aktier ar upp-
tagna till handel pd en reglerad marknad.
Bolaget gor dock bedémningen att det mot
bakgrund av verksamhetens omfattning ar
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= motiverat med utskott avseende revisions-
?’ fragor, varfor detta inrattats och bestar av
{4 Stefan Tengvall och Sten Wranne. Bolaget
har Gven ett ersattningsutskott bestdende
av Stefan Tengvall och Claes Kalborg.

Revision

Bolagets revisor utses av arsstémman for
perioden infill slutet av nésta arsstammai.
Fragbite Groups revisor granskar darsbok-
slut och drsredovisning samt styrelsens

och verkstdllande direktorens forvaltning.
Revisorn ska efter varje rakenskapsar lémna
en revisionsberdattelse fill drsstdmman. Enligt
Bolagets bolagsordning ska Bolaget ha en

eller tva revisorer, med eller utan revisors-
suppleanter. Vid drsstdmman den 12 maj
2023 fattades beslut om omval av Revideco
AB som Bolagets revisor for tiden intill nésta
drsstamma. Erik Emilsson ar huvudansvarig
revisor.

¥
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ALLMANT OM VERKSAMHETEN esportinnehdall for saval traditionella platt- vars afféarsverksamhet med stéd av mo- - Fragbite Group forvarvade Fall Damage

Fragbite Group AB (publ), organisations-
nummer 556990-2777, ér en féretagsgrupp
noterad pd Nasdaq First North Growth
Market i Stockholm och verksam pd de
globala marknaderna for GAMING, ESPORT
och WEB3. Koncernen har en portfolj av
etablerade dotterbolag som utvecklar,
anpassar och publicerar spel och

formar som moderna plattformar. Koncer-
nen har cirka 120 medarbetare och sate i

Stockholm, Sverige, med fysisk representation

i Frankrike (Paris, Montpellier och Nancy),
Nederlénderna (Haag) och Gibraltar.
Koncernen har en uttalad strategi att
forvarva snabbvéxande,valskotta och
l6nsamma bolag med en stark ledning

UTVECKLING AV BOLAGETS VERKSAMHET, RESULTAT OCH STALLNING

derbolaget har god potential att véxa saval
organiskt som via synergier inom gruppen.

VASENTLIGA HANDELSER UNDER

RAKENSKAPSARET

+ Vid arsstdmman omvaldes styrelseleda-
méterna Stefan Tengvall, Sten Wranne,
Claes Kalborg och Zara Zamani, samt
beslutades om nyval av styrelseledamoten
Maria Andersson Grimaldi. Till styrelsens

Studio AB under oktober och i samband
med férvarvet emitterades 4 291845 Hill
grundarna samt genomférdes en riktad
nyemission om 11 282 043 aktier med lika
manga teckningsoptioner vilket hittills
fillfért bolaget 22 MSEK fére emissions-
kostnader samt upptagande av Idn om
20 MSEK. Teckningsoptionerna loper ut
under april 2024.

Wagmi genomforde riktad forsaljning

ordférande omvaldes Stefan Tengvall.

av SKOBAN tokens om cirka 9 MSEK.

LGB, (L4 2023 2022 2021 . . Dotterbolaget Fragbite AB lanserade

Nettoomsattning 237198 254059 124 041 4595 gaming- och esportbyréan Config. HANDELSER EFTER RAKENSKAPSARETS
Rorelseresultat EBITDA 16193 11909 6162 -5 458 . Playdigious lanserade en ny afférsverk- UTGANG

EBITDA marginal. % 6.83 4.69 497 n/a samhet for publicering av sa kallade Bolaget har inte kommunicerat nagra
Operativ EBIT 8028 S 255 -310 -5 469 independent games under varumadrket regulatoriska héindelser enligt Marknads-
Rorelseresultat EBIT -96 728 -83 221 -45 746 -22 336 Playdigious Originals. missbruksforordningen efter rakenskaps-
Balansomslutning 984 521 383001 304 258 72257 - Abrial Da Costa utsags till ny VD for drets utgang, utéver publicering av

Soliditet, % 148 42,2 66,8 936 Playdigious och tog plats i Fragbite bokslutskommunike.

Justerad soliditet, % 37.4 58,0 701 936 Groups ledningsgrupp. -

+ Anders Rossel utses till ny CFO och Head E?RV??T'?PT::TA??T:\?A#TVfCKLING
Moderbolaget, tkr 2023 2022 2021 2020 |°f M&A och fog plats i Fragbite Groups othsjbli:erscaspeeIZV :Ogelfvcj‘;’roé pF;GSSG
Nettoomsattning 5853 7270 2359 49 edningsgrupp. marknaderna fér gaming och web3 som
Rorelseresultat EBITDA -11932 -7 915 -7 540 -80 ° Fragbi’rfa AGroup erlade slutlig ’rilldg.gs.— tilltalar spelarna. Bolaget fortsdatter starka
Balansomslutning 850777 453275 311097 83 669 kopeskilling for forvarvet av Playdigious erbjudandet inom esport med utveckling av
Soliditet % 340 569 775 95.8 om T MEUR varav 0.5 MEUR betalades egna IP:n samt marknadsféringstjanster.
' ' ' ' kontant och motsvarande 0,5 MEUR

S cellEli=g £l 7 07 51 betalades med nyemitterade aktier i

Definitioner: se not 30. Fragbite Group.
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Ovrigt tillskjutet Bal. res. inkl. Summa
Belopp i tkr Aktiekapital kapital drets resultat eget kapital
2022
Ingdende balans 1399 317165 -115 310 203254
Arets resultat -103 112 -103 112
Nyemission 12 38767 38879
Emissionskostnader -258 -258
Omrékningsdifferens 22747 22747
Vid drets utgding 1511 355 674 -195 675 161 510
2023
Ingdende balans 1511 355 674 -195 675 161510
Arets resultat -53148 -53148
Nyemission 298 37 421 37719
Emissionskostnader -1035 -1035
Omrékningsdifferens 1021 1021
Vid drets utgdaing 1809 392 060 -247 802 146 067
Bundet eget kapital Fritt eget kapital
Bal. res. inkl. Summa
Belopp i tkr Aktiekapital Overkursfond drets resultat eget kapital
2022
Ingdende balans 1399 317165 -77 517 241047
Arets resultat -21678 -21678
Nyemission n2 38767 38 879
Emissionskostnader -258 -258
Vid drets utgang 1511 355 674 -99 194 257 991
2023
Ingdende balans 1511 355 674 -99 194 257 991
Arets resultat -5 513 -5513
Nyemission 298 37 421 37719
Emissionskostnader -1035 -1035
Vid drets utgang 1809 392 060 -104 707 289162

FRAGBITE GROUP

INFORMATION

I moderbolagets balansrékning har hénsyn

tagits till den sista kopeskillingen som avtalats

vid forvarvet av Lucky Kat BV i december
2021, om 4 MEUR som utfaller férsta halvéret
2024, samt till den tillaggskopeskilling som
avtalats vid férvarvet av Fall Damage Studio
AB per den 17 oktober 2023, om 400 MSEK
som utfaller under 2028. Dessa fillaggskope-
skillingar utfaller givet att stipulerade villkor
uppnds i enlighet med respektive forvérvs-
avtal.

Fragbite Group bedriver inte nagon till-
standspliktig verksamhet enligt miljobalken
(1998:808). D& bolagets verksamhet inom
gaming inbegriper utveckling av spel som
distribueras digitalt och inte resulterar i en
fysisk produkt medfér den en mycket
begréansad miljsmassig paverkan. Bolagets
verksamhet inom esport dr dven den till
storsta delen digital varfor den inte heller
har nédgon betydande miljopdverkan. Inom
web3 dr Bolaget exponerat mot krypto-
valuta, en marknad som initialt hade viss
miljopdverkan, men dar huvuddelen av
dagens blockkedjor bygger pé ny teknik
som medfor att miljspaverkan ér obetydlig.
De forsta blockkedjorna byggde pd sé
kallad proof-of-work-mekanik som kravde
att alla transaktioner verifierades genom
att varje dator i blockkedjan l6ste komplexa
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algoritmer, med betydande elkonsumtion
som resultat. Modernare blockkedjor, s&
som Sui, bygger pa sd kallad proof-of-
stake-mekanik vilken, forenklat, verifierar
transaktioner mot slumpmadssigt utvalda
anvéndare, med exponentiellt [dgre
elkonsumtion som resultat. De blockkedjor
Bolaget ar exponerade mot bygger pd
proof-of-stake och web3-verksamheten har
sdledes aven den minimal miljopaverkan.
Nar det kommer fill den operativa vardagen
for gruppens alla enheter, sddant som resor,
inkop, lokaler och dylikt, séker Bolaget s&
langt det gar att sakerstalla ett ansvarsfullt
agerande gentemot saval miljé som samhdlle
i de lander gruppen bedriver verksamhet.

Likviditetsrisker

For att mojliggora forvarv, spelutveckling och
annan utveckling inom Bolagets verksamhet
ar Bolaget i behov av extern finansiering i
de fall d& Bolagets eget kassaflode inte ar
tillrackligt. Det finns en risk att externt kapital
i framtiden infe kan anskaffas vid behov
och/eller inte kan anskaffas pd for Bolaget
acceptabla villkor. Detta skulle kunna leda
till att Bolagets marknadsposition forsémras

i forhallande till konkurrenter samt att
Bolagets fillvaxtstrategi hémmas genom

att mojligheten att forvarva bolag begransas.
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Valutarisker
Bolaget &r exponerat for valutakurs-
fluktuationer pd grund av sin infernationella

verksamhet i form av transaktionsexponering

som uppkommer nér en valuta véxlas till
en annan. Resultatet pdverkas dven av
valutakursférandringar i form av
omrdakningsexponering nar de utléndska
bolagens resultat raknas om till svenska
kronor samt att koncernens egna kapital
paverkas av valutakursférandringar nar
utlandska tillgangar och skulder raknas
om till svenska kronor. Bolaget ar framst
exponerat mot valutakursférandringar i
valutorna EUR och USD. Sakring av eget
kapital i utlandska dotterbolag gors for
ndrvarande inte och ingen valutasdkring
av Bolagets floden i utlandsk valuta har
gjorts under drret.

Ranterisker

Forandringar i rantelaget kan komma
att paverka kostnaden for lanat kapital
samt avkastningen som Bolaget far pé
likvida medel. Mot bakgrund av Bolagets
relativt [dga beldning respektive korta
placeringshorisont ér den ranterisk som
koncernens intakter och kassaflode
utsatts for relativt lag.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING

FINANSIELLT

Kreditrisker
Bolaget har ingen vésentlig koncentration
av kreditrisker avseende intdakter fran
marknadsféring och reklam samt sam-
arbetar med flera etablerade distributérer
avseende Bolagets spel, somi fall av att en
distributors betalningsinstdllelse emellertid
skulle paverka Bolaget negativt finansiellt.

Finansiell risk kopplat till innehav

av kryptotillgangar

Bolaget @r verksamt inom web3 vilket
kan innebara att Bolaget frdn tid fill annan
har positioner i s& kallad kryptovaluta.
Dessa innehav redovisas som immateriella
tillgéingar vars vérde ar exponerat for

prisfluktuationer pé den globala marknaden

for kryptovaluta.

Forslag till disposition av Bolagets
vinst eller forlust

Styrelsen foreslar att fritt eget kapital,
287 353 592 kronor balanseras i ny rakning.
Vad betraffar koncernens och moder-
bolagets resultat och stallning i dvrigt,
hanvisas till efterféljande resultat- och
balansrakningar med tillhérande noter.

INFORMATION
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Resultatrakning — koncernen

BOLAGSSTYRNING

FINANSIELLT

Belopp i tkr Not 2023 2022
Nettoomsattning 237198 254 059
Aktiverat arbete for egen rakning 28 040 11037
Ovriga rérelseintakter 701 4
Summa rérelsens intakter 265 939 265100
Rérelsens kostnader

Kostnad fér sélda varor och tjanster -161298 -192 391
Personalkostnader 2 -56 657 -37 845
Ovriga externa kostnader 3 -31791 -22 955
Rérelseresultat fére av- och nedskrivningar. EBITDA 16193 1909
Av- och nedskrivningar av materiella och immateriella

anlaggningstillgangar 8-12 -112 921 -95130
Rérelseresultat, EBIT -96728 -83 221
Finansiella poster

Ranteintakter och liknande resultatposter 5 73 507 5966
Rantekostnader och liknande resultatposter 6 -24 974 -19 075
Resultat efter finansiella poster -48 195 -96 330
Skatt pd drets resultat 7 -4 953 -6782
Arets resultat -53148 -103 112
Hanforligt till moderbolagets aktiedgare -53148 -103 112

FRAGBITE GROUP
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Balansrdakning — koncernen
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GROUP

Belopp i tkr Not  2023-12-31 2022-12-31 Belopp i tkr Not  2023-12-31 2022-12-31
TILLGANGAR EGET KAPITAL OCH SKULDER
Anlaggningstillgéngar Eget kapital
Immateriella anlaggningstillgangar Aktiekapital 18 1809 151
Balanserade utgifter foér utvecklingsarbeten och liknande arbeten 74 528 2163] Ovrigt tillskjutet kapital 392 062 355 674
Koncessioner, patent, licenser, varumarken samt liknande réttigheter 9 237178 2 Balanserat resultat inkl drets resultat -247 804 -195 675
Innehav i kryptovaluta 10 8 887 4298 Summa eget kapital 146 067 161510
Goodwill n 599 888 285 589 Eget kapital hanférligt till moderbolagets aktiedgare 146 067 161 510
Summa immateriella anldggningstillgéngar 920 481 311520

Avsattningar
Materiella anldggningstillgangar Ovriga avsattningar 20 678 325 88525
Inventarier, verktyg och installationer 12 218 1133 Summa avsdattningar 678 325 88 525
Summa materiella anléggningstillgangar 2118 1133

Langfristiga skulder
Finansiella anlédggningstillgangar Skulder fill kreditinstitut 21 14752 30317
Langfristiga fordringar 15 522 313 Summa langfristiga skulder 14752 30317
Summa finansiella anldggningstillgangar 522 313

Kortfristiga skulder
Summa anlaggningstillgangar 923121 312 966 Skulder fill kreditinstitut 21 25 644 26 534

Leverantérsskulder 10795 4470
Omsattningstillgangar Aktuell skatteskuld 2975 2 96l
Kortfristiga fordringar Ovriga skulder 23 41003 2380
Kundfordringar 2 441 5490 Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 24 64 960 66 304
Skattefordringar 2986 1481 Summa kortfristiga skulder 145 377 102 649
Ovriga fordringar 14 334 2336
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 16 16 584 19735 SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 984 521 383 001
Summa kortfristiga fordringar 36345 29042
Kassa och bank 25055 40993
Summa omséattningstillgéngar 61400 70 035
SUMMA TILLGANGAR 984 521 383 001

FRAGBITE GROUP
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Kassaflédesanalys — koncernen

Belopp i tkr Not 2023 2022
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 27 -48195 -96 330
Justering for poster som inte ingdr i kassaflédet 28 59310 105 562
Betald inkomstskatt -9 353 -8 411
Kassafléde fran den I6pande verksamheten

fore forandringar av rérelsekapital 1762 821
Okning(-)/Minskning(+) av rérelsefordringar -4 623 12 673
Okning(+)/Minskning(-) av rérelseskulder 1446 29 602
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -1415 43 096

Investeringsverksamheten

Forvarv av materiella anléggningstillgangar -490 -309
Forvarv av immateriella anléggningstillgéngar -33 361 -35 610
Avyttring immateriella anléggningstillgéngar 457 23190
Forvarv av dotterbolag netto likvidpaverkan -21459 -128 351
Forvarv av finansiella anléggningstillgangar -222 -1585
Kassafléde fran investeringsverksamheten -55 075 -141235

Finansieringsverksamheten

Nyemission 36 685 38 621
Upptagna lén 31340 30 059
Amortering av lan -27 758 -20 949
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 40 267 47 731
Arets kassaflsde -16 223 -50 408
Likvida medel vid drets bérjan 40993 87 460
Kursdifferens i likvida medel 285 3941
Likvida medel vid drets slut 25055 40 993
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FINANSIELLT

Belopp i tkr Not 2023 2022
Nettoomsattning 5853 7270
Summa rérelsens intakter 5853 7 270
Rérelsens kostnader

Personalkostnader 2 -9 511 -8 67
Ovriga externa kostnader 3 -8 274 -6 514
Rérelseresultat fére av- och nedskrivningar. EBITDA -11932 -7 915
Finansiella poster

Resultat fran andelar i koncernforetag 4 28795 =
Nedskrivningar av finansiella anlaggningstillgadngar -19 492 -654
Ranteintdkter och liknande resultatposter 5 21675 5254
Rantekostnader och liknande resultatposter 6 -24 559 -18 363
Resultat efter finansiella poster -5 513 -21678
Skatt pd drets resultat 7 - -
Arets resultat -5513 -21678
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Balansrdkning — moderbolaget

Belopp i tkr Not  2023-12-31 2022-12-31 Belopp i tkr Not  2023-12-31 2022-12-31

TILLGANGAR EGET KAPITAL OCH SKULDER

Anlaggningstillgéngar Eget kapital

Finansiella anléggningstillgangar Bundet eget kapital

Andelar i koncernfoéretag 13 814 026 430 616 Aktiekapital 18 1809 151

Fordringar koncernféretag 14 31900 18 374 Summa bundet eget kapital 1809 151

Andra langfristiga fordringar 15 255 409 Fritt eget kapital

Summa finansiella anldggningstillgéngar 846181 449 399 Fri sverkursfond - 492 060 —

Summa anléggningstillgéngar 846181 449 399 Balanserat resultat 99194 ~77 516
Arets resultat -5513 -21678

Omséttningstillgangar Summa fritt eget kapital 287 353 256 480

Korftfristiga fordringar

Fordringar koncernféretag 2970 1832 Sl el il 289162 ]

Aktuell skattefordran - 27 Avséattningar

Ovriga fordringar - 221 Ovriga avsattningar 20 454384 88525

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 16 295 299 Summa avséttningar 454 384 88 525

Summa kortfristiga fordringar 3265 2379

Kassa och bank 1331 1497 Langfristiga skulder
Skulder fill kreditinstitut 21 5159 28 013

Summa omsdattningstillgangar 4596 3876 Skulder koncernféretag 22 54 695 49 612

SUMMA TILLGANGAR 850777 453275 Summa léngfristiga skulder 59 854 77 625
Kortfristiga skulder
Skulder fill kreditinstitut 21 22819 25342
Leverantérsskulder 691 924
Skulder koncernféretag 1649 223
Skatteskulder 135 =
Ovriga skulder 23 20256 307
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 24 1827 2338
Summa kortfristiga skulder 47 377 29134
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 850777 453 275
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Kassaflodesanalys — moderbolaget

Belopp i tkr Not 2023 2022
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 27 -5 513 -21678
Justering for poster som inte ingdr i kassaflédet 28 17 051 11594
Betald inkomstskatt -29 =7
Kassafléde fran den I6pande verksamheten

fore forandringar av rérelsekapital 1509 -10 091
Okning(-)/Minskning(+) av rérelsefordringar 1100 3757
Okning(+)/Minskning(-) av rérelseskulder -607 -303
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 12 002 -6 637

Investeringsverksamheten

Lamnat aktieagartillskott -12 294 -6170
Lan fill dotterbolag -13526 -17 224
Forvarv av dotterbolag -22 203 -128 008
Forvarv av immateriell tillgang - -255
Forvarv av finansiell tillgang - -154
Avyttring finansiell tillgang 154 -
Kassafléde fran investeringsverksamheten -47 869 -151811

Finansieringsverksamheten

Nyemission 36 685 38 621
Upptagna lan 20 000 30059
Amortering av lan -25 520 -20 144
Lan fran dotterbolag 4838 44 606
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 36 003 93142
Arets kassaflode 136 -65 306
Likvida medel vid drets bérjan 1497 66 885
Kursdifferens i likvida medel -302 -82
Likvida medel vid drets slut 1331 1497
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Belopp i tkr om inget annat anges
Redovisningsprinciper

Arsredovisningen har upprattats i enlighet med
arsredovisningslagen och Bokféringsnamndens
allmanna réd BFNAR 2012:1 Arsredovisning och
koncernredovisning (K3). Moderbolaget tillampar
samma redovisningsprinciper som koncernen utom
i de fall som anges nedan under avsnittet "Redo-
visningsprinciper i moderbolaget". Redovisnings-
principerna ar oféréndrade jamfort med tidigare
ar. Tillgadngar, avsattningar och skulder har varde-
rats till anskaffningsvarden om inget annat anges.

Immateriella tillgangar

Utgifter for utveckling

Immateriella anléggningstillgangar redovisas fill
anskaffningsvérde med avdrag for ackumulerade
avskrivningar och eventuella nedskrivningar.
Anskaffningsvardet for en internt upparbetad
immateriell anléggningstillgang utgérs av samtliga
direkt hanférbara utgifter (t.ex. material och [oner).

Vid redovisning av utgifter for utveckling tilldmpas
aktiveringsmodellen. Det innebdr aft utgifter som
uppkommit under utvecklingsfasen redovisas som
tillgéng nar samtliga nedanstéende férutsattningar
ar uppfyllda:

- Det ar tekniskt mojligt att fardigstalla den
immateriella anléggningstillgéngen sé att
den kan anvdandas eller sdljas.

- Avsikten ar att fardigstalla den immateriella
anlaggningstillgangen och att anvéanda eller
sdlja den.

- Forutsattningar finns for att anvanda eller
sdlja den immateriella anlaggningstillgangen.

- Det &r sannolikt att den immateriella anlagg-
ningstillgdngen kommer att generera framtida
ekonomiska fordelar.

- Det finns erforderliga och adekvata tekniska,
ekonomiska och andra resurser for aft fullfolja

FRAGBITE GROUP

utvecklingen och fér att anvénda eller sélja
den immateriella anléggningstillgéngen.

- De utgifter som ar hanférliga till den immateriella
anlaggningstillgangen kan berdaknas pd ett
fillforlitligt satt.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart éver tillgéingens berdknade
nyttjandeperiod. Avskrivningen redovisas som
kostnad i resultatrakningen.

Internt upparbetade

immateriella tillgangar Nyttjandeperiod
Aktiverade utvecklingskostnader 5ar
Férvarvade immateriella

tillgangar Nyttjandeperiod
Licenser Sdr
Kundavtal 3ar
Dataprogram Sar
Goodwill 5ar

Materiella anlaggningstillgangar

Materiella anléggningstillgéingar redovisas till
anskaffningsvéarde minskat med ackumulerade
avskrivningar och nedskrivningar. | anskaffnings-
vdardet ingdr férutom inkdpspriset dven utgifter
som ar direkt hanforliga till forvarvet.

Tillkommande utgifter

Tillkommande utgifter som uppfyller tillgangs-
kriteriet raknas in i tillgéngens redovisade vérde.
Utgifter for I6pande underhdll och vidareutveckling
redovisas som kostnader nér de uppkommer.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart éver tillgéingens berdknade
nyttjandeperiod eftersom det aterspeglar den
forvantade forbrukningen av tillgangens framtida
ekonomiska férdelar. Avskrivningen redovisas som
kostnad i resultatrakningen.
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Nyttjandeperiod
Inventarier 3-5dr
Nedskrivningar — materiella och immateriella
anlaggningstillgangar samt andelar i koncern-
foretag
Vid varje balansdag bedéms om det finns ndgon
indikation pd att en fillgangs varde ér lagre an
dess redovisade varde. Om en sadan indikation
finns, beraknas tillgéngens atervinningsvarde.
Atervinningsvardet ar det hogsta av verkligt
varde med avdrag fér forsaljningskostnader och
nyttjandevdrde. Vid berdkning av nyttjandevdrdet
berdknas nuvardet av de framtida kassafloden
som tillgangen vantas ge upphov fill i den
l6pande verksamheten samt ndr den avyttras eller
utrangeras. Den diskonteringsrdnta som anvands
dr fore skatt och aterspeglar marknadsméssiga
beddémningar av pengars tidsvarde och de risker
som avser tillgangen. En tidigare nedskrivning
aterfors endast om de skal som lag till grund for
berakningen av dtervinningsvdrdet vid den senaste
nedskrivningen har férandrats.

Bolagets vid var tid innehavda position av krypto-
valuta behandlas i Bolagets redovisning som en
immateriell tillgaing och redovisas till anskaffnings-
varde, med avdrag for eventuell nedskrivning.
Tillgangen ar ej féremal for avskrivningar och skall
ej marknadsvdarderas per bokslutstillfallet, men kan
bli foremal for nedskrivning om en kursférandring

i den aktuella valutan bedéms varaktig. Vid
avyttring sker varderingen enligt principen First in,
First out.

Poster i utlandsk valuta

Monetdra poster i utlandsk valuta réknas om till
balansdagens kurs. Icke-monetara poster raknas
inte om utan redovisas till kursen vid anskaffnings-
tillfallet.

Icke-monetara poster som varderas till verkligt
varde i utlandsk valuta ska réknas om till valuta-

kursen den dag dd det verkliga vardet faststalldes.
Andra ickemonetdra poster raknas inte om utan
redovisas till kursen vid anskaffningstidpunkten.

Valutakursdifferenser som uppkommer vid
reglering eller omrakning av monetdra poster
redovisas i resultatrakningen det rakenskapsar
de uppkommer.

Nettoinvesteringar i utlandsverksamhet

En valutakursdifferens som avser en monetdar

post som utgér en del av en nettoinvestering i en
utlandsverksamhet och som ar vérderad utifrén
anskaffningsvarde redovisas i koncernredovisning-
en som en separat komponent direkt i eget kapital.

Omrdkning av utlandsverksamheter

Tillgangar och skulder, inklusive goodwill och
andra koncernmdssiga éver- och undervérden,
réiknas om till redovisningsvalutan till balansdags-
kurs. Intakter och kostnader réknas om fill avista
kursen per varje dag for affarshéndelserna om
inte en kurs som utgér en approximation av den
faktiska kursen anvands (t.ex. genomsnittlig kurs).
Valutakursdifferenser som uppkommer vid
omrdakningen redovisas direkt mot eget kapital.

Finansiella tillgangar och skulder

Finansiella tillgangar och skulder redovisas i
enlighet med kapitel 12 (Finansiella instrument
varderade enligt 4 kap. 14 a-14 e §§ darsredovis-
ningslagen) i BENAR 2012:1.

Klassificering och vérdering

Finansiella fillgangar och skulder har klassificerats
i olika varderingskategorier i enlighet med kapitel
12 i BFNAR 2012:1.

(i) Lanefordringar och kundfordringar
Lanefordringar &r finansiella tillgdngar som har
faststallda eller faststdllbara betalningar, men
som inte &r derivat. Dessa tillgangar raknas om till
redovisningsvalutan till balansdagskurs. Upplupen
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rénta hanférlig till dessa lanefordringar redovisas
som upplupen ranteintakt under omsattningstill-
gdangar. Kundfordringar redovisas till det belopp
som berdknas inflyta, dvs. efter avdrag foér osdkra
fordringar.

(i) Ovriga finansiella skulder

Lan samt évriga finansiella skulder, t.ex leverantérs-
skulder, ingdrr i denna kategori. Skulderna rdknas
om till redovisningsvalutans balansdagskurs.
Upplupen ranta hanforlig till dessa laneskulder
redovisas som upplupen réntekostnad under
kortfristiga skulder.

Avsattningar

Som avsdttning har redovisats forpliktelser
gentemot tredje man som ar hanforliga till raken-
skapsaret eller tidigare rakenskapsar och som
pd balansdagen antingen dr sakra eller sannolika
till sin férekomst men oviss till belopp eller fill den
tidpunkt dé de ska infrias.

Ersattningar till anstdllda

Vid avgiftsbestdmda planer betalas faststallda
avgifter till ett annat féretag, normalt ett forsak-
ringsféretag, och Bolaget har inte léngre nagon
forpliktelse till den anstdllde nar avgiften ér betald.
Storleken pd den anstdlldes ersattningar efter
avslutad anstdllining ¢r beroende av de avgifter
som har betalats och den kapitalavkastning som
avgifterna ger.

Avgiftsbestdmda planer

Avgifterna fér avgiftsbestamda planer redovisas
som kostnad. Obetalda avgifter redovisas som
skuld.

Pensionsforpliktelser i koncernens utldndska dotter-
bolag redovisas pd samma satt som i det utléndska
dotterbolaget.

Ersattningar vid uppségning

Ersattningar vid uppsdagningar, i den omfattning
ersattningen inte ger Bolaget nagra framtida
ekonomiska férdelar, redovisas endast som en
skuld och en kostnad ndr Bolaget har en legal
forpliktelse att avsluta en anstdallds eller en
grupp av anstdlldas anstdlining fére den normala
tidpunkten for anstaliningens upphérande.

FRAGBITE GROUP

Aktierelaterade erséttningar

Bolaget har fér narvarande tfre incitamentsprogram
riktade till styrelse och anstdallda i Fragbite Group

i form av teckningsoptioner baserade pd Fragbite
Group ABs aktie, se not 2. Utéver detta har Bolaget
ett teckningsprogram riktat till en begransad krets
svenska och internationella investerare, se not 19.

Skatt

Skatt pd drets resultat i resultatrakningen bestar
av aktuell skatt och uppskjuten skatt. Aktuell skatt
ar inkomstskatt fér innevarande rakenskapsar

som avser drets skattepliktiga resultat och den del
av tidigare rakenskapsars inkomstskatt som éannu
inte har redovisats. Uppskjuten skatt &r inkomst-
skatt for skattepliktigt resultat avseende framfida
rakenskapsdr fill foljd av tidigare transaktioner eller
handelser.

Intékter

Det inflode av ekonomiska férdelar som Bolaget
erhallit eller kommer att erhdlla fér egen rakning
redovisas som intakt. Intékter varderas till verkliga
vdardet av det som erhdllits eller kommer att
erhdllas, med avdrag fér rabatter.

En befarad férlust redovisas som kostnad nér det ér
sannolikt att de fotala uppdragsutgifterna kommer
att éverstiga den totala uppdragsinkomsten.

Tjansteuppdrag — I6pande rékning

Inkomst fran uppdrag pd [6pande rakning redovisas
som intékt i takt med att arbete utférs och material
levereras eller forbrukas.

Tjansteuppdrag — fast pris

Uppdragsinkomster och uppdragsutgifter for upp-
drag till fast pris redovisas som intékt och kostnad
med utgdngspunkt fran fardigstallandegraden pd
balansdagen.

Intakter token forsaljning

Erhdllen likvid fran forsaljningen av tokens redovisas
som férutbetalda intakter. Intékterna redovisas fran
och med avtalens ingdende och darefter i takt med
innehavarens ratt att nyttja tokens for kop i spelet.
En linjar periodisering sker ¢ver spelets uppskattade
ekonomiska livslangd.
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Koncernredovisning

Dotterbolag

Dotterbolag dr foretag i vilka moderbolaget direkt
eller indirekt innehar mer an 50% av réstetalet eller
pd annat saft har ett bestammande inflytande.
Bestadmmande inflytande innebar en ratt att
utforma ett foretags finansiella och operativa
strategier i syfte att erhdlla ekonomiska férdelar.
Redovisningen av rérelseforvarv bygger pd enhets-
synen. Det innebdr att férvarvsanalysen upprattas
per den tidpunkt da forvarvaren far bestémmande
inflytande. Frdn och med denna tidpunkt ses
forvarvaren och den férvarvade enheten som en
redovisningsenhet. Tilldmpningen av enhetssynen
innebdr vidare att alla tillgangar (inklusive goodwill)
och skulder samt intdkter och kostnader medraknas
i sin helhet aven for delagda dotterbolag. Anskaff-
ningsvérdet for dotterbolag beréknas till summan
av verkligt varde vid férvarvstidpunkten for erlagda
tillgaingar med tillagg av uppkomna och évertagna
skulder samt emitterade eget kapitalinstrument,
utgifter som ar direkt hanférliga fill rorelseforvarvet
samt eventuell tillaggskopeskilling. | forvarvs-
analysen faststalls det verkliga vardet, med nagra
undantag, vid férvarvstidpunkten av férvarvade
identifierbara fillgéngar och évertagna skulder samt
minoritetsintresse. Minoritetsintresse vérderas fill
verkligt varde vid férvarvstidpunkten. Frén och
med forvarvstidpunkten inkluderas i koncern-
redovisningen det forvarvade dotterbolagets
intakter och kostnader, identifierbara tillgangar
och skulder liksom eventuell uppkommen goodwill
eller negativ goodwill.

Goodwill

Koncernmdssig goodwill uppkommer nér anskaff-
ningsvardet vid férvarv av andelar i dotterbolag
overstiger det i férvarvsanalysen faststdllda vardet
pd det forvarvade dotterbolagets identifierbara
nettotillgdngar. Goodwill redovisas till anskaffnings-
vdrde med avdrag fér ackumulerade avskrivningar
och eventuell nedskrivning.

Tillaggskopeskilling

Ar det vid forvarvstidpunkten sannolikt att
kopeskillingen kommer att justeras vid en senare
tidpunkt och beloppet kan uppskattas pa ett
tillforlitligt saitt, ska beloppet ingd i det beraknade

slutliga anskaffningsvardet for den forvarvade
enheten. Justering av vardet pa fillaggskopeskilling
inom tolv manader fréin forvarvstidpunkten pa-
verkar goodwill. Justering senare &n tolv manader
efter forvarvstidpunkten redovisas i koncern-
resultatrékningen.

Justering av férvarvsanalys

| det fall forutsattningarna for férvarvsanalysen ér
ofullsténdiga justeras denna for att bdttre ater-
spegla faktiska forhallanden vid férvarvstidpunkten.
Justeringarna gérs retroaktivt inom tolv ménader
efter férvarvstidpunkten. Justeringar senare én tolv
mdnader efter férvarvstidpunkten redovisas som
en dndrad uppskattning och bedémning.

Eliminering av transaktioner mellan koncernfére-
tag, intresseféretag och gemensamt styrda féretag
Koncerninterna fordringar och skulder, intakter och
kostnader och orealiserade vinster eller forluster
som uppkommer vid transaktioner mellan koncern-
foretag elimineras i sin helhet.

Redovisningsprinciper i moderbolaget
Redovisningsprinciperna i moderbolaget éverens-
stammer med de ovan angivna redovisnings-
principerna i koncernredovisningen utom i nedan-
stdende falll.

Utléindsk valuta

En valutakursdifferens som avser en monetdar post
som utgér en del av moderbolaget nettoinveste-
ring i en utlandsverksamhet och som ar vérderad
utifrén anskaffningsvarde redovisas i resultat-
rakningen om differensen uppstatt i moderbolaget.

Andelar i dotterbolag

Andelar i dotterbolag redovisas fill anskaffnings-
varde minskat med ackumulerade nedskrivningar.
| anskaffningsvardet ingdr férutom inkdpspriset
dven utgifter som ar direkt hanforliga till forvarvet.

Aktiedgartillskott

Aktieagartillskott som lémnas utan att emitterade
aktier eller andra egetkapitalinstrument erhdllits i
utbyte redovisas i balansrakningen som en 6kning
av andelens redovisade vérde.
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INLEDNING VERKSAMHETEN BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT INFORMATION FRAGBITE

GROUP

Anstdllda, personalkostnader och arvoden till styrelse
Loner och andra ersattningar férdelade mellan styrelseledaméter m.fl.

Medelantalet anstdllda och 6vriga anstdllda
2023 varav mén 2022 varav man 2023 2022

Moderbolaget Styrelse Ovriga Styrelse Ovriga

Sverige 6 50% 5 60% Belopp i tkr och VD anstallda och VD anstallda

Totalt i moderbolaget 6 50% 5 60% Moderbolaget 2748 386l 2 645 3839

Dotterbolagen Dotterbolagen - 36 606 = 22174

Sverige 29 1% 16 88% Koncernen totalt 2748 40 467 2 645 26013

Frankrike 22 64% 16 69%

Nederlanderna 27 70% 17 652  Ledande befattningshavares ersattningar

Totalt i dotterbolagen 71 75% 49 73% Koncernen 2023

Koncernen totalt 77 73% 54 72% Grundlén, Rérlig Ovriga Pensions-
Belopp i tkr styrelsearvoden ersédttning férmaner kostnad

* Medeltalet anstéllda har beraknats med hansyn fill nér férvarvade verksamheter ingick i koncernen. S | 225 _ _ _
Styrelseledamot Claes Kalborg 13 - - -

Léner och andra ersdattningar samt sociala kostnader,

- . . Styrelseledamot David Wallinder
inklusive pensionskostnader

(t o m érsstémma 2023) 38 - - -
2023 2022 Styrelseledamot Dawid Myslinski
Léner och Sociala Léner och Sociala (t o m drsstamma 2023) 38 - - -
Belopp i tkr ersattningar kostnader  ers&ttningar kostnader Styrelseledamot Maria Andersson
Moderbolaget 6 609 3343 6 484 3020 Grimaldi (fr o m darsstamma 2023) 75 - - -
(varav pensionskostnad) 1012 787 Styrelseledamot Niclas Bergkvist
(t o m arsstédmma 2023) 38 - - -
Dotterbolagen 36 606 9 637 22174 6 859
Styrelseledamot Sten Wranne 150 - - -
(varav pensionskostnad) 1599 865
Styrelseledamot Zara Zamani 13 - - -
Koncernen totalt 43 215 12 980 28 658 9879
Verkstdllande direktor Marcus Teilman 1848 13 - 398
(varav pensionskostnad) 260 1652
Andra ledande befattningshavare
Av moderbolagets pensionskostnader avser 398 (183) foretagets VD och styrelse. Foretagets (4 pers) 4079 - 6 637
utestéende pensionsforpliktelser till dessa uppgdr till 0 (0). Summa 6715 13 6 1035

Av koncernens pensionskostnader avser 398 (183) féretagets VD och styrelse. Koncernens
utestéiende pensionsforpliktelser till dessa uppgar till O (0).
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GROUP

Ledande befattningshavares erséttningar Optionsprogram 2022/2025
Arsstémman den 25 maj 2022 beslutade att inféra ett incitamentsprogram till styrelse, ledande befatt-
Koncernen 2022 ningshavare, évriga nyckelpersoner och anstéllda verksamma i koncernen. Programmet utformades
Grundlén, Rérlig Ovriga Pensions- som en kombination av teckningsoptioner utstdllda till styrelse och anstallda i Sverige och Frankrike
Belopp i tkr styrelsearvoden  ersédttning férméner kostnad samt personaloptioner utstdllda fill anstdllda i Nederlénderna om sammanlagt 3 100 000 optioner med

ratt att teckna lika manga aktier i Fragbite Group AB. Teckningsoptionerna emitterades till marknads-

Styrelsens ordfgrande Stefan Tengvall priset 1,21 kronor per option (optionspremie) enligt en vardering baserad pé Black-Scholes. Lésenpriset

(fr o m drsstamma 2022) 150 B B B for optionerna faststdalldes till 8,95 kronor per aktie och teckning av aktier kan ske under perioden den 16
Styrelseledamot Claes Kalborg 123 - - - juni 2025 till och med den 15 juli 2025.
Styrelseledamot David Wallinder 123 = - - Sammanfattning
) e Antal utestdende tecknings-

Styrelseled t Dawid Myslinsk 123 = = =

yrelseledamot Dawid Myslinski S - 1188 581
Styrelseledamot Niclas Bergkvist Optionspris (SEK) 1,2100
(styrelseordférande t o m arsstémma 2022) 170 = = = Loésenpris (SEK) 8.95
Styrelseledamot Sten Wranne 123 = = = Loptid 3 ar (16 juni 2022 - 15 juli 2025)
Styrelseledamot Zara Zamani Antal utestéende personal-
(fr o m drsstémma 2022) 75 = = = optioner 640 000
Verkstdllande direktor Stefan Tengvall prionspris B -
(t o m drsstéimma 2022) 265 - = - Lésenpris (SEK) 895

Lopfi ar (16 juni 2022 - 15 juli 202

Verkstdllande direktor Marcus Teilman opfid 3 ar (16 juni 20 5 Juli 2025)
(fr o m drsstémma 2022) 856 375 = 183 Optionsprogram 2023/2026
Andra ledande befattningshavare (5 pers.) 4240 188 8 756 Arsstamman den 12 maj 2023 beslutade att infora ett langsiktigt incitamentsprogram till styrelse,

ledande befattningshavare, évriga nyckelpersoner och anstallda verksamma i koncernen om
sammanlagt 1505 000 teckningsoptioner med ratt att teckna lika manga aktier i Fragbite Group AB.
Teckningsoptionerna emitterades till marknadspriset 0,45 kronor per option (optionspremie) enligt
. . en vdrdering baserad pd Black-Scholes. Lésenpriset for optionerna faststalldes till 4,36 kronor per
Aktierelaterade ersattningar aktie och teckning av aktier kan ske under perioden den 2 juni 2026 till och med den 15 juni 2026.
Optionsprogram 2021/2024

Vid extra bolagsstémma den 3 maj 2021 beslutades att inféra ett Idngsiktigt incitamentsprogram fill
ledningen i Fragbite Group AB om sammanlagt 800 000 teckningsoptioner med ratt att teckna lika

Summa 6248 563 8 939

Sammanfattning
Antal utestdende tecknings-

. S ) ) ) : ) ) optioner 1505 000

manga aktier i Fragbite Group AB. Teckningsoptionerna emitterades till marknadspriset 0,2686 kronor ) )
) ) ) ) - f - . y . ) Optionspris (SEK) 0,4500

per option (optionspremie) enligt en vérdering baserad pd Black-Scholes. Losenpriset fér optionerna ! "
faststalldes till 8,00 kronor per aktie och teckning av aktier kan ske under perioden den 17 maj 2024 fill Lasenpris (SEK) 436
och med den 31 maj 2024 Loptid 3 dr (2 juni 2023 - 15 juni 2026)
Sammanfattning Antal utestéende personalrelaterade optioner vid utgangen av 2023 var 4 106 915. Antal 6vriga
Antal utestdende teckningsoptioner vid utgdingen av 2023 var 11 242 083. Antalet aktier efter utspadning uppgick
teckningsoptioner 773334 1ill 123 874 162.
Optionspris (SEK) 0,2686
Lésenpris (SEK) 8,00
Loptid ca 3 ar (17 maj 2021 - 31 maj 2024)
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Arvode och kostnadsersdttning fill

FINANSIELLT

Resultat fran andelar i koncernféretag

INFORMATION

Rantekostnader och

liknande resultatposter

FRAGBITE

GROUP

Belopp i tkr 2023 2022
Moderbolaget
Utdelning 28795 =

Utdelning 2023 fran dotterbolagen Playdigious SAS och Lucky Kat BV.

Réanteintdkter och
liknande resultatposter

Belopp i tkr 2023 2022
Koncernen

Rantekostnader. évriga -4 322 -1964
Valutakursférluster -19721 -16 397
Ovriga skuldrelaterade poster -931 -714
Summa -24974 -19 075
Moderbolaget

Rantekostnader, évriga -3 801 -1827
Rantekostnader, interna -2220 -304
Valutakursférluster -18 496 -15 902
Ovriga skuldrelaterade poster -42 -330
Summa -24 559 -18 363

Belopp i tkr 2023 2022
Koncernen

Aterforing avsattning tillaggs-

kopeskilling dotterbolag 30786 -
Ranteintakter 175 -
Valutakursvinster 42 546 5966
Summa 73507 5966
Moderbolaget

Ranteintakter 15 =
Ranteintdkter, interna 726 308
Valutakursvinster 20934 4946
Summa 21675 5254

revisorer

Belopp i tkr 2023 2022
Koncernen

Revideco AB

Revisionsuppdrag 340 235
Andra uppdrag 35 24
Summa 375 259
Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Revisionsuppdrag 54 =
Skatteradgivning - 133
Andra uppdrag 50 567
Summa 104 700
Ovriga revisorer

Revisionsuppdrag 436 469
Summa 436 469
Moderbolaget

Revideco AB

Revisionsuppdrag 238 147
Andra uppdrag 35 24
Summa 273 171
Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Revisionsuppdrag - =
Skatteradgivning - 133
Andra uppdrag 50 567
Summa 50 700

FRAGBITE GROUP
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INLEDNING VERKSAMHETEN

Skatt pa drets resultat

BOLAGSSTYRNING

FINANSIELLT

INFORMATION

Balanserade utgifter for

utvecklingsarbeten
2023 2022

Belopp i tkr Procent Belopp Procent Belopp Belopp i tkr 2023-12-31  2022-12-31
Koncernen Koncernen
Resultat fére skatt -48195 -96 330 Ackumulerade anskaffningsvarden

Vid drets bérjan 35799 58768
Skatt enligt gallande skattesats fér moderbolaget 20,60% 9928 20,60% 19 844 Overtag vid férvéry 47 561 =
Effekt av andra skattesatser for utlandska Internt utvecklade tillgangar 28 040 11035
dotterbolag -990 -2516 Utrangering - -34 036
Avskrivning av koncernmassig goodwill -21580 -17 104 Omrakningsdifferens 219 32
Andra icke-avdragsgilla kostnader -247 =31 Vid arets slut misi 35799
Ej skattepliktiga intakter 6435 88 Ackumulerade avskrivningar
Kosfngder som ska dras av men som ej ingdr i det Vid arets borjan 6827 36 832
redovisade resultatet 471 - )
Skatt avseende féregdende ar 873 = (?ver‘rog vid forvary o1z -
Okning av underskottsavdrag utan motsvarande Arets avskrivning 73 403
aktivering av uppskjuten skatt 157 -7 063 Utrangering - 34 036
Redovisad effektiv skatt -4 953 -6782 Omrakningsdifferens 8 =

Vid drets slut -29 312 -6 827
Moderbolaget Ackumulerade nedskrivningar
Resultat fore skatt -5513 -21678 Vid drets borjan -7 341 -7 341

Arets nedskrivning - -
Skatt enligt gallande skattesats for moderbolaget 20,60% 1136 20,60% 4 466 Vid drets slut -7 341 -7 341
Ej avdragsgilla kostnader -4 041 -1 Redovisat vérde vid drets slut 74 528 21631
Ej skattepliktiga intakter 5934 82
Kostnader som ska dras av men som ej ingdr i det
redovisade resultatet 213 =
Okning av underskottsavdrag utan motsvarande
aktivering av uppskjuten skatt -3242 -4 537
Redovisad effektiv skatt (o] 0]

FRAGBITE GROUP

FRAGBITE

GROUP
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FRAGBITE

GROUP

Koncessioner, patent, licenser,
varumdérken samt liknande rattigheter

Innehav i kryptovaluta Inventarier, verktyg

och installationer

Belopp i tkr 2023-12-31  2022-12-31
Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31 Koncernen Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31
Koncernen Ackumulerade anskaffningsvéarden Koncernen
Ackumulerade anskaffningsvérden Vid drets bérjan 10 002 - Ackumulerade anskaffningsvérden
Vid drets bérjan 2 143 Overtag vid férvary - 9 860 Vid drets borjan 2823 521
Overtag vid férvarv 237 094 - Arets anskaffning 5216 24573 Overtag vid férvarv 3894 1785
Arets anskaffning 106 2 Arets avyttring -457 -25233 Arets anskaffning 490 309
Arets utrangering - -143 Omréakningsdifferens -187 802 Arets avyttring -316 -
Omrékningsdifferens -4 = Vid drets slut 14 574 10 002 Omrakningsdifferens -15 208
Vid drets slut 237198 2 Ackumulerade nedskrivningar Vid drets slut 6876 2823
Ackumulerade avskrivningar Vid drets bérjan -5704 - Ackumulerade avskrivningar
Vid drets bérjan 0] - Arets nedskrivning - -7 493 Vid drets bérjan -1690 -300
Arets avskrivning -2 = Arets avyttring - 2043 Overtag vid forvary -2 565 -838
Omrékningsdifferens 1 = Omrékningsdifferens 17 -254 Arets avyttring 316 =
Vid drets slut -20 0 Vid drets slut -5 687 -5704 Arets avskrivning -833 -437
Ackumulerade nedskrivningar Redovisat varde vid drets slut 8 887 4298 Omrakningsdifferens 14 -15
Vid drets bérjan 0 - Vid drets slut -4758 -1690
Arets nedskrivning - -143 Goodwill Redovisat varde vid arets slut 218 1133
Arets utrangering - 143
Vid arets slut o o Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31
Redovisat varde vid drets slut 237178 2 Koncernen

Ackumulerade anskaffningsvéarden

Vid drets bérjan 416 434 212 030

Arets forvary 417 703 181350

Omrakningsdifferens -848 23 054

Vid drets slut 833 289 416 434

Ackumulerade avskrivningar

Vid drets bérjan -130 845 -44 233

Arets avskrivning -104 757 -83 027

Omrakningsdifferens 2201 -3585

Vid drets slut -233 401 -130 845

Redovisat varde vid drets slut 599 888 285 589

FRAGBITE GROUP
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Andelar i koncernféretag

Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31
Moderbolaget

Ackumulerade anskaffningsvérden

Vid drets boérjan 506 419 310 645
Arets forvarv 421395 189 604
Lamnade aktieagartillskott 12 294 6170
Vid drets slut 940108 506 419
Ackumulerade nedskrivningar

Vid drets borjan -75 803 -75149
Arets nedskrivningar -50 279 -654
Vid drets slut -126 082 -75803
Redovisat varde vid drets slut 814 026 430 616

| &rets nedskrivningar ingdr dterféring avsattning fillaggskopeskilling
dotterbolag om 30 786 tkr.

BOLAGSSTYRNING

FINANSIELLT

Spec av moderbolagets och koncernens innehav av andelar i koncernféretag

INFORMATION

Belopp i tkr Redovisat vérde

Antal andelar Andel i % 2023-12-31 2022-12-31
Dotterbolag / Org nr / Sate
FunRock Development AB, 556738-9043, Stockholm 2 000 000 100 2142 2142
P Studios AB, 556845-5041, Stockholm 4153178 100 49728 60 097
Fragbite AB, 556721-9489, Stockholm 1000 100 84 840 81670
Fall damage studio AB, 559064-6484, Stockholm 90 400 100 421395 =
Playdigious SAS, 811 512 284, Nancy, Frankrike 5592 100 97103 97103
Lucky Kat B.V., 63892030, Haag, Nederldnderna 1055 500 100 158 818 189 604
WAGMI Limited, 122206, Gibraltar 2000 100 0 0
Summa andelar i koncernféretag 814 026 430 616

FRAGBITE GROUP
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FRAGBITE

GROUP

Fordringar hos koncernféretag

Belopp i tkr 2023-12-31  2022-12-31
Moderbolaget

Ackumulerade anskaffningsvarden

Vid drets bérjan 18 374 1150
Nyupptagna lan 23300 17 624
Aterbetalda lan -9774 -400
Redovisat varde vid drets slut 31900 18 374

Andra langfristiga fordringar

Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31

Koncernen

Ackumulerade anskaffningsvarden

Vid drets bérjan 313 1806
Tillkommande fordringar 540 155
Arets avyttringar -318 =
Omklassificering - -1661
Omrakningsdifferens -13 13
Redovisat varde vid drets slut 522 313
Moderbolaget

Ackumulerade anskaffningsvarden

Vid drets boérjan 409 1661
Tillkommande fordringar - 409
Arets avyttringar -154 -
Omklassificering - -1661
Redovisat véarde vid drets slut 255 409

| samband med férvarvet av Lucky Kat som genomférdes i borjan
av 2022 omklassificerades vid 2021 drs utgdng upparbetade
forvarvskostnader till Andelar i koncernforetag.
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Férutbetalda kostnader och
upplupna intakter

BOLAGSSTYRNING

FINANSIELLT INFORMATION

Antal aktier och kvotvérde

Avsattningar

FRAGBITE

GROUP

Avsattningar avser uppskattad tillaggskopeskilling for gjorda
forvarv samt kopeskilling for overtagen vid férvarv immateriell

tillgéng i not 9 ovan.

2023-12-31  2022-12-31
Belopp i tkr 2023-12-31  2022-12-31 Antal aktier 108 525164 90672 923
Koncernen Kvotvdrde 0.0167 0.0167
Upplupna intdkter 12737 18 385
Forutbetalda kostnader 3847 1350
Summa 16 584 19 735 . :
Tecknlngsoptloner
Moderbolaget Vid érsstamma den 12 maj 2023 beslutades att bemyndiga styrelsen
) MeIEfe i

Férutbetalda kostnader 295 299 att fatta beslut om emission av aktier, teckningsoptioner och/eller

konvertibler i Fragbite Group AB p& marknadsmassiga villkor. Den
Summa 295 299

Disposition av vinst eller forlust

Forslag till disposition av foretags vinst eller forlust.

Styrelsen foresldr att fritt eget kapital, KSEK 287 353, disponeras
enligt foljande:

Balanseras i ny rakning tkr 287 353

11 oktober beslét styrelsen sdledes om sammanlagt 11 282 043 teck-
ningsoptioner med ratt att teckna lika manga aktier i Fragbite Group
AB. Losenpriset for optionerna ska motsvara 90 procent av den
genomsnittliga volymdagda genomsnittskursen for aktien enligt
Nasdaq First North Growth Markets officiella kursstatistik under
perioden 21 februari 2024 till 4 april 2024. Teckningskursen ska dock
aldrig kunna faststdllas fill ett lagre varde an kvotvardet for Bolagets
aktie och inte fill ett hogre belopp &én 2,30 SEK. Teckning av aktier
kan ske under perioden den 8 april 2024 till och med den 15 april
2024.

Summa tkr 287 353

Sammanfattning

FRAGBITE GROUP

Antal utest@ende teckningsoptioner 11282 043
Losenpris (SEK) max 2,30
Loptid ca 0,5 ar

(8 april 2024 - 15 april 2024)

Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31
Koncernen

Ingdende avsattningar 88 525 20263
Overtag vid férvarv 237 094 -
Arets avsattning 410 000 11650
Arets utbetalning -10 807 -52 022
Arets aterforing -33288 -
Omrdakningsdifferens -13199 8 634
Summa 678 325 88 525
Moderbolaget

Ingdende avsattningar 88 525 20 263
Arets avsattning 410 000 11650
Arets utbetalning -10 807 -52 022
Arets aterforing -33288 -
Omrakningsdifferens -46 8 634
Summa 454 384 88 525
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Omklassificering av 6évrig skuld till avsattningar har skett i 2022 ars

siffror med tkr 88 525.
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BOLAGSSTYRNING

FINANSIELLT

INFORMATION

FRAGBITE

GROUP

Skulder till kreditinstitut Ovriga skulder Upplupna kostnader
och férutbetalda intdkter
Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31 Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31
Koncernen Koncernen Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31
Forfaller inom 1 &r 25 644 26 534 Forfaller inom 1 ar 41003 2 380 Koncernen
Forfaller mellan 2-5 ér 14752 30 317 Forfaller mellan 2-5 ar - - Upplupna réantekostnader 408 166
Forfaller efter 5 ar - - Forfaller efter 5 ér - - Upplupet revisionsarvode 704 314
Summa 40396 56 851 Summa 41003 2380 Upplupna kostnader styrelse,
ledning och 6évriga anstdllda 9747 3775
e e Rt el Forutbetalda intakter 27 398 28177
Forfaller inom 1 &r 22819 25342 Forfallerinom18r 20256 qop  igel e o 26703 33872
Forfaller mellan 2-5 ar 5159 28013 Forfaller mellan 2-5 ar - = Summa 64 960 66304
Forfaller efter 5 ar - - Forfaller efter 5 ar - -
Summa 27978 53355  Summa 20256 07  Moderbolaget
Upplupna rantekostnader 381 158
kalossificering av ovrig skuld till avsattningar har skett i 2022 ars Upplupet revisionsarvode 149 73
siffror med tkr 88 525.
Skulder till koncernféretag R e e 795 1260
el 2023-12-31  2022-12-31 Ovriga upplupna kostnader 502 847
e el S Summa 1827 2338
Ackumulerade anskaffningsvarden
Vid drets bérjan 49 612 3414
Nyupptagna lan 48 425 665 Stdllda sdkerheter och
Nt 43587 7084 eventualférpliktelser - koncernen
Omrakningsdifferens 245 1589 Belopp i tkr 2023-12-31  2022-12-3
Redovisat varde vid drets slut 54 695 49 612 Stéllda sékerheter Koncernen
Alla moderbolagets interna ldn har en aterstdende 16ptid om For egna skulder och avsattningar Ja Ja
mindre &n S ar. Skulder till kreditinstitut
Foretagsinteckningar 58756 37 490
Summa stdllda sdkerheter 58756 37 490

FRAGBITE GROUP
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Stdllda sékerheter och

eventualférpliktelser - moderbolaget

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

INFORMATION

Justeringar for poster

som inte ingdr i kassaflédet m m

FRAGBITE

Inkop och forsaljning
inom koncernen

Av koncernens totala inkdp och forsaljning matt i kronor avser 5,0
(4,3) % av inképen och 4,2 (4,4) % av forsaljningen andra féretag
inom hela den féretagsgrupp som koncernen tillhér.

Av moderbolagets totala inkép och férsaljning matt i kronor avser
0 (0) % av inkopen och 100 (100) % av forsaljningen andra féretag
inom hela den féretagsgrupp som féretaget tillhor.

GROUP

Belopp i tkr 2023-12-31 2022-12-31 Belopp i tkr 2023 2022
Stallda sdkerheter Moderbolaget Koncernen
For egna skulder och avsattningar Ja Ja Av- och nedskrivningar 112 921 95130
Skulder till kreditinstitut Aterforing avsattning tillaggs-
Foretagsinteckningar 20 000 20 000 pzadling € eiiistas og ~30786 B
Bokforda vardet pa aktier Valutakursvinst-/forlust -22 825 10 432
i dotterbolag 184 085 83 812 Summa 59310 105 562
Summa stdllda sdkerheter 204 085 103 812

Moderbolaget

Av- och nedskrivningar 19 492 654

Betalda rantor Valutakursvinst-/forlust -2441 10940

Belopp i tkr 2023 2022 Summa 17081 11594
Koncernen
Erhdllen rénta 175 =
Erlagd rénta -5253 -1879
Moderbolaget
Erhdllen ranta 15 =
Erlagd rénta -5717 -1843

FRAGBITE GROUP
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Nyckeltalsdefinitioner

EBITDA:

EBITDA marginal:
Operativ EBIT:

EBIT:

Balansomslutning:

Soliditet:

Justerad soliditet:

Rorelseresultat fére av- och nedskrivningar
av materiella och immateriella anléggnings-
tillgangar.

EBITDA / Nettoomsattning.

EBIT exklusive icke-operativa av- och
nedskrivningar av immateriella anléggnings-
tillgéngar.

Rérelseresultat efter av- och nedskrivningar
av materiella och immateriella anléggnings-
tillgangar.

Totala tillgangar.
Eget kapital / Totala tillgangar.

Eget kapital justerat for den del av tillaggs-
kopeskilling som erléggs med Bolagets egna
aktier / Totala fillgéngar.
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Styrelsen och verkstallande direktéren fér Fragbite Group AB (publ)
forsakrar att denna arsredovisning ger en rattvisande bild av koncernens
och moderbolagets verksamhet, stalining och resultat.

Stockholm den 18 april 2024

Stefan Tengvall Maria A. Grimaldi

Ordférande

Claes Kalborg Sten Wranne

Zara Zamani Marcus Teilman
VD

Var revisionsberdttelse har lamnats 2024-04-18

Erik Emilsson
Auktoriserad revisor
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Till bolagsstdmman i Fragbite Group AB
(publ), org.nr 556990-2777

RAPPORT OM ARSREDOVISNINGEN
OCH KONCERNREDOVISNINGEN
Uttalanden

Vihar utfért en revision av drsredovisningen
och koncernredovisningen for Fragbite Group
AB (publ) for rakenskapsaret 2023.

Bolagets drsredovisning och koncern-
redovisning ingdr i den tryckta versionen
av detta dokument pd sidorna 39-59.

Enligt vér uppfattning har drsredovisningen
och koncernredovisningen upprattats i
enlighet med drsredovisningslagen och ger
enialla vaésentliga avseenden rattvisande bild
av moderbolagets och koncernens finansiella
stallning per den 2023-12-31 och av dessas
finansiella resultat och kassaflode for aret
enligt arsredovisningslagen. Férvaltnings-
berattelsen ar férenlig med darsredovisningens
och koncernredovisningens évriga delar.

Vi tillstyrker darfér att bolagsstémman fast-

staller resultatrakningen och balansrakningen
for moderbolaget och koncernen.

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

Grund for uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt Infernational
Standards on Auditing (ISA) och god revisions-
sed i Sverige. Vart ansvar enligt dessa stan-
darder beskrivs nérmare i avsnittet Revisorns
ansvar. Vi dr oberoende i férhallande fill
moderbolaget och koncernen enligt god
revisorssed i Sverige och har i évrigt fullgjort
vart yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat
ar tillréckliga och andamalsenliga som grund
for véara uttalanden.

Annan information &n darsredovisningen
och koncernredovisningen

Detta dokument innehdller Gven annan
information an darsredovisningen och koncern-
redovisningen och aterfinns pd sidorna 1-38.
Det ar styrelsen och verkstdllande direktéren
som har ansvaret fér denna andra informa-
tion.

Vart uttalande avseende drsredovisningen
och koncernredovisningen omfattar inte
denna information och vi gér inget uttalande
med bestyrkande avseende denna andra
information.
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| samband med vdr revision av arsredovis-
ningen och koncernredovisningen &r det vart
ansvar att lasa den information som identi-
fieras ovan och évervaga om informationen

i vasentlig utstrackning ar oférenlig med
drsredovisningen och koncernredovisningen.
Vid denna genomgadng beaktar vi dven den
kunskap vi i 6vrigt inhéimtat under revisionen
samt bedomer om informationen i 6vrigt
verkar innehdlla vasentliga felaktigheter.

Om vi, baserat pd det arbete som har utforts
avseende denna information, drar slutsatsen
att den andra informationen innehdller en
vasentlig felaktighet, ar vi skyldiga att
rapportera detta. Vi har inget att rapportera
i det avseendet.

Styrelsens och verkstdllande direktérens
ansvar

Det ar styrelsen och verkstdallande direktéren
som har ansvaret for att drsredovisningen
och koncernredovisningen upprdttas och aft
de ger en rattvisande bild enligt drsredovis-
ningslagen. Styrelsen och verkstdllande
direktéren ansvarar dven fér den interna
kontroll som de bedémer &r nédvandig for
att upprdatta en drsredovisning och koncern-

FRAGBITE

GROUP

redovisning som inte innehdller nagra
vasentliga felaktigheter, vare sig dessa
beror pd oegentligheter eller misstag.

Vid upprattandet av arsredovisningen och
koncernredovisningen ansvarar styrelsen och
verkstdllande direktéren for bedémningen av
bolagets och koncernens formaga att fort-
satta verksamheten. De upplyser, nar sé ar
tillampligt, om férhallanden som kan paverka
formagan att fortsatta verksamheten och
att anvénda antagandet om fortsatt drift.
Antagandet om fortsatt drift fillimpas dock
inte om styrelsen och verkstallande direktéren
avser att likvidera bolaget, upphéra med
verksamheten eller inte har négot realistiskt
alternativ till aft géra ndgot av detta.

Revisorns ansvar

Vara mal ar att uppnd en rimlig grad av
stékerhet om huruvida drsredovisningen

och koncernredovisningen som helhet inte
innehaller nagra vasentliga felaktigheter,
vare sig dessa beror pd oegentligheter eller
misstag, och att Idmna en revisionsberdét-
telse som innehdller véra uttalanden. Rimlig
sakerhet ar en hog grad av sékerhet, men ar
ingen garanti for att en revision som utférs

ARSREDOVISNING 2023
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enligt ISA och god revisionssed i Sverige alltid
kommer att upptécka en vasentlig felaktighet
om en sadan finns. Felaktigheter kan uppsta
pd grund av oegentligheter eller misstag
och anses vara vésentliga om de enskilt eller
tillsammans rimligen kan férvantas paverka
de ekonomiska beslut som anvéndare fattar
med grund i drsredovisningen och koncern-
redovisningen.

En ytterligare beskrivning av vart ansvar
for revisionen av drsredovisningen finns
pd Revisorsinspektionens webbplats:
www.revisorsinspektionen.se/revisorns-
ansvar. Denna beskrivning &r en del av
revisionsberdttelsen.

RAPPORT OM ANDRA KRAV ENLIGT
LAGAR OCH ANDRA FORFATTNINGAR
Uttalanden

Utover vdr revision av drsredovisningen och
koncernredovisningen har vi &dven utfort
en revision av styrelsens och verkstdllande
direktorens foérvaltning for Fragbite Group
AB (publ) for rakenskapsdret 2023 samt av
forslaget till dispositioner betraffande
bolagets vinst eller forlust.

Vi tillstyrker att bolagsstédmman disponerar

vinsten enligt forslaget i forvaltnings-
berdttelsen och beviljar styrelsens ledaméter

FRAGBITE GROUP

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

och verkstallande direktéren ansvarsfrihet
for rakenskapsaret.

Grund for uttalanden

Vi har utfért revisionen enligt god revisionssed
i Sverige. Vart ansvar enligt denna beskrivs
ndrmare i avsnittet Revisorns ansvar. Vi ar
oberoende i forhdllande till moderbolaget
och koncernen enligt god revisorssed i Sverige
och har i évrigt fullgjort vart yrkesetiska
ansvar enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhémtat
ar tillréickliga och éndamalsenliga som grund
for véara uttalanden.

Styrelsens och verkstdallande direktérens
ansvar

Det dr styrelsen som har ansvaret fér
forslaget till dispositioner betraffande
bolagets vinst eller forlust. Vid forslag till
utdelning innefattar detta bland annat en
bedémning av om utdelningen ar forsvarlig
med hansyn till de krav som bolagets och
koncernens verksamhetsart, omfattning och
risker staller p& storleken av moderbolagets
och koncernens egna kapital, konsoliderings-
behov, likviditet och stdllning i 6vrigt.

Styrelsen ansvarar for bolagets organisation
och forvaltningen av bolagets angelégenheter.

6l
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Detta innefattar bland annat att fortlopande
bedéma bolagets och koncernens ekonomiska
situation och aftt tillse att bolagets organisation
ar utformad sa atft bokfoéringen, medels-
forvaltningen och bolagets ekonomiska
angelagenheter i évrigt kontrolleras pé ett
betryggande satt. Verkstallande direktoren
ska skéta den I6pande forvaltningen enligt
styrelsens riktlinjer och anvisningar och bland
annat vidta de atgarder som ar nédvéandiga
for att bolagets bokféring ska fullgéras i
6verensstdmmelse med lag och fér att
medelsforvaltningen ska skotas pd ett
betryggande satt.

Revisorns ansvar

Vart mal betraffande revisionen av for-

valtningen, och ddrmed vart uttalande om

ansvarsfrihet, ar att inhdmta revisionsbevis
for att med en rimlig grad av sakerhet kunna
bedoma om ndgon styrelseledamot eller
verkstdllande direktoren i nadgot vasentligt
avseende:

- foretagit ndgon atgard eller gjort sig
skyldig fill négon férsummelse som kan
foranleda ersattningsskyldighet mot
bolaget, eller

+ pd nagot annat satt handlat i strid med
aktiebolagslagen, arsredovisningslagen
eller bolagsordningen.

FRAGBITE

GROUP

Vart mal betraffande revisionen av férslaget
till dispositioner av bolagets vinst eller forlust,
och darmed vart uttalande om detta, ar att
med rimlig grad av sdkerhet bedéma om
forslaget ar forenligt med aktiebolagslagen.

Rimlig scéikerhet ér en hog grad av sékerhet,
men ingen garanti fér att en revision som
utfors enligt god revisionssed i Sverige

alltid kommer att upptacka atgarder eller
forsummelser som kan féranleda ersattnings-
skyldighet mot bolaget, eller att eft forslag till
dispositioner av bolagets vinst eller forlust inte
ar férenligt med aktiebolagslagen.

En ytterligare beskrivning av vart ansvar
for revisionen av forvaltningen finns pd
Revisorsinspektionens webbplats:
www.revisorsinspektionen.se/revisorns-
ansvar. Denna beskrivning &r en del av
revisionsberdttelsen.

Stockholm den 14 april 2023
Revideco AB

Erik Emilsson
Auktoriserad revisor
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ARSSTAMMA
Arsstamman i Fragbite Group AB (publ) for

rékenskapsdret 1 januari-31 december, 2023

ager rum den 21 maj 2024 i Stockholm.

Ratt till deltagande och anmdlan
Aktieagare som vill delta i en bolagsstémma
ska dels varainford i den av Euroclear
Sweden férda aktieboken, dels anmala

sitt deltagande till Bolaget senast vid den
tidpunkt och den dag som anges i kallelsen
till stamman. Aktiedgare kan narvara vid
bolagsstdmman personligen eller genom
befullmaktigat ombud. Aktieagare eller
ombud far bitraddas av hogst tvé personer.
Det ar mojligt for aktiedgare att anmdla sig
till bolagsstamman pa flera olika satt, vilka
narmare anges i kallelsen till stamman.
Aktietigare som onskar fa ett arende
behandlat pd bolagsstdmman maste skicka
en skriftlig begdran harom till styrelsen. En
s&dan begdran ska vara styrelsen tillhanda
senast sju veckor fére bolagsstamman.

FRAGBITE GROUP

Information

BOLAGSSTYRNING FINANSIELLT

FINANSIELL KALENDER
Styrelsen har beslutat om féljande finansiella
kalender for bolaget:
« Delarsrapport forsta kvartalet 2024:
16 maj 2024

« Delarsrapport andra kvartalet 2024:
15 augusti 2024

« Delarsrapport tredje kvartalet 2024:
14 november 2024

« Bokslutskommuniké 2024: 20 februari 2025

FINANSIELLA RAPPORTER

Finansiella rapporter, pressmeddelanden
och annan information finns tillgéanglig fran
offentliggérandet pd Fragbite Groups
hemsida. Bolaget distribuerar samtliga
finansiella rapporter i digital form.

OVRIG INFORMATION
+ Bolagets organisationsnummer ar
556990-2777.

+ Bolagets Certified Adviser dr Redeye AB.

+ Bolaget har anlitat Euroclear Sweden AB
att agera kontoférande institut samt féra
bolagets aktiebok.

« Bolagets identiferingskod (LEI) ar
549300RMCBX44ZFTPT73.

- Bolagets aktie har ISIN-kod SE0015949334.
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KONTAKT

Postadress

Fragbite Group AB (publ)
Asvgatan 108

118 29 Stockholm

Emailadresser
Allménna fragor:
info@fragbitegroup.com

IR-relaterade fragor:
ir@fragbitegroup.com

Telefon
+46 8 520 277 82

Hemsida
www.fragbitegroup.com

Social media

Fragbite Group AB har
sju helagda dotterbolag
och fysisk narvaro i
Sverige (Stockholm),
Frankrike, (Paris,
Montpellier och Nancy),
Nederlénderna (Haag)
och Gibraltar.


https://twitter.com/i/flow/login?redirect_after_login=%2Ffragbitegroup
https://www.linkedin.com/company/fragbitegroup/
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