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Upplysning om Nasdaq First North Growth Market: Nasdaq First North Growth Market &r en alternativ marknadsplats som drivs av de olika bérserna som ingdr i Nasdaq. Den har inte samma juridiska
status som en reglerad marknad. Bolag som dr noterade pd Nasdaq First North Growth Market regleras av Nasdaq First North Growth Markets regler och inte av de juridiska krav som stdlls fér handel

pa en reglerad marknad. En placering i ett bolag som handlas p& Nasdagq First North Growth Market &r mer riskfylld én en placering i ett bolag som handlas pd& en reglerad marknad. Alla bolag vars
aktier &r upptagna till handel pé& Nasdaq First North Growth Market har en Certified Adviser som &vervakar att reglerna efterlevs. Det &r bérsen (Nasdaq Stockholm AB) som godkdnner ansékan om
upptagande ftill handel.
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VIKTIG INFORMATION

Denna Bolagsbeskrivning (“Bolagsbeskrivningen”) &r upprattad av
styrelsen i Gaming Corps AB (publ) ("Gaming Corps” eller “Bolaget”).
Bolagets akfier &r upptagna till handel Nasdag First North Growth
Market i Stockholm (“Nasdagq First North Growth Market”) som &r en
s& kallad Multilateral Trading Facility ("MTF") och tillvéixtmarknad for
smd& och medelstora féretag i enlighet med Europarlamentets och
Ré&dets direktiv (EU) 2014/65 ("Mifid II"), som bedrivs av Nasdag
Stockholm AB. Nasdaq First North Growth Market har infe samma
juridiska status som en reglerad marknad. Bolagets aktfier handlas
under kortnamnet "GCOR". Med “Koncernen” avses den koncern vari
Gaming Corps AB (publ) &r moderbolag tillsammans med de
dotterbolag som ingér i koncernen. Med “Certified Adviser” avses
Eminova Fondkommission AB ("Eminova”) som &r Bolagets Certified
Adviser p& Nasdaq First North Growth Market.

Bolagsbeskrivningen utgér inget prospekt i enlighet med vad som
definieras i bestdmmelserna i Europaparlamentets och Rdadets
férordning (EU) 2017/1129 ("Prospektférordningen") och har varken
granskats, registrerats  eller godkénts av  Finansinspektionen.
Bolagsbeskrivningen innehdller inte  ndagot erbjudande fill
allmé&nheten om aft teckna eller p& annat satt forvarva aktier eller
andra finansiella instrument i Bolaget, vare sig i Sverige eller i néigon
annan  jurisdiktion.  Bolagsbeskrivningen, eller i &vrigt il
Bolagsbeskrivningen hdanforligt material, far ej distribueras eller
publiceras i né&igon jurisdiktion annat &n i enlighet med gdllande lagar
och regler. Moftagaren av Bolagsbeskrivningen d&r skyldig aft
informera sig om och folja dessa restriktioner, och fér inte publicera
eller distribuera Bolagsbeskrivningen i strid med fillémpliga lagar och
regler. Atgdrder i strid med dessa restriktioner kan utgéra brott mot
fillémplig vardepapperslagstiffning.

Aktierna i Gaming Corps har inte registrerats och kommer inte att
registreras enligt United States Securities Act frdn 1933 i dess
nuvarande lydelse (“U.S. Securities Act”) eller vérdepappers-
lagstiffningen i nGgon delstat eller annan jurisdiktion i USA och fér inte
erbjudas, sdljas eller pd annat satt dverforas, direkt eller indirekt, i eller
fill USA, forutom enligt eft tilldmpligt undantag frén, eller genom en
transaktion som inte omfattas av, registreringskraven i U.S. Securities
Act och i enlighet med vérdepapperslagstiftningen i relevant delstat
eller annan jurisdiktion i USA. Akfierna i Gaming Corps har varken
godkants eller underkdnts av amerikanska Securities and Exchange
Commission, ndgon delstatlig vardepappersmyndighet eller annan
myndighet i USA. Inte heller har ndgon sédan myndighet beddmt eller
uttalat sig om riktigheten eller fillférlitigheten av Bolagsbeskrivningen.
Att paistéd motsatsen dér en brottslig handling i USA.

Framdtriktade uftalanden

Bolagsbeskrivningen innehdller vissa framétriktade uttalanden och
asikter. Framétriktade uttalanden dér uttalanden som inte relaterar ill
historiska fakta och héndelser och séddana uttalanden och d&sikter
som ror framtiden och som, ftill exempel, innehdller formuleringar
som “fror”, “beréknar”, “prognostiserar”’, “férutser”, “antar”, “avser”, ”
skulle kunna”, “bor”, “férvantar”, “kommer aft”, “kan”, “borde”, “enligt
uppskattningar”, “har dsikten”, “planerar”, "s@vitt
kant”, "potentiell”, "férutstiger”, “planiégger” eller liknande uttryck,
dar avsikten &r att identifiera ett uttalande som framétriktat. Detta
gdller, framférallt, uttalanden och &sikter i Bolagsbeskrivningen som
behandlar kommande ekonomisk avkastning, planer och
férvéntningar fér Bolagets verksamhet och styrning, framtida tillvéxt
och I6nsamhet samt den generella ekonomiska och juridiska miljén
och andra fréigestdliningar som ror Bolaget.

Framétriktade uttalanden baseras p& berdkningar och antaganden
som gors pd grundval av vad Bolaget k&nner till per dagen for
Bolagsbeskrivningen. Sédana framdatriktade uftalanden pdéverkas av
risker, os@kerheter och andra faktorer som kan leda till att de faktiska
resultaten, inklusive Bolagets kassafléde, finansiella stélining och
rorelseresultat, kommer att skilja sig frén resultaten, eller kommer inte
att uppfylla de férvantningar som uttryckligen eller underférstétt har
antfagits eller beskrivits i dessa uttalanden, eller visar sig vara mindre
gynnsamma dn resultaten som uttryckligen eller underforstatt har
antagits eller beskrivits i dessa uttalanden. P& motsvarande saitt bor
potentiella investerare inte s&tta orimligt hég ftillfro fill dessa
framdatriktade uttalanden och de rekommenderas starkt att 1&sa
Bolagsbeskrivningen i sin helhet. Bolaget kan inte Iémna garantier fér
den framtida riktigheten hos de presenterade d&sikterna eller huruvida
de forutspadda utvecklingarna faktiskt kommer att intréffa.

Med anledning av de risker, osdkerheter och antaganden som
sammanhdnger med framatriktade uttalanden, ar det maojligt att de
i Bolagsbeskrivningen nédmnda framtida h&ndelserna inte kommer att
infréffa. De framdatriktade uppskattningar och forhandsberdkningar
som hdrstammar frén  tredjepartsstudier och hdnvisas il i
Bolagsbeskrivningen kan visa sig vara inkorrekta. Faktiska resultat,
genomférande eller hdindelser kan skilja sig i betydande grad fré&n
vad som angetts i séddana uftalanden fill foljd av, utan begrénsning:
andringar av allmdnna ekonomiska forhdllanden,  framfor  allt
ekonomiska férhéllanden p& marknader ddr Bolaget verkar, éndrade
réntenivéer, &ndrade valutakurser,  dndrade  konkurrensnivéer,
andringar i lagar och férordningar samt férekomsten av olyckor eller
miljoskador.

Effer dagen for publiceringen av Bolagsbeskrivningen kommer
Bolaget inte, om det inte féreskrivs enligt lag eller i Nasdaq First North
Growth Markets regelverk for emittenter, att uppdatera framétriktade
uttalanden eller anpassa dessa framdtrikfade uttalanden efter
faktiska héndelser eller utvecklingar.

Bransch- och marknadsinformation

Bolagsbeskrivningen innehdller information om Bolagets geografiska
marknader och produktmarknader, marknadsstorlek,
marknadsandelar, marknadsstalining och annan
marknadsinformation hanférlig till Gaming Corps verksamhet och
marknad. Om inte annat anges &r sddan information baserad pd
Bolagets analys av flera olika kéllor, ddribland statistik och information
frdn externa bransch- eller marknadsrapporter, marknadsun-
dersdkningar, offentligt fillgénglig information samt kommersiella
publikationer.

Bransch- och  marknadspublikationer  anger  generellt  aft
informationen i publikationen har erhdllits frén kallor som beddms
vara Htillférlitiga, men aft korrektheten och fullstindigheten i
informationen inte kan garanteras. Bolaget har inte p& egen hand
verifierat, och kan darfér inte garantera korrektheten i, den
marknadsinformation som finns i Bolagsbeskrivningen och som har
hé&mtats  frdn eller hdrdr ur dessa marknadspublikationer.
Marknadsinformation och marknadsstatistik — &r  fill - sin - natur
framé&tblickande, féremal for osdkerhet, kan komma att tolkas
subjektivt och reflekterar inte nddvéandigtvis faktiska eller framtida
marknadsférhdllanden. Sédan information och statistik &r baserad
p& marknadsundersékningar, vilka i sin tur &r baserade pé urval och
subjektiva folkningar och beddmningar, ddéribland beddémningar om
vilken typ av produkter och transaktioner som borde omfattas av den
relevanta marknaden, bdde av de som utfér undersdkningarna och
respondenterna.

Innehdllet p& Bolagets webbplats eller webbplatser som tillhér tredje
part och som hdnvisas fill hari utgdr inte en del av
Bolagsbeskrivningen.

Presentation av finansiell information

De siffror som redovisas i Bolagsbeskrivningen har, i vissa fall,
avrundats och darfér summerar infe nddvandigtvis tabellemna i
Bolagsbeskrivningen. Alla finansiella belopp anges i svenska kronor
("SEK") om inte annat anges. Med “TSEK” avses tusen svenska kronor
och med "MSEK"” avses miljoner svenska kronor. Med “USD" avses
amerikanska dollar, med “TUSD” avses tusen amerikanska dollar och
med "MUSD” avses miljoner amerikanska dollar. Med “EUR" avses
euro, med “TEUR" avses fusen euro och med "MEUR" avses miljoner
euro. Vidare har, om inget annat uttryckligen anges, ingen finansiell
information i Bolagsbeskrivningen reviderats eller granskats av
Bolagets revisor. Finansiell information i Bolagsbeskrivningen som rér
Bolaget och som inte ingdr i den reviderade informationen eller har
granskats av Bolagets revisor enligt vad som anges hdr, h&rstammar
frén Bolagets intfernredovisning och rapporteringssystem.
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1 RISKFAKTORER

En investering i Gaming Corps aktier innefattar olika risker. Ett antal faktorer pdverkar, eller kan pdverka, Bolagets
verksamhet bade direkt och indirekt. Nedan beskrivs, utan ndgon viss ordning och utan ansprdk pd att vara
uttmmande, ndgra riskfaktorer och betydande omstdndigheter som anses vara vésentliga fér Bolagets
verksamhet och framfida utveckling. De risker som beskrivs nedan &r infe de enda risker som Bolaget och dess
aktiedgare kan exponeras for. Det finns andra risker som per dagen fér Bolagsbeskrivhingen &r okénda fér Bolaget
eller som Bolaget per dagen fér Bolagsbeskrivningen inte anser &r vésentliga men som ocksd kan pdverka
Bolagets verksamhet, finansiella stélining eller rérelseresultat negativt. Sddana risker kan ocksd leda till att priset p&
Bolagets aktier faller avsevdart och en investerare riskerar att férlora en del av eller hela sin investering. Utdver detta
avsnitt bér en investerare dven i sin helhet beakta dvrig information i Bolagsbeskrivningen.

Bolagsbeskrivningen innehdller framdétriktade uttalanden som kan péverkas av framtida héindelser, risker och
osdkerheter. Bolagets faktiska resultat kan skilja sig vésentlig fran de resultat som férvéntades i de framdtriktade
uttalandena p& grund av méanga faktorer, ddribland men inte begrénsat till de risker som beskrivs nedan.

1.1 RISKER RELATERADE TILL BOLAGET OCH DESS BRANSCH

GAMING CORPS HAR HISTORISKT HAFT NEGATIVT finns det en risk att nytt kapital infe kan anskaffas nér det

KASSAFLODE OCH DET FINNS RISK FOR FRAMTIDA behovs eller att kapital inte kan anskaffas pé fér Bolaget

KAPITALBEHOV kommersiellt acceptabla villkor. Det finns ingen garanti

Bolaget har eft negativt kassafldde frén verksamheten pd fér att Bolaget kommer erhdlla finansiering eller aft

koncernnivé och &r pd s& satt beroende av fillskjutet tilgéngligt kapital &r fillréickligt fér att finansiera

kapital. Bolaget erhdll den 21 oktober 2019 eft I&n om 5 verksamheten i enlighet med Bolagets strategi. Om

MSEK med en drlig réinta under fem procent genom ovanstéende risker realiseras kan det f& en vasentlig

riskkopiToIboIOgeT Findolon AB som ocksé& i samband negativ inverkan p(°] Goming Corps verksamhet,

med dverenskommelsen évertog det I&n om 5 MSEK som finansiella stalining och resultat.

fidigare under &ret stdlides ut av Nexttobe AB. Syftet med

det utdkade I&net ar aft tillféra medel till pdgdende BOLAGET HAR HISTORISKT REDOVISAT FORLUSTER OCH

produktutveckling. DET FINNS EN RISK ATT BOLAGET FRAMGENT INTE BLIR
LONSAMT

Lénet fréin Nexttobe/Findolon har inneburit en stabilitet i Bolaget har under den period som omfattas av den

den operativa verksamheten och givit en avgérande historiska finansiella informationen redovisat forluster

injektion av medel till produktutvecklingen inom iGaming samt begrénsade intékter. Det finns en risk att Bolaget i

som dr i sitt slutskede. Det &r Bolagets beddmning aft framfiden infe kommer att generera tillr&ckligt med

kostnadsbesparingarna som gjorts, i samverkan med intakter for att finansiera sin verksamhet, vilket kan

l&inet, fortsatt kommer ha positiv inverkan pé& Koncernen komma att bero pé ett flertal hdndelser, varav vissa &r

under resterande delen av verksamhetséret samt leda il utanfér Bolagets kontroll. Bolaget har historiskt haft

att Bolaget i snabbare takt nér eft positivt kassafléde. Det kontinuerligt behov av rérelsekapital som har hanterats

finns dock en risk att behdver fillféras yiterligare kapital fér genom bland annat I&n, kassa, eget kapital och

atft kunna genomféra de projekt som krévs fér att Bolaget nyemissioner. Bolagets Rérelsekapitalbehov

ska nd en stabil IGnsamhet och ett hallbart I&ngsiktigh sammanhdnger framférallt med kostnader f&r personal,

féretagande. kostnader fér produktutveckling samt osékerhet i form av

) intakter frédn dnnu ej formellt ingdngna kundprojekt. Om

Aven om Bolagets beddmning dr att det befintliga Bolaget infe lyckas generera tillréekligh med intékter for

rérelsekapitalet &r tillréekligh for den kommande att finansiera verksamheten kan det f& en vasentligt

folvmanadersperioden finns det en risk att rérelsekapital- negativ inverkan p& Gaming Corps verksamhet,

behov kan komma att uppstd i ett tidigare skede finansiella stallning och resultat.

beroende pé& Bolagets verksamhetsutveckling eller

framtida investeringar. Om Bolaget inte lyckas generera GAMING CORPS AR BEROENDE AV ATT AVTAL INGAS

ytterligare intékter skulle Bolaget komma att behéva séka MED BESTALLARE INOM SAVAL GAMING SOM IGAMING

ytterligare finansiering genom t.ex. nyemission, tredje Gaming Corps projektportfdlj bestar huvudsakligen av

parter eller genom privata finansieringsalternativ. Vidare spel inom Gaming och iGaming som dr under utveckling.

kan det innebdra att Bolaget kan behéva genomféra Bolaget &r beroende av aft dessa spel dels tas emot vél

av marknaden, dels att det finns operatdrer som dr villiga
att kdpa spelen. Den 11 oktober 2019 meddelade
Gaming Corps att Bolaget ingdtt samarbete med ATG,
eft av Sveriges ledande spelbolag, avseende
utvecklingen av skr&ddarsydda kasinoslots. Samarbetet
har ingétts genom en avsiktsférklaring med en avsikt om
en order som initialt beré&knas uppgé fill ett vérde av 4
MSEK. Avtalet med ATG kommer att ingés ndr avtalet

kosthadsbesparingar och/eller senareléigga befintliga
projekt, eller sdka alternativ finansiering fill exempel i form
av banklén eller enskilda investeringar.

Vidare kan marknadsforhdllandena, den allménna
fillg&ngligheten pd krediter, Bolagets kreditbetyg samt
osdkerhet och/eller stérningar pd kapital- och kredit-

marknaderna komma aft paverka mojlighefen och med en underleverantdr av tekniska tjéinster ar
fillg&ngligheten till finansiering. Givet Bolagets finansiella fardigstaillt. Efter aft Bolaget har ingéitt avtalet med ATG
situation, samt att Bolaget &r relativt ungt, kan avial om beréknar Bolaget att intékter fréin avtalet kommer att
I&n och annan form av finansiering komma att erbjudas genereras under fjérde kvartalet 2019.

endast till villkor som &r s&émre an fér andra bolag. Vidare
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Det &r inte ovanligt aft Bolaget ingér avsiktsforklaringar
innan ett formellt avtal ing&s. En avsiktsférklaring ar inte
ett bindande avtal i réttslig mening och det finns séledes
en risk att slutliga avtal inte ingds vilket kan bero p& en
rad olika faktorer. Vidare finns en risk aft Bolaget inte har
mojlighet att leverera de villkor som uppstélls i en
avsiktsférklaring som t.ex. aft hitta en underleverantér av
tekniska tjéinster. Aven om Bolaget aktivt arbetar fér att
ingd eft avtal s& snart som det ar maéjligt efter ingéendet
av en avsiktsforklaring finns det alltid en risk aft néigon av
avtalsparterna inte fullféljer avsikten att faktiskt ingdé
avtalet. | det fall en avsikisforklaring inte blir till ett avtal
kommer férutséttningar for att generera intdkter att
minska avsevart eller helt utebli vilket skulle kunna fé en
vasentlig negativ inverkan pé Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stélining.

PRODUKTUTVECKLING OCH FORSALINING KAN PRAGLAS
AV LANGA PROCESSER

Gaming Corps utvecklar spelet "Oh Frog" i

genren “action adventure puzzle” som kopftes fill stora
delar fardigutvecklat i augusti 2019 d& dven spelets
upphovshavare anstélldes. Oh Frog har utvecklats under
en period pd drygt fyra &r och kommer under bérjan av
2020 att genomgad ett s& kallat sténgt betatest. Bolaget
har initierat kontakt med potentiella publiceringsbolag
avseende forsdljning av spelet och Bolaget kunde den 22
oktober 2019 meddela att Bolaget gétt vidare till skarp
avtalsférhandling med en av dessa. Lansering av spelet
ar planerad fill forsta kvartalet 2020, men en detaljerad
fidplan fér lansering kan presenteras férst ndr betatestet
ar genomfért och avtal for publicering fecknats. Vidare
har Bolaget som malséttning att lansera Gaming Corps
férsta utvecklade kasinoslots under bérjan av 2020.
Vidare meddelande Gaming Corps den 11 oktober 2019
ett samarbete med ATG. Dialogen med ATG har p&géitt
sedan bérjan av 2019 och betydande delar av den tid
som lagts pd forsdljning och produktutveckling under vér
och sommar har dedikerats till aft ta fram
samarbetsavtalet och utveckla den férsta produkten.

Produktutvecklingen av spelet Oh Frog och
avsiktsférklaringen med ATG avseende utvecklande av
kasinoslots &r tydliga exempel pé att ledtiderna for séval
produktutveckling som for en forséljningsprocess kan
vara lénga och ofdrutséigbara. Mot bakgrund av ovan
finns det séledes en risk att I&nga ledtider kan skapa
os@kerheter fér huruvida en produkt hinner bli fardigstailld
fill en marknad som fortfarande efterfrégar produkten
eller att potentiella képare véljer andra konkurrerande
produkter som fardigstdlls snabbare. Foljaktligen kan
sédana risker f& en vasentlig negativ inverkan pé&
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stalining.

BOLAGETS ANSOKAN OM LICENS FRAN MALTA GAMING
AUTHORITY KAN KOMMA ATT FORSENAS ELLER HELT
UTEBLI

Gaming Corps har en utvecklingsstudio i feknikparken
Smart City i Kalkara p& Malta ddr &tta personer ar
engagerade pd heltid med arbete inom b&da
afférsomréiden. Verksamheten pd Malta bedrivs av
Gaming Corps Malta Ltd. som &gs av Gaming Corps
Holding Ltd. som i sin fur &r et hel&gt dotterbolag fill
Gaming Corps AB i Sverige. Alla produkter marknadsfors
under modervarumdrket Gaming Corps och Bolaget har
en ansdkan under pdgdende handldggning hos Malta
Gaming Authority avseende licens for utgivning av
digitala kasinospel. Férsdljning av iGaming-produkter till
operatérer p& Malta dér produkterna utvecklas kréver
spellicens utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolaget
har darfér ansokt om spellicens for att pd sé satt
sdkerstdlla att alla juridiska férutsattningar finns pé plats

Gaming Corps AB | Bolagsbeskrivning

ndr produkterna stér klara att lanseras. For att kunna
arbeta med alla former av kasinoslots och kunder
behdver Gaming Corps ha en egen licens och har dérfér
prioriterat resurser och tid till att erhélla den. Processen
for aft soka licens bestér av att Bolaget Idmnar in eft stort
antal underlag - administrativa, juridiska och tekniska,
négot som dr ganska omfattande och pégdr under en
period. Gaming Corps pdbdrjade arbetet redan i april
2019 dd en konsultfirma pé& Malta engagerades och
ledningen i samarbete med dem bérjade sammanstélla
allt som krévs. Arbetet har sedan fortgé&tt under
sommaren, en féranmd&lan gjordes, ddrefter registrerades
drendet och ansdkningens alla olika underlag. Négon
exakt fidsram har inte kommunicerats utan I6pande
kontakt sker med Malta Gaming Authority och licensen
kommer stdllas ut sé& snart alla delar i ansdkan granskats
och, i fallet med de tekniska komponenterna, testats.

Malta Gaming Authority hanterar en stor méngd
licensansdkningar och Bolagets handldggningsprocess
har p&gdtt under en lédngre period och har krévt séval
interna som externa resurser vilket medfér kostnader
relaterade till ansdkan. Det finns en risk att Bolaget
behdver géra oférutséidda och omfattande
kompletteringar fill ansékan vilken kan medféra dkade
kostnader och ta mer resurser frén Bolaget i ansprdk.
Vidare finns det allfid en risk att handldggningstiden
forldngs och godkénnande erhdills efter tidpunkten dé
produkterna &r klara och licensen krévs f&r att kunna
fullgéra Bolagets dtaganden i framtida avtal med
operatdrer. Om néigon av ovanstéende risker skulle
intraffa kan det f& en vasentlig negativ inverkan pé
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stélining.

LANSERING AV NYA SPELTITLAR KAN GENERERA LAGRE
INTAKTER AN BEDOMT

Vid lanseringar av nya speltitlar, som t.ex. "Oh Frog", finns
risken att dessa infe mottas av marknaden enligt
Bolagets forvantningar vilket bland annat kan innebdra
att en speltitel f&r negativa recensioner av
speljournalister, influencers inom spelindustrin eller att
spelare ger en speltiteln daligt omddme i sévdl
spelplattfformen (till exempel betygssystemet som finns i
Steam) som i diverse spelforum (communityn). Negativa
omddmen frdn marknaden kan bland annat bero pd att
en spelfitel kan innehdlla buggar, att spelets “story” infe
anses vara tillréickligt fillfalande eller att priset pé&
speltiteln ar for hogt i forhallande till andra liknande spel
p& marknaden. Negativa omddmen fr&én marknaden
kan ha en vasentlig negativ péverkan pé& marknadens
infressen for spelet och leda fill intéktsbortfall, sémre
marginaler och minskade kassafidden. Om en
spellansering resulterar i légre intdkter &dn beddmt kan
det medféra en vésentlig negativ inverkan pé Bolagets
verksamhet, finansiella stélining och resultat.

BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT
UTVECKLAS OCH ANPASSA SIG EFTER NY TEKNIK
Bolagets bransch ké&nnetecknas av snabb utveckling av
nya produkter, teknik och konsumentbeteende hos
slutanvé&ndaren och det dr séledes viktigt att Bolaget
kontinuerligt uppdaterar och utvecklar nya och befintliga
produkter och teknologi. Ett utbrett inférande av ny
internetteknik, ny hérdvara, nya typer av spelkonsoler
och hogre standarder kan kréiva att Bolaget mdéste fillféra
betydande medel fér att erséitta, uppgradera, dndra eller
anpassa sitt erbjudande. Som eft led i den snabba
teknikutvecklingen medfér det &iven att en del teknik inte
far genomslag p& marknaden eller utkonkurreras av
andra I6sningar. Det finns en risk att Bolaget investerar
resurser och pengar i att anpassa sitt erbjudande till en
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teknik som inte blir s& framgdéngsrik som Bolaget
beddmer. Om né&gon av dessa risker skulle realiseras
skulle det kunna medféra en vésentlig negativ inverkan
pd& Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stélining.

BOLAGETS STYRELSE OCH BOLAGSLEDNING AR
FORHALLANDEVIS NYA OCH BOLAGET AR DARTILL
BEROENDE AV NYCKELPERSONER

Bolagets historik har préglafs av hédndelser som har haft
en negativ inverkan pd Bolagets verksamhet vilket bland
annat har lett till att Nasdag Stockholm AB den 11
oktober 2019 meddelat ett anmdrkningspdstéende och
dvervagt att avnotera Bolagets aktier frédn Nasdagq First
North Growth Market. Majoriteten av Bolagets styrelse
och bolagsledning har tilkommit sedan slutet av 2018
och dr forhallandevis nya i Bolaget. | samband med att
den nya styrelsens och bolagsledningen fog vid
inifierade Bolaget en genomlysning av verksamheten
som s&dan och den historik som praglat Bolagets
verksamhet. Det finns en risk aft det kan komma att ta
ytterligare tid for styrelsen och bolagsledningen att
komma till ré&tta med felaktigheter som fidigare har
begdtts i verksamheten som bland annat rér
informationsgivning fill marknaden, intern kontroll och
som i sin tur har lett fill orena revisionsberdttelser vilket
kan fé& en negativ inverkan pé Bolagets mojligheter att
bedriva verksamheten i enlighet med den uttalade
strategin.

Vidare finns det en risk att Bolaget infe kommer kunna
rekrytera personal med de fardigheter eller den
kunskapsnivé som krévs for att kunna utféra de
arbetsuppgifter som Bolaget kréver, att Bolaget
misslyckas med att férsté de utléndska
arbetsmarknaderna dér Bolagets dotterbolag ér
verksamma samt att Bolaget inte kan konkurrera med de
I6nenivéer som andra konkurrenter erbjuder till sina
anstallda. Vidare finns det en risk att ledande
befattningshavare eller andra nyckelpersoner avslutar sin
anstélining hos Bolaget. Det &r d&rfor av stor vikt att
Bolaget lyckas locka fill sig och behélla nyckelpersonal
samt att dessa upplever Bolaget som en stimulerande
arbetsgivare. Forlust av viktiga nyckelpersoner eller
férmdégan att inte kunna rekrytera kvalificerad personal
kan leda fill aft verksamhetsutvecklingen gér
l&ngsammare och blir mer kostsam, vilket kan medféra
en vasentlig negativ inverkan pdé Bolagets verksamhet,
finansiella stélining och resultat.

SYSTEMFEL OCH SAKERHETSBROTT KAN UTGORA ETT HOT
| VERKSAMHETEN

IT-system &r sérbara fér externa stérningar. Det blir allt
vanligare att féretag utsétts fr cyberattacker varav en
del &r sofistikerade riktade attacker mot féretagens
datornétverk. Effersom de tekniker som arbetar med att
erhdlla obehdrig &tkomst, avaktivera eller forstéra tjanster
och sabotera system stéindigt utvecklar och &ndrar sina
fillvéigagdngssatt upptdcks de ofta inte forréin de
genomfdrt sin aftack. Det féreligger séledes risk att
Bolaget inte kan férutse attackerna eller implementera
effektiva atgdrder i tid. Om obehdriga parter lyckas &
&tkomst fill Bolagets teknikplattform finns en risk att de
kommer &ver information som kan skada Bolagets system
och verksamhet. Eft omfattande haveri eller annan
stérning i IT-systemen kan ocksé péverka formégan att
bedriva verksamhet avseende att utveckla produkter,
genomféra effektiv forsdljning eller att fakturera och
leverera produkter och tjdnster till kunder. Om né&gon av
ovanstéende risker skulle realiseras, kan det komma att
skada Bolagets anseende och medféra att Bolaget kan
bli skadest&indsansvarigt, och dérmed resultera i kade
kostnader och/eller férlorade intdkter. Séledes skulle det
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medféra en vésentlig negativ inverkan pé Bolagets
verksamhet, finansiella stélining och resultat.

BOLAGET AR UTSATT FOR IMMATERIALRATTSLIGA RISKER
OCH TVISTER

Risk foreligger att immaterialrattsliga tvister kan uppsté.
Tvister kan uppsté dels i samband med att tredje part
beddms inkrdikta pdé Bolagets rattigheter, dels som en
konsekvens att tredje part havdar att Bolaget gér intréing
pd& andras réttigheter. Utéver tvister om immateriella
rattigheter kan Bolaget &ven bli indraget i andra typer av
tvister och rattsliga férfaranden. Om Bolaget blir indraget
i tvister eller i andra typer av réttsliga férfaranden kan det
medféra betydande kostnader och/eller skadesténd,
vilket skulle kunna medféra en vésentlig negativ inverkan
pd& Bolagets verksamhet, finansiella stélining och resultat.

OM BOLAGET INTE FRAMGANGSRIKT HANTERAR DESS
STRATEGI KAN TILLVAXTEN KOMMA ATT UTEBLI

For att uppnd intdkter och tillvéxtmal méste Bolaget
framgdngsrikt hantera afférsmajligheter, intdkter,
produki- och servicekvalitet som krévs for att méta
kundernas efterfrégan ddr Bolaget &r verksamt. Detta
kréver ocksé att Bolaget dr framgdngsrikt i att hitta
kvalificerad personal. Bolaget kan utforska nya,
diversifierade inté&ktsgenererande strategier och den
Okande afférskomplexiteten av verksamheten kan
medfdra ytterligare krav p& Bolagets system, kontroller,
forfaranden och ledning. Det kan i sin tur péverka
Bolagets féormaga att framgéngsrikt hantera framtida
fillvéixt. Framtida tillvéixt kommer ocksé att innebdra mer
ansvar fér ledningen, bland annat behovet av att
identifiera, rekrytera, utbilda och integrera ytterligare
medarbetare. Bolaget kan misslyckas med att
framgdngsrikt hantera s&dan utveckling och tillvéxt i
framtiden. Om Bolaget &r oférmdéget aft effektivt hantera
sin fillvaxt, eller misslyckas i att anpassa sig fill
féréndringar och de 6kade krav som foljer av
expansionen, kan det f& en negativ inverkan pé Bolagets
fillvéxt, vilket kan medféra en vésentlig negativ inverkan
pd& Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stallning.

BOLAGET VERKAR | EN KONKURRENSUTSATT MARKNAD
OCH BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT
KONKURRERA PA ETT FRAMGANGSRIKT SATT

Gaming Corps har beslutat att Bolagets ska verka inom
sektorn fér Gaming och iGaming. Bolaget har en utbredd
konkurrens pd alla sina marknader. Det finns en risk for
att Gaming Corps konkurrenter &r bétire eller snabbare
&an Bolaget pd& att anpassa sig till och utveckla nya
och/eller béttre spel, dvriga produkter och/eller
teknologier. Det finns &ven en risk att Bolagets strategi for
utveckling av spel inom en viss genre kan visa sig vara
felaktig d& dessa spel inte lockar tillréickligt med spelare.
Okad konkurrens frén séval stérre som mindre aktérer
kan bidra till I&gre priser och minskad efterfrdgan pd&
Bolagets produkter och dé&rmed férséimrad marginal fér
Bolaget. Gaming Corps stalining pé befintliga marknader
kan snabbt férsvagas genom att Bolagets konkurrenter
utvecklar nya, béttre och/eller billigare spelprodukter
och teknologier. Nuvarande och potentiella konkurrenter
kan &ven vara bolag som &r mer valkénda, har en mer
omfattande kundkrets och kan né framgéng i att dka
sina marknadsandelar genom exempelvis omfattande
marknadsféringsinsatser. En fér Bolaget férsvagad
marknadsposition och/eller &kad konkurrens skulle
kunna medféra en vésentlig negativ inverkan pé
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stélining.

RISKER RELATERADE TILL SKATT

Gaming Corps bedriver sin primd&ra operationella
verksamhet i Sverige och pé& Malta. Verksamheterna
bedrivs i enlighet med Bolagets tolkning av géllande
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skattelagar, skafteavtal och best&émmelser i de
eventuella I&nderna samt berdrda skattemyndigheters
krav. Om deft skulle visa sig aft Bolagets folkning av
fillémpliga lagar, skatteavtal och bestdmmelser infe &r
korrekt, eller berérda myndigheter gér en annan tolkning,
infér en administrativ praxis alternativt beddmer aft
inkomster ska allokeras om inom koncernen eventuellt

1.2

GAMING CORPS AKTIE HAR FRAN TID TILL ANNAN VARIT
FOREMAL FOR INAKTIV OCH ILLIKVID HANDEL PA
NASDAQ FIRST NORTH GROWTH MARKET

Aktierna i Gaming Corps har sedan 2015 handlats pd&
den oreglerade handelsplattformen Nasdag First North
Growth Market. Aktier som handlas pé& oreglerade
marknadsplatser har generellt l&gre omsd&ttning én
aktier som handlas pé reglerad marknad.
Omsattningen i Gaming Corps aktie kan variera under
perioder, och har frén tid till annan varit féremail for
inaktiv och illikvid handel, och avsténdet mellan kop-
och sdljkurser kan frén tid till annan vara stort.
Likviditeten i Bolagets aktie kan péverkas av ett antal
olika interna och externa faktorer. Till de interna
fakforerna hér bland annat férvéry av nya bolag och
kvartalsvariationer. Till de externa faktorerna hér
allmé&nna ekonomiska férhéllanden, branschfaktorer,
konjunktur samt ytterligare faktorer som infe &r
relaterade till Bolagets verksamhetsutveckling. Det pris
som aktierna handlas till kommer att péverkas av ett
stort antal faktorer, varav négra &r specifika for Gaming
Corps och dess verksamhet medan andra &r generella
fér noterade bolag. Det en risk fér att en aktiv och likvid
handel inte utvecklas eller inte forblir héllbar vilket kan
komma att medféra svérigheter for aktiedigare att
avyttra aktierna. Om néigon av dessa risker skulle
realiseras skulle det kunna f& en vasentlig negativ effekt
pd& aktiens pris.

GAMING CORPS KAN BEHOVA TA IN YTTERLIGARE
KAPITAL VILKET KAN INNEBARA ATT INVESTERARNAS
INNEHAV SPADS UT OCH PAVERKA PRISET PA AKTIERNA
Gaming Corps kan komma att behdva ytterligare
kapital fér aft finansiera den I6pande verksamheten
eller for att géra ytterligare investeringar. Sédan
finansiering kan komma att sékas genom nyemissioner
av aktier, teckningsoptioner, andra aktierelaterade
vardepapper eller konvertibla skuldférbindelser, vilket
kan komma att medféra en utspadning fér befintliga
akfiedgares andel i Bolaget. Det finns &ven risk att
Bolaget inte kommer att kunna erhdlla ytterligare
finansiering fill rimliga villkor. Om Gaming Corps infe

med retroaktiv verkan, skulle det kunna féréndra
Bolagets nuvarande och fidigare skattesituation vilket
riskerar att ha en negativ inverkan pé Bolagets resultat
och finansiella sté&lining.

RISKER RELATERADE TILL BOLAGETS AKTIER

skulle erhdlla finansiering till rimliga villkor eller om
utspd&dning sker skulle det kunna ha en vasentlig
negativ effekt pé& den vid var tid gdllande
marknadskursen fér aktierna.

UTDELNING PA AKTIERNA KAN KOMMA ATT UTEBLI
Bolaget har, fér perioden som omfattas av den historiska
finansiella informationen i Bolagsbeskrivningen, inte
beslutat om négon vinstutdelning. Gaming Corps har
per dagen for Bolagsbeskrivningen inte n&gon antagen
utdelningspolicy och har heller inte f&r avsikt att inom
overskadlig framtid besluta om vinstutdelning. Bolagets
avsikt ér att utdelningsbara medel ska éterinvesteras i
Bolagets verksamhet fér fortsatt utveckling och fillvéxt.
Enligt svensk lag &r det bolagsstémman som beslutar
om utdelning. Tidpunkten fér och storleken pé
eventuella framtida utdelningar féreslds av styrelsen. |
évervéiganden om framtida utdelningar kommer
styrelsen att vaiga in faktorer sésom de krav som
verksamhetens art, omfattning samt risker stéller pé&
storleken av det egna kapitalet samt Bolagets
konsolideringsbehov, likviditet och stélining i dvrigt.
Bolaget kan komma att inte ha tillréckligh med
utdelningsbara medel och Bolagets aktiedgare kanske
inte kommer att besluta om utdelning i framfiden.

FRAMTIDA FORSALIJNING AV STORRE AKTIEPOSTER
SAMT NYEMISSIONER KAN PAVERKA AKTIEKURSEN
NEGATIVT

Betydande forséljningar av aktier som genomférs av
stérre aktiedgare, styrelseledamaéter eller personer med
ledande stdlining i Bolaget, eller en uppfattning hos
marknaden att séidan kan komma att ske, liksom en
allmé&n marknadsférvéntan om att ytterligare emissioner
kommer att genomféras, kan péverka kursen pd
Bolagets aktier negativt. Dessutom skulle ytterligare
eventuella nyemissioner av aktier leda till en utspddning
av dgandet for aktietigare som av ndgon anledning
inte kan delta i en sédan emission eller vdljer att inte
utdva sin ratt aft teckna aktier. Detsamma géller om
emissioner riktas fill andra &n fill aktiebgare.
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2 BAKGRUND OCH MOTIV

Den 20 december 2018 beslutade bolagsdvervakningen vid Nasdag Stockholm att observationslista
Bolagets aktie for handel pé& handelsplatsen Nasdaq First North Growth Market. Vid tidpunkten for
observationsnoteringen férelég flera frédgestaliningar rérande Bolagets formdaga att uppfylla rédande
noteringskrav. Nasdag meddelade att beslut om fortsatt notering skulle féregdis av en ny
listningsprocess dér Bolaget skulle betraktas som en ny emittent. Vid tidpunkten fér observations-
noteringen hade en ny styrelse fér Bolaget nyligen fillir&tt vilket sedermera foéljdes av aft dven en ny
ledning fillsatftes, bland annat med uppgiften att sGkra regelefterlevnad.

Denna bolagsbeskrivning ar upprattad i syfte att utgéra en del av listningsprocessen, och en aktuell
och rattvisande beskrivning av Bolaget och dess verksamhet s& som den framstérr i december 2019.
Bolagsbeskrivningen innefattar inget erbjudande om att teckna nya aktier eller férvarva befintliga
aktier i Gaming Corps.

For ytterligare information hénvisas fill Bolagsbeskrivningen i dess helhet, vilken har upprattats av
styrelsen i Gaming Corps med anledning av ansékan om fortsatt upptagande till handel p& Nasdag
First North Growth Market. Styrelsen for Gaming Corps dr ansvarig for innehdllet i Bolagsbeskrivningen.
Harmed forsdkras att styrelsen har vidtagit alla rimliga forsiktighetsétgdrder for att stkerstélla att
uppgifterna i Bolagsbeskrivningen, sévitt styrelsen k&nner till, dverensstmmer med faktiska
férhdllanden och att ingenting ér utelémnat som skulle kunna péverka dess innebdrd.

Stockholm 6 december 2019

Styrelsen i Gaming Corps AB (publ)

Claes Tellman, Styrelseordférande
Bulent Balikci, Styrelseledamot
Daniel Redén, Styrelseledamot
Jens Wingren, Styrelseledamot
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3 MARKNADSOVERSIKT

Marknadséversikten nedan innehdller bransch- och marknadsinformation héinférlig till Bolagets verksamhet och
den marknad som Bolaget ¢r verksamt pd. Om inte annat anges dr sddan information baserad pd& Bolagets analys
av flera olika kdllor. Branschpublikationer eller -rapporter anger vanligtvis att informationen i dem har erhdllits frén
kdllor som beddms vara tillforlitiga, men att korrektheten och fullstdndigheten i informationen inte kan garanteras.
Bolaget har inte p& egen hand verifierat, och kan dérfér inte garantera korrektheten, i den bransch- och
marknadsinformation som finns i Bolagsbeskrivhingen och som har hémtats frén eller héirrér ur dessa
branschpublikationer eller -rapporter. Bransch och marknadsinformation &r fill sin natur framdtblickande, féremdal
fér osékerhet och speglar inte nddvdandigtvis faktiska marknads-férhéllanden. S&dan information dr baserad pd
marknadsundersdkningar, vilka fill sin tur &r baserade pd& urval och subjektiva beddmningar, déribland
beddmningar om vilken typ av produkter och fransaktioner som borde inkluderas i den relevanta marknaden,
bdde av de som utfér undersékningarna och av respondenterna.

Gaming Corps agerar pd den globala, digitala spelmarknaden inom tvé afférsomréden: GAMING
och iIGAMING. Gaming inbegriper spel for underhdlining pé olika plattformar - datorer, konsoler och
mobiler. Definitionen av iGaming dr spel fér pengar (gambling) dver internet, men hér har tekniska
landvinningar mojliggjort fér en kreativitet som snarare skapat néigot i grénslandet mellan gaming
och gambling. Produkter inom Gaming kallas pé& marknaden oftast fér VIDEOGAMES och produkter
inom iGaming kallas fér CASINOGAMES, varfor dessa tvé termer &terkommer p& Gaming Corps
hemsida och i &vrig kommunikation.

3.1 GAMING - VIDEOGAMES

HISTORIA

Spel har i olika former varit en del av véra liv sedan urminnes tider. Det som i begynnelsen ofta
handlade om kraffmétningar och blodigt allvar, utvecklades sedan fill sé&val tavlingar och idrott som
underhdlining och tidsfordriv. Nar spelen blev digitala fick spelindustrin ytterligare skjuts och
utvecklingen av smartphones har pé senare ar breddat mélgruppen i &dnnu hdégre grad med
miljardintakter som foljd.

1947 presenterade Thomas T. Goldsmith Jr. det férsta interaktiva arkadspelet, ett med dagens métt
mycket rudimentdrt krigsspel, som dock kom att bana vag fér en hel rad spel hela végen frain schack
fill tennis under de ndstféljande éren. 1966 borjade den forsta spelkonsolen utvecklas och sex ér
senare lanserades Magnavox Odyssey-konsolen, den forsta konsumentprodukten i sitt slag. 1972 var
daven aret d& Pong, en hogst enkel bordtennissimulator, slog igenom och sedan dess har marknaden
vuxit i snabb takt. P& bara négra ér gick spelindustrin frén ingenting till att bestéd av multinationella
storféretag. For de som féddes pé sjuttiotalet kom datorspel att bli en naturlig del av uppvaxten.

Den globala spelindustri som bédrjade véxa fram pé sjuttiotalet har idag, fyra decennier senare,
utvecklats till en mé&ngmiljardindustri, som paé flera sétt ar jamforibar med Hollywoods filmindustri. | fakt
med nya tekniska landvinningar boérjar grénsen mellan dessa tvé industrier suddas ut. P& samma saitt
som bocker adapterats till film har filmer givit upphov till spel, medan filmatiseringar av spel lockat
miljontals manniskor till biograferna.

MARKNADEN IDAG

Den globala Gamingindustrins mer sentfida historia vittnar
om hur spelande i olika former tar en stérre och stérre del
av marknaden fér underhélining. Global Games Market
Report tas fram av Newzoo érligen och vid den senaste
publiceringen (juni 2019) uppskattades den globala
digitala spelmarknaden &r 2019 fill ett vérde av ca 152
miljarder dollar, en 6kning med 9,6% fran féregdende ar.!
Newzoo férvantar att marknaden kommer fortsatta sin
starka utveckling och &r 2021 vara vérd ca 180 miljarder

(\ dollar. Mobila plattformar stér under 2018 for den stérsta
‘ fillvéxten och ber&knas omsdatta 68,5 miljarder dollar
= vilket utgdr 45 % av marknaden. Datorer och konsoler stér

! https://newzoo.com/insights/trend-reports/newzoo-global-games-market-report-2019-light-version/
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for kvarvarande 23% respektive 32%. Det dr siffror som jamfért med 2018 érs rapport visar pd en tillvaxt
for konsolerna som 2018 utgjorde 25% av marknaden.?

Marknaden har utvecklats mot att ett spel inte p& samma satt ér en enskild produkt utan en serie
produkter och kringtj@nster dér man successivt slidpper nya komponenter, karaktdrer,
kompletteringspaket etc. Produktutvecklingen blir d& en helt annan &n tidigare, man arbetar utifréin
en ladngre produktlivscykel och kan prissétta mer i linje med t.ex. bilbranschen dér den faktiska
intjéiningen ofta ligger i servicen och inte sjéiva bilen.?

MALGRUPPER

Malgruppen inom Gaming &r enorm - det finns enligt
Newzoo &éver 2,3 miljarder aktiva spelare globalt. Av dessa
spenderar 46%, eller 1,1 miljarder, pengar p& de spel som
de spelar. Som produkt &r Gaming komplex p& det sattet
att en konsument engagerar sig infe bara genom sjélva
spelandet utan éven i andra former - IGsa om det,
diskutera det i social media, titta p& spelvideor, folja e-
sport etc. Konsumenterna, sé& kallade “gamers”, &r en
intressant typ av malgrupp for s@val forskare som
analytiker d& Gaming har en enorm attraktionskraft och
delar av mélgruppen till hdg grad identifierar sig med
produkter och varumdarken som en del av sin livsstil. En ré&it
placerad produkt kan p& denna marknad uppnd hdéga
nivéer av varumdrkeslojalitet. Mélgruppen “gamers” delas
ofta in i tre huvudgrupper: casual, core och hardcore.*

Casual

Denna malgrupp anvénder Gaming som tidsférdriv och ndje men utan att dra det till ett infresse eller
ndgot de identifierar sig med. En framtrédande definition av gruppen ar att spelarna karakteriseras av
att de lagger fotalt sett mindre tid pé spelandet &n core och hardcore-grupperna, att man spelar i
korta fidsperioder och har en allmant avslappnad attityd gentemot Gaming. Denna grupp attraheras
av produkter som har korta sekvenser, hdg beléningsgrad, 1&ga krav pé kunskap i termer av hantering
och 6verlag dr latta att 1éra sig dven for en novis. Mobilspelet Candy Crush Saga dr ett exempel pé ett
spel som riktar sig mot casual-spelare.

Core & Hardcore

Core och hardcore-spelarna anses skilja sig frén casual-spelarna genom att de lIégger mer &n en
fimme i snitt per dag pé sitt spelande, képer spelen sjalva, har en dverdriven uthdéllighet i termer av att
kunna spela samma spel linge och mycket, samt &r aktiva pé forum och i grupper fér gamers.
Core-spelarna har spel som ett aktivt infresse, de Iégger sin fritid p& att spela p& samma sétt som
andra utdvar t.ex. en idrott och uppskattar spel sé& som varande underhélining. Spel riktade mot
denna malgrupp kréver en nivé av utmaning och uthdéllighet. Spelen forutsétter oftast att malgruppen
har intresse av att I&ra sig spelets grundmekaniker. | kontrast fill de enkla, 1attférstéddda och snabba
spelen fér casual-spelaren ar spel riktade mot core-gruppen grundade i eft narrativ eftersom tiden
han/hon ladgger pd att I&ra sig och sen spela dr langre.

Hardcore-spelare har spel som ett passionerat intresse, han/hon identifierar sig med speltitlar och
varumdarken bakom speltitlarna, samt kan engagera sig i t.ex. karaktérer som han/hon tar fram inom
spelen. En stor del av fritiden spenderas i spelvarlden med spelande, social interaktion,
informationssékning och engagemang. Personer inom den hér gruppen konsumerar ménga spel och
spenderar betydande medel pd sitt intresse, de &r trogna fans men kan ocksé vara mycket krésna
och &r en typ av konsument som kréver hdg nivé av relationsunderbyggande verksamhet frén
varumdrkets sida. Spel framtagna fér hardcore-spelarna syftar till att vara utmanande och bygger pd
komplexa narrativ som forutsatter god forférstéelse. Till skillnad fréin spel framtagna for core-gruppen,
ddr producenten &ndd lagger fokus p& att géra dem forhéllandevis Iattillgéngliga, kréver spel for

2 https://newzoo.com/insights/articles/newzoos-2018-report-insights-into-the-137-9-billion-global-games-market/

3 https://www.ft.com/content/b53d239e-503a-11e7-a1f2-db19572361bb

4 Det finns ménga individuella kallor som ser till delar eller hela spektrumet av vika som &r Gamers, vilka typer av Gamers det finns etc. Har ér nadgra av de
vi utgdtt frain: https://venturebeat.com/2011/04/30/core-and-casual-whats-the-difference/
http://www.pewinternet.org/2015/12/15/who-plays-video-games-and-identifies-as-a-gamer/ https://codeswholesale.com/blog/5-types-of-gamers-you-
may-encounter-and-what-they-are-looking-for/ Poels, Annema, Verstraete, Zaman och De Grooff: https://core.ac.uk/download/pdf/34543728.pdf
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hardcore-spelaren att han/hon aktivt séker ytterligare information om spelet for att forsté det fullt ut.
Information hittas antingen genom att utforska spelet eller genom att séka via till exempel webforum
eller grupper i social media. Detta &r en stor del av hardcore-spelarens vardag dér spelandet vavs
ihop med att regelbundet informera sig mer om spelen han/hon spelar.

3.2 |IGAMING - CASINOGAMES

Internet har inneburit en méngfald av méjligheter f&r den annars
traditionella gambling-marknaden att véxa, teknisk utveckling har géitt
hand i hand med I&ttnader i lagstiftning vilket péskyndat utvecklingen.®
Den globala online-kasinomarknaden har uppskattats fill 11,9 miljarder
euro &r 2018.¢ Europa stdr fér 63 procent av den globala marknaden, och
Storbritannien &r den enskilt stérsta marknaden. Exempel pd faktorer som
beddms driva utvecklingen av iGaming dr méjligheten att betala och
spela med kryptovaluta (som Bitcoin) och tfrenden med VR-headsets
(virtual reality) vilket férhéjer upplevelsen.

Precis som inom Gaming &r mobila plattformar pé fillvéxt dér mobilspel
driver utvecklingen av den globala iGamingmarknaden. Under 2018 stod
mobilspel fér 41 procent av intdkterna globalt, en 6kning med hela 39
procent jamfért med féregdende &r. iGaming-marknaden fortsatter
givetvis Aven att drivas av andra makrotrender som globalisering och digitalisering. For ménga bolag i
branschen ligger fokus vid framtagningen av mobilapplikationer pé att sékra betalningsfunktionerna.
En séker mobilbaserad betalningslésning gér inte bara nedladdning och anvandning enklare fér alla
typer av iGaming-produkter, utan méjliggdr fér vadslagning i realtid. 2016 stod vadslagning kopplad
fill idrott f6r en betydande del av iGaming-marknaden, hela 40%, dérefter hade kasinospel den nést
stérsta andelen av marknaden med ca 25%, féljt av poker och bingo.” Marknaden fér kasinospel
vaxer Gven den snabbt och sett fill hela véarlden uppskattades den vara vérd ca 10,6 miljarder EUR
under 2017, med en tillvéixt om 9 procent j@mfoért med @ret innan. Okad penetration och anvéndning
av mobila plattformar stér for merparten av tillvéxten

MALGRUPPER - OPERATORER

For en spelutvecklare som Gaming Corps ar den primdara maélgruppen operatérer vilka tillhandahdiller
kasinospel online - pé& internet och i mobil. Exempel pd& sédana &r Betson, Cherry, Unibet med flera. |
vardagligt tal kallas dessa operatdrer for onlinekasinon, de tillhandahaller vadslagning for pengar
online, till stérsta del kopplat till idrott, samt kasinoprodukter s& som exempelvis slots och roulette.
Ménga av de klassiska spelen som &terfinns pd ett kasino har under de senaste tvé decennierna féit
sin digitala motpart pé internet. Med den starka utveckling som mobila plattformar haft och fortsatt
férvantas ha, ér operatdrernas fokus till méngt och mycket att tillgodose spel som passar for den
typen av konsumtion. Spelen ska fungera val rent tekniskt i en mobil, de ska vara snygga, enkla aft
forstéd och attraktiva aft spela i en mangd olika situationer.

Till operatérer kan utvecklare antingen erbjuda en produkt exklusivi, vilket innebdr att den endast finns
tillganglig hos en operator, eller icke-exklusivt dér samma spel kan tillhandahéllas av flera operatérer.
Vanligen har operatérerna en produktmix dér de erbjuder ett antal spel exklusivt och ett antal icke-
exklusiva spel darutdver som dé ocksd finns hos konkurrenter, dérfér kan samma operatdr ha olika
kdpbeteende beroende pd vad for syfte de har med produkten. Geografisk marknad har ocksé
inverkan pé spelets bakomliggande matematiska modell dé& den méste vara anpassad efter gdllande
lagstiftning. | slut&inden spelar givetvis anvéndarna stor roll for operatdrens preferenser dé det ér de
som driver afféren. En viktig aktdr p& marknaden ér dven aggregatorerna, féretag som tillgodoser en
teknisk plattform som agerar distributérsliénk mellan spelutvecklarna och operatérerna. Ett bolag kan
ha all teknologi sjalvt for att kunna féra ut sina spel fill operatdrerna, men det vanligaste uppléagget ér
att man gér via en aggregator. Har finns sdllan exklusivitet utan sé&val spelutvecklare som operatdrer
kan arbeta med flera aggregatorer parallellt. Givet aggregatorernas majlighet att féra ut produkter
kan &ven aggregatorer i sig utgdra malgrupp for ett spelbolag.

5 https://www.prnewswire.com/news-releases/global-online-gambling-market-size-worth-usd-73-45-billion-by-2024-hexa-research-869794438 .html
¢ H2 Gambling Capital, februari 2019, via https://www.netent.com/en/market-overview/#

7 https://www.hexaresearch.com/research-report/online-gambling-

market?utm source=referral&utm medium=prnewswire.com&utm campaign=prn 5November OnlineGambling rd2 &
https://www.researchandmarkets.com/reports /4541098/global-online-casino-market-by-game-type

8 H2GC, Research and Markets
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MALGRUPPER - SLUTANVANDARE

En enkel indelning av maélgrupper inom iGaming ar vanemdssiga och
tillfélliga, dér den férsta gruppen &r spelare som regelbundet och
systematiskt spelar online, och den andra gruppen bestér av spelare som
dd& och d& besoker spelportaler av nyfikenhet, tristess eller f&r att man vill
prova ndagot nytt. Vanemdssiga spelare sammanfaller ofta med
professionella spelare som livnar sig pd sitt spel, har en strategi for hur de
ligger upp spelet och kan sluta vid rétt tidpunkt. Aven om de
professionella kunderna ofta &r framgdngsrika i termer av vinster ar det
lukrativt att attrahera dem som maélgrupp dé de utgdr en lojal och
fillfdrlitlig kundbas. De fillfalliga spelarna har dock ingen
varumdrkeslojalitet alls, de besoker olika operatdrer ndstan slumpmassigt,
\ ) och aftraheras av reklam med infroduktionsrabatter och andra
’rroskelsonkcnde komponjme’roder De drivs mer av spdnningen i dgonblicket, eller dnskan att f& en
snabb “kick”, ar inte alltfér erfarna och kan Idmna stora summor pengar vid bordet. Séledes &r det
férdelaktigt att dven attrahera denna mélgrupp.

Gaming
Corps

Gaming Corps AB | Bolagsbeskrivning | 2019-12-06 | www.gamingcorps.com | Sida 12 av 44



4 VERKSAMHETSBESKRIVNING

g e = Gaming Corps AB (“Bolaget”) &r eft spelutvecklingsféretag som arbetar
med att ta fram datorspel, kasinospel och interaktiv underhélining inom tvé
affdrsomréden - GAMING och iIGAMING. Internationellt ben&dmns produkter
inom dessa omréden oftast fér VIDEOGAMES respektive CASINOGAMES,
Bolaget har huvudkontor i Uppsala och spelutvecklingen gérs pd& Malta.
ledningen bestdr av fyra personer placerade i Sverige respektive Malta.
Verksamheten i Uppsala &r fokuserad pé ledning, administration, férséljning
och affarsutveckling. Samtliga i styrelsen &r placerade i Sverige.

Gaming Corps har en utvecklingsstudio i teknikparken Smart City i
Kalkara p& Malta ddr &tta personer ér engagerade pd heltid med
arbete inom bé&da afférsomréden. Bolaget tar darutdver vid behov
in underleverantérer och konsulter. D& studion véxt under hosten
2019 kommer Bolaget under december ménad flytta in i nya,
storre lokaler, fortfarande i Smart City. Verksamheten pé Malta
bedrivs av Gaming Corps Malta Ltd. som &gs av Gaming Corps
Holding Ltd. som i sin tur &r eft helégt dotterbolag till Gaming
Corps AB i Sverige. Alla produkter marknadsférs under moder-
varumdrket Gaming Corps.

Gaming Corps hade ftills nyligen ett dotterbolag i Austin, Texas ddr stor del av utvecklingen inom
Gaming utférdes fram ftills verksamheten lades ned i slutet av juni 2019, bland annat pd& grund av
kostnadsskdl. | och med att utveckling pdgick i Austin for Bolagets rékning under huvuddelen av 2019
och doftterbolaget avyttrades forst i slutet av november, innebdr det att en stor del av de finansiella
uppgifferna i denna Bolagsbeskrivning &ven inkluderar den verksamheten. | samband med att
dotterbolaget avyttrades antogs en ny strategi fér hur Bolaget ska bibehdlla ndrvaro pé den viktiga
amerikanska marknaden.

Affarsomré&de Gaming har under den senaste perioden tagit stora steg mot etablering av en egen
framtida portfdlj, vilket &r i linje med malsattningarna for Bolaget vid den fidpunkten Gaming Corps
grundades och sedermera noterades. Senare &r har verksamheten primdrt bestétt av work-for-hire
men besté&r nu av egen utveckling och utveckling i samarbete. “Oh Frog” som planeras lanseras forsta
kvartalet 2020 kommer vara det férsta datorspelet Gaming Corps givit ut sedan 2016.

Verksamheten inom iGaming bestér av digitala kasinospel dér en portfolio dr i slutskedet av
produktion. Portfolion bestér av béde skraddarsydda spel, exklusiva fér en operatodr, och icke-exklusiva
spel, dvs. spel som kan sdljas till fler &n en operatdr. Bolaget har en ansdkan under pégdende
handléggning hos Malta Gaming Authority avseende licens for utgivning av digitala kasinospel,
n&got som krévs for att kunna sdlja till operatérer pd reglerade marknader.

4.1 AFFARSMODELLER GAMING

Bolaget har inom afférsomré&det Gaming genom &rets nyanstdaliningar sékrat en fortsatt bred
kompetensbas av meriterade utvecklare som kan hantera hela den komplexa utvecklingscykeln fréin
det kreativa (s&fta idé, narrativ, scope mm.) till det tekniska och slutligen det designmdassiga.
Personalstyrkan bestér idag av 8 personer, alla baserade i studion pd& Mallta, och rekrytering pagar for
ytterligare tfeammedlemmar. Inom afférsomréde Gaming inryms tre typer av affdrsmodeller: egen
utveckling, utveckling i partnerskap samt work-for-hire. Bolaget utvérderar I6pande portféljens
sammansattning for att sékra intékter pé kort och Iang sikt.

Afférsmodellen work-for-hire (WFH) bestér av att Bolaget agerar underleverantér till en huvudman,
omfattningen kan variera fr&n att ingd i projekt helt under huvudmannens regi till att sjalvstandigt ta
fram och leverera utvecklingen av ett nytt spel som huvudmannen publicerar. Férdelar med WFH ar
att técka léner under “lugna” perioder, fé& stadiga, ménatliga intdkter och hélla bolaget aktivt pd&
marknaden genfemot innevarande och potentiella samarbetspartners. WFH innebdr dock en blygsam
vinstmarginal. Fram till och med andra kvartalet 2019 lutade sig Gaming Corps tfungt p& WFH i och
med att den tidigare studion i Austin ndstan uteslutande arbetade med det. | dagsldget har Bolaget
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dock inga WFH-uppdrag och studion i Austin lades ned i slutet av juni i samband med att det WFH-
projekt Bolaget arbetat pd& under véren avslutades. Givet den I&ga vinstmarginalen anser ledningen
att WHF &r en affdrsmodell som framgent bdr uppta en begrénsad andel av Bolagets resurser och
I5pa parallellt med andra projekt for att bidra optimalt till resultatet. Tyngden i Bolagets affér behdver
ligga ndgon annanstans varfér ledningen inte prioriterat att séka nya uppdrag inom WFH dé&
sdljinsatser just nu behdver fokuseras annorstédes. Men WFH d&r fortsatt en modell med férdelar sé& det
ar hégst sannolikt aft den kommer &terintfroduceras i framtiden nér tillfélle ges. Det Bolaget satsar pdii
nuléget ar att fortsétta etablera egen utveckling till viss omfattning samt utveckling i samarbete.
Egen utveckling &r normalt en kapitalintensiv typ av afférsmodell. Har krévs stora investeringar under
1-2 &r innan ett spel ar klart for lansering och intdkter borjar komma in. En lyckad lansering av ett eget
projekt ddr spelet tas emot val av marknaden ger god vinstmarginal dé det ligger helt inom det egna
bolaget. Tidigare anségs den har typen av afférsmodell vara en “hit or miss” dér man sé att séga
satsade allt pd ett kort och hoppades pd att leverera n&got marknaden ville ha. Nu kan man fill hégre
grad applicera andra mer l&ngsiktiga affdrsmodeller for att ta hdnsyn till produktens livscykel
inkluderat merforsdljning och servicepaket.

Trots uppmjukningen av hur produkterna utvecklas och sdljs &r detta fortsatt en modell av typen high
risk-high revenue som ledningen beddmt kréver en starkare finansiell startpunkt, varfér man haft
malsattningen att &terinféra egna projekt inom en 2-&rsperiod, och d& med ett modernare angrepp
fill livscykelutveckling. Under tidig sommmar uppstod dock tvé mojligheter som bdda innebdr egen
utveckling under foérdelaktiga férhéllanden, varfér afférsmodellen har kunnat &terinfroduceras
snabbare én vantat. | fallet med Oh Frog har Bolaget forvarvat ett spel Idngt framskridet i utvecklingen
ddr stora investeringar i form av arbetstid redan tagits. Ledningen ség dérfér méjligheten att
ateretablera Gaming Corps som utvecklare av egna titlar i en snabbare takt, med ett spel vi fror pé&
och fill en begransad investeringskostnad som &dven medférde en injektion av kompetens i Bolaget. |
fallet med Katrina 1565 - Siege of Malta bygger afférsupplégget pd att projektering gér vidare om
extern finansiering sdkras, né&got Bolaget beddmer har goda férutsattningar for att lyckas. Har ar
ledningen dock fortsatt riskaversiv i den meningen att begrénsat antal timmar kommer Idggas pé
projektet tills dess att en {illforlitlig finansieringsplan finns pé& plats. Mer om dessa projekt under avsnitt
5. Gaming Corps atergding till egen produktion &r séledes inom ramen fér vad Bolaget méktar med
och medfér &n sé ldnge begrdnsade investeringar. Darutéver kommer Bolaget fortsatt utvérdera
mindre spel for mobila plattformar.

Utveckling i partnerskap &r en affdrsmodell som bygger p& delad investering och arbetsinsats, dar
man som utvecklingsbolag antingen kan gé& samman med ett annat féretag av samma typ eller ingé
partnerskap med ett féretag som pd olika sttt kompletterar i termer av resurser, kompetens,
geografisk spridning, tekniska plattfformar eller liknande. Bolaget &r for ndrvarande engagerat i ett
projekt tillsammans med Chimney Group ddr Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med
Chimney’s kompetens inom TV-produktion, med malséttningen ar slé sig in p& marknaden fér narrativ,
interaktiv underhdlining. Aff&rsmodellen innebdr I&gre risk i termer av investerat kapital och foljaktligen
l&igre vinstandel, samtidigt finns stora férdelar med modellen eftersom den medfdér méjligheter att né
nya marknader. Ledningen avser darfér se dver fler méjliga projekt inom utveckling i partnerskap dé
det beddms vara en god strategi fér Bolaget under éverskédlig framtid.

4.2 AFFARSMODELLER IGAMING

— — Inom affédrsomréide iGaming arbetar Bolaget fér ndrvarande med
: Wit tvé olika affdrsmodeller: icke-exlusiva kasinoslots for en bred
marknad samt skrdddarsydda, exklusiva kasinoslots av
premiumnivd. En slot &r en elektronisk form av den klassiska
spelautomaten enarmad bandit (eng: slot machine), dér man i
datorn eller i p& mobilen spelar en form av spel som i grunden
bygger p& samma funktion, dvs. att det ar hjul som snurrar och
vinst uppstér ndr flera symboler i rad kommer upp. Med moderna
medel kan sedan detta spel klds i en odndlig mangd feman och
utseenden, den digitala varianten ger ocksé& majligheter fill
mdénga fler sidospel och funktioner &n det mekaniska originalet.
Basen i spelet ar en matematisk modell som sékerstdller att en
viss nivél av vinst &terbetalas fill spelarna éver tid, ndgot som regleras med lagar och best&dmmelser.
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Inom iGaming bestér affdrsmodellerna generellt av I&gre kapitalinsats och kortare utvecklingstider én
vad som finns inom Gaming. Omfattningen av ett projekt fér utveckling av spel fér pengar &r mindre
an de enormt komplexa utvecklingsprojekten av datorspel fér underhdlining. | de fall ett iGaming-
projekt riktar sig mot mobila plattformar krévs Gven hdnsyn till att den marknaden har korta
livstidscykler for produkterna, konsumenterna kréver regelbundet nya produkter och konkurrensen ar
stor. En konsument anvénder dock ofta ménga parallella produkter varfér det finns en stor efterfréigan
att matcha det stora utbudet. Afférsmodellerna fér kasinoslots bygger pd att Bolaget tar fram allt det
bakomliggande - idé, narrativ, design, teknik och i férsdljningsfasen anpassar utseendet.

For afférsmodellen som bygger pd icke-exklusiva kasinoslots kan aggregatorer vara en viktig
komponent i affdrsstrategin om man som Gaming Corps valt att inte ha hela den tekniska plattformen
for distribution internt. Effersom en aggregator sdllan kréver exklusivitet utan séval spelutvecklare som
operatdrer kan arbeta med flera aggregatorer parallellt, innebdr det att en spelutvecklare kan & stor
spridning pd& sina produkter via aggregatorerna. En affér kan skapas genom att spelutvecklaren och
operatéren kommer &verens och sedan kopplar in en aggregator som feknisk mellanhand. Men en
affér kan ocksé uppstéd genom att spelutvecklaren tecknar avtal med en aggregator som ddrefter
marknadsfér produkterna mot de operatdrer som &r anslutna till plattformen, i alla de IGnder som
aggregatorn har licens. Ratt aggregator kan alltsé& under goda férutséttningar inte bara erbjuda
tekniska I6sningar utan Gven vara en central del av affédrsmodellen. Gaming Corps arbetar i sin
forsaljining béde direkt mot operatdrer och direkt mot aggregatorer.

4.3 STRATEGISK PLATTFORM = FORTYDLIGANDE OCH FORDJUPNING

Gaming Corps affdr stér oféréndrad i sin kérna sedan ett par ér tillbaka - Bolaget fokuserar pé
Gaming och iGaming enligt ovan beskrivna afférsmodeller. Déremot &r Bolaget i en pé&gdende
utvecklingsfas ddr ndsta steg bestér av ett brett strategiskt arbete i syfte att férdjupa, fértydliga och
forbattra verksamheten. D& listningsprocessen pd& Nasdag nu ar avslutad kommer det arbetet, som
hittills givits begrénsat med fid, atf intensifieras. Arbetet kommer landa i en mer tydligt formulerad,
professionellt framtagen strategisk plattform. Grunden i afféren finns pé plats men Bolaget har
historiskt varit mindre framgéngsrikt i att effektivt uttrycka afféren i ord och I&ta den utmynnai
mdlsattningar som gaér att bygga verksamhet pd. Utifrdn nuldget avser ledningen att i férsta hand
utveckla och férbdttra formuleringar for afférsidé, vision, varumdérke och varderingar och ta fram ett
plattformsdokument som syftar till att underl&tta afférsutveckling, marknadsféring och intern dialog.

4.4 VARUMARKESSTRATEGI

Gaming Corps har tidigare valt att fériigga verksamhet och till viss del marknadsféring under
dotterbolag, dér dessa bolag fatt utgdra produktvarumdarken. Nuvarande ledning beddmer att det ar
bdattre att starka det egna varumarket &n att sprida produktionen under flera produktvarumdarken som
ska underhéllas med marknadsféring och kommunikation. Bolagets innevarande strategi ér att vara
ett branded house, det vill séiga I&ta modervarumdrket utgdéra dven produktvarumdarke pé de spel
som fas fram och dérmed samla resurser och kundens uppmdarksamhet under eft tak. Inom ramen for
det taket kan sen speltitlarna ta plats genom sin egen unika identitet. Strategin bottnar ocksé i
behovet av att bygga en stabil féretagskultur som klarar expansion pé olika geografiska orter. Att
sakra ett starkt modervarumarke utét gér hand i hand med en tydlig vi-k&nsla inét, en sé& kallad one
company-strategi, négot Bolaget beddmer nddvandigt for att klara det hdrda, méimedvetna arbete
och den tillvéxt som krévs for att ta Bolaget framét fréin dagens position.

Gaming Corps varumdrke utét har tagit stor skada av de senaste &rens turbulens. N&r nuvarande
ledning tog éver forelég utdver det tyngre arbetet med att forbdttra rykte och profil, Gven behov av
uppfréschning grafiskt. Mé&nga omréden haltade. Ledningen valde dock tidigt att inte genomféra
négon re-branding medan omnoteringsprocessen pdgick och innan faktiska produkter var ndra att
n& marknaden. Att skapa en ny, fin kostym med négot som mottagaren kommer uppfatta som
samma, fréfta budskap och innehdill ér infe bara ineffektivt utan dven potentiellt skadligt. Bolaget
genomfdrde darfér i véras en mindre justering av den grafiska profilen dér mdarket som tidigare
anvandes togs ur bruk for att inte riskera varumarkesintréng eller sasmmmanblandning med ndrliggande
aktérer p&d samma marknad. Profilen hyfsades till for att mojliggdra god kommunikation, dokument
och mallar harmoniserades och det genomfdrdes en uppdatering av hemsidan. Men en mer
betydande och i strategi grundad uppdatering av varumarkets grafiska uttryck har fatt vénta. Givet
att omnoteringsprocessen dr fill inda och arbetet med aftt slutfdra den strategiska plattformen
darmed tar vid, kommer frdgan om att uppdatera dven det grafiska utseendet att aktualiseras.
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[ linje med ovan har Bolaget ocksd valt att vara sparsamma med att aktivera sociala mediakanaler
och endast nyttja Twitter och i begrénsad omfattning Linkedin. Det handlar bade om resurser att
kontinuerligt uppdatera ménga kanaler, ndgot som inte kunnat prioriteras, men framfér allt innehdll
och budskap. Stora delar av 2019 har handlat om omstrukturering, identifiera felaktigheter och att
grava till botten for att kunna bérja bygga nytt igen, valdigt lite av det &r engagerande innehdll som
passar sig i primdrt B2C-kanaler som t.ex. Facebook eller Linkedin. Att ha mé&nga kanaler dér mindre
engagerande budskap kommer ut ger inget mervérde, tvérfom. Mycket kommer att édndras
kommande halvér i samband med etablering av ny strategisk plattform, uppdaterad grafisk profil och
framfor allt lansering av spel. Detta skapar béde en infressantare, sannare inramning for Bolagets
kommunikation och ett relevantare innehdll som &r djupt rotat i riktiga produkter och afférsutveckling.

4.5 ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bolaget har sin hemvist i Sverige med huvudkontor i Uppsala, spelutvecklingen gérs av anstdllda i
studion i Smart City p& Malta. P& Malta finns idag &tta (8) personer anstdllda som arbetar med
utvecklingen inom bé&de Gaming och iGaming.

Ledningen bestdr av fyra personer placerade i Sverige respektive p& Malta. | Sverige finns tre av
ledningens medlemmar varav en anstélld och tvé anlitade genom konsultavtal. | dagsléget ar
samtliga styrelsemedlemmar placerade i Sverige.

Bolagets férsaljning utgodrs primdrt av ledningen, men férsaljning planeras atft framover Gven utféras
med hjdlp av publiceringsbolag som bidrar med marknadsforing och forséljning av speltitlar.
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5 PAGAENDE PROJEKT

5.1 KASINOSLOTS

Inom satsningen pé& kasinoslots arbetar Bolaget med tvé parallella spér dér grunden utgdrs av
samma teknologi men produkten ddrefter delas i tvé produktlinjer i enlighet med ovan beskrivna
affédrsmodeller; icke-exklusiva kasinoslots fér en bred marknad med liten anpassning till kunden och
skr&iddarsydda kasinoslots av premiumnivé ddr stor anpassning gors utifréin kundens specifikation.
Som tidigare kommunicerat var portfoljen fardigstalld till den punkten att skarp inforséljning kunde
inledas under andra kvartalet och det &r ddr ledningen lagt en stor del av sin tid i form av kontakt
med operatdrer, aggregatorer och andra méjliga samarbetspartners. Det framsta arbetet, bdde i
termer av férsdljning och produktion, har sedan tidig vér lagts pd samarbetet med ATG (se nedan).

Det &r Bolagets beddmning att pd& den europeiska marknaden finns stérre intj@ningsformdéaga for
affdrsmodellen med premiumprodukter medan icke- exklusiva kasinoslofts till en bred marknad passar
sig val for Asien. Premiumprodukten riktar sig i férsta hand fill den vanemdassige spelaren med
inbyggda lojalitetsfunktioner, forstklassigt gréinssnitt och modernt innehdll’. Den produkten &r t&nkt att
l&mpa sig for en typ av marknadsféring som aftraherar &ven den fillféllige spelaren for att pd s& satt
kunna erbjuda den fillt&inkta kunden, dvs. operatdren, en produkt med stor intjéaningsférmaga.
Kasinoslots fér en bred marknad utvecklas i férsta hand med den fillféllige spelaren i &tanke;
operatdren och/eller aggregatorn erbjuds eft paket med flera slots i syfte aft tillgodose den fillféllige
spelarens nyfikenhet och vandringslust mellan olika spel.

Forsdljning av iGaming-produkter till operatérer pé Malta dér produkterna utvecklas kréver spellicens
utstalld av Malta Gaming Authority. Bolaget har darfér ansdkt om spellicens for att pé sé saitt
sAkerstdlla att alla juridiska forutsattningar finns pé plats ndr produkterna stér klara att lanseras. En del
av Gaming Corps portfélj kommer kunna sdljas utan licens, i de fall man agerar pd icke reglerade
marknader samt om avtal gérs med aggregatorer som kan agera mellanhand under sina egna
licenser. Men f&r att kunna arbeta med alla former av kasinoslots och kunder beh&ver Gaming Corps
ha en egen licens och har darfor prioriterat resurser och tid till att erhélla den.

Processen for att sdka licens bestdr av att Bolaget I&mnar in ett stort antal underlag - administrativa,
juridiska och tekniska, nédgot som dr ganska omfattande och pdgdr under en period. Gaming Corps
pdborjade arbetet redan i april d& en konsultfirma pé& Malta engagerades och ledningen i samarbete
med dem bdérjade sammanstdlla allt som krévs. Arbetet har sedan fortgétt under sommaren, en
féranmdlan gjordes, darefter registrerades drendet och ansékningens alla olika underlag. Nu véntar
Bolaget pd éterkoppling. Nédgon exakt tidsram har inte kommunicerats utan I6pande kontakt sker
med MGA och licensen kommer stdllas ut s& snart alla delar
i ansékan granskats och, i fallet med de tekniska
komponenterna, testats.

I slutet av augusti 2019 sl&pptes bilder och information om
ett av de férsta kasinospelen &dmnat for den icke-exklusiva
delen av Gaming Corps portfolio som erbjuds flera
operatodrer. Spelet heter Undead Vikings, det ar av
typen “video slot” och har 20 betalande vinstlinjer.

52 ATG

Den 11 oktober 2019 annonserades Gaming Corps samarbete med ATG. Dialogen med ATG har
pagdtt sedan boérjan av éret och betydande delar av den tid som lagts pd férsdljning och
produktutveckling under vér och sommar har dedikerats fill att ta fram samarbetsavtalet och utveckla
den férsta produkten. Avsiktsférklaringen avser eft samarbete som bland annat omfattar utveckling av
skréddarsydda spel, s& kallade kasinoslots. Ordern berdknas initialt uppgd fill ett vérde av 4 MSEK.
ATG &r eft av Sveriges ledande spelbolag med en dominant stélining inom hastsporten som under
2018 hade 4 894 MSEK i neffoomsdattning varav 2 093 MSEK &r medel som gick till ATG:s dgare Svensk

? https://slotegrator.com/gambling_blog/online_casino_target_audience.html
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Travsport och Svensk Galopp. Den 1 januari 2019 lanserade ATG ett afférsomréde for kasinospel.
Avtalet med ATG kommer ingds nér avtalet med en underleverantdr av tekniska tjénster ar klart, varfor
parterna kom éverens om att ingd en avsiktsforklaring sé lénge. Vid tidpunkten fér avtalets ingéng
kommer de férsta intékterna i projektet att uppstd, ndgot som berdknas ske fiérde kvartalet 2019.

5.3 OHFRrROG

Oh Frog @r eff spel av genren “action adventure puzzle” och kdptes till
stora delar férdigutvecklat i augusti 2019 dé &ven spelets upphovs-
makare anstdlldes. Oh Frog har utvecklats under en period pé& drygt
fyra &r och kommer inom kort att genomgd ett sé kallat stangt betatest
under vilket ca 30 utvalda personer fér provspela och inkomma med
synpunkter. Oh Frog kommer slédppas i tvé steg, forst via den globala
plattformen Steam?©, ett digitalt system f&r distribution av datorspel till
vilket 6ver 125 miljoner personer &r anknutna. | ett andra steg kommer
spelet lanseras pé& konsolen Nintendo Switch, varldens mest anvénda
konsol med 34,7 miljoner sélda exemplar sedan lanseringen 2017."

Kort eftfer Oh Frog lades till Gaming Corps portfdlj deltog Bolaget i
md&ssan Gamescom ddr spelet presenterades for flertalet publiceringsbolag. Dessa kontakter féljdes
upp i bérjan av hésten och samtal avseende samarbete inleddes ddrefter. Bolaget kunde den 22
oktober meddela att man gétt vidare till skarp avtalsférhandling med ett av dessa féretag. Lansering
ar fortsatt planerad fill férsta kvartalet 2020, men en detaljerad tidplan for lansering kan presenteras
forst ndr betatestet &r genomfort och avial fér publicering tecknats.

Valet att investera i Oh Frog baserades pd spelidén, konceptets detaljrikedom och spelets mojligheter
atft attrahera flera olika &ldersgrupper inom séval casual som core-segmenten. Bolaget beddémde
vidare aft n&got liknande inte finns tillgé&ngligt pé& Switch idag, vilket &r den plattform dar spelet dver
fid beréknas kunna generera stérst intakter. Mojligheten att engagera tvé kompetenta utvecklare
vagde ocksd in i beslutet.

54 PROJECT INTELLIGENCE = CHIMNEY

Gaming Corps ar engagerat i ett projekt av affdrsmodellen utveckling i partnerskap fillsammans med
Chimney Group, ddr Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med Chimney's kompetens inom
TV-produktion, med malsattningen att slé sig in p&d marknaden for narrativ, interaktiv underhélining.

| takt med aft den globala spelindustrin vaxt har grdnsen mellan spelindustri och filmindustri suddas
ut. P& samma séitt som bdcker adapterats fill film, har filmer i sin tur givit upphov till spel och spel till
filmer. N&sta steg i denna utveckling ér den interaktiva underhdéliningen ddr tittaren sjalv kan péverka
berdttandet och utfallet i en film eller serie med hjdlp av teknologi och dramaturgi frén spelindustrin.

19 hitps://store.steampowered.com/about/
" hitps://venturebeat.com/2019/04/25/nintendo-switch-tops-34-74-million-consoles-sold-growth-slowing /
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Gaming Corps tror att den interaktiva underhdliningen kommer véxa exponentiellt de kommande
daren och ledningen ar darfér mycket intresserad av att utforska vidare afférsmojligheter. Samarbetet
med Chimney Group formaliserades i slutet av 2018 d& avtal skrevs och en gemensam demo togs
fram. Chimney inledde i mitten av mars 2019 f&rsdljningsarbete genom bl.a. visning av demon for
olika leverantérer av streaming-tjéinster, demon visades ocksé p& mdssan Gamescom i mitten av
augusti dar den togs emot val. Det &r svért i det har laget att uppskatta en tidsram fér hur Iéng tid
inforsaljningen kan ténkas ta. Den initiala investeringen i projektet & Bolagets sida bestod av 500 000
SEK samt projektledning, Chimney Group & sin sida &tog sig investera produktionsresurser
motsvarande 2 MSEK. Parterna ér dverens om en 50/50 vinstdelning vid eventuell affdr.

5.5 GAMING CORPS MINIS

| augusti lanserades en ny gratis spelkollektion vid namn Gaming
Corps Minis. Kollektionen bestér av enkla men attraktiva mobilspel
som erbjuder mojlighet fill en stunds underhdéllande tidsférdriv.
Strategin bygger i forsta hand pd att skapa varumdarkeskédnnedom
och i andra hand pd& att testa nya spelidéer p& marknaden. Det
kreativa teamet ar néjda sé I&dngt under kampanjen dé det givit
just en del input till dvriga processer, genererat infresse hos
anvandare samt gjort aft Bolaget blivit mer synligt i branschen
vilket visat sig i en 6kning av nya kontakter. 8 Minis har hittills
lanserats och kampanjen pagdr fram till jul. Gaming Corps Minis planeras éven finnas tillgdngliga
framover pd iOs (Apple). Under 2020 kommer Bolaget utvardera vilka av spelen som ska tas vidare.

cerrron
B Google play

5.6 KATRINA 1565 -SIEGE OF MALTA

Katrina 1565 - Siege of Malta &r ett action-rollspel som riktar sig fill core och hardcore-spelare. Gaming
Corps team har tagit fram ramverk for ett spelkoncept baserat p& en f&r Malta avgdrande historisk
hdndelse - den stora beldgringen 1565 dar Malta lyckades sté& emot det ottomanska riket och dess
armada pé& ndra 200 skepp. Spelet beddms ha goda forutsattningar dé den historiska hédndelsen ér
spdnnande och engagerande pd ett séitt som forvéntas ge gensvar hos maélgruppen. | nuldget ar
planen att Katrina ska lanseras pé konsol.

Spelkonceptet presenterades véren 2019 f&r GamingMalta vars uppdrag dr att marknadsféra Malta
och bedriva olika aktiviteter fér aft starka Maltas attraktionskraft inom spelindustrin’?, GamingMalta har
via Ivan Filletti, Head of Sales & Business, 1&tit meddela att man avser stddja projektet som givits goda
vitsord. Stodet frédn GamingMalta innebdr inte bara nétverk, réddgivning samt maéjligheter till hjalp med
finansiering utan aven tillgéing fill historiska platser, arkiv och digitaliserade ritningar vilket berdknas
innebdra kostnadsbesparingar under de inledande faserna av utvecklingen.

2 www.gamingmalta.org
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Under Gamescom i slutet av augusti 2019 infroducerade GamingMalta Bolaget fill representanter for
statliga organ, sfiffelser och inkubatorer vars uppgift ar att finansiera innovationer och projekt som
lyfter Malta. Bland andra hélls méten med Silvio Schembori, Junior Minister for Financial Services, Digital
Economy and Innovation, samt med Anthony Gatt, Malta Enterprise’®. Dessa moten var framgdngsrika
vilket tillsammans med GamingMaltas stéd gjorde att ledningen beslutade ta projektet fréin idéstadiet
fill projekteringsstadiet. Huvudfokus under hésten har legat pé att sékra extern finansiering vilket &r en
avgorande faktor fér hur Iéng tid det tar innan Bolaget kan allokera resurser till skarp utveckling.

5.7 THE DESCENDANT

I mars 2016 lanserade Gaming Corps en egen fitel vid namn The Descendant vilken alltj@mt finns
fillg&nglig pé forsaljningsplattformen Steam ddr det férsta kapitlet kan spelas gratis och de
nastkommande kopas. D& spelet trots blygsamma intékter sedan lansering fortsatt fé&r goda
recensioner fr&in anvéndare har Bolaget sett dver méjligheter att bygga vidare pé det, i férsta hand
Sverforing av hela spelet till konsol. | sin tidigare roll som Director of Gaming var det Dan Borth som
primart undersdkte frégan. Efter Dan Idmnade ledningen och antog en ej anstélld, rddgivande roll i
Bolaget upptogs dialog om mdjligheten f&r honom att sjélvsténdigt fortséita arbetet med The
Descendant. D& Bolaget inte kan prioritera resurser i dagsléiget pé en vidareuteveckling av The
Descendant togs darfér beslutet atft avytira titeln till Dan Borth i samband med forsaljningen av
Gaming Corps Austin (Redfly Studio). Gaming Corps erhdéller 10% av eventuella intdkter som
genereras av spelet inom de kommande 5 &ren.

* www.maltaenterprise.com
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6 FINANSIELL OVERSIKT

I féliande avsnitt presenteras historisk finansiell information fér Gaming Corps avseende réikenskapsdéren 2018
och 2018 samt deldrsperioden 1 januari - 30 september 2019 med finansiella jémfdrelsesiffror fér motsvarande
deldrsperiod 2018. Den historiska finansiella informationen avseende rékenskapséren 2018 och 2017 har
hdmtats frdn Bolagets reviderade drsredovisningar for respektive ar vilka har upprdttats i enlighet med
&rsredovisningslagen och Bokféringsnémndens alliménna réd BFNAR 2012:1 Arsredovisning och
koncernredovisning (K3). Samma redovisningsprinciper har anvénts i deldrsrapporten fér perioden 1 januari -

30 september 2019 som i den senaste reviderade drsredovisningen. Arsredovisningarna fér rékenskapsdren 2018
och 2017 innehdller revisionsanmdrkningar som dterges i sin helhet i avsnittet “Revisionsberéttelser och granskning
av Bolagsbeskrivningen” Den presenterade historiska finansiella informationen ska Idsas tillsammans med
respektive offentliggjord drsredovisning och deldrsrapport som omfattas av perioderna nedan samt

avsnitten “Kommentarer till den finansiella utvecklingen” och “Eget kapital, skuldséttning och annan information”
Bolagets samtliga finansiella rapporter &terfinns pé& Bolagets hemsida, https://www.gamingcorps.com/investor-
relations/

6.1 RESULTATRAKNING FOR KONCERNEN

2019~ 2018 2018 2017
JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC JAN-DEC

Belopp i SEK

Rorelsens intakter m.m

Nettoomséattning 7 453 654 17 602 230 21 323 448 11 329 389
Aktiverat arbete for egen rékning 0 0 0 3189 312
Ovriga rérelseintakter 273 165 225 754 309 544 37 185

7 726 819 17 827 984 21 632 992 14 555 886
Rorelsens kostnader

Ravaror och férnédenheter 0 -666 673 -666 673 -255 068
Ovriga externa kostnader -5 635 695 -18 590 508 -21 978 209 -20 027 561
Personalkostnader -7 969 434 -12 532 164 -17 048 454 -15 665 224
Av- och nedskrivningar av materiella och

immateriella anlaggningstillgangar -61 795 -15270 146 -1635175 -9 434 467
Ovriga rorelsekostnader -37 988 -738 416 -986 609 -198 172
Rérelseresultat -5978 093 -29 969 923 -20 682 128 -31 024 606

Finansiella poster

Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter 0 116 397 52 030 190 167
Nedskrivning av fordringar koncernféretag -1 078 721 0 0 0
Aterforing av nedskrivningar i andra foretag 2479 055 0 0 0
Réantekostnader och liknande resultatposter -99 698 -1175873 -1278 414 -1 033 948
Nedskrivningar av finansiella

anliggningstillgangar 0 0 -17 596 830 -10 377 771
Resultat efter finansiella poster -4 677 457 -31 029 399 -39 505 342 -42 246 158
Resultat fore skatt -4 677 457 -31 029 399 -39 505 342 -42 246 158
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0
Arets resultat -4 677 457  -31 029 399 -39 505 342  -42 246 158

* Av koncernens férlust fér perioden &r-1.142.020 kr hénfdrligt till den avvecklade verksamheten i USA
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6.2 BALANSRAKNING FOR KONCERNEN

Belopp i SEK 2019-09-30 2018-09-30 2018-12-31 2017-12-31

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 0 0 0 1600 000
Goodwill 0 4543 031 0 14 459 978
0 4 543 031 0 16 059 978
Materiella anldggningstillgangar

Maskiner och tekniska anlaggningar 0 45 423 36 342 72674
Inventarier, verktyg och installationer 109 422 97176 120 901 19 303
109 422 142 599 157 243 91 977

Finansiella anldggningstillgangar
Andra langfristiga vardepappersinnehav 5510 131 0 3031076 3836 788
Lamnade depositioner 262 690 749 503 740 056 733 898
5772 821 749 503 3771132 4 570 686
Summa anléaggningstillgangar 5882 243 5435133 3928 375 20 722 641

Omsittningstillgangar
Varulager m.m.

Pagaende arbeten 0 0 0 0
Forskott till leverantorer 0 0 0 14 810
0 14 810

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 1119134 1126 356 0 979 236
Skattefordringar 0 0 556 176 0
("Dvriga fordringar 2 528 496 1108 201 632 890 4 670 562
Forutbetalda kostnader 149 000 373 873 0 2148013

3796 630 2608 430 1189 066 7 797 811

Kassa och bank 346 020 4990 885 2394 280 1484 093
Summa omsattningstillgangar 4 142 650 7599 315 3 583 346 9296 714
SUMMA TILLGANGAR 10 024 893 13 034 448 7511721 30019 355
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Belopp i SEK 2019-09-30 2018-09-30 2018-12-31 2017-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 1477 820 24 695 442 1391 655 9426 538
Ej registrerat aktiekapital 0 0 0 110 570
Omrékningsdifferens 0 0 0 0
Ovrigt tillskjutet kapital 121454111 120533503 120 289 885 98 685 655
Balanserat resultat inkl. periodens resultat -124 576 875 -136 071829 -118403564 -101 024 796
Summa eget kapital -1 644 944 9157 116 3277 976 7 197 967
Langfristiga skulder
Rantebéarande skulder till kreditinstitut 62 500 0 62 500 533 859
Andra Langfristiga skulder 5000 000 0 0 0
5062 500 0 62 500 533 859
Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 0 12 500 0 278 410
Leverantdrsskulder 2380 707 454 573 1298 891 1641 260
Skatteskulder 0 50 100 0 0
Ovriga kortfristiga skulder 3498 257 2472173 2 035990 16 947 395
Upplupna kostnader & férutbetalda intakter 728 373 887 986 836 364 3420 464
6 607 337 3877 332 4171 245 22 287 529
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 10 024 893 13 034 448 7511 721 30 019 355
Stéllda sékerheter 1 000 000 1 000 000 1 000 000 1 000 000
Eventualférpliktelse 0 0 0 0
Summa sakerhet och eventualférpliktelser 1000 000 1000 000 1000 000 1000 000
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6.3 KASSAFLODESANALYS FOR KONCERNEN

2019 2018 2018 2017
JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC JAN-DEC

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat efter avskrivningar -5978093 -31029399 -35165295 -33 159986
Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet -798997 12733590 16118342 -27 302957
Erhéallen ranta 116 397 52 030 190 167
Erlagd ranta -99 698 -1175 873 -1 278 414 -1 033 948
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -6 876788 -19355285 -20273337 -61306724

fore forandringar i rérelsekapitalet

Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital

Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -2 607 564 5189 381 6608745 -6 237830
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 2436092 -18144287 -17471809 15088 622
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -7048260 -32310191 -31136401 -52455932

Investeringsverksamheten

Investeringar immateriella anlaggningstillgangar 0 0 0 3189312
Investeringar materiella anldggningstillgangar 0 0 0 0
Investeringar finansiella anlaggningstillgangar 0 0 0 17434429
Investering omsattningstillgangar 0 0 0 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 0 0 20623741
Finansieringsverksamheten

Upptagna lan 5000 000 0 0
Nyemissioner 0 40649754 40435202 28593 606
Emissionsutgifter 0 -3533002 4284772 -2518094
Konvertering skulder till aktier 0 0 0 0
Amortering av laneskulder 0 799769  -4103 842 -779 259
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 5000000 36316983 32046588 25296 253
Periodens kassafléde -2 048 260 3506 792 910187 -6 535938
Likvida medel vid periodens borjan 2394 280 1 484 093 1 484 093 8 020 031
Likvida medel vid periodens slut 346 020 4990 885 2394 280 1484 093
Summa disponibla likvida medel 346 020 4 490 885 2394 280 1484 093
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6.4 NYCKELTAL FOR KONCERNEN

Vissa beskrivningar av nyckeltalen presenterar utveckling och status pd finansiella och aktierelaterade nyckeltal
som infe definieras enligt Bolagets filldmpade redovisningsprinciper. Bolaget beddmer att dessa nyckeltal ger en
bdttre forstdelse for Bolagets ekonomiska trender samt att de i stor utstrdckning anvénds av Bolagets
ledningsgrupp, investerare, vérdepappersanalytiker och andra intressenter som kompletterande matt pd&
resultatutveckling. Eftersom alla féretag inte beréknar finansiella métt pd samma sdtt, dr dessa inte alltid
jamférbara med mdatt som anvdnds av andra féretag. Dessa mdatt ska darfér inte ses som en ersdttning fér matt
som definieras enligt Bolagets filldmpliga redovisningsprinciper.

. 2019 2018 2018 2017

Belopp i SEK
JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC JAN-DEC

Nettoomsattning 7 453 654 17 602 230 21323 448 11 329 389
EBITDA -4 515 964 -13 961 361 -19 046 953 21 590 139
EBIT -4 577 759 -29 969 923 -38 278 958 41 402 377
Periodens resultat -4 677 457 -31 029 399 -39 505 342 42 246 158
Rérelsemarginal % 0 0 0 0
Vinstmarginal % 0 0 0 0
Soliditet vid periodens utgang % neg. 76,0 43,6 23,9
Réntabilitet pa eget kapital % neg. -3,4 -12,1 5,9
Eget kapital per aktie
fére utspadning kr neg. 0,26 0,01 0,07
efter utspadning kr neg. 0,26 0,01 0,07
Aktiens slutkurs fér perioden 0,24 0,53 0,12 0,58
P/E-tal neg neg neg neg
Resultat per aktie
fére utspadning kr -0,016 -0,12 -0,14 neg
efter utspadning kr -0,016 -0,12 -0,14 neg
Antal aktier vid periodens slut
fére utspadning 295 563 956 269 674 430 278 330 990 102 937 855
efter utspadning 295 563 956 269 674 430 278 330 990 102 937 855
Genomshnittligt antal aktier
fére utspadning 295 563 956 162 845 849 189 533 063 61 336 653
efter utspadning 295 563 956 162 845 849 189 533 063 61 336 653
Antal anstéllda
i genomsnitt 10 14 14 14
vid periodens slut 6 14 14 14

DEFINITIONER NYCKELTAL

EBIT Soliditet vid periodens utgéing %

Resultat fére finansnetto Eget kapital i procent av balansomslutningen
EBITDA Rantabilitet p& eget kapital %

Roérelseresultat fore avskrivningar och nedskrivningar pd Nettoresultat i procent av genomsnittligt eget kapital

1& ingstillgd
anlaggningstiligangar Eget kapital per aktie

Rorelsemarginal Eget kapital vid periodens slut dividerat med antal akfier vid
Rérelseresultat i procent av nefftoomsattningen periodens slut

Vinstmarginal Genomsnittligt antal aktier

Resultat fére skatt i procent av nettoomsattning Genomsnitt av antal utest&ende aktier under perioden

Nettoskuldsdttning
Lang- och korffristiga réintebdrande skulder minus likvida medel
i procent av eget kapital

Genomsnittligt antal anstallda
Genomsnitt av antal anstéllda under perioden omréknat fill
heltidstjanster
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7 KOMMENTARER TILL DEN FINANSIELLA UTVECKLINGEN

I féljande avsnitt aterges utvald finansiell information frén Bolagets reviderade drsredovisning for verksamhetséren
2017 och 2018, samt Bolagets ej reviderade delarsrapport fér perioden 2019-07-01 till 2019-09-30. | dessa rapporter
ingdende resultatrdkningar, balansrékningar med tillhdrande noter, kassaflédesanalyser och, i férekommande fall,
revisionsberd&ttelser ur av Bolaget fidigare avidmnade rapporter, inférlivas denna Bolagsbeskrivning genom
hdnvisning.

7.1 JAMFORELSE MELLAN VERKSAMHETSAREN 2018 ocH 2017

OMSATTNING OCH RESULTAT | KONCERNEN - siffror i parentes avser 2017

Nettoomsdaftningen uppgick i slutet av 2018 ill 21,3 MSEK (11,3 MSEK) i koncernen. Féréandringen i
rorelseintékter mellan perioderna beror huvudsakligen pd intékter under 2018 fréin som kan hdarréras
fill samarbetet med PDP och GameMiill, bédda av affédrsmodellen WFH (work for hire) med utbetalning
av intdkter kopplade fill milstolpar dér arbetet gick vidare och skapade intékter dven i 2019.
Rorelseresultat fére avskrivningar uppgick fill -19,0 MSEK (-21,4 MSEK) i koncernen. Resultat efter
finansiella poster uppgick till -39,5 MSEK (-42,2 MSEK) i koncernen. Resultat per aktie i koncernen fére
utsp&dning uppgick till -0,14 kr (-0,41 kr) och efter utsp&dning fill -0,14 kr (-0,41 kr).

FINANSIERING OCH FINANSIELL STALLNING | KONCERNEN - siffror i parentes avser 2017

Det egna kapitalet uppgick fill 3,3 MSEK (7,2 MSEK) i koncernen per den 31 december 2018.
Forandringen i Bolagets eget kapital ar huvudsakligen hénforlig till kostnader for 1&n i den amerikanska
verksamheten samt hdga avgifter f&r redovisning och revision. Eget kapital per aktie uppgick fill 0,01
SEK (0,07 SEK). Soliditeten var pé& rapportdagen 43,6 % (24,0 %) i koncernen. Kassaflddet frén den
I6pande verksamheten for éret uppgick till -31,1 MSEK (-52,5 MSEK) i koncernen. Arets kassaflode 2018
uppgick till 0,9 MSEK (-6,5 MSEK) i koncernen.

7.2  JAMFORELSE MELLAN STALLNING PER 30 SEPTEMBER 2019 ocH 2018

OMSATTNING OCH RESULTAT | KONCERNEN - siffror i parentes avser 30 september 2018
Nettoomsdattningen per den 30 september 2019 uppgick till 7,45 MSEK (17,6 MSEK) i koncernen, en
dryg halvering mot samma period féregé&ende verksamhetsdr framst harrdrd fill att intdkterna frén
uppdrag inom afférsmodellen work-for-hire var lagre. D& det ar en afférsmodell med Idga marginaler
har den fér&ndringen i produktion &ven motsvarande effekt pd kostnadssidan. Rorelseresultat fére
avskrivningar uppgick till -4,52 MSEK (-13,97 MSEK) i koncernen d&r ddmpningen av Bolagets tidigare
férluster framst ar att harréra till kraftiga omstaliningar i organisationen, uppsagning av tidigare
leverantérer och konsulter, sénkta erséttningar fill ledning och styrelse samt andra aktiviteter som
resultat av genomlysningen vilken initierades av styrelsen i slutet av 2018. Resultat efter finansiella
poster uppgick till -4,68 MSEK (-31,03 MSEK) i koncernen, resultat per aktie i koncernen fére och efter
utsp&dning var negativt -0,016 kr (-0,12 kr).

FINANSIERING OCH FINANSIELL STALLNING | KONCERNEN - siffror i parentes avser 30 december 2018
Det egna kapitalet uppgick den 30 september 2019 till -1,6 MSEK (3,3 MSEK) i koncernen. Eget kapital
per aktie var i koncernen negativt per den 30 september 2019 (0,01SEK). Soliditeten i koncernen var
per den 30 september 2019 negativ (43,6%). Kassaflddet fréin den 16pande verksamheten i koncernen
uppgick till -2,49 MSEK (-31,1 MSEK) per den 30 september 2019
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7.3

7.4

V ASENTLIGA HANDELSER | BOLAGET EFTER DEN 30 SEPTEMBER 2019

Den 11 oktober meddelar Bolaget att man mottagit ett anmdarkningspdstéende frén Nasdag som
avser fatta beslut om avnotering mot bakgrund av évertrddelser mot regelverket fréin 2016 och
framét. Innan beslutet fattas bereds Bolaget méjlighet att inkomma med synpunkter. Bolaget
meddelar att beskedet kom som en chock och att arbetet med att inkomma med synpunkter
inleds omedelbart parallellt med utredning om eventuellt byte av handelsplats.

Den 11 oktober kungdrs att Bolaget och ATG signerat en avsiktsforklaring att ingé avtal om
samarbete. Samarbetet ska omfatta bland annat att Gaming Corps utvecklar skr&éddarsydda
kasinoslots for ATG:s rékning, med eft initialt berdknat ordervérde om 4 MSEK.

Den 21 oktober meddelas att Gaming Corps tecknat avtal om finansiering med riskkapitalbolaget
Findolon AB genom ett I&n p& 5 MSEK med en é&rlig rénta under 5%. Findolon AB har i samband
med &verenskommelsen dven dvertagit det 1&n pé& 5 MSEK som tidigare under &ret stdlldes ut av
Nexttobe AB. Syftet med det utdkade l&net &r att fillféra medel till pdgdende produktutveckling
samt ta hojd f&r eventuella tillkommande kostnader f&r noteringsprocess.

Den 28 oktober Bolaget I&ter meddela aktieGigarna att ledningen den 25 oktober 2019 I&mnat in
en skrivelse till Nasdaq's Bolagsévervakning i enlighet med vad som tidigare kommunicerats.

Den 22 november I&ter Bolaget meddela att arbetet med att engagera ett publiceringsbolag fér
spelet Oh Frog har évergdtt till skarp férhandling. Bolaget har dérutdver tagit beslut om
lanseringsstrategi for spelet som férvéintas lanseras pé& Steam under forsta kvartalet 2020 efter ett
stangt betatest varefter det senare under éret planeras lanseras pd Nintendo Switch.

Den 29 november 16t Nasdag meddela aft man beslutat att Gaming Corps uppfyller géllande
noteringskrav och att Bolagets aktier séledes ska vara fortsatt upptagna till handel p& Nasdaq
First North Growth Market. Beslutet &r villkorat av att Bolaget offentliggdr en slutlig version av sin
bolagsbeskrivning senast fredag 6 december 2019.

EGET KAPITAL, SKULDSATTNING OCH ANNAN INFORMATION

| tabellen nedan sammanfattas koncernens kapitalstruktur per den 30 september 2019. Koncernens
eget kapital uppgick till 1 645 TSEK och nettoskuldséttning per den 30 september 2019 uppgick fill 7
527 TSEK. Koncernen hade per den 31 december 2018 stallt sékerhet i form av féretagsinteckning
uppgdende fill 1 MSEK. Bolaget har inga eventualforpliktelser. Endast réntebdrande skulder redovisas.

EGET KAPITAL - KONCERN

Eget Kapital och skuldsattning (KSEK) 2019-09-30
Kortfristiga skulder

Mot Borgen 0
Mot sékerhet 0
Blancokrediter 0
Summa kortfristiga skulder 0
Langfristiga skulder

Mot Borgen 0
Mot s&kerhet 0
Blancokrediter 5063
Summa léngfristiga skulder 5063
Eget kapital

Aktiekapital 1478
Ovrigt fillskjutet kapital 121 454
Balanserat resultat inkl periodens resultat -124 577
Summa eget kapital -1 645"

(Endast réntebdrande skulder medtagna)

' Notera att detta avser eget kapital i koncernen. Se ingressen fill avsnitt 10 for information om storleken pd eget kapital i moderbolaget och vilka krav

som stdlls p& Bolag att uppratta kontrollbalansrdkning utifrén storleken pé det egna kapitalet.
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NETTOSKULDSATTNING - KONCERN

Nettoskuldséttning (KSEK) 2019-09-30
A. Kassa 0
B. Likvida medel 346
C. L&tt realiserbara vardepapper 0
D. Summa Likviditet (A+B+C) 346
E. Kortfristiga fordringar 3797

F. Kortfristiga bankskulder

G. Kortfristig del av I&ngfristiga skulder 0
H. Andra kortfristiga skulder* 6 607
I. Summa kortfristiga skulder (F+G+H) 6 607
J. Netto Kortfristig skulds&itning (I-E-D) 2464
K. Langfristiga banklé&n 63
L. Emitterade obligationer 0
M. Andra I&ngfristiga I&n * * 5000
N. Summa léngfristiga skulder (K+L+M) 5063
O. Nettoskulds&ttning (J+N) 7 527

*) Ej réntebdrande skulder

**) Bolaget har under oktober ménad upptagit ett ytterligare Idn om 5 000 KSEK.

7.5 UTTALANDE OM RORELSEKAPITAL

Det d&r styrelsens beddmning aftt tillgangligt rérelsekapital &r tillréekligt fér den aktuella verksamheten
under den ndrmaste tfolvmdé&nadersperioden.

7.6 REVISIONSBERATTELSER OCH GRANSKNING AV BOLAGSBESKRIVNINGEN

Inga delar av denna Bolagsbeskrivning, férutom ddr sé& anges, har varit féremdal f&r granskning av
revisor. Revisionsberdttelser for de rékenskaper som ingér i den finansiella dversikten (2017 och 2018)
och som reviderats av Bolagets tidigare respektive nuvarande revisor innehdller anmdrkningar. Dessa
anmdarkningar var bidragande orsaker fill nuvarande féretrédares tidigare oro och sedermera
engagemang i Bolaget, med bdrjan vid den extrainsatta st&mman den 8 november 2018.

ANMARKNINGAR 2017

| &rsredovisning avseende verksamhetséret 2017 anmdrktes fdljande: I moderbolagets balansréikning
har det upptagits balanserade utgifter for utvecklingsarbeten med 1,6 mkr samt aktier i koncernbolag
med 13,9 mkr. | koncernen har dessutom redovisats ett goodwillvérde pd 14,4 mkr. De nedskrivnings-
prévningar som har utférts 6r att verifiera vérdet pd dessa tillgéngar uppfyller enligt min beddmning
inte i alla delar de krav som regelverket kréver. Jag anser dérfér att jag inte erhdllit tillrdckliga
underlag fér att kunna verifiera vérdet pd dessa tillgdngar, varfér jag inte heller kan uttala mig om
drsredovisningen innehdller vésentliga felaktigheter.”

Vidare avvek revisionsberdttelsen fréin standardutformningen dé revisorn varken fill- eller avstyrkte att
bolagsstdmman disponerade forlusten enligt forslaget i forvaltningsberdttelsen. Revisor péipekade
&ven att Arsredovisningen Iémnades in 1ill revisor senare &n sex veckor fére ordinarie bolagsstémmai i
strid med 8 kap. § 2 i &rsredovisningslagen samt att Bolaget under ett par tillféllen under éret inte
betalade skatt och sociala avgifter inom ratt tid. Slutligen pépekade revisorn att Bolaget under éret
haft brister i sina bokférings- och avstdmningsrutiner fér moderbolaget och koncernen, vilket bl.a. lett
fill eftersl&pningar i bokféringen och en ofillférlitlig 16pande resultatrapportering. Styrelsen har dérmed
brustit i sina skyldigheter enligt aktiebolagslagen.
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ANMARKNINGAR 2018

Revisorn varken till- eller avstyrkte resultatrékning eller balansrékning fér moderbolaget och koncernen,
med grund i bland annat féljande: “Under rékenskapsdret 2018 har bolaget gjort betydande
nedskrivningar av de bokférda vérdena av dessa tillgdngar. Med hédnsyn ftill omsténdigheterna skulle
dessa nedskrivningar, enligt var bedémning, ha skett under rékenskapsdret 2017. Med hdnsyn fill den
betydande oscikerhet som féreligger ifrdga om det belopp med vilket nedskrivningarna borde ha
uppgdtt under rékenskapsdret 2017 kan inte de ingdende balanserna bedémas. Eftersom ingdende
balanser med avseende pd de aktuella tillgdngsposterna dr av stor betydelse vid faststéllande av det
finansiella resultatet, har vi infe kunnat avgéra om det hade varit nédvéndigt med dndringar néir det
gdller @rets resultat, s& som det redovisas i drsredovisningen. P& grund hérav avstyrker vi att
bolagsstémman faststdller resultatréikningen for rékenskapsdret 2018.”

Vidare avstyrkte revisorn ansvarsfrihet for tidigare foretrédare: “Vid granskningen av det arbete som
utforts av de styrelseledam&ter som varit verksamma fram till och med den 13 december 2018 och de
verkstdllande direktérer som varit verksamma under rdkenskapsdret, har vi emellertid inte kunnat
inhdmta séddana revisionsbevis som visar att de bedrivit ett aktivt styrelsearbete med fokus p& ovan
ndmnda problemstdliningar. De styrelseprofokoll och den &vriga dokumentation som vi har tagit del
av ger infe underlag fér en beddmning av deras arbetsinsatser. Samtliga dessa funktiondrer har darfér
beretts fillfdlle att redogdra fér den férvaltning av bolagets angeldgenheter som de utfért. Trots detta
har vi inte kunnat inhdmta séddana revisionsbevis att vi har kunnat ta stdlining till om de fullgjort sina
dtaganden. P& grund av denna osdkerhet avstyrker vi att bolagsstdmman beviljar dessa funktionérer
ansvarsfrinet.”

7.7 LANEBEHOV

Styrelsen fér Gaming Corps ser i dagsldget inget behov att uppta négra ytterligare 1&n for den
verksamhet som |&per idag.

7.8 PAGAENDE INVESTERINGAR

Styrelsen har inte gjort négra fasta &taganden om betydande investeringar utéver att slutféra den
etablering p& Malta som pdagétt sedan véren 2019, ddr etableringen av tvé dotterbolag,
licensansdkan samt expansion av studion inneburit vissa engéingsinvesteringar.

7.9 EKONOMISKA FRAMTIDSUTSIKTER

Bolaget avger inga prognoser.
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8 STYRELSE, LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE OCH REVISOR

8.1 STYRELSE

Per dagen fér Bolagsbeskrivningen bestér Gaming Corps styrelse av fyra ordinarie st&mmovalda
ledaméter, inklusive styrelseordfdranden, vilka valts for tiden intill slutet av érsstmman 2020. Enligt
bolagsordningen ska styrelsen besté av 1agst fre och hdgst sex styrelseledamdter med hogst tvé
styrelsesuppleanter. Styrelseledamoéterna, deras befattning, ndr de valdes férsta géngen och om de
anses vara oberoende i férhéllande fill Bolaget samt fill stérre aktiedigare beskrivs i tabellen nedan.

Oberoende i férhdllande fill:

Befattning  Ledamot sedan Bolaget och dess ledning Stérre aktiedgare

Claes Tellman Ordférande | 2018-02-22 Ja Ja'®
Daniel Redén Ledamot 2018-11-08 Ja Ja™
Bulent Balikci Ledamot 2018-11-08 Nej, pga. roll som CFO Ja's
Jens Wingren Ledamot 2019-06-20 Ja Ja's

CLAES TELLMAN (Ordférande, Liding6. F6dd 1956)

Utbildning/bakgrund: Claes Tellman &r kommunikationschef (CCO) pd&
Etraveli AB (publ). Claes har &ver 20 &rs erfarenhet inom kommunikation och
marknadsféring. Han var tidigare kommunikationsansvarig fér NetEnt AB
(publ) och tidigare verkstdllande direktér p& Casino Cosmopol i Stockholm
och kommunikationsansvarig pé Svenska Spel och Coca-Cola. Han har en
MBA frén Handelshégskolan i Stockholm

Pdgdende uppdrag: Styrelseledamot i Klick Data Aktiebolag, styrelseledamot
och égare av CLT Consulting AB, styrelseledamot i VisualDreams AB,
styrelseledamot i Beatrice holding AB samt styrelseordfbrande Payig AB,

Avslutade uppdrag (senaste fem dren): Tidigare styrelseordférande i
Teknikhuset Holding i Umeé& Holding AB, Teknikhuset Development i Umed AB
och Payiq AB. Tidigare styrelseledamot i Svenska Resebyrdféreningens Service
Aktiebolag, Winpos Finance AB och Winpos Group AB. Marketing &
Communications Director p& Scypho, Head of Communications pé& WyWallet
samt Head of Communications pd& Klarna AB.

Innehav i Bolaget: Per dagen f&r Bolagsbeskrivningen dger Claes Tellman,
privat och via bolag, 1 000 000 aktier och inga teckningsoptioner i Bolaget.

BULENT BALIKCI (Ledamot, Uppsala. Fédd 1979)

Utbildning/bakgrund: Bulent Balikci &r CFO och styrelseledamot i Bolaget,
med en bakgrund som entreprendr, fdretagare och fastighetsutvecklare.

Pdgdende uppdrag: Styrelseledamot och dgare av LGB Invest AB,
styrelseledamot i LAEL invest AB samt styrelsesuppleant i Lucas N Watches AB.

Avslutade uppdrag (senaste fem &ren): Tidigare VD, styrelseledamot och
styrelsesuppleant i SIVO KONSULENT AB.

Innehav i Bolaget: Per dagen for Bolagsbeskrivningen dger Bulent Balikci,
privat och via bolag, 10 166 368 aktier och inga teckningsoptioner i Bolaget.

> Med oberoende avses hdrvidlag oberoende till andra stérre aktietigare én varandra, dé tre av styrelsens ledaméter sjdlva dr att betraktas som stérre
akfiedgare.
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DANIEL REDEN (Ledamot, Orsundsbro. Fédd 1979)

Utbildning/bakgrund: Daniel Redén &r VD for Brixton Medical AB samt VD och
dgare fill Redén Trotting AB. Daniel Redén har en gedigen bakgrund inom
travsporten som sévdl tranare, kusk och hdstdgare och blev utsedd till &rets
tfréinare 2018. Daniel Redén &r en privat investerare och aktietrader med sérskilt
infresse for spelmarknaden.

Pagdende uppdrag: VD och styrelsesuppleant i Brixton Medical Aktiebolag,
styrelseledamot och &gare av Redén Trotting AB, styrelsesuppleant i BJ Horse &
Consulting AB samt styrelsesuppleant i medmojo AB.

Avslutade uppdrag (senaste fem dren): Tidigare VD och styrelsesuppleant i
DVBK International AB

Innehav i Bolaget: Per dagen for Bolagsbeskrivningen dger Daniel Daniel
Redén, via det helégda bolaget Redén Trotting AB, 15 454 653 aktier och inga
teckningsoptioner i Bolaget.

JENS WINGREN (Ledamot, Stjérnhov. Fodd 1977)

Utbildning/bakgrund: Jens Wingren har bakgrund som entreprenér och
bedriver idag konsultverksamhet inom afférsutveckling samt &r aktiv
investerare i onoterade och mindre noterade bolag. Jens Wingren har fidigare
bland annat varit med och byggt upp miljardféretaget ApoEx AB, utsedd fill
Supergasell av Dagens Industri 2014.

Pagdende uppdrag: Styrelseledamot i Sectits Holding AB, Vunder HoldCo AB
och Ft Design AB. Styrelseledamot och é&gare/partner i WinB Project AB, Nordic
Mountain Equity AB samt Meed AB.

Avslutade uppdrag (senaste fem dren): B. Business Development Manager,
Medartuum AB. Styrelseledamot i ApoEx AB.

Innehav i Bolaget: Per dagen for Bolagsbeskrivningen dger Jens Wingren,
privat och via bolag, 10 868 809 aktier samt inga tfeckningsoptioner i Bolaget
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8.2 LEDNING

Ledningen bestdr av fyra personer placerade i Sverige respektive p& Malta. Bolagets verksamhet i
Sverige @r fokuserad pé ledning, administration och afférsutveckling.

Namn Befattning Placering Anlitad sedan
Juha Kauppinen Chief Executive Officer Uppsala 2018-12-18
Bllent Balikci Chief Financial Officer Uppsala 2018-12-28
Erika Mafttsson Chief Communication Officer | Uppsala 2018-12-28
John Chasoulidis Chief Product Officer Malta 2018-01-22

JUHA KAUPPINEN (CEO, Vasterds. Fodd 1981)

Utbildning/bakgrund: Juha Kauppinen &r VD sedan februari 2019 och har
fidigare varit styrelseledamot i Bolaget. Bakgrund som privat investerare och
tfrader med akfier samt som fjénsteman inom elektronik och
fastighetsautomatisering.

Pdgdende uppdrag: Styrelsesuppleant i Salong Lis i Vasterds AB.
Avslutade uppdrag (senaste fem dren): Tj&insteman hos Bravida.
Innehav i Bolaget: Per dagen f&r Bolagsbeskrivningen dger Juha Kaupinnen,

privat och via ndrstéende, 879 632 aktier samt inga teckningsoptioner i
Bolaget.

BULENT BALIKCI (CFO, Uppsala. Fédd 1979)

Se information under Sfyrelse

ERIKA MATTSSON (CCO, Stockholm. Fédd 1979)

Utbildning/bakgrund: Civilekonom fré&n Stockholms universitet. Bakgrund som
strateg och managementkonsult med uppdrag inom B2B och B2C, ofta i
varumdrkesrelaterade fragor. Erfarenhet av ledarskap och
verksamhetsutveckling. Tidigare Generalsekreterare f&r det Internationella
MMA-Férbundet (IMMAF)

Pagdende uppdrag: Styrelseledamot och dgare av Ahmansson Consulting
AB. Styrelseledamot i Brf Nya Skélen 20. Styrelseledamot i Satirnirt Il AB (under
avveckling)

Avslutade uppdrag (senaste fem dren): Director of Commmunications och
ddarefter Secretary General for IMMAF. Ledamot och Vice ordférande for
SMMAF.

Innehav i Bolaget: Per dagen for Bolagsbeskrivningen &ager Erika Mattsson 130
000 aktier och inga teckningsoptioner i Bolaget.
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JOHN (IOANNIS) CHASOULIDIS (CPO, Malta. Fédd 1988)

Utbildning/bakgrund: Bakgrund inom Gaming och iGaming som producent,
designer och utvecklare for flertalet olika bolag som t.ex. Flipped Horizons,
Triton Gaming och Yggdrasil. Erfarenhet av ledarskap, entreprendrskap och
konsultverksamhet.

Pdgdende uppdrag: inga

Avslutade uppdrag (senaste fem éren): VD for Flipped Horizons.

Innehav i Bolaget: Per dagen for Bolagsbeskrivningen dger John Chasoulidis
inga aktier eller teckningsoptioner i Bolaget.

BEROENDESTALLNING OCH INTRESSEKONFLIKTER

Inga styrelseledaméter eller medlemmar av koncernledningen har négra familjeband till négra andra
styrelseledamoter eller medlemmar av koncernledningen. Det féreligger inga nuvarande eller
potentiella intfressekonflikter mellan styrelseledamdternas och ledande befattningshavares &taganden
gentemot Bolaget och deras privata intressen och/eller andra &taganden (dock har flera
styrelseledam&ter och ledande befattningshavare vissa finansiella infressen i Bolaget fill féljd av sina
direkta eller indirekta aktieinnehav.) CFO Bulent Balikci kan anses ha beroendestdllining i sin relation fill
ledning respektive styrelse d& han &r funktiondr i béda.

Ingen av styrelseledamd&terna eller de ledande befattningshavarna i Bolaget har, under de senaste
fem &ren, (i) varit stallféretrédare i nédgot féretag férutom i de befattningar som anges for respektive
styrelseledamot och ledande befattningshavare, (i) démts i bedrégerirelaterade méil, (iii)
representerat ett féretag som foérsatts i konkurs eller ofrivillig likvidation, (iv) anklagats av myndighet
eller organisation som féretr&der en viss yrkesgrupp och dr offentligrattsligt reglerad, eller (v) fatt
ndaringsférbud. Samtliga styrelseledamdter och ledande befattningshavare kan nés via Bolagets
adress som framgdr under avsnittet “Adresser”.

8.3 TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Koncernens nyckelpersoner bestér av styrelse, verkstdllande direktér och koncernledning dels genom
deras dgande i Gaming Corps och dels genom deras roll som ledande befattningshavare. Det har
infe genomfdrts néigra ndrstéende-tfransaktioner effer 8 november 2018. Bolaget har ingen information
om aft det h&nt dessférinnan.

8.4 REVISOR

Vid é&rsstdmma den 31 maj 2018 valdes auktoriserade revisionsbolaget Grant Thornton fill Bolagets
revisor. Grant Thornton med huvudansvarig revisor Thomas Lindgren har reviderat Bolagets
arsredovisningar for &ren 2016 och 2017, vilkka ingdr i den finansiella information som &terfinns i denna
Bolagsbeskrivning. Under verksamhetsdéret 2018 avslutade Thomas Lindgren sitt uppdrag hos Grant
Thornton och ersaftes av Stefan Hultstrand. Styrelsen fér Bolaget kallade till en extra bolagsstdmma
som holls den 7 januari 2019 dér det beslutades att Grant Thornton Sweden AB med Stefan Hultstrand
som huvudansvarig revisor skulle entledigas. Ddarefter utséigs det auktoriserade revisionsbolaget
Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB (PwC) fill Bolagets Revisor, med Lars Kylberg som huvudansvarig.
Lars Kylberg ar auktoriserad revisor och medlem i branschorganisationen FAR. Vid ordinarie bolags-
stimma den 20 juni 2019 beslutades att till Revisor fortsatt utse Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB
(PwC) med Lars Kylberg som fortsatt huvudansvarig. Ledningen for Bolaget valde vid bolagsstdmman
att fill aktieGgarna uttrycka sitt stora fériroende for Lars Kylberg med team vars insats och végledning
varit till stort gagn i Bolagets organisatoriska utveckling under 2019.
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9 BOLAGSSTYRNING

Gaming Corps dr ett svenskt publikt aktiebolag. Bolagsstyrningen i Bolaget grundas pé
aktiebolagslagen, Nasdaq First North Growth Markets regelverk fér emittenter, Svea Rikes Lag samt
interna regler och foreskrifter. Bolaget tillémpar inte svensk kod foér bolagsstyrning.

BOLAGSSTAMMAN

I enlighet med Aktiebolagslagen &r bolagsstdmman Bolagets hégsta beslutsfattande organ och pd
bolagsstdmman utdvar aktiedgarna sin rostratt i nyckelfrégor, fill exempel faststallande av resultat-
och balansrékningar, disposition av Bolagets vinst, beviljande av ansvarsfrinet f&r styrelse och
verkstéllande direktor, val av styrelseledamdter och revisorer samt ersdttning fill styrelse och revisorer.

Utdver arsstmman kan extra bolagsstdmma sammankallas. | enlighet med bolagsordningen sker
kallelse till &rsstmma respektive extra bolagsstimma genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar
samt genom att kallelsen hélls tillgénglig pé Bolagets webbplats. Att kallelse skett ska dven
annonseras i Dagens Industri.

RATT ATT NARVARA VID BOLAGSSTAMMA

Alla aktiedigare som &r direkiregistrerade i den av Euroclear férda aktieboken fem vardagar fére
bolagssttmman och som har meddelat Bolaget sin avsikt att delta i bolagsstdmman senast det
datum som anges i kallelsen till bolagsstmman har rétt att ndrvara vid bolagsstGmman och résta for
det antal aktier de innehar. Normalt brukar aktietigare kunna registrera sig fill bolagsstdmman pé
flera olika saft, vilka anges i kallelsen fill stmman.

INITIATIV FRAN AKTIEAGARE

Aktiedgare som dnskar fé& ett drende behandlat pé bolagsstdmman maste skicka in en skriftlig
begdran till styrelsen. Begd&ran ska normalt ha tagits emot av styrelsen senast sju veckor fére
bolagsstmman.

STYRELSEN

Styrelsen &r hogsta beslutande organ effer bolagsstdmman. Enligt aktiebolagslagen ar styrelsen
ansvarig for Bolagets féorvaltning och organisation, vilket betyder att styrelsen ér ansvarig for att bland
annat faststalla mal och strategier, sékerstdlla rutiner och system f&r utvardering av faststélida mail,
fortldpande utvardera Bolagets finansiella stalining och resultat samt utvérdera den operativa
ledningen. Styrelsen ansvarar ocksé for att sékerstalla att &rsredovisningen och koncernredovisningen
samt deldrsrapporterna upprdattas i ratt tid. Dessutom utser styrelsen verkstallande direktéren.
Styrelseledam&terna vdljs varje ér pd &rsstmman for tiden fram till slutet av nésta &rsstémma. Enligt
Bolagets bolagsordning ska styrelsen fill den del den vdljs av bolagsstdmman besté av minst fre
ledamaoter och hogst tio ledamodter med hogst tio suppleanter.

Styrelseordférande véljs av &rsstdmman och har ett sarskilt ansvar for ledningen av styrelsens arbete
och att styrelsens arbete ar valorganiserat och genomfors pd ett effektivt satt.

Styrelsen féljer en skriftlig arbetsordning som revideras &rligen och faststélls pé& det konstituerande
styrelsemd&tet varje é&r. Arbetsordningen reglerar bland annat styrelsepraxis, funktioner och
uppdelningen av arbetet mellan styrelseledamdterna och VD. | samband med det férsta styrelsemotet
faststaller styrelsen ocksd instruktioner for finansiell rapportering och instruktioner f&r VD.

Utover ett konstituerande styrelsemdte ska styrelsen sammantréda minst fem génger arligen. Utdver
dessa moten kan ytterligare méten anordnas for att hantera fréigor som inte kan hdnskjutas fill ett
ordinarie moéte. Utdver styrelseméten har styrelseordféranden och VD en fortlbpande dialog rérande
ledningen av Bolaget.

Per dagen for Bolagsbeskrivningen bestér Bolagets styrelse av fyra ordinarie st&mmovalda ledamoter
som presenteras mer detaljerat i “Styrelse, ledande befattningshavare och revisor”. Ingen av
styrelseledamd&terna eller de ledande befattningshavarna har valts eller utsetts fill f6ljd av en sarskild
Overenskommelse med stdrre aktiedgare, kunder, leverantérer eller andra parter.

VERKSTALLANDE DIREKTOR
VD utses av styrelsen och har frémst ansvar fér Bolagets I6pande férvaltning och den dagliga driften.
Arbetsférdelningen mellan styrelsen och VD anges i arbetsordningen fér styrelsen och instruktionen fér
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VD. VD ansvarar ocksd for att uppratta rapporter och sammanstdlla information frén ledningen infor
styrelsemd&ten och ar féredragande av materialet pé styrelsesammantréden.

Enligt instruktionerna for finansiell rapportering &r VD ansvarig fér finansiell rapportering i Bolaget och
ska foljaktligen sékerstalla att styrelsen inh&dmtar fillrédekligh med information f&r att styrelsen
fortlbpande ska kunna utvérdera Bolagets finansiella stalining.

VD ska fortldpande hélla styrelsen informerad om utvecklingen av Bolagets verksamhet,
omsdattningens storlek, Bolagets resultat och finansiella stélining, likviditets- och kreditsituation, viktiga
afférshdandelser samt andra omstandigheter som inte kan antas vara av ovasentlig betydelse for
Bolagets aktiedigare att styrelsen kanner fill (till exempel va&sentliga tvister, uppsdgning av avtal som &r
viktiga fér Bolaget samt betydande omsténdigheter som rér Bolagets anlédggning). VD presenteras
mer detaljerat i avsnittet "Styrelse, ledande befattningshavare och revisor”.

ERSATTNING TILL STYRELSEN OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Till styrelsens ordférande och ledaméter utgdr arvode enligt bolagsst@mmans beslut. Vid en extra
bolagsstémman den 8 november 2018 beslutades att arvode till styrelseledamdterna samt ordférande
for perioden till och med utgéingen av arsstdmman 2019 ska utgd med sammanlagt 25 000 kronor per
heldr att fordelas mellan ledamdterna enligt foljande: Ordfdrande ska erhdlla 5 000 kronor per helér
och var och en av de &vriga ledamoéterna ska erhdélla 5 000 kronor per heldr. P& Bolagsstdmman 2020
beslutades att arvode for 2019 skall utgd med ett halvt prisbasbelopp (23 250) var for
styrelseledamoter och ett helt prisbasbelopp (46 500) for styrelsens ordférande. Bolagets
styrelseledamater har inte réitt till nagra formdéner efter det att de avgétt som ledaméter i styrelsen.

Ers&ttning fill verkstéllande direktéren och andra ledande befattningshavare utgérs av grundién,
ovriga formdéner samt pension i det fall dé& anstdlining foreligger. | dvriga fall utgdr erséttning i form av
ett konsultarvode. Ingen rorlig erséttning utgar till varken VD eller ledande befattningshavare. Med
andra ledande befattningshavare avses de fyra personer som fillsammans med verkstallande
direktdren utgdr ledningsgruppen. For ledningsgruppens sammansattning, se avsnittet “Styrelse,
ledande befattningshavare och revisor”.

Fr&dgor om I6n och annan ersdttning till VD och ledande befattningshavare beslutas av styrelsen. Den
sammanlagda arliga ersattningen ska vara marknadsmdssig och konkurrenskraftig pé den
arbetsmarknad dér befattningshavaren ar placerad och ta hénsyn fill individens kvalifikationer och
erfarenheter samt att framstéende prestationer ska reflekteras i den totala erséttningen. Den fasta
|®dnen revideras arsvis.

ANSTALLNINGSVILLKOR FOR VD OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

VD ska iaktta sex ménaders uppsagningstid. Ovriga ledande befattningshavare har skriftliga
konsultavtal som innehdller sedvanliga villkor fér personer som innehar en ledande befattning. Inga
avgéngsvederlag finns avtalade fér VD eller &vriga ledande befattningshavare, utdver sedvanliga
férmdéner under uppségningstiden. Ingen av styrelseledamdéterna eller de ledande
befattningshavarna har avtal som berattigar till fdrmaén efter det att uppdraget avslutats (med
undantag f&r normal uppsagningslon fér ledande befattningshavare samt VD). Bolaget har inga
avsatta eller upplupna belopp for pensioner eller liknande formdner efter styrelseledamots eller
ledande befattningshavares avirddande av tjdnst eller uppdrag.
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ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN UNDER RAKENSKAPSARET 2018

Belopp i SEK ARVODE KOMMENTAR
Utbefalda styrelsearvoden under 2018

Goéran Lundsten 125 000 Avgétt under 2018
John Balistrieri 125 000 Avgétt under 2018
Claes Tellman 81 868

Sven Stridbd&ck 33 500 Avgatt under 2018
SUMMA 365 368 0
Upplupna arvoden per 2018-12-31

Claes Tellman 136 250

Per Finnstrém 52083 Avgétt under 2018
Pontus Aselius 52083 Avgétt under 2018
BuUlent Balikci 833

Umeed Noor Galay 833

Juha Kauppinen 833

Daniel Redén 833

TOTALT 243 748 0

LON OCH FORMANER TILL VD OCH LEDNING UNDER RAKENSKAPSARET 2018 RESPEKTIVE 2019

Nuvarande VD tillirddde den 18 december 2018 och uppbdr sedan dess en ménadslén pé& 80 000 sek
fill vilket det for Bolaget tillkommer kostnader fér sociala avgifter. Tidigare VD:ar uppbar inte 16n utan
fakturerade konsultarvode som under r&kenskapsdéret 2018 uppgick fill i 250 000 respektive 10 000 USD
(inkl. moms) per ménad. Under delar av 2018 bestod ledningen &ven en COO som uppbar en
ersattning pd& 20 000 USD / mé&nad (inkl. moms) vilken &ven den fakturerades. Under 2019 upplbdr
resterande tre medlemmar av ledningen tillsammans en erséttning pé& ca 220 000 SEK / ménad vilket
inkluderar sociala avgifter i det fall det avser 16n och exkluderar moms pd& 37500/mdénad i det falll

arvodet faktureras.

REVISION

Revisorn ska granska Bolagets &rsredovisning och rékenskaper samt styrelsens och VD:s férvaltning.
Efter varje rékenskapsdr ska revisorn l&mna en revisionsberdttelse och en koncernrevisionsberdttelse fill
arsstédmman. Enligt Bolagets bolagsordning ska Bolaget utse en revisor med eller utan en
revisorssuppleant. Bolagets revisor ar (")hrlings PricewaterhouseCoopers AB, med Lars Kylberg som
ansvarig revisor, se avsnittet “Styrelse, ledande befattningshavare och revisor”.
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10 AKTIEKAPITALETS UTVECKLING

Enligt Bolagets bolagsordning f&r aktiekapitalet inte understiga 1 000 000 SEK och inte &verstiga 4 000
000 SEK, och antalet aktier fér inte understiga 100 000 000 och inte &verstiga 400 000 000. Bolaget har
endast eft aktieslag. Vid tidpunkten fér Bolagsbeskrivningen uppgick Bolagets aktiekapital till T 477 820
SEK férdelat pd& 295 563 956 aktier. Aktierna ér denominerade i SEK och varje aktie har ett kvotvérde
om 0,005 SEK. Enligt Aktiebolagslagen ska styrelsen snarast uppratta en kontrollbalansrakning' nér
det finns skdl att anta att bolagets eget kapital understiger hailffen av det registrerade aktiekapitalet,
vilket i Gaming Corps fall skulle aktualiseras om det egna kapitalet understiger c:a 738 000 SEK.
Styrelsen féljer I6pande den ekonomiska utvecklingen.

Aktfierna i Bolaget har emitterats i enlighet med svensk r&tt. Samtliga emitterade aktier &r fullt betalda
och fritt dverl&tbara. Aktierna ar inte féoremal for ndgot erbjudande som Iadmnats till foljd av budplikt,
inlésenrdatt eller 16sningsskyldighet. Inga offentliga uppkdpsbuderbjudanden har heller IGmnats
avseende aktfierna under innevarande eller féreg&ende rékenskapsar.

ISIN-koden fér Gaming Corps aktie &r SEO007100615.

VISSA RATTIGHETER FORENADE MED AKTIERNA

Bolagets aktier &r av samma slag. Rattigheterna férenade med aktier emitterade av Bolaget, inklusive
de som féljer av bolagsordningen, kan endast &dndras enligt de férfaranden som anges i
aktiebolagslagen (2005:551).

ROSTRATT
Varje aktie i Bolaget berdttigar innehavaren till en rést pé bolagsstémmor och varje aktiedgare ar
berdttigad fill ett antal réster motsvarande innehavarens antal aktier i Bolaget.

FORETRADESRATT TILL NYA AKTIER M.M.

Om Bolaget emitterar nya akfier, teckningsoptioner eller konvertibler vid en kontantemission eller en
kvittningsemission har aktieGigarna som huvudregel féretrédesratt att teckna s&dana vérdepapper i
férhallande till antalet aktier som innehades fére emissionen. Bolagets bolagsordning innehdiller dock
ingen bestémmelse som - i enighet med den svenska aktiebolagslagen (2005:5571) - begransar
mojligheten att emittera nya aktier, teckningsoptioner eller konvertibla instrument som avviker fréin
aktiedgarnas foretrédesratt.

RATT TILL UTDELNING OCH BEHALLNING VID LIKVIDATION

Samtliga aktier ger lika rétt fill utdelning samt fill Bolagets tillgé&ngar och eventuella dverskott i
hdndelse av likvidation. Beslut om vinstutdelning i aktiebolag fattas av bolagsstdmman. R&i fill
utdelning tillfaller den som pé& av bolagsstdmman beslutad avstémningsdag &r registrerad som
innehavare av akfier i den av Euroclear Sweden AB (“Euroclear”) férda aktieboken. Utdelningen
utbetalas normailt fill aktieGgarna som ett kontant belopp per aktie genom Euroclear, men betalning
kan dven ske i annat &n kontanter (sakutdelning). Om aktietigare inte kan nds genom Euroclear,
kvarstér aktiedgarens fordran pé Bolaget avseende utdelningsbeloppet och begrdnsas i tiden genom
regler om tiodrig preskription. Vid preskription fillfaller utdelningsbeloppet Bolaget.

Det finns inga restriktioner avseende rdtten till utdelning for aktiedigare bosatta utanfér Sverige. Med
forbehdill for begrdnsningar élagda av banker och clearingsystem i berdrd jurisdiktion gors
utbetalningar till sédana aktietigare pd& samma sétt som till aktiedgare i Sverige. Aktiedigare som inte
har skattemdssig hemvist i Sverige ar normalt féremal f&r svensk kupongskatt, se dven “Skattefrégor i
Sverige”.

UTDELNINGSPOLICY

Bolaget har per dagen for Bolagsbeskrivningen inte n&gon antagen utdelningspolicy och har heller
inte for avsikt att inom &verskadlig framtid besluta om vinstutdelning. Avsikten &r att utdelningsbara
medel ska &terinvesteras i Bolagets verksamhet for fortsatt utveckling och tillvéxt. Framtida utdelningar,
i den man s&dana féreslés av styrelsen och godkdnns av Bolagets aktiedigare, kommer vara
beroende av och baserad pd de krav som verksamhetens art, omfattning och risker stdller pé&
Bolagets egna kapital samt Bolagets konsolideringsbehov, likviditet och stalining i &vrigt.

1¢ Fér mer information om kontrollbalansréikningar, se https://blogg.pwe.se/foretagarbloggen/kontrolibalansrékning-nar-behovs-den
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CENTRAL VARDEPAPPERSFORVARING

Bolagets akfier &r registrerade i ett avstimningsregister enligt lagen (1998:1479) om
vardepapperscentraler och kontoféring av finansiella instrument. Detta register hanteras av Euroclear,
adress: Box 7822, 103 97 Stockholm. Inga akfiebrev utfardas f&r Bolagets aktier. Kontofdrande institut ar
Euroclear. ISIN-koden fér Gaming Corps aktie &r SEO007100615.

AKTIEKAPITALETS UTVECKLING

REGISTRERAT | HANDELSE FORANDRAT | TOTALT ANTAL | FORANDRAT | SUMMA KVOTVARDE | TECKNINGS-
ANTAL AKTIER | AKTIER AKTIEKAPITAL | AKTIEKAPITAL KURS

2019 Konvertibelldsen 10 820 700,00 295 563 956 67 507,60 1 843 948,550000 0,006239 0,08
2019 Konvertibelldsen 6412 266,00 284 743 256 32 061,33 1776 440,950000 0,060008 0,06
2018 Konvertibelldsen 8 656 560,00 278 330 990 43 282,80 1391 654,950000 0,005000 0,10
2018 Minskning 0,00 269 674 430 -23 347 070,14 1348 372,150000 - N/A
2018 Nyemission 13 605 482,00 269 674 430 1245 922,50 24 695 442,285332 0,091575 0,20
2018 Nyemission 87 406 780,00 256 068 948 8004 277,88 | 23 449 519,788348 0,091575 0,15
2018 Nyemission 7 600 000,00 168 662 168 695970,17 15445 241,904738 0,091575 0,15
2018 Nyemission 10 518 960,00 161 062 168 963 273,76 14749 271,730347 0,091575 0,25
2018 Nyemission 4 865 240,00 150 543 208 445 534,35 13785 997,968347 0,091575 0.41
2018 Konvertibelldsen 5771 040,00 145 677 968 528 482,99 13 340 463,615347 0,091575 0,30
2018 Nyemission 6388 076,00 139 906 928 584 988,06 12811 980,627347 0,091575 0,39
2018 Nyemission 6030 444,00 133 518 852 552 237,91 12 226 992,567647 0,091575 043
2018 Optionslésen 1 923 680,00 127 488 408 176 161,00 11 674 754,658347 0,091575 0,40
2018 Optionslésen 2164 140,00 125564 728 198 181,12 11 498 593,662347 0,091575 0,40
2018 Konvertibelldsen 1346 576,00 123 400 588 123 312,70 11 300 412,541847 0,091575 0,50
2018 Nyemission 14 782 749,00 122054 012 1353730,24 | 11177 099,844647 0,091575 0,54
2018 Konvertibelldsen 1 923 680,00 107 271 263 176 161,00 9 823 369,604972 0,091575 0,40
2018 Nyemission 1207 428,00 105 347 583 110 570,22 9 647 208,608972 0,091575 0,70
2018 Konvertibelldsen 1202 300,00 104 140 155 110 100,62 9 536 638,389872 0,091575 0,40
2017 Nyemission 13 196 370,00 102 937 855 1208 457,58 9 426 537,767372 0,091575 0,65
2017 Konvertibelldsen 576 000,00 89 741 485 52 747,22 8218 080,184622 0,091575 0,50
2017 Nyemission 17 500 000,00 89 165 485 1602 563,22 8 165 332,961622 0,091575 0,40
2017 Nyemission 8 823 528,00 71 665 485 808 014,94 6562 769,740002 0,091575 0,34
2017 Nyemission 5883 000,00 62 841 957 538 735,97 5754 754,802002 0,091575 0,34
2017 Nyemission 5540 705,00 56 958 957 507 390,29 5216 018,836002 0,091575 0,45
2017 Nyemission 3393 838,00 51418 252 310791,03 4708 628,547154 0,091575 0,39
2017 Nyemission 1 535 000,00 48 024 414 140 567,68 4397 837.522110 0,091575 0,57
2017 Nyemission 1510 663,00 46 489 414 138 338,96 4 257 269,839255 0,091575 0,90
2017 Nyemission 5 000 000,00 44 978 751 457 875,46 4118 930,879255 0,091575 1.38
2016 Nyemission 25703 872,00 39 978 751 2353 832,08 3 661 055,422255 0,091575 0,90
2016 Nyemission 1422 943,00 14 274 879 130 306,13 1307 223,343855 0,091575 1.11
2016 Nyemission 2 300 000,00 12 851 936 210 622,71 1176 917,213855 0,091575 3,40
2016 Optionslésen 144 000,00 10 551 936 13 186,81 966 294,503637 0,091575 8,00
2016 Optionslésen 242 499,00 10 407 936 22 206,87 953 107,690476 0,091575 10,00
2016 Optionslésen 39 999,00 10 165 437 3 662,91 930 900,822387 0,091575 10,00
2016 Optionslésen 566 796,00 10 125438 51 904,40 927 237,910306 0,091575 8,00
2015 Nyemission 200 000,00 9 558 642 18 315,02 875 333,514801 0,091575 10,00
2015 Nyemission 89 142,00 9 358 642 8163,19 857 018,496591 0,091575 4,49
2015 Nyemission 1 500 000,00 9 269 500 137 362,64 848 855,306591 0,091575 9.75
2015 Optionsldsen 17 500,00 7 769 500 1602,56 711 492,670000 0,091575 10,00
2015 Optionslésen 108 000,00 7 752 000 9890,11 709 890,110000 0,091575 2,78
2015 Nyemission 11 200,00 7 644 000 1025,64 700 000,000000 0,091575 7,25
2015 Nyemission 2172 800,00 7 632 800 198 974,36 698 974,359000 0,091575 7.25
2015 Split 3:1 3 640 000,00 5460 000 0,00 500 000,000000 - N/A
2015 Fondemission 0,00 1 820 000 409 000,00 500 000,000000 = N/A
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2015 Nyemission 220 000,00 1 820 000 11 000,00 91 000,000000 0,050000 15,00

2014 Nyemission 400 000,00 1 600 000 20 000,00 80 000,000000 0,050000 12,50

2014 Nyemission 200 000,00 1200 000 10 000,00 60 000,000000 0,050000 5,00

2014 Split 2 000:1 999 500,00 1 000 000 0,00 50 000,000000 = N/A

2014 Nybildning 500,00 500 50 000,00 50 000,000000 100,000000 100.00
AGARSTRUKTUR

Nedan visas Bolagets fio stdrsta aktiedgare per den 29 november 2019 inklusive ddrefter k&nda
férandringar som skett fram fill dagen fér Bolagsbeskrivningen. Antalet aktieGigare uppgick vid
fidpunkten fill 4 974 stycken.

AKTIEAGARE ANTAL AKTIER ANDEL AKTIER TILLIKA
ROSTER

FORSAKRINGSBOLAGET AVANZA PENSION 26 704 541 9,04%
REDEN TROTTING AB 15 454 653 523 %
JENS WINGREN MED BOLAG 10 868 809 3,67 %
NORDNET PENSIONSFORSAKRING AB 10 771 087 3,64 %
BULENT BALIKCI MED BOLAG 10 166 368 3,44 %
UMEED NOOR GALAY 4030 257 1,36 %
MURAT YUKSEL 3 654 047 1,24 %
ROBERT LARSSON 3576799 1,21 %
SWEDBANK FORSAKRING 2838 986 0,96 %
FK ROR AB 2 600 000 0.88 %
OVRIGA 204 898 409 69,32%
Tofalt anfal aktier 295 563 956 100 %
AKTIEAGARAVTAL

Sévitt Bolagets styrelse k&nner till finns inga aktiedgaravtal eller andra avtal mellan Bolagets
aktietigare som syftar till att gemensamt péverka Bolaget. Bolagets styrelse kdnner inte heller fill nédgra
avtal eller motsvarande som kan leda till aft kontrollen éver Bolaget vésentligen férandras.

KONVERTIBLER, TECKNINGSOPTIONER, M.M.
Bolaget har per dagen for Bolagsbeskrivningens inldmning féljande optionsprogram utgivna och
registrerade vid Bolagsverket:

DATUM FOR | ANTAL TO AKTIEKAPITALS- | BETALT TECKNINGSKURS | SLUTDATUM BESLUT AV
BESLUT OKNING PER (VID BESLUT)
OPTION

2017-03-06 7 000 000 641 025,00 1,00 1,80 2020-03-21 | Styrelse

2018-02-22 6 000 000 549 450,00 0,00 0,95 2020-03-31 Extra . N
bolagsstdmma

2017-10-26 4 800 000 439 560,44 0,00 0,40 2021-12-01 | Styrelse

* Personaloptionsprogram

Av ovanstédende har 4 087 820 optioner frédn optionsprogrammet beslutat den 26 oktober 2017
utnyttjats for feckning av aktier. Resterande optioner i tabellen ovan har inte utnyttjats f&r teckning av
aktier. Skulle samtliga nu utest@iende optioner utnyttjas for teckning av aktier skulle de nya aktierna
utgdra 6,02 procent av samtliga dé utestéiende aktier, befintliga aktiedgare i Bolaget kommer dé ses
sina dgarandelar spddas ut i motsvarande grad. Teckningskurserna i tabellen ovan ér ej omréknade
med avseende pd& genomfdrda forandringar i aktiekapital och antal aktier.
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I augusti 2017 etablerades en finansieringsldsning dar uppldgget bestod av att Bracknor som
borgendr stod for finansiering i form av likvida medel i utbyte mot skuldebrev hos Bolaget. Avtalet
gdllde sju konvertibla skuldebrev om 400 000 EUR vardera med ett totalt vérde om 2,8 MEUR. Bolaget
har anvént tvé av dessa skuldebrev genom att man pdkallat sk. francher, den sista i mars 2018.
Borgendren har enligt avtalet 12 ménader pé sig frén dagen en franch pdkallades att begdra
konvertering, ndr sé& gors konverteras skuldebreven till nyemitterade aktier med kursrabatt. Rabatten
uppstar dé borgendren fritt f&r valja fillfélle for konvertering med konverteringskursen satt till 90 % av
den lagsta volymvégda slutkursen under en period av 15 handelsdagar omedelbart fére pékallande
av konvertering.

Den senaste konverteringen pdkallades av Bracknor den 7:e februari 2019 och uppgick fill ca 866 000
SEK, motsvarande 10 820 700 akfier som efter registrering hos Bolagsverket &verforts fill Bracknor.
Bolaget kommer inte aft anvénda de fem kvarvarande konvertibla skuldebreven.

HANDEL PA NASDAQ FIRST NORTH GROWTH MARKET
Bolagets aktier handlas sedan den 4 juni 2015 pé& Nasdagq First North Growth Market i Stockholm under
kortnamnet (ticker) GCOR.
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11

BOLAGSORDNING

BOLAGSORDNING
GAMING CORPS AB

556964-2969
1  FIRMA
Bolagets fema & Gaming Corps AB. Bokaget &r publit (publ).
2 STYRELSENS SATE
Bokagets styrolse har st sio | Uppsala.
3 BOLAGETS VERKSAMHET
4 AKTIEKAPITALSGRANSER
ot 1 S—
5  ANTAL AKTIER
Antalet akfier skall vara Kgst 100 000 000 och hdgst 400 000 000.
6  STYRELSE
Wagst ‘med hdgst
7  REVISORSGRANSKNING
Foe E ¥ ke
8  KALLELSE TILL BOLAGSSTAMMA
och knvkes Tidningar
‘webbpiats. -t o Dagens Industri.
Gamin: ) ) ) R
Corps g P Sdatov2

PDF med Bolagsordningen kan laddas ned frén www.gamingcorps.com/investorrelations
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FORANMALAN

F“

10 AVSTAMNINGSFORBEHALL

Bakagots

11 BOLAGSSTAMMA

1) Val av ordirande vid sidmman

4) Vol av en eller VA justeringsman

5

6

a)
b)

)
8

tovisor och revisorssupploant

9

10)
m

12) RAKENSKAPSAR

Balagots rdkenskapsdr skall vara kalonderdr.
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12 LEGALA FRAGOR OCH KOMPLETTERANDE INFORMATION

ALLMAN BOLAGSINFORMATION

Gaming Corps AB AB (org.nr 556964-2969) dr ett svenskt publikt aktiebolag som bildades den 5 mars
2014 och registrerades vid Bolagsverket samma datum. Bolagets nuvarande firma (fillika
handelsbeteckning) dr Gaming Corps AB. Bolagets firma registrerades den 5 mars 2014. Bolaget har
sitt séte i Uppsala, Sverige och dess verksamhet bedrivs i enlighet med aktiebolagslagen (2005:5571).
Bolaget har fem heldigda dotterbolag.

e VisualDreams AB, organisationsnummer 556912-7391, Stockholm. Inakfivt.
e Gaming Corps Foérvaltning AB, organisationsnummer 559076-5805, Uppsala. Inakfivt

e Gaming Corps Holding Ltd. organisationsnummer C 92863, Mallta. Bolaget &ger i sin tur 100% av
aktierna i Gaming Corps Malta Ltd, organisationsnummer C 92862, Malta. Det &r under Gaming
Corps Malta Ltd. som utvecklingen p& Malta bedrivs.

¢ Salsa Games GmbH, organisationsnummer CHE-389.371.184, Schweiz. Bolaget férvérvades av
Gaming Corps i oktober 2017. | samband med del&rsrapporten for fiéirde kvartalet 2018 valde
Bolaget att skriva ned Salsa Games varde fill 0 dé ledningen med hjdlp av revisor inte kunnat
styrka n&got varde p& materiella eller immateriella tillgé&ngar. Efter den genomlysning som
initierades i december 2018 saknas fortsatt relevanta underlag varfér Idget kommer undersdkas
vidare med mdélsattningen att avveckla dgarskapet under 2020.

VASENTLIGA AVTAL

Den 11 oktober 2019 meddelade Gaming Corps att Bolaget ingéitt samarbete med ATG, etft av
Sveriges ledande spelbolag, avseende utvecklingen av skraddarsydda kasinoslots. Samarbetet har
ing&tts genom en avsiktsforklaring med en avsikt om en order som initialt berdknas uppgé fill ett vérde
av 4 MSEK. Avtalet med ATG kommer att ingds ndr avtalet med en underleverantér av tekniska tjénster
ar fardigstallt. Efter att Gaming Corps har ingétt avtalet med ATG beréknar Bolaget att intdkter fré&n
avtalet kommer att genereras under fjarde kvartalet 2019.

TVISTER

I samband med genomlysningen av verksamheten efter styrelsens fillirdde den 8 november 2018
bestred Bolaget en faktura frén Stockington AB avseende arvode pd& cirka 530 000 SEK for péstédda
utférda stodtjénster inom IR. Den 24 mars 2019 delgavs Bolaget stédmning av Stockington AB med
anledning av sagda faktura. Bakgrunden till bestridandet var att Bolaget inte hade erhdllit adekvat
specifikation, infe kunde verifiera utfort arbete i enlighet med avtalets omfattning samt hade
identifierat frédgetecken avseende omsténdigheterna kring avtalets ingdende. Arbetet Stockington AB
havdar i sin stdmningsansdkan ska ha utforts &t Gaming Corps AB av Lars Hagelin och Douglas
Norstréom under perioden 1 december 2017 till 31 augusti 2018 mot ett ménatligt fast arvode om 50
000 kr. Bolaget engagerade ett ombud och processen [6pte under vér och sommar, under perioden
inkom dock ingen ytterligare information frén Stockington AB av betydelse fér att reda ut vad som
forevarit. D& kostnaderna fér den juridiska representationen ackumulerades gavs Bolaget radet att
frots avsaknad av stdd for Stockington AB:s krav férlika med motparten. En forlikning genomfdrdes Hill
en summa pd& 350 000 SEK som betalades ut i tvé delar i slutet av oktober respektive november 2019.
Det &r Bolagets uppfattning att omsténdigheterna kring avtalets ingéende mellan Gaming Corps AB
och Lars Hagelin respektive Douglas Norstrém fortsatt kréiver granskning och det arbetet gér vidare.

Bolaget dr inte, och har inte heller varit, part i n&gra réttsliga férfaranden eller forlikningsférfaranden
(inklusive ovansté&ende, dnnu icke avgjorda drenden eller s&dana som Bolaget &r medvetna om kan
uppkomma) under de senaste tolv mé&naderna som nyligen haft eller skulle kunna f& betydande
effekter pé Bolagets finansiella stalining eller [bnsamhet.

FORSAKRINGAR
Bolaget har ett f&rsdkringsprogram som styrelsen beddmt vara anpassat fill Bolagets verksamhet.
Forsakringsskyddet ar féoremal for 16pande dversyn.

CERTIFIED ADVISER
Bolag som har aktier noterade pé& Nasdaq First North Growth Market &r skyldiga att utse en Certified
Adviser som 6vervakar Bolagets efferlevnad av handelsplatsens regelverk. Gaming Corps har utsett
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Eminova Fondkommission AB till Certified Adviser. Eminova éger inga vardepapper i Gaming Corps.

HANDLINGAR INFORLIVADE GENOM HANVISNING

Nedanstéende handlingar inférlivas genom hénvisning och utgédr en del av Bolagsbeskrivningen och
ska l&sas som en del h&rav. Handlingarna &terfinns p& Bolagets hemsida, www.gamingcorps.com.

e Bolagets arsredovisning for rékenskapséret 1 januari 2017 - 31 december 2017

e Bolagets &rsredovisning fér rékenskapsaret 1 januari 2018 - 31 december 2018

e Bolagets delérsrapport for perioden 1 juli 2019 - 30 september 2019

12.1 IMMATERIELLA RATTIGHETER = PATENT, VARUMARKEN, DOMANER

PATENT
Bolaget innehar inga registrerade patent eller pdg&ende patentansdkningar.

VARUMARKEN, DOMANER OCH SOCIALA MEDIA
Bolaget har inga registrerade varumdrken. Spelfitiarna The Descendant och Mushroom Men som i
november 2019 avyttrades var inte registrerade varumdarken och hade inga kopplade domdaner.

Gaming Corps

Bolaget &r registrerat hos Bolagsverket under namnet Gaming Corps AB. Registrering av varumdrket
Gaming Corps pé&gdr. Bolaget dger domdnen www.gamingcorps.com vilken anvénds som Bolagets
huvudsakliga kommunikationskanal. Darutdver anvénds Twitterkontot @gamingcorps samt konto pé&
natverkssidan LinkedIn. Facebook, Instagram och Youtube nyttjas ej i dagsléiget i véntan p& att
uppdaterad varmdrkesstrategi och profil lanseras.

Salsa Games

Efter den genomlysning som initierades i december 2018 saknas fortsatt relevanta underlag varfor
l&iget med Salsa Games GmbH fortsatt undersdks med malsattningen att avveckla dgarskapet under
2020. Bolaget har av juridiska, informationsskerhetsmdssiga och varumdarkesmdassiga skal darfér valt
att inte anvéinda Salsa Games som namn pd produkter eller i kommunikation. Bolaget har ej tillgdng
fill domd&nen www.salsa.games.

Oh Frog
Arbete med registrering av varumdrke i EU fér spelet Oh Frog har initierats. Domé&n och sociala media-
kanaler kommer etableras i samband med lansering.

12.2 SKATTEFRAGOR FOR INVESTERARE | BOLAGETS AKTIE

Investerare i Bolagets aktier bdr uppmdarksamma att skattelagstiffningen i investerarens medlemsstat
och Gaming Corps registreringsland, som dr Sverige, kan inverka pé& eventuella inkomster fréin
vardepapperen. Investerare uppmanas att konsultera dennes oberoende ré&dgivare avseende
skattekonsekvenser som kan uppstd i samband med en potentiell investering i Gaming Corps aktie.
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13 ADRESSER OCH KONTAKTUPPGIFTER

POSTADRESSER

Gaming Corps AB
Dragarbrunnsgatan 46, Van 5
753 20 Uppsala

Sweden

Gaming Corps Mallta Ltd.
SCMO1 Smart City
GR3, SMARTCITY, SCM1001

Malta

EMAILADRESSER

Allmé&nna frégor: info@gamingcorps.com
IR-relaterade frégor: ir@gamingcorps.com

CERTIFIED ADVISER

Eminova Fondkommission AB
Besodksadress: Biblioteksgatan 3
114 46 Stockholm
www.eminova.se

REVISOR
OhrlingspricewaterhouseCoopers AB
Box 179

751 04 Uppsala

WWW.PWC.Se

KONTOFORANDE INSTITUT
Euroclear Sweden AB

Box 191

101 23 Stockholm
www.euroclear.com
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