gaming corps

Gaming Corps arsredovisning 2022

Gaming Corps AB (publ) (Nasdaqg: GCOR, "Bolaget” eller "Gaming Corps”) avger hdrmed
drsredovisning for rakenskapséret 2022.

NYCKELTAL RAKENSKAPSARET 2022

KONCERN
2022 2021
Nettoomsdattning 12,41 MSEK (2,36 MSEK)
Rorelseresultat -24,87 MSEK  (-22,46 MSEK)
Resultat efter finansiella poster -24,4 MSEK  (-22,36 MSEK)
Resultat per aktie fore och efter utspadning -0,48 SEK (-0,51 SEK)

Siffror i parentes avser 31 december 2021.

UNDER ARET

e Januari: Gaming Corps utser ny CFO.
o Ny samarbetspartner SkillOnNet
e  Februari: ny samarbetspartner White Hat Gaming.
o Bokslutskommuniké samt deldrsrapport for fidrde kvartalet
e  Mars: nya samarbeten med BetClic, Grand Casino Baden.
o Riktad emission om 10 MSEK till SVEA Bank AB samt kvittningsemission om ca 9,7 MSEK.
o Kallelse till extra bolagsstédmma.
o  April: Kommuniké frén extra stdmma.
o Avtal med Leo Vegas.
e  Maj: Nya avtal Solid Gaming, Entain.
o Uppdatering av publiceringskalendern.
o Arsredovisning for 2021.
o Delarsrapport for forsta kvartalet.
o Kallelse till Grsstémma
e Juni: Nya avtal med ComeOn Group, Glitnor och FashionTV Gaming.

o Varumdrkesanpassade mines games.
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o Kommuniké fran arsstémma.
e  Augusti: Delarsrapport for andra kvartalet.
e September: Andringar i ledningsgruppen.
e  Oktober: Godkdnda for Gibraltar Betting and Gaming Association att lansera spel via Relax Gaming.
e November: Deldrsrapport for tredje kvartalet.
o Uppfyller kraven att lansera spel i Nederldnderna.

e  December: Erhdller spellicens for grekiska marknaden.

o Riktad emission till SVEA Bank AB om 10 MSEK.

For samtliga vésentliga hédndelser se drsredovisningen not 20.

VD JUHA KAUPPINEN HAR ORDET

Kdara Aktiedgare,

Rdkenskapsaret 2022, innebar ett mycket handelserikt och framgangsrikt @r for Gaming Corps ur ménga perspektiv. Jag
fick tidigare en frdga av en investerare var jag ser Gaming Corps befinna sig i slutet av aret, mitt svar var att jag ville se
en komplett organisation pd plats vilket Bolaget idag har.

Nar det kommer till lanseringar av spel borjade 2022 intensivt med spel i samtliga kategorier inom Mines, Multiplier,
Table, Slots samt Plinko, vilka under dret kom att utdkas successivt genom att efterfrdgan fran kunderna 6kade och
kapaciteten inom bolaget borjade véxa. Inte nog med spellanseringarna ékade, antalet nya marknader och kunder

6kade ocksé markant under aret, vilket gav avtryck i saval intdkterna som utgifterna.

Ser vi till nettoomsattningen sa landar dret pd ca 12,41 MSEK jamfért med 2021 som var 2,36 MSEK och
rérelseresultatet -24,87 MSEK for detta &r och -22,46 MSEK fér 2021. Arets resultat 2022 hamnade pé -24,4 MSEK
jomfort med -22,36 for 2021.

Antalet medarbetare har under dret okat till 43 fran tidigare 29. Har har vi i slutet av dret medvetet satsat pd mer
bransch-kunnig personal med inriktning pd viss spetskompetens inom bland annat; spelutveckling, regelefterlevnad,
design och marknadsféring. Vi kan méta och se detta i spelens utformning och det mdrks Gven i de diskussioner vi for
med vara samarbetspartners.

Under dret ville jag bérja anvénda mig av grafer i mitt VD-ord for att visuellt kunna visa 6kning och minskning under
vissa perioder i spelarantal och spelarinsatser. Till &rsredovisningen har jag dessutom lagt till ytterligare en graf for att
visa antal spelslGpp under dret och vilka kategorier som lanserats.

Under perioden augusti-september-oktober sldppte vi endast 1 spel i oktober vilket berodde pd att vi arbetade med fullt
fokus pd& varumarkesanpassade spel till flera av vara samarbetspartners.

Vi gick live med véra spel p& 227 nya kasinon under dret. Ser vi till det totala antalet kasinon dar vi nu finns live borjade
och slutade 2022 med féljande antal:

Q1 Q2 Q3 Q4
175 235 284 402

Ytterligare omkring 400 nya kasinon vdntade driftsattning sedan rapporteringen av det fjarde kvartalet.
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Jag vill ocksé passa pd att tacka samtliga aktiedgare for det fértroende som er investering i Gaming Corps ger oss att
forvalta.

Juha Kauppinen
Uppsala 2023-06-05

F6r mer information, vdnligen kontakta

Juha Kauppinen, CEO: juha@gamingcorps.com
Claes Tellman, (TF) IR-ansvarig: ir@gamingcorps.com
Certified Adviser, Eminova Fondkommission AB: info@eminova.se, +46 8 684 211 00

Detta pressmeddelande finns tillgéngligt i sin helhet pd www.gamingcorps.com/newsroom

Denna information Idmnades, genom ovanstdende kontaktpersons forsorg, for offentliggérande vid den tidpunkt som dr
angiven av Gaming Corps nyhetsdistributér MFN vid publiceringen av detta pressmeddelande.

Gaming Corps AB is a public limited company listed on Nasdaq First North Growth Market under the ticker GCOR with ISIN code SE0014694691.
Certified Adviser is Eminova Fondkommission AB. Gaming Corps is a game development company headquartered in Uppsala, Sweden with
development studios in Smart City, Malta and Kyiv, Ukraine. Gaming Corps’ business idea is to develop original content for Gaming and iGaming,
servicing the selective gamer with niche video games and premium casino games. Gaming Corps has a license for development and distribution of
casino games issued by the Malta Gaming Authority.

www.gamingcorps.com | ir@gamingcorps.com


http://www.gamingcorps.com/

