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M.O.B.A. Network positioneras som ett fokuserat
produktbolag inom gaming med hogre
marginaler efter avyttringen av Union for Gamers

Efter avyttringen av Union for Gamers (UFG) skarper bolaget fokus pd in-game-appar,
accelererar produktinvesteringar och presenterar en ny strategisk inriktning for 2026 -
2029.

Stockholm, 21 maj 2026 - M.O.B.A. Network AB lamnar idag en verksamhetsuppdatering
efter den genomférda avyttringen av Union for Gamers (UFG), vilket markerar starten pa
ett nytt strategiskt kapitel for bolaget.

Avyttringen avslutar en medveten transformation. M.O.B.A. Network ar nu ett fokuserat
produktbolag byggt kring in-game-appar och utvalda webbplattformar. Bolaget
utvecklar in-game-appar, verktyg och communityplattformar for spelare inom flera
gamingekosystem. Den kvarvarande verksamheten har en starkt balansrakning,
reducerad operationell komplexitet och en tydlig strategisk inriktning.

En skarpare verksamhet med starkare finansiell stallning

UFG-transaktionen har vasentligt forbattrat M.O.B.A. Networks finansiella stallning.
Bolaget har genomfort en initial obligationsamortering om 9 miljoner EUR, vilket
reducerat den utestdende skulden fran 20 miljoner EUR till 11 miljoner EUR - en
minskning med 45 procent. En dterstdende inlésen om 1 miljon EUR forvantas
genomforas fore den 30 september 2026. Amorteringen reducerar de arliga
rantekostnaderna med cirka 12 miljoner SEK, och inga kontanta rantebetalningar forfaller
till betalning forran i slutet av november 2026, vilket ger kortsiktig finansiell flexibilitet.

Den kvarvarande verksamheten har en hogre marginalprofil an koncernen fore
avyttringen.

Appsverksamheten vaxer med Porofessor

M.O.B.A. Networks appsverksamhet visade positivt momentum under det forsta kvartalet
2026. Appintakterna vaxte med 14 procent under kvartalet och accelererade till 25
procents tillvaxt i mars, understédtt av forbattrad intakt per anvandare och fortsatta
produktinvesteringar.

Porofessor, bolagets flaggskepps-app for League of Legends (LoL), har ackumulerat over
16,6 miljoner installationer och beddms vara en av de mest anvanda tredjepartsapparna
for Lol globalt. Produkten fortsatter att vinna marknadsandelar aven nar den totala LoL-
spelarbasen stabiliseras.

Utokat stod for Teamfight Tactics lanserades i april 2026 och ytterligare funktioner
inklusive player performance tracking ar under utveckling. Detta forvantas stodja bade
engagemang bland gratisanvandare och konvertering till prenumerationer.
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En tydlig strategisk inriktning: ett fokuserat produktbolag

M.O.B.A. Network foérbinder sig till en produktbolagsmodell - koncentrerar investeringar i
en fokuserad uppsattning appar och webbplattformar, och expanderar in i nya
spelekosystem genom en kapitaleffektiv lanseringsmodell. Annonsering kommer att
forbli den centrala intaktsmotorn under denna period, med prenumerationsintakter som
ett vaxande kompletterande intaktsben, vilket ger aterkommande intdkter som minskar
det langsiktiga beroendet av annonsering.

Bolagets strategiska inriktning for 2026 - 2029 ar byggd kring tre prioriteringar:

® Fordjupning av engagemang och monetisering inom League of Legends- och
Teamfight Tactics-ekosystemet, med prenumerationer som ett centralt och
vaxande intaktslager.

e Uppratthallande och utveckling av utvalda hogpresterande webbplatser och
varumarken som intdktsgenererande tillgangar inom portféljen.

® Selektiv expansion in i nya spelekosystem dar anvandarengagemang och
monetiseringspotential kan valideras snabbt.

Al-driven utveckling - snabb lansering, snabbt larande

Al ar nu centralt fér hur M.O.B.A. Network utvecklar produkter. Bolaget anvander Al-
verktyg i hela sin utvecklings-pipeline, vilket gor det mojligt for ett litet team att forska,
bygga och lansera nya produkter pa dagar snarare an manader.

Al tillampas i tva riktningar. For det forsta, lansering av nya produkter i nya gaming-
ekosystem snabbt och till Idg kostnad. For det andra, accelerering av utvecklingen inom
den befintliga portféljen - modernisering av befintlig kod och tech, lansering av nya
funktioner och av nya intaktsgenererande tillagg till befintliga produkter - arbete som
tidigare skulle ha kravt betydligt mer tid och tekniska resurser. Ledningen anser att detta
inger hog potential inom den befintliga tillgangsbasen utan att krava betydande
ytterligare kapital.

M.O.B.A. Network har nyligen lanserat flera nya produkter som nu utvarderas. Modellen ar
medveten: ta sig in i nya gamingekosystem snabbt och till ldg kostnad, mat
anvandarengagemang och koncentrera vidare investeringar i de produkter som visar pa
verklig efterfrdgan. Manga produktlanseringar kommer inte att nd uppstallda mal och
darmed laggas ned. Detta ar avsiktligt. De produkter som lever upp till malen kommer
att lagga grunden fér nya, Ibnsamma produkter och minska bolagets beroende av
enskilda gamingekosystem.

Ledningen anser att detta tillvdgagangssatt - Al-assisterad utveckling kombinerat med
disciplinerad portféljlogik - utgor en strukturell fordel for ett litet team som konkurrerar i
en snabbt foranderlig bransch.

Finansiellt ramverk och utsikter

Avyttringen av UFG férandrar fundamentalt hur M.O.B.A. Network bér utvarderas. Den
kvarvarande verksamheten ar mindre sett till omsattning men uppvisar en hogre
marginalprofil, lagre finansiell komplexitet och storre flexibilitet att allokera kapital mot
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de omraden med storst [angsiktig potential.

Styrelsen och ledningen anser att verksamheten bor bedémas utifran kvaliteten och
utvecklingen av dess tillvaxt: Ibnsamhet, marginal, kassaflédesgenerering och férmagan
att generera intakter fran en fokuserad produktportfolj. | den kvarvarande verksamheten
ar kvaliteten pa intdkterna viktigare an den absoluta intaktsvolymen.
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Om oss

M.O.B.A. Network ager och driver en diversifierad portfolj av gaming communities och in-
game-appar, med en vision att bli den sjalvklara destinationen fér gamers och creators
varlden over. Bolaget engagerar miljontals anvandare inom varldens mest populara spel
och monetiserar framst sina plattformar genom annonsering, med en vaxande andel
intakter fran prenumerationer. M.O.B.A. Network har sitt huvudkontor i Stockholm,
Sverige, och ar bérsnoterat pa Nasdaq First North Growth Market under tickern 'MOBA!
samt pa OTCQX under tickern 'MOBAFN'.

For mer information, vanligen besdk wearemoba.com

Vill du ta del av nyheter och finansiell information fran M.O.B.A. Network? Prenumerera
har.
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