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Asmodee lanserar ny satsning som gor
sdllskapsspel tillgé&ngliga for fler spelare

Med lanseringen av den nya plattformen asmodeeaccess.com tar asmodee ndista steg
i sitt tillgéinglighetsarbete. Asmodee access+ utvecklas fran ett urval anpassade spel
till ett koncernévergripande tillgénglighetsprogram, som @ven omfattar nya riktlinjer
for speldesign i asmodees spelstudios.

Boulogne-Billancourt - 27 oktober 2026 — asmodee, en global ledare inom sdliskapsspel,
lanserar i dag asmodeeaccess.com. Den kostnadsfria onlineplattformen hjdlper spelare,
familjer, l&rare, omsorgspersonal och vérdpersonal att hitta spel som passar olika behov
och anpassa dem sé att fler kan vara med och ha roligt.

Lanseringen ar ndsta steg fér asmodee access+. Initiativet bérjade med en serie spel for
personer som lever med kognitiva funktionsnedsattningar, sdésom demens, autism eller
intellektuell funktionsnedsattning. Nu utvidgas det till asmodees kreativa studios, ddr det
kommer att pdverka bé&de hur spel utformas och hur de spelas. Initiativet har tagits fram
tilsammans med forskare, vérdpersonal och tillgénglighetsexperter och syftar till att
minska de motoriska, sensoriska och kognitiva hinder som kan géra det svart for
mdnniskor att delta.

Arianna Ryan, Chief People Officer, EVP Sustainability, kommenterar: “Med asmodee
access+ vill vi gora tillgéinglighet till en gemensam praxis som driver féréndring i hela vdr
bransch. Det handlar om att ge vdra studios rdtt verktyg och att erbjuda spelarna
praktisk végledning och konkreta I6sningar. Vdr vision &r att hylla alla spelare genom
gemensamma upplevelser, och den nya plattformen speglar den ambitionen: att hjdlpa
fler att hitta sin plats runt bordet och dela glddjen i att spela.”

En undersdkning med éver 1500 spelare visar att mer én var fiéirde person (25 procent)
uppger att de lever med psykisk ohdlsa eller neurodiversitet, vilket ofta medfér sérskilda
behov som behéver uppmdarksammas*. Sdllskapsspel har stor potential att méta dessa
och frémjar den sociala utvecklingen i olika &ldersgrupper, stérker
kommunikationsférmdégan och kan bidra till att minska depression*. Vissa spelare
beskriver sdllskapsspel som ett sdtt att IGttare komma in i sociala sammanhang eftersom
det har en struktur som underldttar samspel och skapar gemenskap*.
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Tillgéinglighet som en sjalvklar del av speldesignen

Ambitionen bakom asmodee access+ kretsar kring tvd fokusomréden som kompletterar
varandra: att géra spelen mer tillgéngliga och att l&ta fler spelare glédjas &t dem. Det
omfattar allt frédn hur tydliga spelkomponenterna ér och hur latta de ar att hantera, till hur
begripliga reglerna ér och hur férutsattningarna fér en spelstund kan bli sé goda som
mojligt.

P& asmodeeaccess.com finns samlade verktyg for spelare, familjer och vénner, lérare,
omsorgspersonal och vérdpersonal. Har kan besdkarna utforska:

e Ett urval av spel med information om deras tillgéinglighetsanpassningar och vilka
fardigheter som stimuleras genom spelmekaniken, for att hjélpa besdkare att
géra valgrundade val.

® Spelguider med réid om hur man leder en spelstund och férslag pé hur spelen kan
anpassas efter deltagarnas behov.

e Utskrivbart material och tips pa tillbehér som gor det Iattare att kommunicera och
hantera spelkomponenter, eller som gér spelstunden bekvémare.

® Artiklar som kopplar samman spelupplevelser med insikter fréin forskningen.

Genom att dela dessa resurser éppet vill asmodee sprida god praxis bland
spelgemenskaper och samarbetspartner. Féretaget hoppas ocksé kunna uppmuntra till
anvandning av spel i hemmet, i klassrum och inom vérd och omsorg.

Bes6k webbplatsen:
*Kallor:

- Making Caring Common (2024). Loneliness in America: Just the Tip of the Iceberg?
Harvard Graduate School of Education

- Cross et al. (2023). Your Move: An Open Access Dataset of Over 1500 Board Gamer’s
Demographics, Preferences and Motivations. Simulation & Gaming.

- Cés et al. (2026). Playing Board Games to Increase Emotional Competencies in
School-Age Children and Older People: A Systematic Review. Leisure Sciences.
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http://www.asmodeeaccess.com/
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- Cross et al. (2024). Game changer: Exploring the role of board games in the lives of
autistic people. Journal of Autism and Developmental Disorders.

Fér mer information, kontakta
Asmodee Communications team
E-post:

Nathalie Redmo, Head of Investor Relations, asmodee
E-post:

Om oss

Asmodee dr en global ledare inom sdllskapsspel. Med spelarna som inspiration har
asmodee i 6ver 30 dr skapat och lanserat féingslande upplevelser att dela tillsammans.
Portféljen inkluderar omtyckta spel och varumdrken som CATAN®, Ticket to Ride® Dobble
/Spot it!®, 7 Wonders och Exploding Kittens®. asmodee har sitt operativa huvudkontor i
Frankrike och &r verksamt globalt, med spel i mer &n 100 IGnder vériden éver.
Asmodee-koncernens B-aktier dr bérsnoterade pd Nasdaq Stockholm under koden
ASMDEE B. Lds mer om asmodee
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