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Intékter for perioden var 221,1 (279,4) MSEK, en minskning med 21 procent jamfort med samma period 2025.
Matt i USD minskade omséattningen med 9 procent jamfort med foregaende ar och 2 procent jamfort med
foregdende kvartal.

Bruttomarginalen 6kade till 71,6 (69,1) procent da en storre andel av intdkterna kommer frén G5:s egna
plattform for forsaljning direkt till konsument med ldgre avgifter till distributorer.

Rorelseresultatet for perioden var -6,0 (32,8) MSEK vilket motsvarar en rorelsemarginal om -2,7 (11,8)
procent. Rorelseresultatet paverkades negativt av omvarderingar relaterade till valutaférandringar, primart
fran forandringar av USD, redovisade i 6vriga intékter och kostnader och uppgick till -7,9 (5,9) MSEK. Justerat
for omvarderingar skulle rorelsemarginalen varit 0,8 (9,6) procent. Jamfort med fjarde kvartalet 2024
paverkades rorelseresultatet negativt da anvindarforvarven har 6kat fran 17 till 23 procent av omséttningen.
Resultat efter skatt uppgick till -2,2 (33,5) MSEK. Resultat efter skatt pdverkades positivt av skatter, primart
relaterat till uppskjuten skatt, 4,3 (-1,4) MSEK och negativt av finansnetto uppgaende till -0,5 (2,0) MSEK.
Kassaflodet uppgick till -31,1 (18,9) MSEK, negativt paverkat av forandringar av rorelsekapitalet uppgaende till
-26,4 (-21,5) MSEK.

G5 Store vixte med 20,1 procent jamfort med foregiende &r och 2,7 procent jamfort med foregdende kvartal i
USD, vilket aterspeglar fortsatta framsteg i satsningarna pa direktforsiljning till konsument.

Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU) uppgick till 3,8 miljoner, en minskning med 13 procent
jamfort med samma period foregdende ar. Genomsnittligt antal Daily Active Users (DAU) var 1,1 miljoner, en
minskning med 16 procent jamfort med samma period 2024. Antalet genomsnittliga Monthly Unique Payers
(MUP) var 108,6 tusen, en minskning med 15 procent och genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) uppgick till 71,7 USD, en 6kning med 9% jamfort med samma period féregiende &r.

Helar 2025

Intékter for aret var 941,6 (1 134,5) MSEK, en minskning med 17 procent jamfort med 2024. Matt i USD
minskade omsattningen med 11 procent.

Bruttoresultatet uppgick till 664,9 (776,1) MSEK, motsvarande en bruttomarginal uppgéende till 70,6 (68,4)
procent. Detta drevs primért av en hogre andel av intiakter fran G5:s direkt till konsument kanal.
Rorelseresultatet for &ret uppgick till 23,0 (116,8) MSEK, en minskning om 80 procent. Rorelseresultatet
paverkades negativt av Gvriga intdkter och kostnader uppgéende till -32,9 (11,6) MSEK, primart relaterat till
omvirderingar. Justerat for omvarderingar uppgock rorelsemarginalen till 5,9 (9,3) procent.

Resultat per aktie for aret uppgick till 3,87 (15,22) SEK per aktie, en minskning med 75 procent.

Styrelsen foreslar en utdelning om 2,0 (8,0) SEK per aktie vilket motsvarar cirka 15,3 (62,4) MSEK.

FINANSIELLA NYCKELTAL

Oct-dec Oct-dec Fordn- Fordan-
KSEK 2025 2024 dring% 2025 2024 dring%
Intéikter 221092 279337 -21% 941583 1134529 -17%
Avgift till distributorer’ -42 347 -59110 -28% -185727 -2450935 -24%
Royallties till externa utvecklare? -20 497 -27 251 -25% -90991 -112497 -19%
Bruttoresultat 158 248 192977 -18% 664864 776097 -14%
Bruttomarginal 71,6% 69,1% 70,6% 68,4%
Rérelsekostnader exklusive kostnader
for anvéndarférvérv -114 328 -Nn3n2 1% -463134 -461085 0%
Rorelsoresufiat oxklusivokostnaderfor 43919 70865 -45% 201730 35012 -36%
Rérelsemarginal exklusive kostnader
for anvandarforvarv % 20% 29% 21% 28%
Kostnader fér anvéndarforvérve -49953  -47016 6% -178760 -198235 -10%
Kostnader fér anvéndarforvérv i
procent av omsdttningen -23% -17% -19% -17%
Rorelseresultat -6034 32849 -118% 22970 116778 -80%
Rorelsemarginal % -27% 1,8% 2,4% 10,3%
Resultat per aktie fére utspédning -0,28 4,28 -107% 3,87 15,22 -75%
Kassafléde fére finansierings-
verksamhet -28172 19 591 45199 164009
Likvida medel 216245 275539 216245 275539

1Avgift till distributorer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift
p& 30%, Microsoft Store 12%, G5 Store har en avgift pd ensiffrig procent.

2 Royalties till externa utvecklare ar kostnader for spel ddar det finns ett kontraktsmdassigt forhdllande att royalty ska utgd.

3 Kostnader fér anvandarférvéarv ér en marknadsféringskostnad fér att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna ar helt rérliga och
spenderas pd kampanjer som dr inriktade pd& att anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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marginaler

Det fjdrde kvartalet 2025 priglades av en blandad
utveckling dar vi sig starka strategiska framsteg
och rekordhoga bruttomarginaler, samtidigt som vi
upplevde en fortsatt press pa var omsittning.

1 USD, vilket battre speglar den underliggande
prestationen i var verksamhet, minskade omsattningen
for kvartalet med 9 % jamfort med foregdende ar och
med 2,2 % sekventiellt. Under det forsta halvaret
sag vi en intdktsminskning i USD p4 13,0 %, medan
minskningen under det andra halvaret begrinsades till
8,5 %. Vi bedomer darfor att avmattningen fortsatter
att ddmpas och vi arbetar mélmedvetet mot vart
strategiska mal att stabilisera omséttningen.

Som vi kommunicerade infor det fjarde kvartalet
okade vi vara anvandarforvarv (UA) till 23 % (17 %)
av omséttningen i Q4. Denna 6kning gjordes for att

driva stabilisering av intékterna for Sherlock och
Hidden City, samt for marknadsforing pa de sista
testfaserna av Twilight Land. Framéver avser vi att
ligga i det Gvre skiktet av vart tidigare kommunicerade
intervall p 17—22 % for UA-investeringar som andel
av bruttoomséttningen.

Frén ett produktperspektiv sé vilar var
intéktsgenerering pé tre huvudpelare med ungefar lika

Vi har natt framstegi att
stabilisera Sherlock och Hidden
City medan Jewels-familjen
fortsatter att tappa.

stor andel av den totala omséittningen: vart egna spel
Sherlock, det licensierade spelet Hidden City samt de
vi kallar Jewels-familjen som bestar av sex spel som
forvaltas av samma team. Under det andra halvaret
2025 nédde vi framsteg i att stabilisera Sherlock och
Hidden City. Matt i USD vixte Hidden City sekventiellt
med 8,3 % fran Q3 till Q4. Sherlock minskade
sekventiellt med 5,3 % efter en stark utveckling under
Q2 och Q3, men minskningen mot foregdende ar
stannade pa 5%, vilket ar en avsevard forbattring

mot tidigare perioder. Sherlock paverkades negativt
av specifika hindelser i november, men exkluderat
for denna méanad fortsatte spelet att prestera béttre
an tidigare. Utmaningen kvarstar dock for Jewels-
familjen, som minskade med 19,3 procent jamfort
med foregdende ar och 12,4 procent jamfort med

foregdende kvartal. Denna dynamik i Jewels-familjen
ar fortfarande det storsta hindret for stabilisering av
koncernens intikter. Teamet har identifierat ett antal
atgéarder for att vanda utvecklingen. Implementationen
kommer att paga fram till slutet av det andra kvartalet,
da vi kommer att utvirdera nista steg for dessa spel.

Stabiliseringen av Sherlock och Hidden City
terspeglas i vara publiksiffror. MAU och MUU
viaxte sekventiellt med 1 % respektive 2 %, medan
DAU och MUP minskade med 1 % respektive 2 %.
Detta utgor en stabil sekventiell prestation och
en betydande forbattring jamfort med tidigare ar.

Vér intdktsgenerering per spelare ar fortsatt stark
och 6kade med 1 % sekventiellt och 9% jamfort
med samma kvartal i foregdende &r till rekordhoga
71,7 USD i snittbetalning per betalande spelare
(MAGRPPU).

G5 Store spelade en avgorande roll i stabiliseringen
av Sherlock och Hidden City. Under Q4 genererades
23,4% (16,0%) av koncernens omséttning via G5
Store, och i USD vixte butiken med 20% jamf{ort med
foregdende &r. Koncernens bruttomarginal 6kade till
rekordhoga 71,6% (69,1%) till f6ljd av tillvaxten i G5
Store samt att direktbetalningar pa mobila plattformar
(inklusive webbshoppen) mer &n fordubblades till 6,4
% av de totala nettointakterna jamfort med tre procent
i det tredje kvartalet.

Medan vi arbetar med att stabilisera intdkterna fran
vara storsta intéktskéllor, ser vi ocksd mojligheter
att skapa nya intdaktsstrommar genom nya spel och
nya affarsmojligheter. G5 slutar aldrig att utvecklas,
och historiskt sett har vi uppnatt framgéng genom

Strategiska framsteg och rekordhéga

utvecklingen av plattformar och affarsmodeller, genom
att regelbundet prova saker pé ett nytt sitt.

Som beskrivits under tidigare kvartal har vi 6ppnat
Gs5 Store for distribution av tredjepartsspel. Vi
lanserade de forsta spelen i slutet av fjarde kvartalet
och ser tillrdckligt starka initiala resultat for att vi
anser det bevisat att distribution via G5 Store skapar
en mycket attraktiv inkrementell intdktsstrom for
mobilutvecklare. Baserat pé vad vi ser hittills kan
spel med hog kvalitet forvinta sig att generera en
inkrementell intékt om 15 % pé deras befintliga
intdkter frin mobil pa G5 Store. Vi kommer att skala
upp denna initiala framgang bade genom att varva
anvindare till de distribuerade spelen och genom
att ta in fler fantastiska tredjepartsspel till G5 Store.
Vi har avtal med utvecklare om att snart lansera fler
hogkvalitativa spel till G5 Store, och forhandlingar
pagar med manga fler utvecklare och utgivare.

Vilanserade de forsta
tredjepartsspelen pda G5 Store
under kvartalet och ser starka
initiala resultat

Vi vill utéka G5 Store-katalogen pa ett kurerat sitt,
med hog kvalitetsniva. Tidpunkten kan knappast

vara béttre for att erbjuda mobilutvecklare och
utgivare en betydande inkrementell intdktsmajlighet.
Mobilspelsmaknaden &r for narvarande tuff och det ar
svart att forvirva spelare 16nsamt: nagot vi upplever
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pa néra hall. Ur spelarnas perspektiv, &ven om det
finns ett 6verflod av hogkvalitativa casual F2P-spel

pa mobilen, saknas det en dedikerad PC-destination
for spelare av vardagsspel dar de kan ladda ner
hogkvalitativa free-to-play-spel och njuta av dem pa
stora skarmar. Befintliga PC-spelsbutiker har lutar
historiskt sett till att betjina traditionella spelare
iyngre &ldrar, och vara dldre spelare kidnner sig
frimmande i dessa butiker. A andra sidan, 4ven om
webbportaler for vardagsspel finns och vixer, erbjuder
webbspel fortfarande lagre kvalitet och en ytligare
upplevelse jamfort med de PC-spel vi erbjuder. Vi
tror att tillvixten av G5 Store och dess enastiende
spelarstatistik ar ett tecken pé en stark efterfragan

for en sddan destination fran spelarna. Vi har darfor
mojlighet att anvanda var expertis inom l6nsam UA i
PC-miljon, och var meritlista som en betrodd partner
for tredjepartsutvecklare, for att koppla samman
spelare med ett 6kat utbud av spel genom G5 Store
som distributionsplattform. Uppmuntrade av de
enastdende KPI:er vi ser i G5 Store och det vi ser som
en tidig framgang med distribution av tredjepartsspel,
vill vi omvandla G5 Store till en toppdestination for
att ladda ner hogkvalitativa gratis vardagsspel till PC.
Om vi lyckas kan distribution av tredjepartsspel via G5
Store bli vér fjarde intdktspelare under de kommande
kvartalen.

Under fjarde kvartalet har ett nytt spel som vi
namnde i tidigare rapporter framgéngsrikt klarat
ytterligare ett steg i var process for lansering av spel
dir vi testar spelets intjaningsmojlighet - monetisering
- och har avancerat till det nésta, och sista, steg
som vi kallar skalbarhetstestning. Vi ar forsiktigt
optimistiska om denna utveckling och vantar ivrigt pa
att se hur spelet kommer att prestera pd marknaden.
Samtidigt pagér arbetet ocksd med ett annat lovande
nytt spel i en genre som ar ny for G5 men populér
for mobilspelare. Det hir spelet bor gé in i den tidiga

Vi vill utoka G5 Store-katalogen
pa ett kurerat satt, med hog
kvalitetsniva for att skapa en
dedikerad PC-destination med
hégkvalitativa gratisspel.

Intakter (MSEK)
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fasen for mjuklansering under forsta kvartalet.

Under andra halvan av 2025 har vi bildat flera
ytterligare team for nyutveckling av spel, mycket smé
och agila, som kommer driva mer innovativa spelidéer
med mycket kortare idé- och utvecklingscykler. Det ar
i grund och botten ett tillvigagangssatt man kan se i
sé kallade hyper-casual och hybrid-casual spel. Dessa
team skapar och testar nu ungefér sex nya koncept var
fjairde manad. Vi ar spanda pa att se vad som kommer
ut av detta initiativ 6ver tid.

Strax efter det fjarde kvartalets slut, har vi fattat
beslutet att sétta vart spel Twilight Land i Harvest
och overge forsoken att skala upp det. Teamet var
passionerat och spelet gav spelarna glddje, hade
positiva recensioner och enastiende tidiga matvarden.
Trots detta, efter mycket arbete, var de langa
métvérdena fortfarande inte dar de behovde vara
for att spelet skulle vara skalbart i den nuvarande
marknaden. Vi forvantar oss ett antal uppsagningar
i samband med beslutet, men majoriteten av teamet
kommer att stdrka andra projekt och driva strategiska
initiativ framat.

Styrelsen har foreslagit en utdelning om 2 SEK
per aktie (8), vilket motsvarar cirka 50 % av var
nettovinst. Detta ar i linje med den genomsnittliga
utdelningsniva vi haft under de senaste fem ren. G5
befinner sig for narvarande i en investeringsfas och
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det ar vér overtygelse att bolaget tjdnas bést av att
bibehalla var starka balansrdkning och flexibilitet for
att kunna ta tillvara pa majligheter inom nya spel och
affarsinitiativ. Detta tillvagagangssatt har historiskt
sett lett till betydande kapitalaterféringar genom aren.
Fram till idag har G5 betalat ut 45,5 SEK i utdelning
per aktie och genomfort aktiedterkop till ett belopp av
320 MSEXK, eller cirka 41 SEK per aktie. Totalt innebar
detta en avkastning till vara aktiefigare pa 86,5 SEK
per aktie, vilket understryker vért engagemang for
vardeskapande och vinstutdelning till aktiedgarna pa
lang sikt.

Jag vill tacka vért team for deras uthéllighet och
hérda arbete, och véra aktiedgare och spelare for deras
fortsatta fortroende nar vi exekverar var strategi.

February 17, 2026
Vlad Suglobov, CEO, co-founder

Spelutvecklingsprocess

1. FORPRODUKTION

A
2. PRODUKTION AV MVP

A/
3. MJUKLASERING - ENGAGEMANG TEST

A4
4. MJUKLANSERING -
TEST AV MONETISERING
A/

5. MJUKLANSERING -
SKALBARHETSTEST
A 4

6. FORBEREDELSE -
GLOBAL LANSERING

1lteration

13 Iterationer
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Oktober - december

Intdkter och bruttoresultat

Koncernens intakter uppgick till 221.1 (279.4) MSEK.
Omsittningen minskade med 21 procent jamfort med
samma period 2024, i USD minskade omsattningen
med 9 procent.

Direkta kostnader minskade till 62.8 (86.4)

MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter till
distributorer. De flesta stora distributérer debiterar
upp till 30 procent av omsittningen forutom Microsoft
Store som sinkt sina avgifter till 12% samt G5 Store
som har ensiffriga avgifter for betalningslosningar fran
tredje part. Direkta kostnader bestér ocksa av royalties
till externa utvecklare vilka minskade med 19 procent
jamfort med samma period 2024.

Koncernens bruttomarginal var 71,6 (69,1) procent,
primart relaterat till den 6kade andelen intékter fran
G5 Store. Bruttoresultat for kvartalet minskade med 18
procent jamfort med fjarde kvartalet 2024 och uppgick
till 158,3 (192,9) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick under

perioden till 70,3 (75,9) MSEK. Nettoeffekten

av avskrivningar och nedskrivningar var 0,8 (-3,6)

MSEK. Justerat for denna nettoeffekt s minskade

kostnaderna for forskning och utveckling med 1

procent jaimfort med samma period foregdende ar.
Kostnader for forsédljning och marknadsforing 6kade

till 61,3 (60,3) MSEK. Forsiljning och marknadsforing

paverkas primiért av kostnader for anvandarforvarv.

Under kvartalet uppgick dessa till 49,9 (47,0)

MSEK. Kostnader for anvandarforvarv, som andel

av intdkterna, var 23 procent jimfort med 17 procent

under samma period 2024. Kostnader for forséljning
och marknadsforing, justerat for kostnader for forvarv
av anvandare, minskade till 11,4 (13,2) MSEK.
Administrationskostnaderna uppgick till 24,8
(29,9) MSEK. Ovriga rorelseintikter och 6vriga
rorelsekostnader uppgick tillsammans till -7,9 (5,9)
MSEK, primirt piverkade av valutakursforandringar
pa rorelsefordringar och skulder.

Rorelseresultat

Avskrivningarna minskade som ett resultat av att
bolaget inte kapitaliserar pa icke lanserade spel

och uppgick till 23,1 (30,1) MSEK. Investeringar i
immateriella tillgdngar uppgick samtidigt till 23,4
(25,5) MSEK. Nettoeffekten av aktiveringar och
avskrivningar i spelportfoljen uppgick till 0,8 (-3,6)
MSEK. Rorelseresultatet uppgick till -6,0 (32,8)
MSEK, motsvarande en rorelsemarginal om -2,7 (11,8)
procent.

Resultat efter skatt

Finansnettot piverkade resultatet med -0,5

(2,0) MSEK. Finansnettor paverkades framst av
omvirderingar av finansiella tillgangar uppgéende till
-2.0 (0) MSEK samt ranteintidkter uppgéende till 1.5
(2.2) MSEK.

Skatt paverkade resultatet med 4,3 (-1,4) MSEK.
Den positiva skatten harror primért frén uppskjuten
skattefordran.

Resultat efter skatt uppgick till -2,2 (33,5) MSEK,
vilket motsvarar ett resultat per aktie, fore och efter
utspiadning om -0,28 (4,28) kronor.

Rérelseresultat (MSEK)
Rorelsemarginal (%)

MSEK
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Operationella matetal

F2P Q4’25 Q4’24 Var
Genomsnittlig DAU (miljoner) 11 13 -16%
Genomsnittlig MAU (miljoner) 3.8 43 -13%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 27 31 -14%
Genomsnittlig MUP (tusen) 108,6 128,2 -15%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 77 657 9%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 16.

Januari — oktober

Intakter och bruttoresultat
Intdkterna minskade med 17 procent jamfort med féregiende &r. Tillvaxt
i USD for aret var -11 procent. Omsittningen uppgick till 941,6 (1 134,5)
MSEK.

De direkta kostnaderna uppgick till 276,7 (358,4) MSEK.
Bruttoresultatet uppgick till 664,9 MSEK (776,1), en minskning med
14 procent jamfort med foregdende &r. Bruttomarginalen uppgick 70,6
(68,4) procent

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna minskade med 9 procent jamfort med foregéende &r.

Anviandarforvarv minskade till 178,8 (198,2) MSEK. Rorelsekostnader
justerat for anvandforvarv uppgick 430,3 (472,7) MSEK. Operativa
kostnader paverkades av kapitaliseringar 92,5 (103,8) MSEK.
Rorelsekostnaderna paverkades dven av avskrivningar uppgéende till
-92,5 (-103,8) MSEK, samt nedskrivningar pa 0,0 MSEK (2,2).

Ovriga rorelseintikter och kostnader har paverkat perioden negativt
med -32,9 (11,6) MSEK, posterna avser primart valutakursforandringar
pa rorelsefordringar och skulder hanforliga till moderbolagets
balansrakning.

Rorelseresultat
Rorelseresultatet var 23,0 (116,8) MSEK och rorelsemarginalen var 2,4
(10,3) procent for delarsperioden.

Resultat efter skatt

Nettoresultatet har péverkats av finansiella poster med 5,4 MSEK (9,2).
Skatt péverkade resultatet med 1,6 (-6,9) MSEK motsvarande en effektiv
skattesats pa 6 (-6) procent.

Resultat efter skatt uppgick till 30,0 (119,0) MSEK, vilket motsvarar ett
resultat per aktie, fore och efter utspadning, om 3,9 (15,2) kronor.

Kassaflode

Under fjarde kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode fore
forandringar i rorelsekapital pa 23,8 (67,3) MSEK. Under kvartalet
paverkade skatter kassaflodet med 1,5 (-1,7) MSEK .

Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med -26,4 MSEK
(21,5).

Balanserade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt
med -23,4 MSEK (-25,5).

Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till -28,2 (19,6)
MSEK. Finansieringsverksamheten péverkades av IFRS16 bokningar
relaterade till hyrning av lokaler -0,2 MSEK (0,6) samt aterkp
uppgéende till -2,7 MSEK (0,0).

For helaret uppgick kassaflodet fore forandringar i rorelsekapital till
140,1 (264,7) MSEK. Kassaflodet for perioden uppgick till -31,0 (87,4)
MSEK.

Likvida medel per 31 december 2025 uppgick till 216.2 (275,5) MSEK.

Finansiell stallning

Bolagets publiceringsstrategi ar att ha en portfolj av olika spel for att
maximera potentialen och minska risken. Flera spel utvecklas vid varje
given tidpunkt, vissa av dessa spel blir mycket framgéngsrika och extremt
I6nsamma, vissa av dessa spel blir inga stora genombrott utan betalar for
sig sjilva och &r stabila inkomsttagare under lang tid, medan majoriteten
av spel som gér i produktion kommer att stingas ner i ett tidigt skede da
marknadspotentialen inte ar tillrackligt stor.

Eftersom majoriteten av spelen som produceras kommer att stingas ner
under mjuklanseringen, kapitaliserar foretaget inte utvecklingskostnader
pa spel forrdn de lanserats globalt.

Aktiverade utvecklingskostnader for spel som stangs ner kommer
att skrivas ned. Utvecklingskostnader for spel som endast slapps i
mjuklansering kommer att kostnadsforas i takt med att de uppstar.

Over tiden forvintar sig foretaget att sidana nedskrivningar och
kostnadsforingar mer 4n vil kompenseras av intékterna och vinsterna
fran de framgangsrika spelen i portféljen.

Aktiverade utvecklingskostnader uppgick till 173,6 (210,4) MSEK.
Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
genomgang av parametrarna for dessa berdkningar gors rsvis. Under
kvartalet gjordes inga (2,2 MSEK) nedskrivningar.

Eget kapital for koncernen uppgick till 457,0 (554,3) MSEK, vilket
motsvarar 59,7 (71,1) SEK per aktie och soliditeten uppgick till 84 (83)
procent.

Likvida medel uppgick till 216.2 (275,5) MSEK.

Ovriga langfristiga och kortfrista skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS16 avseende leasing kontrakt.
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Moderbolaget

Moderbolagets intdkter 6kade i linje med koncernens. Moderbolaget ar
motpart till de applikationsbutiker som stér for den absolut storsta delen
av intdkterna i koncernen. Kostnaderna bestar primirt av betalningar
till ett av dotterbolagen pa Malta som dger de immateriella réttigheterna
till spelen i portf6ljen vilket ocksé &r var ledningen som Gverser
spelutvecklingen, HR etc. #r baserad. Over tid ska moderbolaget uppvisa
ett positivt nettoresultat men under kortare perioder kan obalanser
uppsta.

Moderbolagets finansiella stéllning dr mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Utdelning

G5 Entertainment dr verksamt pé en snabbrorlig marknad i tillvéaxt. For
att dra nytta av denna tillvixt, avser bolaget att fortsitta dterinvestera
vinster i aktiviteter som framjar organisk tillvaxt, till exempel
produktutveckling och marknadsforing. Med beaktande av detta foreslar
styrelsen en utdelning upppgaende till 2,0 (8,0) sek per aktie, vilket
motsvarar 52 (53) procent av arets resultat efter skatt.

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment &r, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan namnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av

nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av
nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den
multinationella karaktiren av koncernens verksamhet. Riskhantering ar
en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med ndrstéende

Inga visentliga transaktioner med narstdende har 4gt rum under perioden
forutom de 16pande transaktioner som upplysts om i arsredovisningen
2024.

Rapporteringsvaluta

G5 kommer under det forsta kvartalet utviardera ett byte av
presentationsvaluta for koncernens rakningar fran SEK till USD.
Bolagets verksambhet dr i huvudsak nominerad i USD varpai ett byte av
presentationsvaluta ger en bittre 6verblick 6ver bolagets utveckling.

Kommande rapportdatum

Arsredovisning 2025 29 april, 2026

Delarsrapport jan-mar 2026 6 maj, 2026
sstimma 2026 15 juni, 2026

Delérsrapport jan-jun 2026 12 aug, 2026

Delarsrapport jan-sep 2026 4 nov, 2026

Telekonferens

Den 17 februari 2025 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera deldrsrapporten under ett
konferenssamtal. For information gillande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5.com/sv/investerare/kalender

Framéatblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat G5
Entertainments finansiella stidllning och resultat samt uttalanden

om marknadsmaéssiga villkor som kan vara framatblickande. G5
Entertainment bedomer att forvintningarna som framgér av sédan
framtidsinriktad information baseras pa rimliga antaganden. Men
framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och osidkerheter och
faktiska resultat kan skilja sig véasentligt fran de uttalanden som uttrycks.
Framétriktade uttalanden avser endast det datum de gors och, utéver vad
som krivs enligt tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment ingen skyldighet
att uppdatera nigot av dem i ljuset av ny information eller framtida
héndelser.

Kontaktuppgifter
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@gs5.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsékran

Styrelsen forsékrar att delarsrapporten ger en rittvisande 6versikt av moderbolagets
och koncernens verksamhet, stillning och resultat samt beskriver visentliga risker och
osikerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm, 17 februari 2026

Petter Nylander Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot Styrelseledamot
Sara Borsvik Joel Fashingbauer Vlad Suglobov
Styrelseledamot Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna delarsrapport ar sddan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om
vérdepappersmarknaden. Informationen Idmnades for offentliggérande den 17 februari 2026 klockan 07.00. Denna
deldrsrapport har inte varit féremdl fér granskning av bolagets revisorer. Denna rapport ér publicerad pé svenska och
engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska
versionen gdlla.
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RESULTATRAKNING — KONCERN

Oct-dec Oct-dec Oct-dec Oct-dec
KSEK 2025 2024 2025 2024 KSEK 2025 2024 2025 2024
Intékter 221092 279 337 941583 1134529  Resultat per aktie
Direkta kostnader -62 844 -86 360 -276718 -358432 Genomsnittligt antal aktier fére utspddning, viktat
Bruttoresultat 158248 102077 664884 778087 oMV ' — 7749 7818 7749 7818
Forskning & utveckling 70 288 75915 -276601  -311993 gﬁgg:;jg'tt"gt antal aktier efter utspadning, viktat 2749 2815 2720 2815
Férsaljning & marknadsforing -61307 -60240 -226 586 -254786 Resultat per aktie (SEK), fére utspadning -0,28 428 3,87 15,22
Administration 24819 -29879 -105 822 7104109 pesultat per aktie (SEK), efter utspédning -0,28 428 3,87 15,22
Ovriga rérelseintékter 0 6994 0 16 422
Ovriga rérelsekostnader -7 867 -1088 -32 886 -4854
Rorelseresultat -6034 32849 22970 116778 .
Finansiella intékter 1529 2193 7697 9544 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Finansiella kostnader -2041 -150 -2264 -354 Oct-dec Oct-dec
Resultat efter finansiella poster -6546 34892 28403 125967 KSEK 2025 2024 2025 2024
Inkomstskatt 4342 1424 1614 -6993 Periodens resultat -2203 33468 30017 18974
Resultat efter skatt -2203 33468 30017 nsgy7g Postersomsenadrekan aterforasiresultatrékningen
6% 6% Omvardering l&ngfristiga investeringar -3618 -20 647 -4137 -10 824

Periodens resultat férdelas pé: Omrdkningsdifferens -3058 26 484 -53972 21049
Moderbolagets aktiedigare -2203 33468 30017 ngg74 ~Summadvrigttotalresultat -6 676 6837 BEESEINE 10225

Summa totalresultat -8880 39306 -28 092 129199

Periodens totalresultat férdelas pa:

Moderbolagets aktiedigare -8880 39306 -28 092 129199
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BALANSRAKNING - KONCERN

KSEK 31dec2025 31dec2024 KSEK 31dec 2025 31dec2024
Anléggningstillgéngar Egetkapital
Immateriella anlaggningstillgangar Eget kapital héinforligt tillmoderbolagets aktieégare 457036 554 322
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 173 632 210 386
Immateriella tillgéngar 2613 2613 Léngfristiga skulder
176 244 212998  Uppskjuten skatteskuld 8758 1475
Materiella anléggningstillgdngar Langfristiga skulder 0 1118
Inventarier verktyg och installationer 6 867 9154  summa léngfristiga skulder 8758 2593
6 867 9154
Langfristiga tillgédngar 25988 37475  Kortfristiga skulder (Not 5)
Uppskjuten skattefordran 140 150  Kortfristig uppléning 1282 685
Summa anlaggningstillgéngar 209239 259777 Leverantdrsskulder 33 517 44254
Ovriga skulder 4898 6267
Omsdéttningstillgangar Aktuell skatteskuld 0 9213
Kundfordringar 15 919 18835  Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 38 492 49 372
Aktuell skattefordran 6444 1659  Summa kortfristiga skulder 78188 109792
Ovriga fordringar (Not 3, 4) 2298 1756  Summa eget kapital och skulder 543983 666707
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 85 307 109142
Kortfristiga investeringar 8530 -
Likvida medel 216 245 275539
Summa omsattningstillgéngar 334743 406 930

Summat tillgéngar 543983 666707
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FORANDRINGAR I EGET KAPITAL — KONCERN

.. Egetkapital

Ovrigt . hdnférligt till

tillskjutet Ovriga Balanserat moderbolagets

KSEK Aktiekapital kapital reserver resultat aktiedgare
Eget kapital 2024-01-01 928 -243733 63358 670848 491401
Arets resultat 118 974 118 974
Omvdrdering av langfristiga investeringar -10 824 -10824
Ovrigt totalresultat 21049 21049
Summa totalresultat 10225 18974 129199
Utdelning -62392 -62392
Aterkop av aktier -12 941 -12941
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 9055 9055
Summa transaktioner med aktiedigare, redovisade direkt i eget kapital -12941 9055 -62392 -66278
Eget kapital 2024-12-31 928 -256 674 82638 727430 554322
Eget kapital 2025-01-01 928 -256 674 82638 727 430 554 322
Arets resultat 30017 30017
Omvardering av langfristiga investeringar -4137 -4137
Ovrigt totalresultat -53972 -53972
Summa totalresultat -58109 30017 -28 092
Utdelning -62232 -62232
Aterkép av aktier -13147 -13147
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 6184 6184
Summa transaktioner med aktiedigare, redovisade direkt i eget kapital -13147 6184 -62232 -69195

Eget kapital 2025-12-31 928 -269 821 30713 695 215 457035
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KASSAFLODE — KONCERN

Oct-dec Oct-dec Oct-dec Oct-dec

KSEK 2025 2024 2025 2024 KSEK 2025 2024 2025 2024
Kassaflode frén den 16pande verksamheten Finansieringsverksamhet
Resultat efter finansiella poster -6543 34892 28 403 125967 Leasebetalningar, IFRS16 -241 -597 -781 -1307
Justering for ej kassaflédespdverkande poster 28 881 34102 114 745 147024  Utdelning = - -62232 -62392

22338 68994 143148 272991  Aterkdp aktier -2 664 - -13147 -12941
Betald skatt 1447 -1717 -3070 -8332 Kassaflode frén finansieringsverksamhet -2905 -597 -76160 -76 640
Kassafléde fran den I6pande verksamheten fore Kassaflode -31077 18994 -30961 87369
forandringar av rérelsekapitalet 23785 67277 140 078 264659
Kassaflsde fran foréndringar av rérelsekapitalet Likvida medel vid periodens ingéng 247209 245552 275539 182332
Féraindring av rérelsefordringar 709 -8398 26209 24 245 Kassaflode 31077 18 994 30961 87369
Férandring av rérelseskulder -27 059 -13130 -22986 -5575 Valutakursdifferenser 2 10993 28333 5838
Kassaflode fran den 16pande verksamheten -2565 45749 143 301 283329 Likvida medel vid periodens utgéng Pt 275 539 Py 275 539
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anléiggningstillgéngar -1084 -586 -2062 -1355
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter -23347 -25 541 -92486 -103 800
L&ngsiktiga investeringar -1176 -31 -3554 -14165

Kassaflode frén investeringsverksamheten -25607 -26158 -98102 -119 320
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Not1

Redovisningsprinciper
G5 Entertainments koncernredovisning har uppréttats i enlighet med International Financial Reporting
Standards (IFRS). Denna rapport har for koncernen upprittats i enlighet med IAS 34 Delérsrapportering samt
arsredovisningslagen.

Redovisnings- och berdkningsprinciperna som anvénds i rapporten for koncernen ar identiska med de som
anvinds i Arsredovisningen 2024.

Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgor saledes en integrerad del av denna finansiella
rapport.

Not 2
Balanserade utvecklingsutgifter
Oct-dec Oct-dec

KSEK 2025 2024 2025 2024
Vid periodens borjan 176739 197 896 210386 22041
Investeringar 23348 25541 92 487 103 800
Nedskrivning 0 -2196 0 -2196
Avskrivning -22545 -20118 -95 045 -131955
Nettoférandring under perioden 803 -5773 -2558 -30350
Kursdifferenser -3 910 18 262 -34196 20325
Vid periodens slut 173 632 210386 173632 210386

Not 3

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 0,0 (0,0) MSEK avseende forskott till externa utvecklare. G5 publicerar bide egna
spel och spel som licensierats frén externa utvecklare. I samband med ingéendet av avtal med externa utvecklare
betalar G5 ibland ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa forskott avriknas normalt mot
den externa utvecklarens avtalsenliga andel av intdkterna som varje spel genererar.

Not 4

Stallda sékerheter och eventualforpliktelser
G5 Entertainment har inga stillda sidkerheter. Bolaget har inga eventualforpliktelser.

Not5

Verkliga virden
G5 koncernen har 1dngfristiga och kortfristiga finansiella instrument som redovisas till verkliga varden.
Redovisade vérden for de finansiella instrumenten Gverensstimmer med verkliga virden.
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RESULTATRAKNING - MODERBOLAG RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Oct-dec Oct-dec Oct-dec Oct-dec
KSEK 2025 2024 2025 2024 KSEK 2025 2024 2025 2024
Intékter 221083 279 337 941570 1134529  Periodensresultat 129 033 2364 283 349 7997
Direkta kostnader -166 657 -222290 -740 610 -909910  Poster som senare kan aterforas i resultatrdkningen
Bruttoresultat 54 426 57047 200960 224619 Omvdrdering l&ngfristiga investeringar -3618 -20 647 -4137 -10 824
Forskning och utveckling -449 -167 -1193 -594  Summa 6vrigt totalresultat -3 618 -20 647 -4137 -10 824
Férsaljning och marknadsféring -50905 -48 098 -183 538 -202884  Summa totalresultat 125 414 -18 283 279 212 -2827
Administration -4872 -10 491 -23 572 -27 657
Ovriga rérelseintakter 0 2417 0 1445
Ovriga rérelsekostnader -6 649 0 -22 561 -5359
Rorelseresultat -8449 708 -29903 -429
Finansiella intéikter 13471 1924 309 495 9619
Finansiella kostnader -1985 0 -2031 -2
Resultat efter finansiella poster 124 276 2632 277560 9188
Inkomstskatt 4756 -268 5789 -1191

Resultat efter skatt 129 033 2364 283 349 7997
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BALANSRAKNING - MODERBOLAG

3ldec 3ldec 3ldec 3ldec

KSEK 2025 2024 KSEK 2025 2024
Anlaggningstillgéngar Bundet eget kapital
Immateriella anlaggningstillgangar Aktiekapital 928 928
Immateriella anlaggningstillgangar 2613 2613  Fritteget kapital

Overkursfond 55163 54530

Balanserat resultat 1877 80 961
Finansiella anlaggningstiligangar Arets resultat 283 349 7997
Andelar i koncernféretag 18 130  Summa eget kapital 341318 144 417
Langfristiga investeringar 25988 37 475
Summa anlaggningstillgéngar 28719 40217  Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 31779 3217
Oomsattningstillgdngar Skatteskulder = -
Kundfordringar 15 919 18835  Skuld till koncernféretag = 226165
Fordringar hos koncernféretag 104 072 204318  Ovriga skulder 3371 5244
Skatteordringar 7508 1561  Upplupna kosthader 3246 5458
Ovriga fordringar 141 3256 Summa kortfristiga skulder 38396 268984
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 73 053 100819  Summa skulder och eget kapital 379714 413 400
Kortfristiga investeringar 8530 0
Kassa och bank 140 502 47 325
Summa omséttningstillgéngar 350995 373183
Summa tiligéngar 379714 413 400
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Ordlista

Rékenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intékter frin bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributérer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra forméner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som &r direkt hénforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgdngar, och skrivs av under en
24-ménadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsiljning och marknadsforing bestér
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anviandare. Det inkluderar ocksé 16ner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsiljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Déarutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allmén marknadsforing, varuméarkesétgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av l6ner,
bonusar och andra forméner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan
administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte férdelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

Anvéandande av nyckeltal ej definierade
iIFRS
Gs-koncernens redovisning uppréttas enligt
IFRS. Se sid 13 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast
ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra
kvartalet 2017 har Gss tillampat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt 6ver historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stéllning eller
kassaflode som inte &r definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underldttar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till
IFRS och ersitter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anvindarforvérv bestar av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ir det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalenderméanad.
Det innebér att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tvd MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ir det antal individer
som spelat ett av véra spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av vara spel rdknas som
tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar
Gs5s spel. Det som &r presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ir det antal
individer som utfort ett kop minst en gdng under
en manad. Det som dr presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ir det antal
unika individer som spelat nigot av véra spel under
en kalenderménad. Det innebar att en individ som
spelar tva av vira spel raknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ir den genomsnittliga
bruttointékt frdn en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU iar berdknat genom att dela bruttointakter
under en ménad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta beriaknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal

Portféljdefinition
Aktiva spel ar spel som G5 édger och aktivt stodjer
genom sin utvecklings- och marknadsforingskapacitet.
Licensierade spel ir spel som G5 licensierar fran
tredjepartsutvecklare och G5 fungerar dirmed som en
forlaggare. Licensierade spel ar inte uppdelade i aktiva
spel och harvest-spel.
Harvest spel ar spel som G5 dger men som inte
ar lonsamma att driva som aktiva spel. Spelen har
tekniskt stod av ett centralt team.

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB &r en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgéangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevanliga, latta att 1ara, och
riktar sig till en bred publik av erfarna och oerfarna
spelare. G5:s spelportf6lj inkluderar ett antal populdra
titlar som Jewels of Rome®), Sherlock: Hidden
Match-3 Cases, Jewels of the Wild West®, Hidden
City®, Mahjong Journey®, The Secret Society® och
Wordplay: Search Word Puzzle™. G5 Entertainment
AB ir noterat pd Nasdaq Stockholm sedan 2014.
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