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NYCKELTAL ANDRA KVARTALET 2025
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APR-JUN 2025  APR-JUN 2024

Totala intakter 12,5 MSEK 8,6 MSEK
Nettoomsattning 10,2 MSEK (8,5 MSEK)
Tillvaxt nettoomsattning, YoY 20,3% 53%
Rérelseresultat -9,6 MSEK (-6,4 MSEK)
Resultat efter finansiella poster -7,9 MSEK (-8,1 MSEK)
Resultat per aktie fore och efter utspadning -0,05 SEK (-0,12 SEK)
Antal driftsatta online kasinon +1850

Siffror i parentes avser andra kvartalet 2024.

VO JUHAR KRUPPINEN HAR OROET

Kara aktieagare,

Under andra kvartalet 2025, som lagger ytterligare ett starkt kvartal till vara tidigare, levererar vien
omsattningstillvaxt pa dver 20% YoY och en i stort sett sidledes forflyttning jamfort med omsattningen
under forra kvartalet. Vara totala intakter landar pa 12,5 MSEK och nettoomsattningen blev 10,2 MSEK.

Som vi tidigare har kommunicerat har vi enligt var satta strategi aterigen dkat frekvensen géllande slapp
av nya spel. Under kvartalet har vi slappt dubbelt s& manga spel som vi gjorde under Q1, samtidigt har
antalet spelare och insatserna gatt ner. Det beror bland annat pa lagre aktivitet under sommaren och vi
ser nu att aktiviteten tagit fart igen. Vi meddelade ocksé nyligen att vi framover ska producera tva nya
spel per manad till Degen Game Studios. Det har innebér att vi nu arbetar med dubbla road maps, en
for var ordinarie spelproduktion fér Gaming Corps och en for var RGS-losning. Affarsomradet RGS
fortsatter vacka intresse pa marknaden och vi for diskussioner med flera spelstudios kring samarbeten.
Har hoppas jag fa aterkomma senare i hdst med nyheter.

Den 24 juni kommunicerade vi ett for branschen unikt avtal tillsammans med var storagare Denwena
Limited. Var gemensamma ambition &r att under de kommande aren bygga upp Gaming Corps till en av
de stora drakarna bland varldens spelstudios. Tack vare samarbetets milestonesupplagg blir riskerna for
0ss som bolag relativt sméa jamfort med mojligheterna for bade bolaget och oss aktiedgare. Vi slappte
ocksa vart forsta spel tillsammans under Q2, slotten Raider Riches, som tagits emot mycket bra av
deras spelare.

Gaming Corps ar en utvecklare av digitala spel, med fokus pa traditionella och icke-traditionella premiumspel for onlinecasinon.
Verksamheten ar fokuserad pa ett flertal omraden dar bolaget, utdver ett etablerat globalt distributionsnatverk av casinon, bland
annat utvecklar Casino Slots, Table Games, Multiplier Games, Mine Games, Plinko Games och spelserien Smash4Cash.
Bolaget grundades 2014, har sitt huvudkontor i Sverige samt utvecklingsteam i Storbritannien, Malta och Ukraina. Gaming Corps
AB ar noterat pa Nasdag First North Growth Market under kortnamnet GCOR med ISIN-kod SE0014694691, bolagets Certified
Adviser ar Tapper Partners AB.
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De extrema tillvaxtnivaer som avtalet innebar om vi lyckas och de parallella spelproduktionslinjerna som
vi nu bygger upp stéller naturligtvis krav pa en helt annan organisation. Kanske framforallt inom
spelutveckling. En rekrytering som vi ar mycket stolta dver i den processen ar var nya Head of Games
som valt att ansluta till oss frAn en av de absolut storsta spelutvecklarna i varlden. Han har redan satt en
mycket detaljerad product road map for bade 2025 och 2026 och det ska bli valdigt intressant att folja
den utvecklingen. Vi forstarker aven det kommersiella teamet. Dar har vi bland annat kraftigt utokat vart
AM-team till 9 medarbetare for att ta hand om vara kunder pa basta mojliga satt och vaxla upp befintliga
affarer. Arbetet med att vaxla upp organisationen sa pass snabbt kraver resurser, darfor kanns det
valdigt bra att vi har fatt in en forbetalningsdel och en likviddel i avtalen med Denwena. Forbetalningen
ar en tacksam hjalp for att ta dessa investeringar nu i vantan pa att intakterna ska 0ka i takt med var
produktionstakt, och likvidmajligheten ar en extra trygghet for Gaming Corps under resan, aven om vi i
skrivande stund inte har nagon ambition att anvanda den.

Som vi har kommunicerat tidigare innebar de satsningar vi gor att kostnadssidan 6kar. Har vill jag
namna att vi har cirka 2,9 MSEK i 6kade kostnader under kvartalet for legal radgivning runt de nya
avtalen och spelcertifieringar jamfort med Q1. Det ar en extraordinar 6kning for att vara Gaming Corps.
Anledningen till 6kningen ar att vi har valt att certifiera oss pa flera nya marknader och relativt dyra
marknader som exempelvis den amerikanska marknaden. Vi har dessutom slappt fler spel an vi gjort
tidigare vilket ar direkt kopplat till 6kade kostnader for spelcertifieringar. Sammantaget driver detta en
stor kostnadsokning under kvartalet, men som ocksa till storsta del ar av engangskaraktar.

Vi &r nu nara premidren av var nasta spelmotor, med lanseringen av spelet Marbles Royale. Det ar en
unik kombination av live och RNG och vi for har diskussioner med flera utvalda casinon kring
exklusivitet vid spelslappet. Jag har personligen inte sett ndgot annat spel pa marknaden som ar byggt
pa RNG och som skapar samma tavlingskansla och spanning i en nyskapande kombination och det
ska bli kul att se hur det tas emot.

Vi & numera 66 medarbetare pa Gaming Corps vilket gor att vi blivit ett medelstort foretag sett till den
klassiska definitionen. Det kinns spannande och vi kommer ocksa att fortsatta vaxa om var satta
strategi faller val ut. Har lagger vi i foretagsledningen just nu fokus pé att bygga och bibehéalla den starka
kultur och team-kansla vi har pa Gaming Corps. Nagot som blir an viktigare allteftersom vi vaxer.

Vi befinner oss pa en valdigt spannande plats i var bolagsresa och jag ser fram emot att leverera alla de
spel och upplevelser vi planerat for 2025 och framat. Jag vill rikta ett varmt tack till alla er aktieagare
som ar med oss, Vi tror mycket pa var resa mot bade ytterligare tillvaxt och Idnsamhet och ser fram emot
att fortsatta den tillsammans med er.

Jag vill som alltid tacka for ert engagemang och support.

Med vanliga halsningar,

Juha Kauppinen
VD Gaming Corps AB

F&r mer information, vanligen kontakta

Juha Kauppinen, VD: juha@gamingcorps.com
IR: ir@gamingcorps.com
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Certified Adviser, Tapper Partners AB, +46 (0)70 44 010 98, ca@tapperpartners.se
Detta pressmeddelande finns tillgangligt i sin helhet pa https://gamingcorps.com/investor-relations/press-releases/

Denna information ér sGdan information som Gaming Corps AB (publ) dr skyldigt att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksforordning 596/2014. Informationen Iédmnades, genom ovanstdende kontaktpersons forsorg, for
offentliggérande vid den tidpunkt som dr angiven av Gaming Corps nyhetsdistributér MFN vid publiceringen av detta
pressmeddelande.
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