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gbite Grou p Arsredovisning 2022

Nettoomsdattning EBITDA (MSEK)
(MSEK)

254 1 1,9

Kassafléde fran operativ Operaﬁv EBIT (MSEK)
verksamhet (MSEK)

43,1 5,3

"Fragbite Group har mer &n dubblat
nettoomséttningen under 2022 drivet
av savdl férvarvad som organisk
tillvéixt. EBITDA 6kade fran 6,1 MSEK
till 11,9 MSEK. Mdlséttningen infér
2023 ligger fast; var tydliga ambition
ar att véixa med Ibnsamhet inom
samtliga omréaden.”

Marcus Teilman, VD och Koncernchef




Fragbite Group ar
sedan 21 juli 2021
noterat pd Nasdaq
First North Growth

Market under tickern

Vi ar Fraghite Group Wis

Fragbite Group AB (publ) &ar verksamt pd de globala marknaderna fér GAMING,
ESPORT och WEB3. Vi utvecklar, anpassar och publicerar spel och esport for
traditionella plattformar sédval som moderna web3-plattformar. Koncernen

har huvudkontor i Stockholm och drygt 80 medarbetare i Sverige, Frankrike,

Nederlanderna, Gibraltar och Egypten.

Fragbite Group &r en noterad, svensk féretagsgrupp med
en portfolj av etablerade dotterbolag som utvecklar,
anpassar och publicerar spel och esportinnehdll inom
GAMING, ESPORT och WEB3. Vdra produkter utvecklas
for saval traditionella plattformar — PC, mobil och konsol
— som fér moderna web3- plattformar vilka bygger pa
det senaste inom blockkedjeteknologi. Fragbite Group
har en uttalad strategi att forvarva snabbvaxande,
valskotta och [6nsamma bolag med en stark ledning
vars affarsverksamhet kompletterar de befintliga
bolagen. Vi hjglper bolagen att véxa genom spets-
kompetens, kapital samt korsbefruktning med 6vriga
verksamheter inom gruppen.

Ar 2020 paborjades Fragbite Groups tillvéixtresa genom
att Bolaget (d& under namnet FunRock AB) forvarvade
P Studios AB ("Prey Studios"). Under 2021 forvarvades
Fragbite AB ("Fragbite"), Playdigious SAS ("Playdigious”)
och Lucky Kat B.V. ("Lucky Kat"). Under 2022 bildades
dotterbolaget WAGMI Ltd. ("Wagmi"). Fragbite Groups
notering pd Nasdagq First North Growth Market i juli
2021 tillforde inte bara tillvaxtkapital och en plattform
for vidare kapitalanskaffning, utan utgjorde dven en
viktig kvalitetsstampel och bidrog till 6kad kénnedom.

| dagslaget finns fa noterade bolag som utvecklar

och kombinerar produkter inom GAMING, ESPORT

och WEB3 och samtidigt ar licensierade, néigot som

ger gruppen en unik position.

Fragbite Group erbjuder en havstang for de entreprensrer
som vill fortsatta skapa underhallande produkter men vill

ha en partner i att fora affaren och féretagsbygget

till nasta niva. Med stoéd, expertis och verktyg frdan
moderbolaget kan dessa kreativa innovatérer fortsatta
driva sina respektive verksamheter vidare utan en
alltfér omfattande operativ integration, samtidigt som
de langsiktiga och strategiska fragorna lyfts pa ett

satt som mojliggor kunskapsutbyte, resurseffektivisering
och synergier inom gruppen.

Vdra dotterbolag

- Fragbite ar baserat i Sverige och ett av Nordens
stérsta communityn inom esport. Féretaget driver
turneringar samt erbjuder en komplett portfolj av
content, marknadsféring och publicering inom
esportens ekosystem.

- Funrock & Prey Studios dr en spelutvecklare baserad
i Sverige som designar och utvecklar spelmotorer
och spel fér mobila plattformar.

- Lucky Kat &r en spelutvecklare baserad i
Nederléanderna som utvecklar mobilspel inom
segmentet hypercasual samt web3-spel baserade
pé blockkedjeteknik.

- Playdigious ar en spelutvecklare baserad i Frankrike
som vidareutvecklar framgdngsrika speltitlar fran
PC till mobil och publicerar dem.

- Wagmi ar gruppens publiceringsféretag inom web3,
baserat i Gibraltar och registrerad som Virtual Asset
Service Provider av Gibraltar Financial Services
Commission.




Fragbite Group

VD har ordet

Tillvaxtresan inom
GAMING, ESPORT
och WEB3 fortsatter

2022 var ett ar da& Fragbite Group tog betydande steg framét
inom samtliga omréden och utvecklade verksamheten som

nu stdr val rustad fér fortsatt tillvaxt.

Under dret har Fragbite Group mer dn dubblat netto-
omsdattningen fran 124,0 MSEK till 254,1 MSEK, drivet

av en kombination av férvarvad och organisk tillvaxt.
Intékterna i det fjarde kvartalet 2022 var de hégsta
gruppen rapporterat i ett enskilt kvartal vilket jag tycker
ar ett tecken pd att vi ar pd véig mot vara ambitiésa
och hogt stallda mail.

Vi har under 2022 visat att vi lyckats val med aft
integrera de tva betydande férvarden Playdigious

och Lucky Kat. Playdigious har hittills varit ett mycket
framgangsrikt férvarv dar de har fortsatt vaixa med
lonsamhet pd ett betryggande och stabilt satt. Det finns
stor potential i teamet hos Playdigious, vilket badar gott
infor framtiden, varfér vi bland annat har annonserat
att vi kommer att satsa pd att 6ka produktionstakten
samt har ambitionen att ingd avtal om stérre IP:n att
kunna porta frén PC till mobil. Ett flertal lovande dialoger
pagar och jag ser med tillforsikt fram emot resultatet
av dessa satsningar.

Lucky Kat har ocksa utvecklats mycket val och det
strategiska beslutet att fokusera mer pd web3 och
mindre pd hypercasual har givit effekt. Dels har vi
etablerat en ny legal enhet, Wagmi, dels erhdallit en
registrering som Virtual Assets Service Provider av
Gibraltar Financial Service Commission. Detta var en
forutsattning for att pa ett reglerat satt kunna salja
vdara in-game fokens fill ett antal utvalda strategiska
investerare. Totalt lyckades vi under det tredje kvartalet
sdlja tokens for drygt 3 MUSD. Cirka en sjattedel av

denna férsdljning har resultatférts under daret, da
intakterna periodiseras éver 36 manader. Under den
avslutande delen av 2022 upplevde varlden en riktig
"kryptovinter”, men det finns idag manga indikationer
pd att marknaden borjar tina upp och darfor har vi

som ambition att under 2023 sdlja fler tokens samt fler
NFT:er av nya avatarer fér ndstkommande web3-titel,
Cosmocadia som vi planerar att lansera en testversion
av under 2023. Vi har under hésten byggt ett starkt
community for detta spel, med bland annat éver 35 000
foljare pa Twitter och éver 17 000 féljare pa Discord.
Antalet foljare &r en viktig framgdngsfaktor infor
lanseringen av ett spel, varfér jag ser dessa siffror

som bdde glddjande och lovande. Det starka och aktiva
engagemanget i spelens community-kanaler &r saledes
en tillgang vi kommer att vérda och bygga vidare pd.

For dotterbolaget Fragbite AB var 2022 ett investerings-
ar dd vi tog en hel del kostnader i uppbyggnaden av nya
turneringskoncept, framfor allt Svenska Cupen i CS:GO
vilket bidrog till att Fragbite AB inte nddde lénsamhet.
Givet denna publiksuccé med bland annat 1,6 miljoner
unika fittare pd finalens livesandning samt en utsald
SPACE Arena i Stockholm, har vi lagt en god grund infér
2023, nar konceptet nu ar bevisat och det ér dags att
skorda frukterna ur ett finansiellt perspektiv.

FunRock & Prey Studios lanserade i slutet av juni 2022
spelet MMA Manager 2: Ultimate Fight. Lanseringen
lovade goftt och fick en bra start. Utmaningen foér
mobilspel idag ar de férandringar avseende
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var tydliga ambition
ped [6nsamhet
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Utvecklingen

under are

Viktiga handelser under 2022

- Forvarvet av Lucky Kat slutférdes den 3 januari och i
samband med det genomférdes en emission av totalt
3 944 551 aktier.

- Lucky Kat tecknade den 9 februari ett samarbetsavtal
med The Sandbox for att inom ramen fér deras
metaverse utveckla Lucky Kat Land - en upplevelse
med noéjesparkstema.

- Marcus Teilman, tidigare vice VD och Head of M&A,
utsags den 25 maij till ny VD och koncernchef.

- Vid drsstadmman omvaldes Niclas Bergkvist, Claes
Kalborg. Dawid Myslinski, David Wallinder och Sten
Wranne. Som nya ledaméter valdes Zara Zamani
samt Bolagets avgdende VD och koncernchef Stefan
Tengvall som ocksa valdes fill ordférande for styrelsen.

- Playdigious lanserade i maj spelet Evoland Il'i Kina.

- FunRock & Prey Studios lanserade i juni mobilspelet
MMA Manager 2: Ultimate Fight globalt p&d Apple
App Store och Android Google Play Store.

- WAGMI Limited, Gibraltar ("Wagmi"), som etablerades
under forsta halvaret 2022, tillkannagav den 14 juli
sin licensiering som "Virtual Assets Service Provider”
hos Gibraltar Financial Services Commission.

- Villkoren for den forsta tillaggskopeskillingen avseende
forvarvet av Lucky Kat uppfylldes och Bolaget erlade
darmed den 15 juli 4 MEUR till séljarna av Lucky Kat,

varav 3 MEUR betalades kontant och 1 MEUR betalades

med 1801 092 nyemitterade aktier i Fragbite Group.

- Fragbite AB lanserade Svenska Cupen i CS:GO i sam-
arbete med Bonnier News, MAX Burgers och SPACE.
Finalen salde slut SPACE arena och sags av 1,6 miljoner
unika tittare online.

- Wagmi ingick under deft fredje kvartalet avtal med ett

flertal ledande blockkedjeinvesterare om en férsaljning

av in-game tokens fér drygt 3 MUSD.

- Playdigious beslutade att investera i ytterligare
produktionskapacitet och nya immateriella rattigheter
(IP:n) med avsikt att 6ka antalet utgivna titlar per ar
for mobila enheter.

- Villkoren foér den andra tillaggskopeskillingen avseende
forvarvet av Playdigious uppfylldes och Bolaget erlade
darmed den 26 september 1 MEUR fill séljarna av
Playdigious, varav 0,5 MEUR betalades kontant och
0.5 MEUR betalades med 958 081 nyemitterade aktier
i Fragbite Group.

- Playdigious lanserade en mobilversion av spelet
Spiritfarer exklusivt p& Netflix plattform.

Viktiga handelser efter drets utgdang

- Playdigious lanserade en mobilversion av det kanda
spelet Teenage Mutant Ninja Turtles: Shredder’s
Revenge exklusivt pa Netflix plattform.

- Playdigious mobilversion av Dead Cells nadde i
boérjan av dret 5 miljoner salda enheter.

- Wagmi och Lucky Kat inledde samarbete med Mysten
Labs om web3-spelet Cosmocadia fér lansering pa
blockkedjan Sui under 2023.

- Lucky Kat tecknade ytterligare avtal om utveckling
av metaverse-upplevelser féor The Sandbox.

- Lucky Kat och Wagmi tillkéinnagav att web3-spelet
Panzerdogs kommer flyttas till blockkedjan Sui.

- Playdigious tillkannagav utveckling av spelet Legend
of Keepers for mobila plattformar med lansering i
maj 2023.

- Lars Johansson har valt att [émna sin nuvarande roll
som CFO per augusti 2023.

Omsdattning

Koncernens nettoomsdattning uppgick till 254,1 MSEK
(124,0). Omsattningen var betydligt hogre an foregdende
ar, en konsekvens av att koncernen under 2021 férvarv-
ade Fragbite AB, Playdigious SAS och Lucky Kat B.V.
Fragbite férvarvades per 18 februari 2021 och bidrog
sdledes till utfallet i forsta kvartalet 2021 medan 6vriga
forvarv paverkat det konsoliderade utfallet fran 1 juni,
2021 for Playdigious och 1 oktober, 2021 for Lucky Kat.
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Resultat

Koncernens personalkostnader och évriga externa
kostnader uppgick till 60.8 MSEK (36,7). Kostnaderna

har okat jamfort med foregdaende dar, vilket ar drivet av
genomférda férvarv samt rekryteringar i moderbolaget.
Ovriga externa kostnader belastades med jamférelse-
storande kostnader om 0,9 MSEK hanférliga fill
etableringen av koncernens Gibraltarbaserade bolag
Wagmi. Motsvarande siffra for 2021 uppgick till 3,6 MSEK
hanforliga till noteringsprocessen.

Rérelseresultatet fore avskrivningar (EBITDA) uppgick
till 1.9 MSEK (6,1). Med hansyn tagen till ovan némnda
jamférelsestérande poster uppgick justerad EBITDA fill
12,8 MSEK (%.6).

Operativ EBIT, definierad som EBIT exklusive icke-
operationella av- och nedskrivningar av immateriella
anlaggningstillgéngar, uppgick till 5,3 MSEK (1.3).

Koncernens av- och nedskrivningar uppgick fill

95.1 MSEK (51.6) framst relaterade till goodwill som
uppstatt i samband med genomférda férvary men dven
relaterade till en nedskrivning av koncernens krypto-
valutainnehav om 5,4 MSEK. Avskrivningar relaterade till
aktiverat arbete for egen rékning uppgick till 4,0 MSEK
(9.0). Ar 2021 belastades med en nedskrivning av en
immateriell tillgang uppgdende till 7.3 MSEK i form av
aktiverat arbete fér egen rakning.

Koncernens resultat efter skatt uppgick till -103,1 MSEK
(-50.4).

Kassafléde, investeringar och finansiell stéllning
Kassaflodet fran den Iopande verksamheten uppgick
till 43,1 MSEK (3.9).

Kassaflodet fran investeringsverksamheten uppgick fill
-141,2 MSEK (-148,2), till den allra stérsta delen hanforliga
fill forvarvet av Lucky Kat ddr filltrédet av aktierna
skedde i bérjan av dret samt till betalning av tillaggs-
kopeskillingar for forvarven Playdigious och Lucky Kat
som skedde under tredje kvartalet. Foregdende ars
siffror inkluderar férvarven av Fragbite AB samt
Playdigious under forsta respektive andra kvartalet.

Kassaflodet fran finansieringsverksamheten uppgick
till 47,7 MSEK (226,8), ett resultat av genomférda

nyemissioner hanforliga till forvarven av Playdigious
och Lucky Kat samt amorteringar pd Bolagets bank-

uppléning.

Likvida medel vid periodens utgéng uppgick till
41,0 MSEK (87.,5).
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Vara styrkor

Unik marknadsposition

Vi nyttjar var unika position att
som bérsnoterat bolag kombinera
GAMING, ESPORT och WEB3.

Aktiv och selektiv M&A

Vi férvarvar l6nsamma féretag
som drivs av erfarna entreprenérer
med verksamheter som tillfor
synergier till gruppen.

Q Passion och Expertis

Med hjalp av expertis, kapital
och struktur lyfter gruppen varje
dotterbolag. bygger vidare pa deras

w

Q Q passionerade entreprenérskap

och skapar langsiktig framgdng.
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Marknad

Gaming

Gaming utgoér en betydande del av den globala
marknaden fér underhalining och ar en drivande del
i dess tillvaxt. Av tradition bendmns produkterna pé
gamingmarknaden ofta fér "videogames”, dven om
plattformar for spel utvecklats betydligt sen gaming
forst borjade etableras pd 70-talet.

Gamingmarknaden omsatte 184,4 miljarder USD under
2022, en minskning fran 2021 med 4.3 procent. Medan
den globala marknaden sag en stor ¢kning i efterfragan
under 2020 pd grund av covid, praglades 2022 och

till viss del 2021 av branschomfattande produktions-
forseningar, dven de i efterdyningen av covid. Newzoo
prognosticerar i sin arliga rapport att marknaden
kommer véxa fran 179,1 miljarder USD ar 2020 fill 211,2
miljarder USD till &r 2025 vilket innebar en genomsnittlig
arlig tillvaxttakt eller CAGR (Compound Annual Growth
Rate) om +3,4 procent per @r. Antal spelare varlden éver
uppgick dar 2022 till 3,2 miljarder, en 6kning fran aret
innan med 4,3 procent. Antalet spelare férvantas véxa
fran 2,9 miljarder ar 2020 till 3,6 miljarder ar 2025.

Uppskattad omsattning

Miljarder USD

CAGR: +3.4 % —\J
192,7

2020 2021 2022 2023

2024

2025

Den globala spelmarknaden segmenteras ofta utifran
plattform; konsolspel, mobilspel och PC-spel. Mobilspel,
vilket inbegriper spel pd mobila enheter som smarta
mobiltelefoner och surfplattor, stdr for den stérsta

andelen.
Omsattning 2022
Miljarder USD
PC-spel
40.5

Konsolspel
51.8

2022 TOTAL

184.4
-43%

YoY

Mobilspel
92,2
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Mobilspel har vaxt relativt sett de andra plattformarna
under en lang tid, dock ej under 2022 da en minskning i
omsdattning om 6,4 procent noterades.

Esport

Den globala esportmarknaden paverkades till skillnad
fran gamingmarknaden negativt under 2020 dd installda
fysiska arrangemang bidrog till att den globala om-
sattningen minskade. Detta vénde redan under 2021 med
en positiv tillvéixt, och ar 2022 omsattes 1,38 miljarder
USD vilket motsvarar en 6kning med 16,4 procent fran
foregdende ar. De regioner som framst driver fillvaxten
ar Sydostasien, Centralasien och Latinamerika.

Den globala esportmarknaden berdknas omsatta

drygt 1,87 miljarder USD ar 2025.

Uppskattad omsattning
Miljarder USD

CAGR: +13.4 % —\]

2020 2021 2022 2023 2024 2025

Esport utgér en attraktiv marknadsféringskanal dé den
lockar unga mdlgrupper som anses svdra att nd via
traditionella kanaler. Aldersgruppen 21-35 kallas ibland for
"the unreachables” — de ondbara — och hér har esporten
sin starkaste bas. Nadgot som utvecklats de senaste dren,
inte minst inom de yngre malgrupperna, ar publiken for
live-streaming av spel och nérliggande innehdll. Under
2022 tittade 921 miljoner mdanniskor pd nagon form av
live-streaming online, det inbegriper d& bade professionell
esport saval som privatpersoner och sé kallade streamers
som sdnder live. Att inte bara sjalv spela utan éven se nar
andra spelar, ar en tydlig trend och publiken férvantas véxa
med en CAGR pd 16,3 procent mellan 2020 och 2025 d&
den beraknas uppgd till ca 1.4 miljarder. Professionell esport
nddde totalt 532 miljoner manniskor under 2022 vilket ar en
6kning frdn 2021 med 8,7 procent. Av dessa &r 261 miljoner
entusiaster vilka tittar pd professionell esport minst en gang
i manaden, medan resterande 271 miljoner utgérs av publik
som tittar mindre ofta. Bada grupper férvantas véxa de
kommande dren.
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Uppskattade publiksiffror
Miljoner

CAGR: +8.1% ﬁ,

640,8
602.3

2020 2021 2022 2023 2024 2025
[ Tillfalliga tittare [ Entusiaster

Sponsring inklusive annonsering har varit den mest
betydande intaktskdallan for den globala esport-

marknaden sen starten, och den fortsatter att dominera.
Dock finns det tydliga tendenser som visar pd att manga

aktérer nu breddar sina intaktsmodeller och séker fler
alternativ, inte minst i efterdyningarna fran covid som
slog hart pa verksamheter byggda primart pd sponsor-
intakter. Men dven web3 forvantas paverka intakterna
inom esporten positivt allt eftersom innehdll borjar
byggas pa NFT:er, ndgot som mojliggor for aktorer att
med hjalp av blockkedjebaserade digitala tillgéingar
bygga lojalitet och driva merksp fran esportpubliken pa
nya satt. Digitala fillgadngar som intaktskalla, som bland

Web3

Web3 var i bérjan bendmningen av ndsta generations
internet, ett fillstdnd vi bérjat ndrma oss men infe annu
fullt gatt upp i. Web3 har dock inom kort kommit att
omfatta hela rérelsen mot decentralisering av digitala
tillgéngar pé natet vilket har en inverkan pé en stor

KRYPTO NFT:er

Digital valuta

byggd pa
blockkedjeteknik.

Unika digitala tillgdngar
med en mangd olika
anvandningsomraden.

annat innefattar intakter fran kop i spel kopplat

till esportlagens varumarken samt NFT-baserade
produkter, forvantas 6ka med en CAGR pé +27,2 mellan
2020 och 2025. Men aven den klassiska sponsringen
paverkas av web3 med 6kat intresse fran web3-aktorer
och blockkedjor att investera i lag och turneringar for

att pd sa satt na den attraktiva esportpubliken. Allt
eftersom fler tittare séker sig till livescindningar, sé kallad
streaming, 6kar &ven dessa intdkter, speciellt i kdlvattnet
av att mdnga stora varumdrken gjort entré pd marknaden
genom att inférliva streaming i sin marknadsférings-
strategi. Intakter via livesandningar vantas ha en CAGR
pd 24,8 procent perioden 2020-2025.

Omsattning per intaktskalla 2022
MUSD

+16,4% YoY +130% YoY +52,6%YoY +66,8%YoY +237%YoY +17.0% YoY

Sponsor- Media- Forlags-  Varoroch  Digitala Live-
intakter  rattigheter  tjanster biljett- tillgangar  sandningar
forsaljning

mangd varor och tjanster, inte minst spel och esport
eftersom anvandarna pd de marknaderna fill hég grad
redan lever i en digital varld. Web3 anses bidra fill ett
omfattande skifte i kultur och konsumentbeteende
som redan inletts och som rér sig framat i snabb takt.

DeFi METAVERSE

Decentraliserade alternativ fér
att investera, handla, lana och
spara kapital.

Virtuella upplevelsebaserade
vérldar direkt kopplade till
den fysiska varlden med
sverférbara tillgangar.

WEB3 - KULTUR OCH KONSUMENTBETEENDE

Den framvéxande tekniken driver fram en férandring bestdende av moderna
kulturella upplevelser i digital form inom konst, mode, musik, idrott och gaming.

Kalla: Modifierat efter "What to Watch in Web3 November 2022" av Vayner3.




Plattformar, intdktsmodeller och engagemang
Web3:s betydelse fér gaming och esport kan pd en
makronivd sammanfattas med att det fér med sig nya
plattformar. nya intéktsmodeller samt nya strategier
for att engagera anvandare. Blockkedjetekniken som
ligger till grund for web3 har férandrat de tekniska
forutsattningarna for att publicera spel pd existerande
och nya plattformar. Tekniken mojliggor aven att de
klassiska pay-to-play och free-to-play-modellerna

for intakter kompletteras med play-and-earn.
Intaktsmodellen innebar att spelarna kan tjanaii

spelets interna kryptovaluta, en sd kallad in-game
token, genom att exempelvis utféra uppdrag eller
bygga sina karaktdrer i spelet. | grunden &r det samma
spelidé som i traditionella spel dar podng samlas och
anvands for att uppgradera karaktarer och képa nya
objekt med skillnaden att i web3-spel kan po&ng, samt
de objekt som anvands, kdpas och sdljas mellan spelare.
De férsvinner inte nar spelaren lamnar spelet utan foljer
med denne och utgoér i stallet handelsvara pd en intern
eller 6ppen marknad. Spelutvecklaren kan ocksd erbjuda
NFT-kollektioner kopplade fill spelet, med exempelvis
karaktarer, profilbilder, objekt med mera. Slutligen
innebdar web3 ett skifte i relationen mellan leverantor
och anvéndare dar inte bara mycket av dgandet

av det som skapas ligger hos spelarna tack vare
blockkedjeteknik, utan éven att design- och utvecklings-
processen delas med spelarkollektivet. Web3 for med
sig en ny typ av kultur med grund i decentralisering,

dar 6ppenhet och strukturerat gemensamt skapande
utgor grunden. Spelarnas konsumentbeteende utvecklas
sdledes i takt med att web3 vaxer fram — de staller

allt hégre krav pa delaktighet i olika former — saval
finansiellt som icke finansiell.

Storlek

Det finns inte pd samma sdtt som fér gaming och esport
etablerade kallor som mater marknadens storlek ar efter
ar. Marknaden ar éannu ung och det dr inte heller klart
var avgransningen gar for web3-spel och web3 inom
narliggande omradden. Men om vi ser till manga kallor
sammantaget &r trenden tydlig; det har ar en snabbt
véxande marknad med betydande potential. En
uppskattning som talar till marknadens storlek ar gjord
av DappRadar i rapporten "Blockchain Games Report”.
De uppskattar att under 2022 uppgick globala
investeringar i web3-spel och metaverseprojekt fill

7.6 miljarder USD, vilket @r en 6kning frdn 2021 med

59 procent. Ett annat satt att uppskatta marknadens
storlek ar att se fill spel under utveckling. Ett av de

Kallor:

Newzoo Global Games Market Report 2022
Newzoo Global Esport Report 2022

Newzoo Metaverse Blockchain NFT Report 2022

DappRadar x BGA Games Report — 2022

Vayner3

forsta AAA-spelen inom web3, llluvium, har nyligen
sdlt NFT:er for drygt 72 MUSD.

Kryptovalutornas paverkan pa web3-marknaden
Med huvudparten av de digitala tillgéngarna i spelen
handlade i kryptovaluta har marknaden for web3-spel
paverkats av den sa kallade kryptovintern som tog fart
under slutet av 2022. Direkt genom att mdanga in-game
tokens drabbats av att kryptovalutor fallit i varde,
indirekt genom att web3 generellt forknippas med
kryptovaluta dven om bilden av marknaden ar pa

vég att mogna och breddas. Intressant nog har dock
produktutvecklingen inom web3 fortsatt vilket framgar
av madnga olika kallor. Enligt Ancient8 och rapporten
"Web3 Gaming and NFT Market Report 2022" finns det
mycket data som visar pd att utvecklare aktivt fortsatt
utveckla web3-spel under kryptovintern, varav flertalet
okat sina investeringar i spelutveckling vilket indikerar
att perioden varit produktiv.

Tillvaxt

Med web3-marknaden for spel i sin linda ar det relevant
att ocksa se fill investeringar som gjorts i web3 och
blockkedjebaserad teknik i narliggande omréden,
exempelvis:

- Globala jattarna Microsoft och Google berdknas ha
hittills investerat totalt 500 MUSD respektive 1500 MUSD
i web3-teknologi.

- Mobila web3-appar for olika anvandningsomraden
hade en tillvaxt mellan 2020 till 2022 pd totalt dver
500 procent.

- Valkanda varumarken gor sin entré inom web3
med betydande investeringar. Det kan handla
om allt frdn att ingd partnerskap med en metaverse-
aktor som The Sandbox och erbjuda virituella
upplevelser eller anvanda metaverse som en direkt
sponsorkanal. Det kan ocksé handla om att man
med hjdlp av blockkedjeteknik tar fram appar,
biljettsystem, lojalitetsprogram eller kompletterar
sina fysiska produkter med virituella produkter i
form av NFT:er. Till exempel hade det globala sport-
foretaget Nike en intakt p& 184 MUSD under 2022
fréin salda NFTeer.

investing.com

Ancient8 Web3 Gaming and NFT Market Report 2022



Styrelse och ledning fér Fragbite Group AB har identifierat féljande fyra

strategiska fokusomréaden

Okade satsningar pd utveckling och
publicering av spel och esportinnehdll

Bolagets ambition ar att goéra ett positivt avtryck i

vdra spelares vardagsliv genom att skapa en social,
underhdllande och positiv spelupplevelse. Affars-
modellen &r byggd pd ett langsiktigt synsatt kring
Bolagets dotterbolag, anstallda, féljare och slutanvéndare.
For FunRock & Prey Studios, Lucky Kat samt Playdigious
med sina redan starka portféljer av spel, innebdr detta
en utveckling av fler och stérre spel, baserade pd
Bolagets spelmotorer. Darutéver avser Bolaget att oka
sina existerande investeringar i immateriella rattigheter
och varumadrken for att darigenom skapa och utveckla
nya mojligheter fill upplevelser i nya medier och fér nya
plattformar. Detta kan innebdra att skapa nya spel eller
koncept baserade pd egenutvecklade, forvarvade eller
externa spelmotorer, samarbete med externa utvecklare
av speltilloehér eller licensiering av immateriella
rattigheter som innehas av en tredje part.

Inom esport, dar Bolaget redan idag ér en av de ledande
nordiska arrangérerna av digitala esportturneringar och
ligor samt genom Fragbite Community, en av Nordens
ledande esportplattformar, innebar detta fill exempel

att producera skréddarsydda turneringar med kanda
varumdrken sdsom Philips eller etablera koncept som
Svenska Cupen i CS:GO. Kompetens inom esport och
gaming majliggor att Bolaget kan erbjuda riktad koncept-
marknadsfoéring och aktiviteter till etablerade varumarken
for att infroducera dem till esportpubliken.

For Wagmis del innebdr det en fortsatt etablering av
publiceringsverksamheten inom web3 med en successivt
okande kapacitet for utgivning av blockkedjebaserade
tokens, som i sin tur kan understédja distribution och
marknadsféring av de titlar som tas fram inom Bolagets
spelutvecklingsverksamhet.

Forvarv av kompletterande verksam-
heter och immateriella rattigheter

Bolaget avser att fortsatt ta en aktiv roll i den pagaende,
omfattande konsolideringen inom den globala spel-
industrin. Genom noggrant genomférda forvarv starker
Bolaget sin position inom gaming. esport och web3 vilket
mojliggor saval synergier mellan bolagen i gruppen som

framjar organisk fillvaxt. Strategin bygger pa investeringar
i spelutveckling och forvarv av oberoende, etablerade
spelutvecklare och esportaktérer med en historik av
l6nsam verksamhetsutveckling i framkant. Genom fillvaxt
via forvarv etablerar ocksd Bolaget en successivt véxande
portfolj av starka immateriella rattigheter.

Fragbite Groups dotterbolag vilar p&d en kombination
av entreprendrsanda, kreativitet, passion for spel-
upplevelsen och djup branschkunnighet, som utgjort
grunden for deras kommersiella framgdng. Darutéver
finns inom gruppen betydande erfarenhet av att
utveckla, finansiera och marknadsféra verksamheter
samt kompetens att etablera effektiva processer som
driver [6nsamhet. Sammantaget innebdr detta ett
vardeskapande som utgér grunden for gruppens tillvaxt,
och Bolagets strategi @r att fortsatt géra férvarv som
mojliggdr och utdkar den tillvaxten.

Vid integrationen av nyférvarv ldgger ledningen stor vikt
vid att skapa en grupptillhérighet och ett engagemang
hos de forvarvade bolagens nyckelpersoner samt en
gemensam syn pd bolagsstyrning. Bolaget fokuserar pd
att i mojligaste madn bibehdlla de nya dotterbolagens
egen kultur och organisation fér att inte riskera att
negativt pdverka deras egen entreprendrsanda och
drivkraft. Utéver den kompetens och mojlighet till
verksamhetsstdd som finns inom gruppen, underlattar
Bolagets marknadsnotering pd Nasdagq First North
Growth Market for Bolaget att exekvera pa forvarvs-
agendan da det éppnar upp fér mojligheten aft
anvdnda var noterade aktie som vederlag vid bolags-
forvarv. | och med att entreprendsrerna till de férvarvade
bolagen pd detta satt blir deléigare i Fragbite Group
bibehdlls deras engagemang fér sin egen verksamhet
saval som for Bolaget som helhet, vilket @ven okar
sannolikheten for att de fortsatter i sina roller och vill
bidra till gruppen pd lang sikt.

Underhdlla och utveckla
IP-centrerad verksamhet

Fragbite Groups affdrsstrategi praglas av fokus pa
vardeskapande immateriella rattigheter. Bolaget har
genom sina dotterbolag tillgéng till en bred och vaxande
portfolj av bade internt och externt dgda immateriella
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rattigheter och varumdrken. Bolaget stréavar standigt
efter att utveckla sina immateriella rattigheter genom
att exempelvis identifiera nya distributionskanaler for

att attrahera och engagera saval befintliga som nya
spelare. For Bolaget innebdr det bland annat att
proaktivt hantera relationer med plattformsagare for
att sékerstdlla narvaro pda deras plattformar och i deras
kanaler. Goda relationer med plattformsagare kan ocksa
resultera i fordjupade kommersiella samarbeten, till
exempel genom investeringar i Bolagets spelutvecklings-
projekt i syfte att sékerstdlla eft tillflode av nytt innehall
till deras plattformar.

Okad affarsmassighet och
bibehdllen enfreprensérsanda

Bolaget bygger pd en starkt decentraliserad entreprendrs-
kultur, och en viktig komponent i affarsstrategin ar

atft bibehdlla och vidareutveckla personalens spets-
kompetens och expertis inom respektive verksamhets-
omrdade. Bolagets huvudkontor och de svenska dotter-
bolagen ar sedan 1 februari 2022 lokaliserade i det nya
SPACE gamecentret i Stockholm — det stérsta av sitt slag
i Europa - som utéver en attraktiv och relevant miljé agven
erbjuder 6kade mojligheter till egna evenemang och
etablering av 6msesidigt vardeskapande kontakter med
andra bolag i branschen. For att bibehdlla och starka
Bolagets konkurrenskraft inom esport och spelutveckling,
spelpublicering och distribution ar det viktigt att alla
Bolagets dotterbolag noggrant férvaltar Bolagets fill-
gangar och utnyttjar de mojligheter till synergier en
véxande féretagsgrupp erbjuder. Detta kan exempelvis
innebdra delade utvecklingsresurser, breddad geografisk
distribution och majligheten att dverfora unik spelmekanik
frain en spelmotor till en annan. Ytterligare exempel
inkluderar att anpassa ett spel till en ny plattform,
utveckla nytt innehall eller skapa uppféljare inom samma
spelserie samt utveckla nya intéktsmodeller. Genom att

Bolagets verksamhet inkluderar bade spelutveckling
och esport skapas vidare unika méjligheter till kors-
befruktning dar Bolagets spel och immateriella
rattigheter kan skapa nya och innovativa esportkoncept.

Verksamhetsmal

Bolaget har féljande strategiska madl:

- Vara aktiv pa férvarvsmarknaden och driva
konsolidering genom att férvarva lénsamma bolag.

- Skapa stabilitet och riskspridning genom en
valdiversifierad portfolj av spel inom olika genrer
och geografiska regioner, byggd pd sdaval egna IP:n
som via licensiering av IP:n.

- Expandera esporterbjudandet genom aft utoka
antalet samarbetspartners, hjalpa fler intfernationella
varumdarken att nd den unga publiken for live-
streaming samt vidareutveckla véra egna IP:n.

- Fortsatta etablera den redan lsnsamma web3-
verksamheten och aktivt séka upp mojligheter for fillvaxt
och ytterligare l6nsamhet pd denna unga marknad.

Finansiella mal

Fragbite Group beddmer att det finns goda fillvéxt-
mojligheter de nérmaste dren. Féljande mal har beslutats
av styrelsen: Att uppvisa en aggregerad arlig fillvaxt
overstigande 15 procent genom organisk och férvarvad
tillvaxt. For att véxa organiskt behover Bolaget fram-
gdngsrikt marknadsféra befintliga spel samt utveckla
och publicera nya spel. Avseende ldnsamhet har Bolaget
som mdl aft pd medelldng sikt uppvisa en EBITDA-
marginal om cirka 20 procent samt uppnad positivt
kassaflode genom spelférsaljning och kép inuti spel
samt genom annonsering och partnerskap for esport.

P& lang sikt ar det Bolagets malsattning att uppvisa en
EBITDA-marginal dverstigande 30 procent.



En av Nordens ledande esportaktérer

Fragbite AB ("Fragbite”) grundades 2002 och nar genom sin
plattform ut till drygt 200 000 unika besdkare varje manad.
Foretaget ar baserat i Stockholm och ar idag ett av Nordens
ledande esportbolag som erbjuder en komplett portfslj av
content - turneringar, ligaverksamhet, marknadsfoéring,
annonsering, livesandningar och publicering. Via fragbite.se
och sin kanal pa streamingplattformen Twitch tillhandahdaller
Fragbite en valbesokt plattform som lénge utgjort ett livs-
kraftigt community med stor betydelse for esportens
utveckling i Sverige och Norden. Fragbite arbetar med
internationellt valkénda annonsérer och har god kunskap om
hur man kan skapa varden baserat pd innehall inom esport.
Fragbites valkanda varumdérke utgor éven en sprangbrada
for koncernens fortsatta tillvéxt inom esporten, och mojliggor
eventuella tillaggsforvarv i syfte att oka réckvidd mot bland
annat fler geografiska marknader.

Ligor och turneringar

Fragbite har lang erfarenhet av att producera och distribuera
turneringar inom esport och tillhandahdaller skréddarsydda
turneringar for uppdragsgivare s& som t.ex. de valkénda
varumdrkena Samsung och Philips. Fragbite drev i egen regi
foljande ligor och turneringar under 2022:

Swedish Cup CS:GO - Svenska Cupen - Den férsta
turneringen holls 2022 med kval under hoésten och final
i Space Arena som lockade en stor publik, 3 miljoner
startade streams och 1,6 miljoner unika tittare.

Fragleague — Nordens storsta esportliga for amatérer.

Svenska Schackligan - Digital schackliga for alla nivéer fran
amatér till proffs pd internationella portalen chess.com.
Drivs i samarbete med Svenska Schackférbundet.
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Marknadsféring och annonsering

Fragbite hjalper internationella varumdarken att nd och

gora aviryck pd esportpubliken — en ung malgrupp som ofta
klassas som svdra att néd med traditionell marknadsféring.
Foretaget erbjuder riktad konceptmarknadsféring for att
framst intfroducera olika varumarken till esport, men aven
genomfoéra fortsatt marknadsforing for langsiktig exponering.
| egenskap av Nordens storsta kompletta annons-

vertikal for annonsering inom esport, erbjuder Fragbite
automatiserad annonsering och star fér den tekniska
l6sningen. Fragbite har @ven rattigheterna for in-game-
annonslésningen "Anzu” i Norden, ett innovativt verktyg

for annonsering som integreras i spelen.




Funrock & Prey Studios
Komplett utvecklingsstudio fér mobilspel

Funrock Development AB och P Studios AB ("Funrock & Prey
Studios") grundades 2008 respektive 2011 och de tvé verksam-
heterna slogs samman i en organisatorisk enhet 2021 (P Studios
AB). Funrock & Prey Studios utvecklar spelmotorer och spel
anpassade for smarta mobiltelefoner och surfplattor vilka
primart distribueras via Google Play och Apple App Store.
Studion tillampar affarsmodellen free-to-play som innebdr

att anvandare laddar ner och spelar gratis, men kan betala fér
ytterligare innehall for att lattare avancera. Intdkter uppstar
sdledes via annonser och kop inuti spel. Verksamheten bedrivs
pd kontoren i Stockholm och Alexandria, Egypten.

Titeln MMA Manager 2: Ultimate Fight slapptes 2022 och visade
fidigt battre KPl.er &n foregdngaren MMA Manager 1, samt
erholl en nominering som Best Mobile Sports Game av Pocket-
Gamer.com. Spelet utgor starten for en serie managerspel dar
spelmotorn kommer nyttjas for andra teman. Sedan senhésten
2022 har arbete med vidareutveckling skett i syfte att optimera
och ¢ka spelets sé kallade ARPU (average revenue per user)
vilket innebar riktade, strategiska justeringar i syfte att 6ka
intjagningsformagan. Malsattningen ar att skapa en langsiktigt
|6nsam serie managerspel med idrottstema, och att de

Lucky Kat

Pionjar inom web3-utveckling

Lucky Kat B.V ("Lucky Kat") grundades 2015 och ar en spel-
utvecklare baserad i Haag. Nederlanderna. Féretaget utvecklar
mobilspel inom segmentet hypercasual samt web3-spel
baserade pd blockkedjeteknik.

Hypercasual

Lucky Kat ar valetablerad som utvecklare av mobilspel inom
segmentet hypercasual - titlar med enkel spelmekanik, ofta
med en retroinspirerad stil, som ar @mnade for en bred publik
och syftar till att erbjuda en stunds avkoppling. Affarsmodellen
for dessa mobilspel ar free-to-play och den framsta intakts-
kallan ar annonsering. Lucky Kat's katalog pda drygt 20 spel

har till dags dato haft éver 200 miljoner nedladdningar. Till de
mest populdra titlarna réknas Magic Finger, Road Crash och
Ice Cream Roll.

Web3-spel

Lucky Kat @r en pionjar inom web3-spel och studions fitel
Panzerdogs har nominerats av European Blockchain Convention
som ett av Europas 100 framsta startupprojekt inom block-
kedjeteknik. Betaversionen av Panzerdogs lanserades 2022 och
utveckling pégdr med en mobilversion samt en uppdaterad
PC-version. Spelet Cosmocadia férbereds for lansering under
2023, och utdver arbete med design och spelutveckling laggs
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strategiska forbattringar som nu gérs ska leda fill hogre avkastning
pd framtida investeringar i UA (user acquisition).

LUCKY-KAT

fokus pd& marknadsforing och langsiktigt varumarkes-
byggande gentemot nyckelmalgrupper.

The Sandbox

| samarbete med partnern The Sandbox utvecklar

Lucky Kat innehadll fér deras metaverse — en virtuell varld

i vilken anvandare far tillgang fill olika sociala och kulturella
upplevelser som spel, konserter och shower. Det forsta
projektet studion tog fram var Lucky Kat Land - en spel-
upplevelse med nojesparkstema. Sedan februari 2023
pagdar utveckling av en upplevelse med Parkour-tema som
&ven kommer kunna utgéra grunden for sa kallade reskins
till andra avatarkollektioner inom The Sandbox.




) PLAYDIGIOUS

Prisbelont utvecklingsstudio med expertis inom portning

Playdigious SAS ("Playdigious”) ar en valetablerad spelutvecklare
med spetskompetens i att vidareutveckla framgdngsrika
speltitlar fran PC till mobil och darefter publicera dem, s& kallad
portning. Bolaget utvecklar och publicerar aven titlar for PC och
konsol. Playdigious &r baserat i Frankrike med kontor i Paris,
Montpellier och Nancy.

Framgangsrik portfélj

Playdigious designmassiga och tekniska expertis i att omvandla
ett spel fran en plattform till en annan har gjort studion till en
vdlrenommerad aktér i branschen med namnkunniga partners
samt flertalet prisbelénta titlar i portfoljen. Bolaget har tagit
fram mobila versioner av framgadngsrika spel som Dead Cells,
Spiritfarer, Northguard och senast Teenage Mutant Ninja
Turtles: Shredder’s Revenge, som lanserades exklusivt pd
Netflix i januari 2023. Playdigious spelkatalog &r delvis lanserad
i Kina dar till exempel storsaljaren Dead Cells, som hittills sélts i
5 miljoner enheter globalt, visat goda resultat. Utvecklings-
potentialen i Kina &r stor samtidigt som det ar tidskravande och
komplicerat att f& godkannande fér publicering, vilket ger de
titlar som klarat processen en stor fordel.

Lénsam tillvaxt

Playdigious verksamhet minskar utvecklingsrisken i Fragbite Group
eftersom koncernen kan balansera de betydande kostnader som
ar associerade med att ta fram egna spel frén grunden med
portning av licensierade, redan finansiellt framgangsrika IP:n,
samtidigt som den breda portfsljen reducerar beroendet av ett
fatal speltitlar. Under 2022 har gruppen skjutit till kapital for att
accelerera Playdigious redan positiva tillvéxt, i syfte att mojliggéra
en utokning av produktionskapaciteten samt skapa férutsattningar
for att kunna ingd avtal om stérre och mer etablerade fitlar.

Licensierad publisher inom web3

WAGMI Ltd. ("Wagmi") ar koncernens publiceringsféretag inom
web3, licensierat for utgivning av blockkedjebaserade tokens.
Bolaget grundades 2022 och ar baserat i Gibraltar dar dotter-
bolaget godkants som Virtual Assets Service Provider av

The Gibraltar Financial Services Commission.

Wagmi publicerade under 2022 betaversionen av spelet
Panzerdogs, utvecklat av Lucky Kat, for vilket bolaget fram-
gangsrikt lanserade och sdlde in-game tokens. Under 2023
pagar arbete infor forsaljningen av ndsta omgdng in-game
tokens, samt infér lanseringen av spelet Cosmocadia och dess
NFT-kollektion. Cosmocadia kommer lanseras pd blockkedjan
Sui och utvecklingen av spelet sker inom ramen fér ett
strategiskt partnerskap mellan Wagmi, Lucky Kat och

Mysten Labs, ursprunglig utvecklare av Sui.

Breddning av distribution och intadktsmodeller
Playdigious har under dret arbetat med flertalet titlar, bland
annat med mobilversionen av Little Nightmares som ska
lanseras under 2023. For titlar som Dead Cells, Northguard och
andra pagar hela tiden arbete med att utveckla uppdateringar
av typen DLC (downloadable content). Dessa uppdateringar
okar spelets finansiella livslangd genom att de haller spelet
aktuellt och, i de fall de ar avgiftsbelagda, mejliggér merkop
fran befintliga spelare. Playdigious har arbetat under 2022 med
att bredda sitt distributionsnatverk och addera fler intakts-
modeller, ett arbete som kommer bara frukt Gven for de andra
bolagen i gruppen. | och med avtalen med Netflix och Apple
Arcade har prenumeration lagts till, exklusivt eller vid sidan av
nedladdning, och i de fallen utgérs ersattningen av fasta
summor férdelat over tid.




Den prisbelénta mobilversionen av Spiritfarer
lanserades i oktober 2022 pd Netflix.

Succétiteln Dead Cells nddde 5 miljoner
sdlda enheter i borjan av 2023. Spelet
finns tillgangligt for kop pd iOS och
Android samt sedan december 2022 pd
prenumerationsplattformen Apple Arcade.

Elektronikjatten Samsung &r en av flera
aktoérer som anlitar Fragbite AB for att
producera skraddarsydda kampanjer
riktade mot esportpubliken.

Northgard d&r ett populart strategispel
med vikingatema for vilket Playdigious
regelbundet slapper nytt innehaill.

MOBILE
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Web3 - Spel for
nasta generation

Web3 utgér idag i méangt och mycket en
overgripande etikett for ett tekniskt, kulturellt
och kommersiellt paradigmskifte for den
digitala underhallningsindustrin. Hur vi
skapar, ager och handlar virtuella fillgangar
var i forsta hand drivet av teknik men drivs
nu allt mer av en kulturell evolution, som
successivt forandrar uppfattningarna i
branschen om vem som skapar och vem
som ager. Vi gor ett kort nedslag i nadgra
centrala begrepp och vad de betyder for
Fragbite Group allt eftersom vi utvecklar
vart web3-erbjudande.

Vad &r web3?

Web 3.0 beskrivs som internets tredje epok och framtida
form — ett decentraliserat internet baserat pa blockkedje-
teknik inom vilket anvéndare éger sin egen data och bar
den med sig fran tjanst till tjanst. Web 1.0 kom pd 90-talet
och byggde pd enklare hemsidor fran vilka mottagare
kunde ta del av information. | och med web 2.0 bérjade
internet utvecklas och ses som en applikation eller
plattform, ndgot att interagera med, och i samband med
det kom internetbanker, bloggar, sociala medier och
dylikt. | web 3.0 tar anvandarna steget till att dven éga
saker digitalt. Istallet for att enorma mangder data
lagras i nagra fé stora databaser, hos exempelvis
Facebook eller Google, distribueras data sé att alla

far kontroll dver sin egen information och det de sjalva
skapat i en liten, avgransad del av en gemensam
blockkedja. Denna n&sta epok av internet kallas numera
vanligen for web3.

Vad d&r en blockkedja?

Blockkedja (blockchain) ar en komplett, distribuerad
huvudbok éver transaktioner som gérs med eft under-
liggande digitalt objekt. Att huvudboken eller liggaren
(eng: ledger) ar distribuerad innebdar att den finns i
identiska exemplar p&d manga datorer. Den bakom-
liggande orsaken fill detta ar att det skall vara svért
att férfalska informationen. Varje ny transaktion mdste

godkannas av alla datorer som finns i blockkedjan.

Alla tidigare varden som rér blockkedjan finns redan i
dessa datorer och de kan darfor kontrollera att allting

ar korrekt och att inget har andrats. Om allt ér korrekt,
godkanns fransaktionen och den laggs fill listan i block-
kedjan. Kortfattat kan man séga ar blockkedjor ar ett
nytt innovativt satt att skapa register. En av de férsta
tillampningarna av suverdna, decentraliserade autonoma
organisationer (DAO) var digitala valutor som exempelvis
Bitcoin. Publika och decentraliserade blockkedjor erbjuder
en forandrad fordelning av fértroende mellan olika
parter, och kan med decentraliserad programvara och
oppen kdllkod ersatta institutioner som forlitar sig pé
centraliserade system. Medan centraliserade institutioner
maste samordna funktionerna i ett finansiellt system,
fungerar digitala valutor som en enda decentraliserad
institution. Den digitala valutan forlitar sig och bygger pa
ett globalt natverk av digitala block som ér validerade
och som bestar av kryptografiska transaktioner

som verifierats genom matematiska algoritmer.
Blockkedjetekniken utvecklas i hoég takt och kan ocksé
utvidgas till manga icke-finansiella anvandningsomraden.

Vad &r en NFT?

En av de mest spannande applikationerna fér block-
kedje-teknik ar decentraliserade kontraktslésningar.
Smarta avtal hjéglper anvéndaren att utbyta pengar,
aktier, konstverk eller nédgon annan typ av egendom pd
ett dppet, konfliktfritt satt samtidigt som mellanh&nder
undviks. Férenklat kan kontrakten likstallas med smé
program innehdllande en kod som stipulerar att "om

X hander s& gor Y". Om blockkedjan har givit oss ett
distribuerat tillforlitligt lagringsutrymme, ger smarta
kontrakt distribuerade avtal utan behov av ytterligare
verifikation och finansiella mellanhander samt med
reducerad motpartsrisk. Dessa smarta kontrakt kallas
non-fungible tokens (NFT) och de verifierar dgandet

av digitala tillgangar via offentliga blockkedjor. Under
2021 dok Ethereum upp som den dominerande smarta
kontraktsplattformen for decentraliserad finansiering,
men dd smarta kontraktsplattformar ér 6ppna och
transparenta skapade héga transaktionsavgifter pd
Etherums plattform efterfradgan pé nya och mer skalbara
[6sningar samtidigt som sdkerheten bibehdlls. P4 samma
satt har manga aktorer stallt krav pd mer energieffektiva
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blockkedjor. Under 2022 genererade NFT-marknaden
enligt DappRadar ca 24,7 miljarder USD i organisk
handelsvolym, globalt éver olika blockkedjor och
marknadsplatser.

Vad ar metaverse?
Metaverse, eller metaversum, spds bli en del av nésta
generations internet, en virtuell 3D-animerad motes-

och handelsplats dar digitala valutor far en véxande roll.

Metaversum betyder "bortom universum” och erbjuder
en mer interaktiv version av internet dar anvandare
kan handla, vara sociala och utéva olika aktiviteter.

Det saknas en samlad bild av vad ett sddant universum
kommer att innehdlla och den vision som en marknads-
aktor presenterat rimmar inte nédvéandigtvis helt med
den som en annan aktor beskriver. Metaverse ar

inte heller bara en plats eller plattform. Det &r inget
som kommer att utvecklas av ett ensamt féretag.
Snarare handlar det om olika virtuella varldar som

kan inferagera med varandra.

Kallor:

www.matthewball.vc/all/themetaverse
Decrypt.com - NFT Sales 2022

Forbes Blockchain 50 2023

www.ark-invest.com
www.coinbase.com
www.meta.com

Vayner3
Newzoo
DappRadar
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Matthew Balls beskriver i boken "The Metaverse" sin
vision att metaverse i framtiden kommer bestd av
mangder av 3D-vdarldar inom vilka allt sker i realtid,

dit alla kan koppla upp sig och dar férandringar som
gors ar bestdende. Varldarna och deras anvéandare kan
inferagera med varandra och data, identitet, betalningar
och digitala agodelar kan flyttas mellan dem. En nyckel-
observation Matthew Balls delar med manga andra ar
att ett metaverse inte bara hdller sig i den digitala sfaren
utan ska kunna interagera med den fysiska varlden.

"The metaverse is best
understood as the shift

of computing and interaction
from a device in your pocket
into a virtual simulation”.

Matthew Balls,
"The Metaverse: And How It Will Revolutionize Everything”

i

Lucky Kat Land - en spelupplevelse utvecklad av Lucky Kat for The Sandbox Metaverse.
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Vara web3-spel

Fragbite Groups mdlsattning inom
web3 ar att genom blockedjeteknik ta
fram digitala upplevelser som erbjuder
spelaren nya och innovativa satt atft
utveckla sina intressen, interagera

med andra, dga det de skapar samt

f& mojligheten att paverka beslut om
upplevelsens ekosystem och utveckling.

Panzerdogs

Panzerdogs ar Fragbite Group's forsta web3-spel,
utvecklat av Lucky Kat och publicerat av Wagmi.
Spelet mjuklanserades 2022 pd PC infor vilket

5 555 NFTer i form av hundavatarer saldes for strax
under 1 MUSD. Senare under 2022 lanserades spelet
pd& mobila plattformar i utvalda marknader och dar-
efter har tester och uppdateringsarbete pagdtt i syfte
att 6ka antalet spelare och foérbattra spelupplevelsen
infor en planerad full lansering p& mobil under 2023.

I juli 2022 genomfordes den forsta forsaljningen av
in-game fokens for fotalt drygt 3 MUSD. Dessa tokens ar
amnade som betalningsmedel inom spelets ekosystem,
samt framover aven i gruppens évriga web3-spel.
Panzerdogs ligger for narvarande pa blockkedjan
Solana men kommer migreras 6ver fill blockkedjan

Sui efter lanseringen av Sui Mainnet, ddr spelet kommer
goéra Cosmocadia sdllskap.

Spelupplevelse

Panzerdogs ar ett strategispel som erbjuder saval PVE
("Player-versus-Environment") som PVP ("Player-versus-
Player") dar tvé lag med vardera tre spelare tavlar mot
varandra. Varje spelare kontrollerar en karaktdr (en sé
kallad avatar) med en uppsattning formaégor som for-
battras under spelets gaing och som bidrar fill lagets
overgripande strategi. Spelupplevelse ar hogsta prioritet
vid utvecklandet av Panzerdogs, och till det laggs sedan
de lager av funktionalitet som tillférs med hjalp av block-
kedjetekniken, bland annat play-and-earn-mekanik.
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Panzerdogs ekosystem

For att spela Panzerdogs i PVP-l&get kravs att spelaren
ager NFTeer i form av bade stridsvagnsdelar och hund-
avatarer. Stridsvagnsdelarna anvénds for att skapa
unika stridsvagnar som styrs i spelet av spelaren, medan
hundavatarerna medfér mojligheten att fa tillgang fill

en mangd beloningar och fordelar i spelet. Panzerdogs
ekosystem inkluderar tvé interna spelvalutor: SPANZR
och $SSCRAP. SPANZR &r en premiumvaluta och har ett
begransat utbud och kan anvéandas for att férvarva nya
eller uppgradera objekt i form av NFTer i spelet. SSCRAP
erbjuds alla spelare, oavsett om de ager NFT:er eller inte,
som beloning for att de spelar spelet och interagerar
med andra spelare. P& satt bidrar SSCRAP till att séinka
intfrédesbarridérerna till Panzerdogs genom att attrahera
en storre grupp spelare. En mangd aktiviteter och
majligheter till strukturerat, gemensamt skapande
erbjuds lopande via spelets sociala kanaler, vilket med-
for att vi som utvecklare tillsammans med spelets
anvéndare, dess sd kallade community, bygger ett spel
som gors tillgangligt och attraktivt for en bred publik.
For att skapa likviditet i spelvalutorna emitterade

Bolaget férst SPANZR- och SSCRAP-tokens pd en
decentraliserad bérs genom en riktad strategisk
emission, vilken utgjorde den férsta foérsdljningen av
in-game tokens som genomférdes i augusti 2022.
Denna férsdljning innebar aven att spelvalutan kunde
véxlas till andra kryptovalutor. For kép av NFT:er i
spelet, saval som for handel med NFT.er mellan spelare,
anvands externa NFT-marknadsplatser. Pd dessa kan
spelare salja avatarer samt stridsvagnar och strids-
vagnsdelar som de har skapat. En provision om 5-10
procent tas ut for transaktioner beroende pa typ av
NFT och antal anvandare pd plattformen. En del av
intakterna fran NFT-férsdljningar och transaktions-
avgifter leds tillbaka till Panzerdogs s& kallade spelkassa
(eng: game freasury) och kan anvandas till exempelvis
beloningar och tavlingar i syfte att att oka spelarnas
engagemang. Ytterligare NFT:er i form av avatarer,
stridvagnar, stridsvagnsdelar, garage, markytor med
mera introduceras kontinuerligt i spelet och pd dessa
marknadsplatser efter hand som spelet utvecklas

och underhadills.

Cosmocadia

Under 2022 har utveckling pagatt for Cosmocadia

som &r gruppens andra web3-spel. Cosmocadia r ett
community-baserat web3-spel med odlingstema som
utvecklas av Lucky Kat och publiceras av Wagmi. Spelare
kan odla, fiska, skapa och arbeta tillsammans for aft
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forvandla den igenvaxta vildmarken till sin egen utopiska
kreation. Precis som i Panzerdogs kommer spelare

med hjalp av blockkedjeteknik att kunna édga och byta
karaktarer och féoremal i spelet i form av NFT.er, samt
nyttja in-game tokens som betalningsmedel.




Lansering

Wagmi och Lucky Kat inledde under 2022 samarbete
med infrastrukturféretaget Mysten Labs for att
tillsammans kunna erbjuda web3-spel till en bredare
publik. Samarbetet med Mysten Labs férdjupades i
borjan av 2023 genom att parterna kom éverens om att
samverka avseende lanseringen av spelet Cosmocadia
pd Sui Mainnet. Cosmocadia och spelets NTF-kollektion
kommer att lanseras fullt ut som ett av de forsta
projekten pd Sui — en hégpresterande blockkedja som
Mysten Labs ar ursprunglig utvecklare av. Sui ar for
narvarande i en testfas och lanseringen av det
kompletta Sui Mainnet ar planerad till véren 2023.

Infér lansering

Utover spelutvecklingen har stort fokus lagts pé att
bygga spelets sa kallade community — den gemenskap
av spelare och samlare som redan i utvecklingsfasen
knyter an till spelet och pd sd satt ar med och bidrar

till riktningen. Ett stort antal foljare pé Discord och
Twitter hjalper till att driva engagemang och under-
stodja marknadsforingen av spelet infér mjuk-
lanseringen. | samband med lanseringen kommer

den forsta NFT-kollektionen aftt slappas i form av 11111
avatarer, efter forsaljningen kommer en demo av spelet
goras tillganglig exklusivt for de som innehar NFTeer.

The Sandbox Metaverse

| bérjan av 2022 tillkannagavs ett samarbete med block-
kedjebaserade metaverse-aktéren The Sandbox som
driver en ledande, decentraliserad virituell varld inom
ramen for vilken manga olika upplevelser erbjuds och
spelare kan bygga och aga sitt innehdll. Genom sina
karaktdrer (avatarer) far spelarna tillgang fill olika

typer av social och kulturell underhdllining sé& som spel-
upplevelser, virtuella shower och konserter.

Det forsta projektet inom ramen fér partnerskapet hette
Lucky Kat Land — en spelupplevelse med néjesparkstema
som inkluderar virtuella unika tillgéngar (NFT:er) i form
av karaktarer, utrustning som hjalmar och skor samt
byggnader.

| februari 2023 kunde Bolaget meddela att ytterligare
eft avtal tecknats med The Sandbox avseende
utvecklingen av en anpassningsbar typ av hinderbana
med multiplayerfunktionalitet pd temat parkour.
Hinderbanan kommer férst att slappas som en
fristdende spelupplevelse och ddrefter i form av eft
ramverk vilket mojliggér anpassning (sd kallad reskin)
till andra avatarkollektioner inom The Sandbox.

The Sandbox ar ett helégt dotterbolag till Animoca
Brands och har en stark position pd den globala
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web3-marknaden med en exklusiv skara partners som
bestdar av bland andra Warner Music Group, The Walking
Dead, Snoop Dogg och Adidas.

Intaktsmodeller

Bolagets verksamhet inom web3-spel kan huvudsakligen
delas upp i foljande intaktsfloden:

Forsdljning av NFT:er

NFT:er ar digitala tillgéngar som Bolaget sdljer och
intaktsfor i samband med transaktionen, s som de
5555 avatarer som sdldes for Panzerdogs i december
2021. Incitamentet for en kdpare av dessa avatarer dr,
forutom en férvantan om en vardetillvéxt om NFT:erna
och spelet blir en framgdng, att NFT:er i web3-spel ger
olika former av formdner. Eft annat exempel pd det

ar de NFT:er som planeras sdljas for Cosmocadia, vilka
bland annat kommer ge égarna tillgang till en exklusiv
demoversion av spelet. En NFT kan nyttjas i spelet eller
sdljas som en vilken tillgéing som helst.

Forsdljning av tokens

Tokens &r en digital tillgdng som sdijs till olika typer av
aktérer som initialt kan vara strategiska investerare

och over tiden spelarkollektivet generellt. Den kan
betraktas som en spelvaluta som kan jamféras med en
investering med en férvéntan om en positiv vardetillvaxt
eller som sker i syfte att skapa kopkraft i ett spel. Har
har utgivaren, dvs Bolaget, ett dtagande att utveckla
och marknadsfora spelet samt skapa ett community

for spelet i fraga, ett dtagande som fortgdr sd lange
spelet efterfragas varfér den intaktsfors dver spelets
estimerade ekonomiska livslangd. Skillnaden mellan
NFT.er och tokens ar sdledes att den forsta ar en enskild
digital tillgadng. medan den andra fungerar som en valuta
vilken kan anvéndas for kop av manga olika tillgangar
inom spelet saval som handlas utanfor spelet.

Transaktionsintakter

Saval NFT:er som tokens kan omséttas pd olika marknads-
platser, dvs byta dgare i en transaktion som bekraftas

av det decentraliserade clearingsystem som blockkedje-
tekniken utgor. Vardet pa dessa pdverkas, utéver den
generella marknadsutvecklingen och kursutvecklingen

pd den kryptovaluta till vilken tillgéingen ar knuten, av hur
spelet utvecklas samt i fallet NFT:er, hur innehavaren
foradlat denna digitala tillgéng genom att via spelet
forvarva tillbehor och/eller genom att framgangsrikt spela
spelet och ddrmed ¢ka avatarens varde. De fransaktioner
som uppstdr nar en digital tillgdng byter dgare via en
marknadsplats genererar en transaktionsintakt for
Bolaget som intaktsfors nar fransaktionen genomfors.
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Aktien

Fragbite Groups aktie noterades pd Nasdaq First North Growth
Market den 12 juli 2021 och handlas under tickern (kortnamnet)

FRAG. Aktiens ISIN-kod ar SE0015949334.

Aktiens utveckling 2022

Per den sista handelsdagen under perioden, den

30 december 2022, var sista avslutet pd kursen

3,90 kronor per aktie vilket motsvarar ett bérsvarde

for bolaget om 353,6 MSEK baserat pd 90 672 923
utestéiende aktier. Hdgsta betalkurs som noterades under
dret var 9,23 kronor och lagsta betalkurs var 3,78 kronor.

Omsattning i akfien

Under dret omsattes sammanlagt 44,12 miljoner
aktier fill ett varde av 250,5 MSEK. | snitt omsattes
174 395 aktier per handelsdag, motsvarande en
genomsnittlig dagsomsattning om cirka 1,10 MSEK.

Kursutveckling 2022

(vs OMX30-index och Globalt Gaming-index*)

Fragbite Group Global Gaming Index

* Globalt index for internationella noterade gamingaktier, urval baserat pa
ABG Sundal Collier's industritracking.
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Antal aktier och aktiekapital

Antal akftier i Fragbite Group uppgick den 1 januari
2022 till 83 969 199, motsvarande lika méanga roster,
med ett aktiekapital p& 1399 462 kronor och kvotvdarde
per akfie p& 0,0167 kronor. | samband med forvarvet
av Lucky Kat genomférdes den 3 januari en nyemission
av totalt 3 944 551 aktier, vilket innebar en 6kning till

87 913 750 aktier.

Den 15 juli uppfylldes villkoren for den forsta tilléggs-
kopeskillingen avseende forvarvet Lucky Kat, bolaget
erlade dérmed 4 MEUR, varav 3 MEUR betalades kontant
och 1 MEUR betalades med 1801 092 nyemitterade aktier
i Fragbite Group. Totalt antal aktier 6kade i samband
med emissionen till 89 714 842.

Den 26 september uppfylldes villkoren fér den andra
tillaggskopeskillingen avseende forvarvet Playdigious,
bolaget erlade darmed 1 MEUR, varav 0,5 MEUR
betalades kontant och 0,5 MEUR betalades med 958 081
nyemitterade aktier i Fragbite Group. Totalt antal

aktier 6kade i samband med emissionen till 90 672 923.

Vid drets slut uppgick totalt antal aktier saledes ftill
90 672 923 och aktiekapitalet till 1 511189 kronor.



Agarstruktur Utdelningspolicy

Antalet aktiedgare i Fragbite Group uppgick per Samtliga aktier i Bolaget ger lika ratt fill vinstutdelning

31 december 2022 till 3170. De 10 storsta égarna innehade och beslut om utdelning fattas av drsstamman.

aktier motsvarande 44,13 procent av utestéiende aktier Styrelsen i Bolaget har inte antagit ndgon utdelnings-

och roster. policy. Vid évervaganden nar forslag ska lémnas om
utdelning beaktar dock styrelsen flera faktorer,

Agarlista per 2022-12-31, inbegripet Bolagets verksamhet, rérelseresultat,

Tio stérsta aktietigarna i Fragbite Group AB finansiella stallning, aktuellt och férvantat likviditets-

behov, expansionsplaner, avtalsmdssiga begransningar
och andra vésentliga faktorer. Ingen utdelning ldmnades
for rakenskapsaren 2019, 2020 eller 2021. Styrelsen avser
att de nadrmaste daren prioritera investeringar framfor

Mikael A Pettersson 7135236 7.95 % utdelning till aktieagarna varfor styrelsen féreslar att
drsstadmman beslutar att ingen utdelning for rakenskaps-

The Barbarian Group AB 6066 46l 6.69 % dret 2022 lamnas.

Santhe Dahl 4 500 000 4.96 %

Sellers of Lucky Kat B.V. 3860755 439 % Vinst per aktie -114 SEK

IF Holding 3931231 4.38% Vinst per aktie efter utspédning -110 SEK

Moongolde Ltd 3961164 4,37 % Utestaende aktier vid drets slut 90 672 923

Avanza Pension 3500607 386% Sista betalkurs vid drets slut 390 SEK

Museion Férvaltning AB 2651331 292 % Hégsta betalkurs under aret 9,23 SEK

Nordnet Pensionsférsakring 210799 233 % Lagsta betalkurs under dret 3,78 SEK

Stefan Tengvall 2058 000 227 % Bérsvarde vid drets slut 353 624 400 SEK

TOTALT 39775 604 44,13 % Antal aktiedgare 3170
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Organisation

Fragbite Group AB (publ) med organisationsnummer 556990-2777
ar eft svenskt publikt aktiebolag med sate i Stockholms kommun,
Stockholms lan. Bolagets aktie ar upptagen for handel pd Nasdaq
First North Growth Market under kortnamnet (ticker) FRAG.

Ledning och personal

Bolagsledningen bestar av fem personer och styrelsen bestar av sju ledaméter. For individuella
presentationer se avsnitten "Styrelse” respektive "Ledande befattningshavare”. Bolaget har en
personalstyrka om cirka 80 medarbetare och fér att bemanna vissa projekt engageras dartill
externa konsulter.

Legal struktur

Fragbite Group AB har sex helagda dotterbolag och fysisk narvaro i Sverige (Stockholm), Frankrike,
(Paris, Montpellier och Nancy), Nederlénderna (Haag), Gibraltar och Egypten (Alexandria).

Fragbite Group AB

(publ.)

100 % 100 % 100 % 100 % 100 %

Playdigious SAS Lucky Kat B.V. FunRock P Studios AB Fragbite AB

Frankrike Nederlanderna Development AB Sverige Sverige
Sverige

WAGMI Ltd.
Gibraltar

Allman bolagsinformation

Bolagets huvudkontor och besdksadress ar Master Samuelsgatan 45, 111 57 Stockholm.

Bolagets hemsida ar www.fragbitegroup.com.

Bolagets identiferingskod (LEI) ar 549300RMCBX44ZFTPT73.

Bolagets aktie har ISIN-kod SE0015949334.

Bolaget har anlitat Euroclear Sweden AB att agera kontoférande institut samt féra bolagets aktiebok.

Bolagets Certified Adviser ar Redeye AB, Mdster Samuelsgatan 42, Box 7141, 103 87 Stockholm.
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Styrelse

Enligt bolagsordningen ska styrelsen bestd av lagst tre
och hogst atta ledamoter med hogst en suppleant vilka
ska vdljas drligen av arsstamman for tiden intill dess
ndasta arsstamma hdllits. Bolagets styrelse bestar for
ndrvarande av sju stdmmovalda ledaméter, inklusive

styrelseordféranden. Styrelseledaméterna, deras
befattning, nar de valdes férsta gangen och om de
anses vara oberoende i forhdllande till Bolaget och
dess ledning samt i forhallande fill stérre aktiedgare
beskrivs i tabellen nedan.

Tilltrades- Oberoende i férhallande Oberoende i férhallande
Position ar till bolaget och dess ledning till stérre aktieagare

Stefan Tengvall

Niclas Bergkvist

Claes Kalborg

Dawid Myslinski

David Wallinder

Sten Wranne

Zara Zamani

Ordforande

Ledamot

Ledamot

Ledamot

Ledamot

Ledamot

Ledamot

2022 Nej
2020 Ja
2020 Ja
2020 Ja
2021 Ja
2021 Ja
2022 Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Stefan Tengvall (fodd 1976) Styrelseordforande sedan 2022

Utbildning och erfarenhet:
Stefan har studerat Master Program
in Accounting, Valuation & Financial
Management vid Handelshogskolan
i Stockholm. Han har stor erfarenhet
som entreprendr och investerare
inom omradet informations- och
kommunikationsteknik. Stefan ar

en av grundarna till Ownit Broad-
band och var med och byggde upp
bolaget till en omsattning pd 134
MSEK och 29 MSEK i EBIT fram till att
bolaget avyttrades till Telenor 2012.
Stefan var tidigare dven investerare
och ordférande i Scrive, ett ledande
bolag inom e-signering.
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Innehav i Fragbite Group:

Stefan ager 2 258 000 aktier varav
278 000 privat och resten via bolag.
Han ager 150 000 teckningsoptioner
av serie OP 2021/2024 samt

100 000 teckningsoptioner av

serie OP 2022/2025.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
i Verification Topco AB. Styrelse-
ledamot i TechBuddy International
Holding AB och Hello Ebbot AB,
Styrelseledamot och VD i Twin
Mountain Group AB och Autonoma
System i Stockholm AB.
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Niclas Bergkvist (fodd 1978) Styrelseledamot sedan 2020

Claes Kalborg (fodd 1962) Styrelseledamot sedan 2020

Utbildning och erfarenhet:
Claes har studerat vid Stockholms
universitet och har en lang
erfarenhet som entfreprenér samt
fran ledande roller inom media-
och spelindustrin. Tidigare har
Claes bland annat varit verksam
som SVP Global Licensing pd Rovio
och SVP Head of Global Licensing
pd King. Claes har ett flertal
engagemang som styrelseledamot
i olika bolag och ar aven Associate
i Al-foretaget CanopyLAB.

Utbildning och erfarenhet:
Niclas har en Bachelor of Science
fréin Hogskolan i Halmstad. Han
har erfarenhet som investerare
och entreprenér och har tidigare
varit verksam i ledande roller inom
flertalet bolag som exempelvis
Getinge Sterilisation AB, Allergon,
Benzlers och Stora Enso. Vidare
har Niclas erfarenhet som
managementkonsulf.

Innehav i Fragbite Group:
Niclas ager 547 600 aktier varav

Innehav i Fragbite Group:

Claes ager 15 000 aktier via bolag.
Han ager 25 000 teckningsoptioner
av serie OP 2022/2025.

Ovriga uppdrag: VD och styrelse-

ledamot i Barn Storm Media AB,
Bodiam AB och Every Sense
Entertainment AB. Vice VD och
styrelseledamot i Sentinella
Aktiebolag. Styrelseledamot i
Adventure Box Technology AB
(publ), CF Entertainment AB,

LL Lucky Games AB (publ) samt
Kidoz Inc (publ).

18 883 privat och resten via bolag
och narstéende. Han ager 50 000
teckningsoptioner av serie OP
2022/2025.

Ovriga uppdrag: VD och styrelse-
ledamot i WB Invest AB och
Grannsaker AB. Styrelsesuppleant

i Bio Farming Sweden AB. Styrelse-
ledamot i WB Fastigheter Syd AB
och Goodspot Group AB. Styrelse-
ordférande i Wilhelmssons Holding i
Laholm AB.

Dawid Myslinski (fodd 1976) Styrelseledamot sedan 2020

Utbildning och erfarenhet:
Dawid har en Master of Business
Administration fran Stockholms
universitet. Dawid har mangdrig
erfarenhet som finansiell analytiker
av teknologibolag och fran kapital-
anskaffning for tillvaxtbolag,
inklusive noteringsprocesser.

Dartill har Dawid erfarenhet

som Certifed Adviser for bolag
noterade pd& Nasdagq First North
Growth Market.
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Innehav i Fragbite Group:
Dawid ager 82 500 aktier. Han ager
inga teckningsoptioner.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
i Cherry with Friends AB och Gattaca
Holding AB.
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David Wallinder (fédd 1987) Styrelseledamot sedan 202

Utbildning och erfarenhet:
David har en Master of Business
Administration fran Stockholms
universitet. Han har lang erfarenhet
som entreprendr inom gaming-
och tekniksektorn dar han grundat
flera bolag, bland annat Fragbite
Group, samt arbetat med M&A.
Dartill har David erfarenhet fran
olika rédgivande roller samt egen
investeringsverksamhet. David ar
idag aktiv som investerare i olika
verksamheter samt som VD for
varumarkesgruppen Refine Group.

Innehav i Fragbite Group:
David ager 1396 028 aktier via
bolag. Han ager 50 000 tecknings-
optioner av serie OP 2022/2025
via bolag.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
i Svenska Folkhemmet Mébler &
Inredning AB, Heep Agency AB,
Sqrtn Company AB, Lybe Sweden
AB, DW Capital AB, Awelin AB.
David Wallinder Holding AB samt
King's Island Ventures SL. Styrelse-
suppleant i AHT Holding AB.

Sten Wranne (fodd 1961) Styrelseledamot sedan 202

Zara Zamani (fodd 1985) Styrelseledamot sedan 2022

Utbildning och erfarenhet: Zara
har en dubbel ingenjorsexamen i
el- och elektronikteknik respektive
petroleumteknik och doktorerar for
narvarande inom blockkedjeteknik.
Hon har ledarskapserfarenhet fran
globala féretag som Schlumberger
och DH Anticounterfeit, och en
omfattande bakgrund fran att
designa blockkedjor for olika
branscher och anvandnings-
omrdden. Zara har varit involverad
i utvecklingen av innovativa krypto-
baserade investeringsmodeller och
nyligen grundat metaverse-
foretaget Neoki. Zara arbetar

som Chief Solutions Officer for

Utbildning och erfarenhet:

Sten har en civilingenjérsexamen

i Teknisk fysik fran Chalmers
Tekniska Hégskola och har

under sin karriar haft ett antal

olika CFO-roller pd bland annat
Stillfront Group, Adcore AB och
Connecta AB. Sten har lang
erfarenhet av saval ekonomistyrning
som noterad miljé samt M&A inom
bdde gaming och andra branscher.
Han har haft och har flertalet upp-
drag som styrelseledamot och ar
partner samt arbetande styrelse-
ledamot i managementkonsult-
gruppen Newground Alliance.

ChromaWay, lektor vid Hogskolan
i Halmstad och &r panelexpert
for EU Blockchain Observatory
and Forum. Hon férdes fram av
den amerikanska publikationen
Analytics Insight som en av de

10 mest inflytelserika kvinnorna
inom teknik 2021.

Innehav i Fragbite Group:

Zara &ager 40 000 teckningsoptioner
av serie OP 2022/2025. Hon ager
inga akftier.

Ovriga uppdrag:
Styrelsesuppleant i Neoki AB
och Aliny Bygg AB.
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Innehav i Fragbite Group:
Sten ager 270 000 aktier varav
160 000 aktier privat och resten
via bolag. Han ager 50 000
teckningsoptioner av serie OP
2022/2025.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot

i Newground Alliance AB. Styrelse-
ledamot eller styrelsesuppleant

i ett antal bolag inom koncernen
Newground Alliance. Styrelseledamot
i Black Ocean Development AB,
Deseven International AB och Black
Ocean Invest AB. Styrelsesuppleant
och VD i Deseven Capital AB.
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Ledande
befattningshavare

Tilltrédesdr nuvarande
Position befattning

Marcus Teilman VD och Koncernchef, Fragbite Group 2022
Lars Johansson CFO, Fragbite Group 2021
Magdy Shehata VD, Funrock & Prey Studios 2016
Xavier Liard VD, Playdigious 2015/2021
Daniel Pereaux VD, Fragbite 2018/2021

Marcus Teilman (fédd 1983) VD och Koncernchef sedan 2022

Utbildning och erfarenhet: Deputy CEO och Head of M&A
Marcus har bedrivit civilekonom- innan han i maj 2022 tog éver som
studier vid Stockholms universitet VD och Koncernchef.

och har 6éver 15 drs erfarenhet fran

ledande positioner i noterad miljo, Innehav i Fragbite Group:
framst fran iGaming. Han var under Marcus ager 210 000 aktier. Han

8 ar engagerad i Acroud AB (publ.), ager 150 000 teckningsoptioner
noterat p& Nasdaq First North av serie OP 2021/24 samt 300 000
Growth Market Premier, forst som teckningsoptioner av serie OP
CFO och darefter VD och Koncern- 2022/25.

chef samt @ven styrelseledamot.

Marcus har dven bred erfarenhet Ovriga uppdrag:

inom M&A och finansiering inom Styrelseordférande i Creddo AB.
framst iGaming, FinTech och Styrelseledamot i Mentimeter AB
Online Media. Marcus anslét till (publ), Corploan Media AB och
Fragbite Group 2021 rollen som Baryton Sweden AB.
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Lars Johansson (fédd 1959) CFO, Fragbite Group sedan 2021

Utbildning och erfarenhet:

Lars ar civilekonom fran Handelshog-
skolan i Stockholm och har mer an
30 ars erfarenhet fran ledande roller
och styrelseuppdrag i noterade

och onoterade féretag inom olika
branscher. Lars kommer senast,
forutom egen konsultverksamhet,
frédn NetEnt AB dar han var CFO och
dessférinnan fradn Ratos AB dar han
var Senior Investment Director och

tidigare fillférordnad VD. Lars tidigare

befattningar inkluderar bland annat
CFO for Swedavia, CFO/COO for

TV4 Group AB, samt CFO/COO och
tillférordnad VD pd Orc Software
AB. Lars har @ven stor erfarenhet
inom M&A.

Innehav i Fragbite Group:
Lars éger inga aktier. Han ager
100 000 teckningsoptioner av
serie OP 2022/2025.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
i Sjofartsverket, Visit Sweden AB,
Plegium AB och AB Lars Johansson
& soner.

Magdy Shehata (fodd 1990) VD, Funrock & Pray Studios sedan 2016

Utbildning och erfarenhet:
Magdy har en MSc of
Entrepreneurship and Innovation
Management fran Kungliga Tekniska
Hogskolan och en BSc of Computer
Engineering fran Pharos University i
Alexandria. Magdy ar medgrundare
av Funrock och Fragbite Group samt
har cirka 15 ars erfarenhet fran

inom teknikindustrin, bland annat

i rollen som Marketing Manager pd
Truecaller. Magdy ar medgrundare
till rekryteringsfoéretaget Séderhub
samt aktiv som privatinvesterare

och mentor till olika startups i Europa
och MENA-regionen, samt medlem
av the Swedish Institute Network

for Future Global Leaders.

Innehav i Fragbite Group:
Magdy ager 29 722 aktier. Han ager
137 500 teckningsoptioner av serie
OP 2021/24 samt 150 000 tecknings-
optioner av serie OP 2022/25.

Ovriga uppdrag: VD och
Styrelsesuppleant i Séderhub AB.

Xavier Liard (fodd 1983) VD, Playdigious sedan 2015

Utbildning och erfarenhet:
Xavier ar utbildad Civilingenjor
inom Datateknik fran Université de
Technologie de Compiégne (UTC).
Han grundade spelutvecklings-
foretaget DotEmu ar 2007
tillsammans med Romain Tisserand,
en verksamhet som avyttrades ar
2014. Darefter grundade Xavier och
Romain Playdigious &r 2015. Xavier
har ladng erfarenhet av forsaljning
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och affarsutveckling, framfor allt
inom licensiering déar han hanterat
avtal fér drygt 300 spel fran éver
40 olika varumarken sedan 2007.

Innehav i Fragbite Group: Xavier
ager 1565 415 aktier varav 479 041
privat och resten via bolag.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
i Capital Games.
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Daniel Pereaux (fédd 1988) VD, Fragbite sedan 2018

Utbildning och erfarenhet:
Daniel har en kandidatexamen i
foretagsekonomi och en kandidat-
examen i innovationsteknik frén
Malardalens Universitet. Han har
en lang bakgrund inom digital
marknadsféring/annonsering med
expertis inom esport och gaming.
Daniel har tidigare arbetet som
saljansvarig och kreativ projekt-
ledare for Nyheter24-Gruppen

Nar man 2018 valde att bolagisera
Fragbite AB tilltradde Daniel som VD.

Innehav i Fragbite Group:

Daniel ager 1404 055 aktier via
bolag. Han éger 150 000 tecknings-
optioner av serie OP 2021/2024 samt
40 000 teckningsoptioner av serie
OP 2022/25.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot

som tidigare var égare av Fragbite.

Ovrig information om styrelse och
ledande befattningshavare

VD och Koncernchef Marcus Teilman har sex (6)
mdnaders uppsdgning och vid uppsagning fran Bolaget
sex (6) manaders uppsagning samt ett avgdngsvederlag
uppgdende till sex (6) manader. Lars Johansson har som
tidigare kommunicerats beslutat avsluta sin anstdlining
och hans sista dag i rollen som CFO &r den 20 augusti
2023. Ingen i &rsredovisningen nédmnda styrelseleda-
moter eller ledande befattningshavare har ingatt avtal
med Bolaget om férmaner efter uppdragets avslutande.

Revisor

Revideco AB har varit Bolagets revisor sedan 2016

och valdes senast for tiden intill drsstamman 2023.

Erik Emilsson ar auktoriserad revisor och huvudansvarig
revisor fér Fragbite Group. Revideco AB:s kontorsadress
ar Drottningholmsvagen 22, Stockholm.

i Pereaux Holding AB.
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Ersattning fill styrelsen,
verkstallande direktéren och
ovriga ledande befattningshavare

Ersattning till styrelsen

P& arsstémman den 25 maj 2022 beslutades att arvode
till styrelsen ska utgé med 300 000 kronor till styrelsens
ordférande och 150 000 kronor till var och en av de
ovriga ledamaoterna. For ytterligare information om
utestdende optionsprogram samt information om
ersdttning som utbetalats fill styrelseledaméter och
ledande befattningshavare under rékenskapsaret 2022,
se not 2 i Férvaltningsberdttelsen.
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Risker och
riskhantering

Osdakerhet om framtida handelser ar ett naturligt inslag i all affarsverksamhet.
Framtida handelser kan ha en positiv inverkan och ge méjligheter fill okat
vardeskapande, eller negativ inverkan och paverka resultatet pd ett
ogynnsamt satt. Aktiv riskhantering ér en forutsattning for att Bolaget

ska kunna bedriva en framgdangsrik verksamhet.

Fragbite Groups styrelse ansvarar infor égarna for
bolagets riskhantering. Riskhantering forknippad med
affarsutveckling och langsiktig strategisk planering
bereds i ledningsgruppen och beslutas av styrelsen.
Ledningsgruppen rapporterar lopande riskfragor sésom
koncernens finansiella status och efterlevnad av finans-
och redovisningspolicy fill styrelsen. Fragbite Group
arbetar kontinuerligt med omvdrldsbevakning samt
beddmning och utvardering av de risker som koncernen
utsatts for och kan komma att utsattas for. Kritiska
omvdarldsfaktorer hanteras [6pande inom ramen for
den operativa verksamheten.

Nedan anges, utan ansprdk pd att vara uttémmande,
ndgra av de strategiska och operativa risker som kan f&
betydelse for bolagets framtida utveckling. Riskerna ar
inte presenterade i ordning efter betydelse eller mojlig
pdaverkan pd bolagets resultat eller finansiella stalining.

Risker kopplade fill Bolagets
verksamhet och bransch

Risker relaterade till Bolagets produkter

och dess anvdndares preferenser

Fragbite Groups operativa och ekonomiska resultat

ar beroende av hur attraktiva de produkter ar som
utvecklas, marknadsférs och distribueras av Bolaget och
dess samarbetspartners. | dagsléiget genereras intakter
fran Bolagets spel, web3-verksamhet, publicerings-
verksamhet och esportverksamhet. For att generera
aterkommande intakter behoéver Fragbite Group aktivt
arbeta med att bibehdlla en hog saval kénnedom

om Bolagets marknader som kundmedvetenhet om
befintliga speltitlar samt om de spel som omfattas av
Bolagets publiceringsverksamhet och de aktiviteter
som bedrivs inom ramen fér esportverksamheten.
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Om Bolaget misslyckas med att identifiera och anpassa
sig fill trender och slutanvéandarnas férvantningar och
krav pd spelupplevelser och esportinnehdll, kan den
kommersiella framgangen fér befintliga och framtida
spel och esportinnehdll komma att férsamras eller utebli.

Risker relaterade till konkurrens pa Bolagets
marknad

Spelbranschen ar attraktiv och konkurrensutsatt och
karakteriseras av férhallandevis héga utvecklings-
kostnader till ofta hog risk men samtidigt hog potential
om en produkt tas val emot av spelarna. Fér att Fragbite
Group ska kunna bibehalla sin konkurrenskraft och
darmed fortsatta att véxa och utvecklas mdste Bolaget
utveckla, lansera och framgangsrikt marknadsféra
konkurrenskraftiga spel som ftilltalar spelarna samt
tillhandahdlla innehdall som tilltalar esportpubliken.
Bolaget maste vidare sakerstalla ett brett och langsiktigt
hallbart distributionsnatverk med riskspridning éver olika
ersdttningsmodeller for att sakra intékter pd lang sikt.

Risker relaterade till Bolagets spelutveckling

All spelutveckling och lansering medfor viss oscéikerhet
nar det galler att berdkna tid och resurser som krévs
for atft fardigstalla spel. Spelutvecklingsprojekt kan visa
sig behova ytterligare utvecklingsarbete an vad som
ursprungligen varit planerat. Padboérjade projekt kan
aven komma att behéva andra inriktning eller design
under projektets géing av kommersiella skal. Det

kan exempelvis vara pd grund av férandringar i
speltrender eller forvantningar och efterfragan hos
spelanvandare. Férdrojningar i produktlanseringar

och teknikutvecklingen pé spelmarknaden skulle
kunna medféra att Fragbite Groups spel blir omoderna
i forhallande till konkurrerande spel.



Risker relaterade till beroende av
samarbetspartners

Bolagets spelutveckling och/eller marknadsféring

kan ske i samarbete med externa samarbetspartners,
sdsom exempelvis utvecklare och distributérer. Vid denna
typ av samarbeten kan Bolaget f& mindre kontroll ver
marknadsféring och andra centrala akftiviteter jamfort
med nar utveckling, publicering, marknadsféring och
distribution genomférs helt i egen regi. Férseningar

och avbrott i marknadsféring av Bolagets nuvarande
och framfida spelprojekt kan leda till férsenade eller
uteblivna intakter. Vidare kan Bolagets renommé samt
relationer med nuvarande och potentiella framtida
samarbetspartners skadas. Distributionen av mobilspel
bedrivs genom samarbeten med olika distributorer, sé
som exempelvis Apple App Store, Netflix och Google
Play. Om innehavare av digitala distributionsplattformar
skulle avbryta eller begransa Bolagets tillgang till deras
plattformar, drabbas av driftavbrott, férsémra Bolagets
villkor exempelvis avseende intaktsférdelning eller
rapportera felaktiga forsaljningssiffror till Bolaget skulle
det pé kort sikt kunna medfora negativa finansiella
effekter och pd langre sikt vid bestaende brister riskera
att forsvara for Bolaget att nd ut fill slutanvandare.

Risker relaterade till web3-marknaden

Web3. dvs blockkedjeteknik, anses av ménga som en
marknad med mycket stor potential och som kommer
att forandra spelindustrin i grunden och investerarna ér
darfor saval stora som manga pd denna nya marknad.
Den d&r dock fortfarande under stark utveckling och
darfoér mycket omogen, vilket bland annat den hoga
volatiliteten i vardet pd de flesta kryptovalutor pdvisar.
Samtidigt gors en hel del anstrangningar varlden éver
for att reglera denna marknad vilket avser att skapa en
storre férutsagbarhet, ett omrade inom vilket Bolaget
ligger i framkant i och med registreringen som Digital
Service Asset Provider i Gibraltar. D& marknadens
befinner sig i ett tidigt skede innebar det risker for de
aktorer som tidigt agerar pd densamma, en ogynnsam
utveckling skulle darfor kunna paverka Bolagets
verksamhet negativt.
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Risker relaterade till Bolagets tillvaxtstrategi
Koncernens framtida fillvaxt férvantas ske bade
organiskt och genom forvarv. Forvarv kan aven
innebara legala, finansiella och operationella risker
relaterade till verksamheten som forvarvas, saval som
risker for att integrationsprocessen blir mer kostsam
eller mer tidskravande an beraknat eller att forvantade
synergier helt eller delvis uteblir.

IT-risker

Fragbite Group ar beroende av en val fungerande
IT-infrastruktur fér att kunna producera, utveckla,

sdlja och publicera sina spelprodukter och for aft

kunna bedriva verksamhet inom esport. Bolaget, dess
samarbetspartners och kunder ar i riskzonen for hacker-
attacker, virus och andra former av cyberrelaterade
brott. Det finns en risk att system for informations-
hantering tillhérande Bolaget eller andra féretag vilka
Bolaget har en affarsrelation med blir foremal for IT-
relaterad brottslighet, systemintrang eller andra liknande
handelser. Effekterna av sddana aktiviteter kan resultera
i att Bolagets IT-system helt eller delvis inte &r tillgangligt.

Risker relaterade till regulatoriska krav

Det &r av avgoérande betydelse for Bolaget att verksam-
heten foljer gallande lagar och regelverk i de olika
jurisdiktioner dar Bolaget har verksamhet. Regelefter-
levnad ar dock tids- och kostnadskrévande och kan
komma att 6ka vid férandring av lagar och regelverk.
Eftersom esport och web3, samt i viss man dven gaming,
ar forhallandevis nya branscher kan lagar och regelverk
komma att andras fort. Det kan pdverka Bolagets verk-
samhet och I6nsamhet pd kort sikt, bland annat genom
att Bolaget kan komma att behéva allokera ytterligare
resurser for regelefterlevnad. Vidare behandlar

Bolaget personuppgifter och ar darmed féremal for
EU-forordningen (2016/679) om skydd for fysiska
personer med avseende pd behandling av person-
uppgifter ("GDPR") samt nationell dataskyddslagstiftning.
Om Bolaget inte uppfyller kraven enligt GDPR, till
exempel genom att inte forhindra obehérig spridning
eller felaktig hantering av personuppgifter, kan det
resultera i negativ publicitet, ekonomisk skada eller
negativ inverkan pd& Bolagets varumarke.



Bolagsstyrningen i Fragbite Group grundas p& svensk lag, inferna regler och
foreskrifter samt Nasdaq First North Growth Markets regelverk. Svensk kod for
bolagsstyrning ("Koden") galler for alla svenska bolag vars aktier ar noterade
pd en reglerad marknad i Sverige. Nasdaq First North Growth Market &r infe
en reglerad marknad och Bolaget ér darmed inte skyldigt att tillaémpa Koden.

Bolagsstamma

Allmént

Enligt aktiebolagslagen (2005:551) ar bolagsstémman
Bolagets hogsta beslutsfattande organ. Pa bolags-
stadmman utévar aktiedgarna sin rostratt i nyckelfragor,
bland annat faststallande av resultat- och balans-
rékningar, disposition av Bolagets resultat, beviljande av
ansvarsfrihet for styrelsens ledamaéter och verkstallande
direktor, val av styrelseledamaoter och revisorer samt
ersattning till styrelsen och revisorerna. Fragbite Groups
arsstammor hdlls i Stockholm inom sex mdnader efter
rakenskapsdrets utgdng. Utéver arsstémman kan extra
bolagsstémmor sammankallas. Enligt bolagsordningen
som antogs pd extra bolagsstdmma den 3 maj 2021 sker
kallelse fill ars- och bolagsstdmma genom annonsering i
Post- och Inrikes Tidningar samt pd bolagets webbplats.
Vid tidpunkten for kallelse skall information om att
kallelse skett annonseras i Dagens Industri.

Styrelsens och verkstallande
direktorens arbetsformer

Allmant

Styrelsen &r Bolagets ndst hogsta beslutsfattande
organ efter bolagsstamman. Enligt aktiebolagslagen

ar styrelsen ansvarig for Bolagets forvaltning och
organisation, vilket innebdr att styrelsen ar ansvarig for
att bland annat faststalla mal och strategier, sakerstalla
rutiner och system fér utvardering av uppsatta mal,
fortlopande utvardera Bolagets resultat och finansiella
stalining samt utvardera den operativa ledningen.
Styrelsen ansvarar ocksd for att sakerstalla att drs-
redovisningen och delarsrapporter upprattas i ratt tid.
Dessutom utser styrelsen verkstallande direktor. Styrelse-
ledamoter utses normalt av arsstamman for tiden

intill slutet av nasta arsstémma. Enligt Fragbite Groups
bolagsordning ska styrelsen bestd av lagst tre och hogst
atta ledamoter med hogst en suppleant. Styrelsen foljer
en skriftlig arbetsordning. Arbetsordningen reglerar

35

bland annaft styrelsens sammantradesfrekvens,
funktioner och arbetsfordelningen mellan styrelsen

och den verkstdllande direktéren. Styrelsen samman-
trader enligt ett drligen faststallt schema. Utéver dessa
styrelsemoten kan ytterligare styrelseméten samman-
kallas for att hantera fradgor som inte kan hanskjutas fill
ett ordinarie styrelsemote. Infér varje styrelseméte ska
bolagets VD uppréatta en VD-rapport som beskriver
vésentliga handelser, KPlLer, forsaljningsutveckling,
likviditet etc. | samband med styrelsemétet den

12 augusti 2021 faststallde och uppdaterade styrelsen
aven instruktionen for den verkstallande direktéren
samt for den vice verkstallande direktéren. Den verk-
stallande direktéren ar ansvarig for att manadsvis
sammanstdlla och utsénda en ledningsrapport till
samtliga ordinarie styrelseledamoter. Instruktionen

for den verkstallande direktéren behandlar aven vilka
arenden som ska understdallas styrelsen och arbets-
fordelningen mellan verkstallande direktor och styrelsen.

Ovriga riktlinjer

Bolagets styrelse har antagit en insiderpolicy som ett
komplement till gallande insiderlagstiftning i Sverige.
Policyn, som ar tillamplig pd savdl styrelseledamaoter
som anstdllda, faststaller bland annat rutiner for viss
anmalningsskyldighet, handel med finansiella instrument
utgivna av Bolaget, uppskjutande av offentliggorande
av insiderinformation samt hantering av insiderférteck-
ningar (loggbdocker).

Styrelsen har darutéver antagit en informations-
och kommunikationspolicy som bland annat reglerar
Bolagets informationsgivning.

Revisions- och ersattningsutskott

Bestammelser om inrgttande av revisionsutskott framgar
av aktiebolagslagen och omfattar endast bolag vars
aktier ar upptagna till handel pé& en reglerad marknad.
Bolaget goér idag bedémningen att det mot bakgrund av
verksamhetens omfattning och Bolagets storlek inte ar



motiverat att inratta utskott avseende revisionsfragor,
utan dessa hanteras av hela styrelsen. Bolaget har
ett ersattningsutskott bestdende av Stefan Tengvall,
Niclas Bergkvist och Claes Kalborg.

Revision

Bolagets revisor utses av arsstémman fér perioden
intill slutet av nasta arsstdmma. Fragbite Groups revisor
granskar drsbokslut och drsredovisning samt styrelsens
och verkstdllande direktorens forvaltning. Revisorn

ska efter varje rakenskapsdr ladmna en revisions-
berattelse till drsstamman. Enligt Bolagets bolags-
ordning ska Bolaget ha en eller tva revisorer, med

eller utan revisorssuppleanter. Vid drsstémman den

25 maj 2022 fattades beslut om omval av Revideco AB
som Bolagets revisor for tiden intill nasta arsstamma.
Erik Emilsson ar huvudansvarig revisor.

Intern kontroll
Bolaget har inte inrattat nagon sarskild funktion for
internrevision.
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Forvaltningsberattelse

Allmant om verksamheten

Fragbite Group AB (publ), organisationsnummer
556990-2777, ar en foéretagsgrupp noterad pd Nasdaq
First North Growth Market i Stockholm och verksam pé&
de globala marknaderna for GAMING, ESPORT och
WEB3. Koncernen har en portfolj av etablerade dotter-
bolag som utvecklar, anpassar och publicerar spel och
esportinnehdll for saval traditionella plattformar som
moderna web3-plattformar. Koncernen har totalt cirka

80 medarbetare och sate i Stockholm, Sverige, med
fysisk representation i Frankrike (Paris, Montpellier och
Nancy). Nederldnderna (Haag), Gibraltar samt Egypten
(Alexandria). Koncernen har en uttalad strategi att
forvarva snabbvaxande, valskotta och Id6nsamma bolag
med en stark ledning vars afférsverksamhet med stod
av moderbolaget har god potential att véixa savdl
organiskt som via synergier inom gruppen.

Utveckling av bolagets verksamhet, resultat och stallning

Nettoomsdattning
Rérelseresultat EBITDA
EBITDA marginal %
Operativ EBIT
Rérelseresultat EBIT
Balansomslutning
Soliditet %

Justerad soliditet %

2022 2021 2020
254 059 124 041 4 595
1909 6162 -5458
4,69 497 n/a
5255 -3110 -5 469
-83 221 -45746 -22 336
383 001 304 258 72257
42,2 66,8 93,6
58,0 701 93.6

Definitioner: se not 29.

Vasentliga handelser under
rakenskapsaret

- Forvarvet av Lucky Kat slutférdes den 3 januari och i
samband med det genomférdes en emission av totalt
3 944 551 aktier.

- Marcus Teilman, tidigare vice VD och Head of M&A,
utsdgs den 25 maij till ny VD och koncernchef.

- Vid drsstadmman omvaldes Niclas Bergkvist, Claes
Kalborg. Dawid Myslinski, David Wallinder och Sten
Wranne. Som nya ledaméter valdes Zara Zamani och
Bolagets avgdende VD och koncernchef Stefan
Tengvall som ocksa valdes fill styrelsens ordférande.

- Villkoren for den férsta tillaggskopeskillingen avseende

forvarvet av Lucky Kat uppfylldes och Bolaget erlade
darmed den 15 juli 4 MEUR ftill saljarna av Lucky Kat,

varav 3 MEUR betalades kontant och 1 MEUR betalades

med 1801 092 nyemitterade aktier i Fragbite Group.
- Wagmi ingick under deft fredje kvartalet avtal med eft

flertal ledande blockkedjeinvesterare om en férsaljning

av in-game tokens for drygt 3 MUSD.
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- Villkoren for den andra tillaggskopeskillingen avseende
forvarvet av Playdigious uppfylldes och Bolaget erlade
darmed den 26 september 1 MEUR till saljarna av
Playdigious, varav 0,5 MEUR betalades kontant och
0.5 MEUR betalades med 958 081 nyemitterade aktier
i Fragbite Group.

Handelser efter rakenskapsdarets

utgang

- Bolaget har infe kommunicerat ndgra regulatoriska
handelser enligt Marknadsmissbruksférordningen

efter rakenskapsdrets utgang, utéver publicering av
bokslutskommuniké.



Forvantad framtida utveckling

Bolaget fortsatter aft utveckla, porta och publicera spel
av hog kvalité pd marknaderna fér gaming och web3
som tilltalar spelarna. Bolaget fortsatter bredda och
starka erbjudandet inom esport med bland annat
utveckling av egna IP:n.

Viktiga forhdallanden

| moderbolagets balansrakning har hénsyn tagits till den
sista tillaggskopeskillingen som avtalats vid forvarvet av
Playdigious SAS per 31 maj 2021, 1,0 MEUR som utfaller i
september 2023 samt till den tillaggskopeskilling som

avtalats vid férvarvet av Lucky Kat B.V per 3 januari 2022,

7,0 MEUR som utfaller under 2024. Dessa tillaggskope-
skillingar utfaller givet att stipulerade villkor uppnas i
enlighet med respektive férvarvsavtal.

Hallbarhet och socialt ansvar

Fragbite Group bedriver inte nagon tillstandspliktig
verksamhet enligt miljdbalken (1998:808). D& Bolaget
verksamhet inom gaming inbegriper utveckling av spel
som distribueras digitalt och inte resulterar i en fysisk
produkt medfor den en mycket begransad miljomassig
paverkan. Bolagets verksamhet inom esport dr dven
den till storsta delen digital varfér den inte heller har
ndagon betydande miljdpdverkan. Inom web3 &r Bolaget
exponerat mot kryptovaluta, en marknad som initialt
hade viss miljopdverkan, men dar huvuddelen av dagens
blockkedjor bygger pd ny teknik som medfér att miljo-
paverkan dr obetydlig. De foérsta blockkedjorna byggde
pa sd kallad proof-of-work-mekanik som kravde att alla
transaktioner verifierades genom att varje dator i
blockkedjan loste komplexa algoritmer, med betydande
elkonsumtion som resultat. Modernare blockkedjor,

s& som Solana och Sui, bygger pa sa kallad proof-of-
stake-mekanik vilken, férenklat, verifierar tfransaktioner
mot slumpmadassigt utvalda anvéandare, med exponentiellt
lagre elkonsumtion som resultat. De blockkedjor Bolaget
ar exponerade mot bygger pd proof-of-stake och
web3-verksamheten har sdledes dven den minimal
miljopdverkan. Nar det kommer till den operativa
vardagen for gruppens alla enheter, sddant som resor,
inkop, lokaler och dylikt, soker Bolaget s& langt det gar
att sakerstdlla ett ansvarsfullt agerande gentemot
saval miljo som samhdlle i de lénder gruppen bedriver
verksamhet.

Vasentliga finansiella risker
och osakerhetsfaktorer

Likviditetsrisker

For att mojliggora forvarv, spelutveckling och annan
utveckling inom Bolagets verksamhet &r Bolaget i behov
av extern finansiering i de fall da Bolagets eget kassa-
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flode inte ar tillrackligt. Det finns en risk att externt
kapital i framtiden inte kan anskaffas vid behov och/eller
inte kan anskaffas pd for Bolaget acceptabla villkor.
Detta skulle kunna leda till att Bolagets marknadsposition
forsamras i forhallande fill konkurrenter samt aft
Bolagets tillvaxtstrategi hammas genom att méjligheten
att forvarva bolag begransas.

Valutarisker

Bolaget ar exponerat for valutakursfluktuationer

pd grund av sin internationella verksamhet i form

av fransaktionsexponering som uppkommer ndr en
valuta vaxlas till en annan. Resultatet paverkas éven av
valutakursférandringar i form av omrakningsexponering
nar de utlandska bolagens resultat raknas om till svenska
kronor samt att koncernens egna kapital paverkas av
valutakursférandringar nar utlandska tillgadngar och
skulder raknas om till svenska kronor. Bolaget ar framst
exponerat mot valutakursférandringar i valutorna EUR
och USD. Sakring av eget kapital i utldndska dotterbolag
gors fér narvarande inte och ingen valutasakring av
Bolagets floden i utlandsk valuta har gjorts under 2022.

Ranterisker

Forandringar i rantelaget kan komma att paverka
kostnaden for lanat kapital samt avkastningen som
Bolaget far pd likvida medel. Mot bakgrund av Bolagets
relativt ldga beldning respektive korta placeringshorisont
ar den ranterisk som koncernens intékter och kassafléde
utsatts for relativt lag.

Kreditrisker

Bolaget har ingen véasentlig koncentration av kreditrisker
avseende intakter frdn marknadsfoéring och reklam samt
samarbetar med flera etablerade distributérer avseende
Bolagets spel, som i fall av att en distributérs betalnings-
installelse emellertid skulle paverka Bolaget negativt
finansiellt.

Finansiell risk kopplat till innehav av
kryptotillgangar

Bolaget ar verksamt inom web3 vilket kan innebdra

att Bolaget fran tid till annan har positioner i s& kallad
kryptovaluta. Dessa innehav redovisas som immateriella
tillgdngar vars varde ar exponerat for prisfluktuationer
pd den globala marknaden for kryptovaluta.

Forslag till disposition av Bolagets
vinst eller forlust

Styrelsen féreslar att fritt eget kapital, 256 479 482
kronor balanseras i ny rakning. Vad betraffar koncernens
och moderbolagets resultat och stallning i dvrigt,
hanvisas fill efterféljande resultat- och balansrakningar
med tillhérande noter.
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Resultatrakning - koncernen

Belopp i tkr Not 2022 2021

Nettoomsattning 254 059 124 041
Aktiverat arbete for egen rakning 11037 6757
Ovriga rorelseintakter 4 9
Summa rérelsens intakter 265100 130 807

Rérelsens kostnader

Kostnad for salda varor och tjanster -192 391 -88 013
Personalkostnader 2 -37 845 -16 488
Ovriga externa kostnader -22 955 -20143
Rérelseresultat fére av- och nedskrivningar, EBITDA 11909 6162

Av- och nedskrivningar av materiella och

immateriella anlaggningstillgangar 8-12 95130 ~51621
Ovriga rorelsekostnader 3 0 -287
Rorelseresultat, EBIT -83 221 -45 746
Finansiella poster

Ranteintakter och liknande resultatposter 5 5966 =
Rantekostnader och liknande resultatposter 6 -19 075 -443
Resultat efter finansiella poster -96 330 -46 189
Skatt pd drets resultat 7 -6782 -4 207
Arets resultat -103 112 -50397
Hanforligt till moderbolagets aktieagare -103112 -50397
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Balansrakning - koncernen

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgéngar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och
liknande arbeten

Koncessioner, patent, licenser, varumarken
samt liknande rattigheter

Innehav i kryptovaluta

Goodwill

Summa immateriella anlaggningstillgangar

Materiella anlaggningstillgdngar

Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anlaggningstillgangar

Finansiella anlaggningstillgangar
Langfristiga fordringar

Summa finansiella anléggningstillgangar
Summa anléggningstillgangar

Omsdattningstillgadngar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar

Skattefordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter
Summa kortfristiga fordringar

Kassa och bank

Summa omsdttningstillgadngar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt fillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl drets resultat
Summa eget kapital

Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktieagare

Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut

Ovriga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder

Aktuell skatteskuld

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

21

21
22

21631

4298
285 589
311520

1133
1133

313
313

312 966

5 490
1481
2336
19735
29042
40993
70035

383001

1511
355 674
-195 675

161 510
161 510

30317
77 898
108 215

26 534
4470
2961
13007

66304

13276

383001

14 595

143

167 797
182 535

221
221

1806
1806

184 562

17175
3701
11361

32237
87 460
119 697

304 258

1399
317165
-115 310

203 254
203 254

31487
10131
41618

15 000
25834
338
13523
4692
59386

304 258
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Kassaflodesanalys - koncernen

Belopp i tkr Not 2022 2021
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 25 -96 330 -46189
Justering for poster som inte ingdr i kassaflédet 26 105 562 51621
Betald inkomstskatt -8 411 -3908
Okning(-)/Minskning(+) av rérelsefordringar 12 673 -29 430
Okning(+)/Minskning(-) av rérelseskulder 29 602 31836
Kassafléde fran den Ispande verksamheten 43096 3930

Investeringsverksamheten

Forvarv av materiella anléggningstillgangar -309 -362
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar -35 610 -6 993
Avyttring immateriella anlaggningstillgéngar 23190 =
Forvarv av dotterforetag netto likvidpaverkan 27 -128 351 -139 084
Pagdende investering i finansiella tillgangar = -1806
Forvarv av finansiella anlaggningstillgangar -155 =
Kassafléde fran investeringsverksamheten -141235 -148 245

Finansieringsverksamheten

Nyemission 27 38 621 185162
Upptagna lan 30059 45000
Amortering av lan -20 949 -3360
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 47731 226 802
Arets kassaflode -50 408 82 487
Likvida medel vid arets borjan 87 460 4861
Kursdifferens i likvida medel 3941 12
Likvida medel vid drets slut 40993 87 460

Eget kapital - koncernen

Ovrigt tillskjutet Bal.res. inkl Summa
Belopp i tkr Aktiekapital kapital drets resultat eget kapital
2021
Ingdende balans 544 132 858 -65742 67 660
Arets resultat -50397 -50 397
Nyemission 855 184 307 = 185162
Omrakningsdifferens = = 829 829
Vid drets utgang 1399 317165 -115 310 203254
2022
Ingédende balans 1399 317165 -115 310 203 254
Arets resultat -103112 -103112
Nyemission n2 38 509 = 38 621
Omréakningsdifferens = = 22747 22 747
Vid arets utgang 151 355 674 -195 675 161510
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Resultatrakning - moderbolaget

Belopp i tkr

Nettoomsattning

Rorelsens kostnader

Personalkostnader

Ovriga externa kostnader

Rérelseresultat fére av- och nedskrivningar, EBITDA
Ovriga rérelsekostnader

Rérelseresultat, EBIT

Finansiella poster

Resultat frén andelar i koncernforetag
Nedskrivningar av finansiella anlaggningstillgadngar
Ranteintakter och liknande resultatposter
Rantekostnader och liknande resultatposter
Resultat efter finansiella poster

Skatt pd drets resultat

Arets resultat

Not

2022
7270

-8 671
-6 514
-7 915

-7 915

-654

5254

-18 363

-21678

-21678

2021
2359

-1278
-8 621
-7 540

-804
-8344

6815
-22 500

-202
-24 230

-24 230
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Balansrakning - moderbolaget

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Finansiella anlédggningstillgangar

Andelar i koncernforetag
Fordringar koncernféretag

Andra langfristiga fordringar

Summa finansiella anlaggningstillgangar

Summa anléggningstillgangar

Omsdattningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar

Fordringar koncernféretag
Aktuell skattefordran

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter

Summa kortfristiga fordringar

Kassa och bank

Summa omsdttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital
Aktiekapital

Summa bundet eget kapital
Fritt eget kapital

Fri overkursfond

Balanserat resultat

Arets resultat

Summa fritt eget kapital

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut

Skulder koncernforetag
Ovriga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder
Skulder koncernforetag

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intékter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

20
21

21
22
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430 616
18 374
409
449 399

449 399

1832
27
221
299
2379
1497

3876

453 275

151
151

355 674
-77 516
-21678

256 480
257 991

28 013
49 612
77 898
155 523

25342
924
223

10 934

2338
39 761

453 275

235 496
1150
1661

238307

238 307

1969
3152
90
695
5906
66 885

72790

311097

1399
1399

317165
-53 286
-24 230
239 648
241047

27 500
1614
10131
39 246

15 000
1838
1800

10308
1858

30804

311097
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Kassaflodesanalys - moderbolaget

Belopp i tkr Not 2022 2021
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 25 -21678 -24 230
Justering for poster som inte ingdr i kassaflédet 26 11594 22 500
Betald inkomstskatt -7 -20
Kossflod i den laponde verksomheten for 750
Okning(-)/Minskning(+) av rérelsefordringar 3757 -1083
Okning(+)/Minskning(-) av rérelseskulder -303 2119
Kassafléde fran den Ispande verksamheten -6 637 -714
Investeringsverksamheten

Lamnade aktieagartillskott -6170 -10 400
Lan till dotterforetag -17 224 -1150
Forvarv av dotterbolag 27 -128 008 -151838
Forvarv avimmateriell tillgang -255 =
Forvarv av finansiell tillgang -154 =
Pagdende investering i finansiella anlaggningstillgangar = -1661
Kassafléde fran investeringsverksamheten -151811 -165 049
Finansieringsverksamheten

Nyemission 27 38 621 185162
Upptagna lan 30059 45000
Amortering av lan -20144 -2 500
Lan frén dotterfoéretag 44 606 1614
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 93142 229276
Arets kassaflode -65306 63513
Likvida medel vid arets borjan 66885 3372
Kursdifferens i likvida medel -82 =
Likvida medel vid drets slut 1497 66 885

Eget kapital - moderbolaget
oo | wmegmens |

Bal.res. inkl
Belopp i tkr Aktiekapital Overkursfond drets resultat Summa eget kapital

2021

Ingédende balans 544 132858 -53286 80116
Arets resultat -24 230 -24 230
Nyemission 855 184 307 - 185162
Vid drets utgang 1399 317165 -77 517 241047
2022

Ingdende balans 1399 317165 -77 517 241047
Arets resultat -21678 -21678
Nyemission 12 38 509 = 38 621
Vid drets utgang 151 355 674 -99194 257 991
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Belopp i tkr om inget annat anges

Redovisningsprinciper
Arsredovisningen har upprattats i enlighet med drsredo-
visningslagen och Bokféringsndmndens allménna rad
BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3).
Moderbolaget tilldmpar samma redovisningsprinciper
som koncernen utom i de fall som anges nedan under
avsnittet "Redovisningsprinciper i moderbolaget”.
Redovisningsprinciperna ar oférandrade jamfort med
tidigare ar. Tillgangar, avsattningar och skulder har

varderats till anskaffningsvarden om inget annat anges.

Immateriella tillgadngar

Utgifter for utveckling.

Immateriella anléggningstillgéngar redovisas fill
anskaffningsvarde med avdrag for ackumulerade
avskrivningar och eventuella nedskrivningar.
Anskaffningsvardet for en infernt upparbetad
immateriell anlaggningstillgang utgoérs av samtliga
direkt hanforbara utgifter (f.ex. material och l6ner).

Vid redovisning av utgifter for utveckling tillampas
aktiveringsmodellen. Det innebdr att utgifter som
uppkommit under utvecklingsfasen redovisas som
tillgéng nar samtliga nedanstaende forutsattningar
ar uppfyllda:

—  Det ar tekniskt mojligt att fardigstalla den
immateriella anléggningstillgdngen sé att den
kan anvéndas eller sdljas.

- Avsikten ar att fardigstalla den immateriella
anlaggningstillgdngen och att anvanda eller
sdlja den.

- Forutsattningar finns for att anvanda eller
salja den immateriella anlaggningstillgéngen.

- Det ar sannolikt att den immateriella
anlaggningstillgdngen kommer att generera
framtida ekonomiska férdelar.

— Det finns erforderliga och adekvata tekniska,
ekonomiska och andra resurser for att fullfélja
utvecklingen och for att anvéanda eller sélja den
immateriella anlaggningstillgéngen.

- De utgifter som &r hanférliga till den immateriella
anlaggningstillgangen kan berdknas pd ett
tillforlitligt satt.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart éver tillgdingens bergknade
nyttjandeperiod. Avskrivningen redovisas som kostnad i
resultatrakningen.
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Internt upparbetade

immateriella tillgangar Nyttjandeperiod
Aktiverade utvecklingskostnader 5ar
Forvarvade immateriella tillgadngar

Licenser Sar
Kundavtal 3ar
Dataprogram Sar
Goodwill Sar

Materiella anldaggningstillgangar

Materiella anlaggningstillgadngar redovisas till
anskaffningsvarde minskat med ackumulerade
avskrivningar och nedskrivningar. | anskaffningsvardet
ingdr férutom inkopspriset dven utgifter som ar direkt
hanforliga fill forvarvet.

Tillkommande utgifter

Tillkommande utgifter som uppfyller tillgangskriteriet
raknas in i fillgdngens redovisade varde. Utgifter for
|6pande underhall och vidareutveckling redovisas som
kostnader nar de uppkommer.

Avskrivningar
Avskrivning sker linjart over tillgdingens berdknade
nyttjandeperiod eftersom det aterspeglar den
forvantade forbrukningen av tillgangens framtfida
ekonomiska férdelar. Avskrivningen redovisas som
kostnad i resultatrékningen.

Nyttjandeperiod
Inventarier 3-5ar
Nedskrivningar - materiella och immateriella
anldggningstillgangar samt andelar i koncern-
foretag
Vid varje balansdag bedéms om det finns nagon
indikation pd att en tillgdngs varde ar lagre an dess
redovisade vdrde. Om en sadan indikation finns,
beraknas tillgangens atervinningsvarde. Atervinnings-
vdardet ar det hogsta av verkligt vérde med avdrag for
forsaljningskostnader och nyttjandevdrde. Vid berdkning
av nyttjandevardet berdéknas nuvéardet av de framtida
kassafloden som ftillgéingen vantas ge upphov till i den
I6pande verksamheten samt ndr den avyttras eller
ufrangeras. Den diskonteringsranta som anvands ar fore
skatt och aterspeglar marknadsmassiga bedémningar
av pengars tidsvarde och de risker som avser tillgéngen.
En tidigare nedskrivning dterfoérs endast om de skal som
lag till grund for berakningen av atervinningsvardet vid
den senaste nedskrivningen har férandrats.



Bolagets vid var tid innehavda position av kryptovaluta
behandlas i Bolagets redovisning som en immateriell
tillgaing och redovisas till anskaffningsvarde, med avdrag
for eventuell nedskrivning. Tillgangen ar ej foremadl

for avskrivningar och skall ej marknadsvarderas per
bokslutstillfallet, men kan bli foremal fér nedskrivning

om en kursférandring i den aktuella valutan bedéms
varaktig. Vid avyttring sker varderingen enligt principen
First in, First out.

Poster i utlandsk valuta

Monetéra poster i utlandsk valuta réknas om till balans-
dagens kurs. Icke-monetdara poster raknas inte om utan
redovisas fill kursen vid anskaffningstillfallet.

Icke-monetdra poster som varderas till verkligt varde i
utlandsk valuta ska réknas om till valutakursen den dag
da det verkliga vardet faststalldes. Andra ickemonetdra
poster réknas inte om utan redovisas till kursen vid
anskaffningstidpunkten.

Valutakursdifferenser som uppkommer vid reglering
eller omrakning av monetdra poster redovisas i
resultatrakningen det rakenskapsér de uppkommer.

Nettoinvesteringar i utlandsverksamhet

En valutakursdifferens som avser en monetdr post

som utgor en del av en nettoinvestering i en utlands-
verksamhet och som ar varderad utifran anskaffnings-
varde redovisas i koncernredovisningen som en separat
komponent direkt i eget kapital.

Omrdkning av utlandsverksamheter

Tillgangar och skulder, inklusive goodwill och andra
koncernmadssiga éver- och undervarden, raknas om
till redovisningsvalutan till balansdagskurs. Intakter
och kostnader raknas om till avista kursen per varje
dag for affarshandelserna om inte en kurs som utgor
en approximation av den faktiska kursen anvénds
(t.ex. genomsnittlig kurs). Valutakursdifferenser som
uppkommer vid omrdkningen redovisas direkt mot
eget kapital.

Finansiella tillgdngar och skulder

Finansiella tillgangar och skulder redovisas i enlighet
med kapitel 12 (Finansiella instrument varderade enligt
4 kap. 14 a-14 e §§ drsredovisningslagen) i BENAR 2012:1.

Klassificering och vérdering

Finansiella tillgangar och skulder har klassificerats
i olika varderingskategorier i enlighet med kapitel
12 i BFNAR 2012:1.

(i) Lanefordringar och kundfordringar
Lanefordringar dr finansiella tillgdngar som har
faststallda eller faststallbara betalningar, men som
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inte ar derivat. Dessa tillgadngar raknas om till
redovisningsvalutan till balansdagskurs. Upplupen
ranta hanforlig till dessa lénefordringar redovisas som
upplupen ranteintékt under omsattningstillgangar.
Kundfordringar redovisas till det belopp som berdaknas
inflyta, dvs. efter avdrag for osakra fordringar.

(i) Ovriga finansiella skulder

Lan samt 6évriga finansiella skulder, t.ex leverantors-
skulder, ingdr i denna kategori. Skulderna réknas om
till redovisningsvalutans balansdagskurs. Upplupen
ranta hanforlig till dessa ldneskulder redovisas som
upplupen rantekostnad under kortfristiga skulder.

Ersattningar till anstallda

Vid avgiftsbestamda planer betalas faststallda avgifter
till ett annat foretag, normalt ett férsakringsforetag,
och Bolaget har inte langre ndgon forpliktelse fill

den anstdllde nar avgiften ar betald. Storleken pa

den anstdlldes ersattningar efter avslutad anstallning
ar beroende av de avgifter som har betalats och den
kapitalavkastning som avgifterna ger.

Avgiftsbestamda planer
Avgifterna for avgiftsbestémda planer redovisas som
kostnad. Obetalda avgifter redovisas som skuld.

Pensionsforpliktelser i koncernens utléindska dotter-
foretag redovisas pd samma satt som i det utlandska
dotterbolaget.

Ersattningar vid uppsdgning

Ersattningar vid uppsagningar, i den omfattning
ersattningen inte ger Bolaget nagra framtida
ekonomiska férdelar, redovisas endast som en

skuld och en kostnad nér Bolaget har en legal
forpliktelse att avsluta en anstdllds eller en grupp av
anstalldas anstdllning fére den normala tidpunkten
for anstallningens upphoérande.

Aktierelaterade ersattningar

Bolaget har foér narvarande tvd incitamentsprogram
riktade fill styrelse och anstallda i Fragbite Group AB i
form av teckningsoptioner baserade pd Fragbite Group
ABs aktie, se not 2. Utéver detta har Bolaget inga aktie-
relaterade ersattningar.

Skatt

Skatt pd drets resultat i resultatrakningen bestar

av aktuell skatt och uppskjuten skatt. Aktuell skatt

ar inkomstskatt for innevarande rakenskapsar som
avser drets skattepliktiga resultat och den del av
tidigare rakenskapsars inkomstskatt som annu inte

har redovisats. Uppskjuten skatt &r inkomstskatt for
skattepliktigt resultat avseende framtida rakenskapsar
till foljd av tidigare transaktioner eller héndelser.



Intakter

Det inflode av ekonomiska férdelar som Bolaget erhallit
eller kommer att erhdlla for egen réikning redovisas som
intakt. Intakter varderas fill verkliga vardet av det som
erhdllits eller kommer att erhdéllas, med avdrag for
rabatter.

En befarad forlust redovisas som kostnad nar det ar
sannolikt att de fotala uppdragsutgifterna kommer att
overstiga den totala uppdragsinkomsten.

Tjansteuppdrag — I6pande rékning

Inkomst fran uppdrag pd I6pande rakning redovisas som
intakt i takt med att arbete utférs och material levereras
eller férbrukas.

Tjansteuppdrag — fast pris

Uppdragsinkomster och uppdragsutgifter for uppdrag till
fast pris redovisas som intakt och kostnad med utgdngs-
punkt fran fardigstallandegraden pa balansdagen.

Intékter token férsaljning

Erhdllen likvid fran férsaljningen av tokens redovisas som
forutbetalda intakter. Intékterna redovisas fran och med

avtalens ingdende och ddrefter i takt med innehavarens

ratt att nyttja tokens for kop i spelet. En linjar periodisering
sker over spelets uppskattade ekonomiska livslangd.

Koncernredovisning

Dotterforetag

Dotterféretag ar féretag i vilka moderbolaget direkt eller
indirekt innehar mer &an 50 % av rostetalet eller pd annat
saft har ett bestémmande inflytande. Bestdmmande
inflyfande innebdr en ratt att utforma ett foretags
finansiella och operativa strategier i syfte att erhdlla
ekonomiska férdelar. Redovisningen av rérelseforvarv
bygger pd enhetssynen. Det innebdr att forvarvs-
analysen upprdattas per den tidpunkt dé férvarvaren far
bestammande inflytande. Fran och med denna tidpunkt
ses forvarvaren och den férvarvade enheten som en
redovisningsenhet. Tillampningen av enhetssynen
innebdr vidare att alla tillgangar (inklusive goodwiill)

och skulder samt intakter och kostnader medréknas i

sin helhet aven for delagda dotterforetag. Anskaffnings-
vardet for dotterforetag berdknas till summan av verkligt
varde vid férvarvstidpunkten for erlagda tillgadngar
med tilldgg av uppkomna och évertagna skulder samt
emiftterade eget kapitalinstrument, utgifter som ar
direkt hanforliga till rérelseforvarvet samt eventuell
tillaggskopeskilling. | forvarvsanalysen faststalls det
verkliga vardet, med ndgra undantag, vid forvarvs-
tidpunkten av férvarvade identifierbara tillgangar och
dvertagna skulder samt minoritetsintresse. Minoritets-
intresse varderas till verkligt varde vid forvarvstid-
punkten. Fréin och med férvarvstidpunkten inkluderas i
koncernredovisningen det forvarvade dotterbolagets
intakter och kostnader, identifierbara tillgdngar och
skulder liksom eventuell uppkommen goodwill eller
negativ goodwill.

Goodwill

Koncernmadssig goodwill uppkommer nér anskaffnings-
vardet vid forvarv av andelar i dotterforetag dverstiger
det i férvarvsanalysen faststallda vardet pa det
forvarvade dotterbolagets identifierbara nettotillgangar.
Goodwill redovisas till anskaffningsvarde med avdrag for
ackumulerade avskrivningar och eventuell nedskrivning.

Tillaggskopeskilling

Ar det vid férvarvstidpunkten sannolikt att képeskillingen
kommer att justeras vid en senare tidpunkt och beloppet
kan uppskattas pd ett fillforlitligt satt, ska beloppet

ingd i det beraknade slutliga anskaffningsvardet for

den férvarvade enheten. Justering av vardet pé
tillaggskopeskilling inom tolv manader frdn forvarvs-
tidpunkten pdverkar goodwill. Justering senare an tolv
manader efter férvarvstidpunkten redovisas i koncern-
resultatrakningen.

Justering av férvarvsanalys

| deft fall forutsattningarna for férvarvsanalysen ar
ofullstandiga justeras denna fér att battre dterspegla
faktiska forhdallanden vid forvarvstidpunkten.
Justeringarna gérs retroaktivt inom tolv ménader
efter férvarvstidpunkten. Justeringar senare an tolv
manader efter férvarvstidpunkten redovisas som en
éndrad uppskattning och bedémning.

Eliminering av transaktioner mellan koncernféretag,
intresseféretag och gemensamt styrda féretag
Koncerninterna fordringar och skulder, intékter och
kostnader och orealiserade vinster eller férluster som
uppkommer vid transaktioner mellan koncernféretag
elimineras i sin helhet.

Redovisningsprinciper i moderbolaget
Redovisningsprinciperna i moderbolaget éverens-
stdmmer med de ovan angivna redovisningsprinciperna
i koncernredovisningen utom i nedanstéende fall.

Utléndsk valuta

En valutakursdifferens som avser en monetdr post
som utgoér en del av moderbolaget nettoinvestering
i en utlandsverksamhet och som ar varderad utifran
anskaffningsvdrde redovisas i resultatrakningen om
differensen uppstdatt i moderbolaget.

Andelar i dotterféretag

Andelar i dotterforetag redovisas fill anskaffnings-
varde minskat med ackumulerade nedskrivningar.

I anskaffningsvardet ingdr forutom inkdpspriset dven
utgifter som ar direkt hanforliga till forvarvet.

Aktiedagartillskott

Aktieagartillskott som lémnas utan att emitterade aktier
eller andra egetkapitalinstrument erhdllits i utbyte
redovisas i balansrakningen som en ékning av andelens
redovisade varde.
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NOT 2. Anstdallda, personalkostnader och arvoden till styrelse

Medelantalet anstdllda varav mén varav mén
Moderbolaget

Sverige 5 60 % 2 100 %
Totalt i moderbolaget 5 60 % 2 100 %
Dotterforetagen

Sverige 16 88 % 7 89 %
Frankrike 16 69 % 8 69 %
Nederlanderna 17 65 % 4 75%
Totalt i dotterforetagen 49 73% 29 81%
Koncernen totalt 54 72% 31 83%

Medeltalet anstallda har beraknats med hansyn till nar forvarvade verksamheter ingick i koncernen.

Loner och andra ersattningar samt sociala kostnader, inklusive pensionskostnader

2022 2021

Loner och Sociala Loner och Sociala
Belopp i tkr ersattningar kostnader ersattningar kostnader
Moderbolaget 6484 3020 1069 457
(varav pensionskostnad) (787) 121
Dotterféretagen 22174 6859 12 039 3919
(varav pensionskostnad) (865) (404)
Koncernen totalt 28 658 9 879 13108 4376
(varav pensionskostnad) (1652) (525)

Av moderbolagets pensionskostnader avser 183 (0) Bolagets VD och styrelse. Bolagets utestdende pensionsforpliktelser fill dessa
uppgdar till 0 (0).

Av koncernens pensionskostnader avser 183 (0) Bolagets VD och styrelse. Koncernens utestdende pensionsforpliktelser till dessa
uppgdr till 0 (0).

Loner och andra ersattningar férdelade mellan styrelseledaméter m.fl. och évriga anstallda

2022 2021

Styrelse Ovriga Styrelse Ovriga
Belopp i tkr och VD anstallda och VD anstallda
Moderbolaget 2 645 3839 444 624
Dotterforetagen = 22174 71 11328
Koncernen totalt 2645 26 013 1156 11952

Ledande befattningshavares ersattningar

Koncernen 2022

Grundlon, )

styrelse- Rorlig Ovriga Pensions-
Belopp i tkr arvoden ersattning formdner kostnad
Styrelsens ordférande Stefan Tengvall (fr o m arsstamma 2022) 150 = = =
Styrelseledamot Claes Kalborg 123 = = =
Styrelseledamot David Wallinder 123 = = =
Styrelseledamot Dawid Myslinski 123 = = =
Styrelseledamot Niclas Bergkvist 170 _ _ _
(styrelseordforande t o m arsstamma 2022)
Styrelseledamot Sten Wranne 123 = = =
Styrelseledamot Zara Zamani (fr o m drsstamma 2022) 75 = = =
Verkstdallande direktor Stefan Tengvall (t o m drsstémma 2022) 265 = = =
Verkstallande direktér Marcus Teilman (fr o m arsstémma 2022) 856 375 = 183
Andra ledande befattningshavare (5 pers.) 4240 188 8 756
Summa 6248 563 8 939
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Koncernen 2021

Belopp i tkr

Grundlén,
styrelsearvoden

Pensions-
kostnad

Rorlig
ersattning

Ovriga
férmadner

Styrelsens ordférande Niclas Bergkvist

Styrelseledamot Claes Kalborg

Styrelseledamot David Wallinder (fr o m drsstamma 2021)
Styrelseledamot Dawid Myslinski

Styrelseledamot Sten Wranne (fr o m arsstamma 2021)
Styrelseledamot Linda Zetterman (t o m drsstamma 2021)
Styrelseledamot Mikael Pettersson (t o m drsstamma 2021)
Verkstdallande direktor Stefan Tengvall

Andra ledande befattningshavare (6 pers.)

Summa

3160 121

3905 121

Aktierelaterade erséattningar

Optionsprogram 2021/2024

Vid extra bolagsstdmma den 3 maj 2021 beslutades att
infora ett langsiktigt incitamentsprogram till ledningen i
Fragbite Group AB om sammanlagt 800 000 tecknings-
optioner med ratt att teckna lika mdanga aktier i Fragbite
Group AB. Teckningsoptionerna emitterades till mark-
nadspriset 0,2686 kronor per option (optionspremie)
enligt en véardering baserad pd Black-Scholes. Lésen-
priset for optionerna faststalldes till 8,00 kronor per aktie
och teckning av aktier kan ske under perioden den 17 maj
2024 till och med den 31 maj 2024.

Sammanfattning

Antal utestdende teckningsoptioner 773333
Optionspris (SEK) 0.,2686
Losenpris (SEK) 8.00

ca 3 ar (17 maj 2021

il - 31 maj 2024)

Optionsprogram 2022/2025

Arstamman den 25 maj 2022 beslutade att infora ett
incitamentsprogram till styrelse, ledande befattnings-
havare, évriga nyckelpersoner och anstéllda verksammaii
koncernen. Programmet utformades som en kombination
av feckningsoptioner utstdllda till styrelse och anstalldai
Sverige och Frankrike samt personaloptioner utstallda till
anstallda i Nederlanderna om sammanlagt 3 100 000
optioner med ratt att teckna lika manga aktier i Fragbite
Group AB. Teckningsoptionerna emitterades till marknads-
priset 1,21 kronor per option (optionspremie) enligt en
vardering baserad pd Black-Scholes. Lésenpriset for
optionerna faststalldes fill 8,95 kronor per aktie och
teckning av aktier kan ske under perioden den 16 juni
2025 till och med den 15 juli 2025.
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Sammanfattning

Antal utestdende teckningsoptioner 1255 248
Optionspris (SEK) 1,2100
Losenpris (SEK) 895
) 3 ar (16 juni 2022
et -15juli 2025)
Antal utestdende personaloptioner 640 000
Optionspris (SEK) o
Losenpris (SEK) 8,95
- 3 ar (16 juni 2022
ezt -15juli 2025)

Antal utestdende optioner vid utgdngen av 2022 var
2 668 582 och antal aktier efter utspadning uppgick
till 93 341 508.

NOT 3. Ovriga rérelsekostnader

Belopp i tkr 2022 2021
Koncernen

Kursforluster pé fordringar/skulder av _ 287
rorelsekaraktar

Moderbolaget

Kursforluster pé fordringar/skulder av B 804

rorelsekaraktar

Kursforluster ingdr fran 2022 i Ovriga externa kostnader.

NOT 4. Resultat frén andelar i koncernféretag

Belopp i tkr 2022 2021
Moderbolaget
Utdelning = 6815

Utdelning 2021 fran dotterbolaget Playdigious SAS.
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NOT 5. Ranteintakter och liknande resultatposter

Belopp i tkr 2022 2021
Koncernen

Valutakursvinster 5966 =
Summa 5966 0
Moderbolaget

Ranteintakter, inferna 308 =
Valutakursvinster 4946 -
Summa 5254 (o]

NOT 6. Rantekostnader och liknande resultatposter

Belopp i tkr 2022 2021
Koncernen

Rantekostnader, dvriga -1964 -443
Valutakursforluster -16 397 =
Ovriga skuldrelaterade poster 714 =
Summa -19 075 -443
Moderbolaget

Rantekostnader, évriga -1827 -202
Rantekostnader, interna -304 -
Valutakursférluster -15 902 =
Ovriga skuldrelaterade poster -330 =
Summa -18 363 -202

NOT 7. Skatt pa drets resultat

2022 2021
Belopp i tkr Procent Belopp Procent Belopp
Koncernen
Resultat fore skatt -96 330 -46189
Skatt enligt gallande skattesats for moderbolaget 20,60% 19 844 20,60% 9 515
Effekt av andra skattesatser for utléndska dotterforetag -2 516 291
Avskrivning av koncernmassig goodwill -17 104 -7 233
Andra icke-avdragsgilla kostnader =& -55
Ej skattepliktiga intakter 88 =
Okr.\ing' av underskqttsavdrog utan motsvarande 7063 6725
aktivering av uppskjuten skatt
Redovisad effektiv skatt -6782 -4207
Moderbolaget
Resultat fore skatt -21678 -24 230
Skatt enligt gallande skattesats for moderbolaget 20,60 % 4 466 20,60 % 4991
Ej avdragsgilla kostnader -1l -4 641
Ej skattepliktiga intakter 82 1404
Okr}\ing} av underskqftsovdrog utan motsvarande 4537 L1754
aktivering av uppskjuten skatt
Redovisad effektiv skatt 0 0
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NOT 8. Balanserade utgifter foér

utvecklingsarbeten

Belopp i tkr
Koncernen

Ackumulerade
anskaffningsvérden

Vid drets borjan

Internt utvecklade fillgéngar
Utrangering
Omrakningsdifferens

Vid drets slut

Ackumulerade avskrivningar
Vid drets bérjan

Arets avskrivning
Utrangering

Vid drets slut

Ackumulerade
nedskrivningar

Vid drets bérjan
Arets nedskrivning
Vid drets slut

Redovisat vérde vid drets slut

2022-12-31

58768
11035
-34 036
32
35799

-36 832
-4 031
34036
-6 827

-7 341

-7 341
21631

2021-12-31

51775
6993

58768

-27 815
-9 017

-36 832

-7 341
-7 341
14 595

NOT 10. Innehav i kryptovaluta

Utrangeringen avser aven tidigare dr. Nettoeffekten

ar O och paverkar inte drets utgéende balans.

NOT 9. Koncessioner, patent, licenser,
varumdrken samt liknande rattigheter

Belopp i tkr
Koncernen

Ackumulerade
anskaffningsvarden

Vid drets bérjan

Arets anskaffning

Arets utrangering

Vid drets slut

Ackumulerade nedskrivningar
Vid drets borjan

Arets nedskrivning

Arets utrangering

Vid drets slut

Redovisat vérde vid drets slut

2022-12-31

143

-143

-143
143

2021-12-31

143

143

143

Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31

Koncernen

Ack. anskaffningsvérden

Vid drets bérjan = =

Overtag vid forvarv 9860 =

Arets anskaffning 24573 -

Arets avyttring -25233 -

Omrakningsdifferens 802 =

Vid drets slut 10002 =

Ackumulerade nedskrivningar

Vid drets bérjan - -

Arets nedskrivning -7 493 -

Arets avyttring 2043 =

Omrakningsdifferens -254 =

Vid drets slut -5704

Redovisat varde vid drets slut 4298 =
NOT 11. Goodwill

Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31

Koncernen

Ackumulerade

anskaffningsvarden

Vid drets boérjan 212 030 49751

Arets forvary 181350 162 279

Omrakningsdifferens 23054 =

Vid drets slut 416 434 212 030

Ackumulerade avskrivningar

Vid drets borjan -44 233 -9121

Arets avskrivning -83027 -35112

Omrakningsdifferens -3585 =

Vid drets slut -130 845 -44 233

Redovisat vdrde vid drets slut 285 589 167 797

Belopp i tkr
Koncernen

Ackumulerade
anskaffningsvarden

Vid drets bérjan
Overtag vid férvarv
Arets anskaffning
Omrakningsdifferens
Vid drets slut
Ackumulerade avskrivningar
Vid drets borjan
Overtag vid férvarv
Arets avskrivning
Omrakningsdifferens
Vid drets slut

Redovisat varde vid drets slut

2022-12-31

521
1785
309
208
2823

-300
-838
-437
-11s
-1690
1133

NOT 12. Inventarier, verktyg och installationer

2021-12-31

42
1%
362

521

-33

-1S
-152
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NOT 13. Andelar i koncernféretag

Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31

Moderbolaget

Ackumulerade anskaffningsvérden

Vid drets bérjan 310 645 128 142
Arets forvarv 189 604 1721103
Lamnade aktieagartillskott 6170 10 400
Vid drets slut 5006 419 310 645

Ackumulerade nedskrivningar

Vid drets borjan 75149 -52 648
Arets nedskrivningar -654 -22 501
Vid drets slut -75 803 -75149
Redovisat vérde vid drets slut 430 616 235 496

Spec av moderbolaget och koncernens innehav av andelar i koncernféretag

2022-12-31 2021-12-31

Antal Redovisat
Belopp i tkr andelar Andel i % véarde

Dotterféretag / Org nr / Sate

Funrock Development AB, 556738-9043, Stockholm 2000000 100 2142 2796
P Studios AB, 556845-5041, Stockholm 4153178 100 60097 59097
Fragbite AB, 556721-9489, Stockholm 1000 100 81670 76 500
Playdigious SAS, 811 512 284, Nancy, Frankrike 5592 100 97103 97103
Lucky Kat B.V., 63892030, Haag, Nederlanderna 1055 500 100 189 604 =
WAGMI Limited, 122206, Gibraltar 2000 100 0 -
Summa andelar i koncernféretag 430 616 235 496
Rorelseférvéarv under rakenskapsaret forst den 3 januari 2022. Lucky Kat's férvarvsresultat for det
Den 14 december 2021 tecknades avtal om forvarv av fjarde kvartalet 2021 inkluderades i koncernens resultat for
samtliga aktier i Lucky Kat B.V. Férvarvet slutfordes den samma period.

30 december men tilltradet av aktierna genomfordes

NOT 14. Fordringar hos koncernféretag

Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31

Moderbolaget

Ackumulerade anskaffningsvérden

Vid drets bérjan 1150 -
Nyupptagna lan 17 624 1150
Aterbetalda lan -400 _
Redovisat varde vid drets slut 18 374 1150
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NOT 15. Andra langfristiga fordringar NOT 18. Antal aktier och kvotvarde

— 2022129 202112:9

Koncernen Antal aktier 90672923 83969199

Ackumulerade Kvotvarde 0.0167 0,0167

anskaffningsvarden

Z:ﬁk::::::::ordrmgm ]8]: ]80; NOT 19. Skulder till kreditinstitut

Omklassificering -1661 - Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31

Omrakningsdifferens 13 = Koncernen

Redovisat vérde vid arets slut 313 1806 Forfaller inom 1 dr 26 534 15000
Forfaller mellan 2-5 ar 30317 31487

Messieeiags] Forfaller efter 5 ar = =

Ackumulerade

anskaffningsvarden Summa 56831 46487
Vid drets bérjan 1661 =
Moderbolaget
Tillkommande fordringar 409 1661 _
Forfaller inom 1 dr 25 342 15000
Omklassificering -1661 —
Forfaller mellan 2-5 ar 28013 27 500
Redovisat varde vid drets slut 409 1661 ) .
Forfaller efter 5 ar = =
I samband med férvarvet av Lucky Kat som genom- Summa 53355 42500
fordes i borjan av 2022 omklassificerades vid 2021 ars
utgding upparbetade forvarvskostnader till Andelar NOT 20. Skulder till koncernféretag
i koncernforetag.
Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31
NOT 16. Férutbetalda kostnader och Moderbolaget
upplupna intdkter e ——
anskaffningsvarden
Belopp i tkr 2022-12-31  2021-12-31 Vid drefs borjan 3414 .
Koncernen Nyupptagna lan 61693 10313
Upplupnaintakter 18 385 11052 Aterbetalda lan -17 084 -6899
Ovriga upplupna intekter - 9 Omrakningsdifferens 1589 =
Forutbetalda kostnader 1350 300 R, P ————— 49 612 3414
Summa 19735 1361
Alla moderbolagets interna lan har en aterstdende [6ptid
Moderfsretag om mindre &n 5 dr. | redovisat varde 2021 ingdr dven
Upplupna ranteintakter = 2 kortfristig del av laneskuld.
Upplupna intakter = 594 .
Forutbetalda kostnader 299 98 NOT 21. OVI’IgO skulder
Summa 299 695 Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31
Koncernen
NOT 17. Disposition av vinst eller forlust Forfaller inom 1 ar 13007 13523
Forslag till disposition av féretags vinst eller forlust. Ferielor mElEn 26 & YR 1ol
Styrelsen foreslar att fritt eget kapital, 256 479 tkr, Forfaller effer 5 ar - -
disponeras enligt fojande: Summa 90905 23654
Balanseras i ny rékning 256 479 tkr
Summa 256 479 tkr Moderbolaget
Forfaller inom 1 ar 10 934 10308
Forfaller mellan 2-5 ar 77 898 10131

Forfaller efter 5 ar - -

Summa 88 832 20439
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NOT 22. Upplupna kostnader och férutbetalda NOT 26. Justeringar fér poster som inte ingar i
intakter kassaflédet m m

Belopp i tkr 2022-12-31 2021-12-31 Belopp i tkr 2022 2021
Koncernen Koncernen
Upplupna rantekostnader 166 78 Av- och nedskrivningar 95130 51621
Upplupet revisionsarvode 314 167 Valutakursvinst-/forlust 10 432 =
Upp!upna koﬂstngder styrelse, 3775 1098 Summa 105 562 51621
ledning och évriga
Forutbetalda intékter 28177 = Moderbolaget
Ovriga upplupna kostnader 33872 3349 Av- och nedskrivningar 654 22 500
Summa 66304 4692 Valutakursvinst-/forlust 10 940 =

Summa 1594 22500
Moderbolaget
Upplupna rantekostnader 158 76 . .
Uolunet revic g 2 - NOT 27. Omklassificering av

pplupet revisionsarvode v
kassaflédesposter 2021

Upplupna kostnader styrelse, 1260 131
ledning och 6vriga | kassaflédet helar 2021 har omklassificering av
Ovriga upplupna kostnader 847 1509 nyemission i samband med férvarv 2021 gjorts vilket
Summa 2338 1858 paverkar redovisade belopp i investering i dotterbolag

samt nyemission.

NOT 23. stallda sékerheter och eventual-

fsrpliktelser - koncernen NOT 28. Inkdp och férsaljning inom koncernen

Av koncernens totala inkép och férsdljning matt i

el e 2! kronor avser 4,3 (8,4) % av inkdpen och 4,4 (2,6) % av
Stallda sakerheter forsaljningen andra féretag inom den féretagsgrupp
For egna skulder och Ja I8 som koncernen tillhér.

avsattningar

Skulder fill kreditinstitut Av moderbolaget totala inkép och forsaljning matt

i kronor avser O (0) % av inképen och 100 (100) % av
Summa stélida sékerheter 37490 10100 fgrsaljningen andra féretag inom hela den féretagsgrupp
som Bolaget fillhor.

Foretagsinteckningar 37 490 10100

NOT 24. Stallda sékerheter och eventual-
forpliktelser - moderbolaget NOT 29. Nyckeltalsdefinitioner

Belopp oy coney M

Rorelseresultat fore av- och nedskrivningar
av materialla och immateriella

For egna skulder och anléggningstillgangar.

avsattningar Ja Ja
9 EBITDA marginal: EBITDA / Nettoomsdattning

Stdllda sékerheter EBITDA:

Skulder fill kreditinstitut EBIT exklusive icke-operativa av-
Foretagsinteckningar 20000 10 000 Operativ EBIT: och nedskrivningar avimmateriella

anléggningstillgangar.
Bokforda vardet pd aktier i

dotterforetag 83812 79296 Rorelseresultat efter av- och
EBIT: nedskrivningar av materialla och
Summa stdllda sékerheter 103 812 89 296 immateriella anléggningstillgangar.
Balansomslutning: Totala tillgangar
NOT 25. Betalda réantor och erhdllen utdelning Soliditet: Eget kapital / Totala tillgangar
Eget kapital justerat fér den del av tillaggs-
Belopp i tkr piopy] 2021 Justerad soliditet: kopeskilling som erlaggs med Bolagets
egna aktier / Totala tillgadngar
Koncernen
Erhdllen ranta = 40
Erlagd rénta -1879 -483
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Styrelsen och verkstallande direktorens forsakran

Styrelsen och verkstdllande direktoren for Fragbite Group AB (publ) férsakrar att denna drsredovisning ger
en rattvisande bild av koncernens och moderbolagets verksamhet, stallining och resultat.

Stockholm den 14 april, 2023

Stefan Tengvall Claes Kalborg
Ordférande

Dawid Myslinski Niclas Bergkvist
David Wallinder Sten Wranne
Zara Zamani Marcus Teilman

Verkstallande direktor

Var revisionsberdattelse har lamnats 2023-04-14

Erik Emilsson
Auktoriserad revisor
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Revisions

Till bolagsstémman i Fragbite Group AB,
org.nr §56990-2777

Rapport om drsredovisningen och
koncernredovisningen

Uttalanden

Vi har utfért en revision av drsredovisningen och koncern-
redovisningen for Fragbite Group AB for rakenskapsaret
2022-01-01 - 2022-12-31.

Enligt var uppfattning har drsredovisningen och
koncernredovisningen upprdattats i enlighet med
drsredovisningslagen och ger enii alla vasentliga
avseenden rattvisande bild av moderbolagets och
koncernens finansiella stdlining per den 31 december
2022 och av dessas finansiella resultat och kassaflode
for dret enligt drsredovisningslagen. Férvaltnings-
berattelsen ar forenlig med darsredovisningens och
koncernredovisningens 6vriga delar.

Vi tillstyrker darfér att bolagsstamman faststaller
resultatrakningen och balansrakningen moderbolaget
och koncernen.

Grund fér uttalanden

Vi har utfért revisionen enligt International Standards on
Auditing (ISA) och god revisionssed i Sverige. Vart ansvar
enligt dessa standarder beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar. Vi ér oberoende i forhallande till
moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i
Sverige och har i évrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar
enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhémtat ar
tillrackliga och dndamalsenliga som grund fér vdra
uttalanden.

Styrelsens och verkstdllande direktérens ansvar
Det dr styrelsen och verkstallande direktéren som

har ansvaret for att drsredovisningen och koncern-
redovisningen upprattas och att den ger en ratt-
visande bild enligt drsredovisningslagen. Styrelsen

och verkstallande direktéren ansvarar éven for den
inferna kontroll som de bedémer &r nodvandig for

att upprdtta en darsredovisning och koncernredovisning
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erattelse

som inte innehdller nagra vasentliga felaktigheter,
vare sig dessa beror pd oegentligheter eller misstag.

Vid upprattandet av drsredovisningen och koncern-
redovisningen ansvarar styrelsen och verkstallande
direktéren fér bedémningen av bolagets och koncer-
nens férmdga att fortsatta verksamheten. De upplyser,
nar sa ar tillampligt, om férhdllanden som kan péverka
formagan att fortsatta verksamheten och att anvanda
antagandet om fortsatt drift. Antagandet om fortsatt
drift tillampas dock inte om styrelsen avser att likvidera
bolaget, upphdra med verksamheten eller inte har nagot
realistiskt alternativ till att géra négot av detta.

Revisorns ansvar

Vara mdl ar att uppnd en rimlig grad av sékerhet om
huruvida arsredovisningen och koncernredovisningen
som helhet inte innehdller ndgra vasentliga felaktigheter,
vare sig dessa beror pd oegentligheter eller misstag,
och att lamna en revisionsberattelse som innehaller véra
uttalanden. Rimlig sékerhet &r en hog grad av sdkerhet,
men ar ingen garanti fér att en revision som utférs enligt
ISA och god revisionssed i Sverige alltid kommer att
upptacka en vasentlig felaktighet om en sadan finns.
Felaktigheter kan uppstd pd grund av oegentligheter
eller misstag och anses vara vasentliga om de enskilt
eller tillsammans rimligen kan férvantas pdverka de
ekonomiska beslut som anvandare fattar med grund i
arsredovisningen och koncernredovisningen.

En ytterligare beskrivning av vart ansvar for revisionen
av arsredovisningen och koncernredovisningen finns
pd Revisorsinspektionens webbplats:
http://www.revisorsinspektionen.se/revisornsansvar.
Denna beskrivning dr en del av revisionsberdattelsen.

Rapport om andra krav enligt lagar
och andra forfattningar

Uttalanden

Utover var revision av drsredovisningen och koncern-
redovisningen har vi dven utfért en revision av styrelsens
och verkstdllande direktorens forvaltning fér Fragbite
Group AB for rakenskapsdret 2022-01-01 — 2022-12-3]
samt av forslaget till dispositioner betraffande bolagets
vinst eller forlust.



Vi tillstyrker att bolagsstémman disponerar vinsten enligt
forslaget i forvaltningsberattelsen och beviljar styrelsens

ledamaéter och verkstallande direktéren ansvarsfrihet for
rakenskapsdret.

Grund for uttalanden

Vi har utfért revisionen enligt god revisionssed i Sverige.
Vart ansvar enligt denna beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar. Vi ar oberoende i forhallande till
moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i
Sverige och har i 6vrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar
enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillréick-
liga och éndamadlsenliga som grund for véra uttalanden.

Styrelsens och verkstdllande direktérens ansvar
Det dr styrelsen som har ansvaret for férslaget till
dispositioner betraffande bolagets vinst eller forlust.

Vid férslag till utdelning innefattar detta bland annat en
beddmning av om utdelningen ar forsvarlig med hansyn
till de krav som bolagets och koncernens verksamhetsart,
omfattning och risker stdller pd storleken av bolagets
egna kapital, konsolideringsbehov, likviditet och stallining
i évrigt.

Styrelsen ansvarar fér bolagets organisation och
forvaltningen av bolagets angelagenheter. Detta
innefattar bland annat att fortlopande bedéma bolagets
och koncernens ekonomiska situation och att tillse att
bolagets organisation ar utformad sd att bokfoéringen,
medelsforvaltningen och bolagets ekonomiska ange-
lagenheter i dvrigt kontrolleras pd ett betryggande satt.
Verkstallande direktoren ska skéta den I6pande forvalt-
ningen enligt styrelsens riktlinjer och anvisningar och
bland annat vidta de atgarder som ar nédvandiga for
att bolagets bokforing ska fullgéras i dverensstdmmelse
med lag och fér att medelsfoérvaltningen ska skotas pa
ett betryggande satt.

Revisorns ansvar

Vdra mal betraffande revisionen av férvaltningen, och
darmed vdrt uttalande om ansvarsfrihet, ar att inhamta
revisionsbevis for att med en rimlig grad av sdkerhet
kunna bedéma om ndgon styrelseledamot eller verk-
stallande direktéren i ngot vasentligt avseende:

- foretagit ndgon atgard eller gjort sig skyldig fill ndgon
forsummelse som kan féranleda ersattningsskyldighet
mot bolaget, eller

- pd& nagot annat satt handlat i strid med aktiebolags-
lagen, drsredovisningslagen eller bolagsordningen.
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Vart mdl betraffande revisionen av férslaget till
dispositioner av bolagets vinst eller forlust, och
darmed vart uttalande om detta, ar att med rimlig
grad av saékerhet bedoma om forslaget ar forenligt
med aktiebolagslagen.

Rimlig sakerhet ar en hog grad av sékerhet, men
ingen garanti fér att en revision som utférs enligt god
revisionssed i Sverige alltid kommer att upptécka
atgarder eller forsummelser som kan féranleda
ersdttningsskyldighet mot bolaget, eller att ett forslag
fill dispositioner av bolagets vinst eller forlust inte ar
forenligt med aktiebolagslagen.

En ytterligare beskrivning av vart ansvar for revisionen av
forvaltningen finns pd Revisorsinspektionens webbplats:
http://www.revisorsinspektionen.se/revisornsansvar.
Denna beskrivning @r en del av revisionsberdattelsen.

Stockholm den 14 april 2023
Revideco AB

Erik Emilsson
Auktoriserad revisor
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Arsstamma och
ovrig information

Arsstamma

Arsstamman i Fragbite Group AB (publ) for rakenskaps-
dret 1 januari — 31 december, 2022 &ger rum den 12 maj
2023 i Stockholm.

Ratt till delfagande och anmalan

Aktiecigare som vill delta i en bolagsstémma ska dels
vara inférd i den av Euroclear Sweden forda aktieboken,
dels anmaila sitt deltagande till Bolaget senast vid den
tidpunkt och den dag som anges i kallelsen till stamman.
Aktieagare kan nérvara vid bolagsstdmman personligen
eller genom befullmaktigat ombud. Aktiedgare eller
ombud far bitrédas av hogst tva personer. Det ar mojligt
for aktiedgare att anmadla sig till bolagsstdmman pa flera
olika satt, vilka narmare anges i kallelsen fill sttmman.

Aktieagare som 6nskar fd ett arende behandlat pa
bolagsstamman madste skicka en skriftlig begdran hdrom
till styrelsen. En séddan begdran ska vara styrelsen
tillhanda senast sju veckor fére bolagsstamman.

Ovrig information

Finansiell kalender
Styrelsen har beslutat om féljande finansiella kalender
for bolaget:

12 maj 2023: Rapport for forsta kvartalet 2023

12 maj 2023: Arsstimma

17 augusti 2023: Rapport for andra kvartalet 2023

22 februari 2024: Bokslutskommuniké 2023
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Finansiella rapporter

Finansiella rapporter, pressmeddelanden och annan
information finns tillganglig fran offentliggérandet pa
Fragbite Groups hemsida www fragbitegroup.com.
Fragbite Group har digital distribution som distributions-
form for finansiella rapporter.

Denna drsredovisning finns endast i digital version.

Adress

Fragbite Group AB

Master Samuelsgatan 45

SE-111 57 Stockholm

Telefon: +46 8 520 277 82
E-mail: info@fragbitegroup.com
eller ir@fragbitegroup.com

15 november 2023: Rapport fér tredje kvartalet 2023
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