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Uppdatering kring Kwizit samt hostens roadmap

Den 25 april lanserade vi Kwizit pa den svenska marknaden genom en sa kallad soft launch, for
atti en trygg och valbekant miljé kunna optimera och validera spelets funktionalitet, samtidigt
som vi analyserar spelménster och anvandarbeteenden. Under denna period har vi dven
trycktestat olika marknadsféringsmetoder for att identifiera vilka som ger kostnadseffektiva
konverteringar till nedladdningar - en vardefull insikt infér framtida uppskalning.

Se videon har:

Kwizit: Tre satt att spela. Ett mal - att vinna.

Nya spellagen

Under sommaren har tva nya spellagen utvecklats och ar inom kort redo att lanseras:

Teams

Delar upp spelarna i tva lag som tillsammans samlar poang for att besegra motstandarlaget.
Webben/Tvn illustrerar lagens sammanhallning och visar poangstallningen i realtid.

Race

Spelarna tavlar individuellt med fokus pa snabba och korrekta svar. Varje ratt svar leder direkt till
nasta fraga, utan att man behoéver invanta andra spelare. Vid fel svar fryser skarmen till, och
spelaren maste "hacka bort" isen fran svarsalternativen for att fortsatta. Webben/Tvn visar en
kapplopning dar spelaravatarer tavlar mot mallinjen.

Roadmap for hosten (Q3-Q4)
Fokus ligger pa att utveckla foljande funktioner:

e Publika lobbys
Mojliggor for tusentals samtidiga spelare att delta i livesanda tavlingar.
e PvP-lage
Spelare matchas slumpmassigt mot varandra och tavlar inom olika amneskategorier. Dessa
funktioner gér det mojligt att spela nar som helst - utan att behéva samla ihop en egen
grupp.
e Utokat sprakstod
Upp till 50 av varldens stérsta sprak integreras - ett avgdrande steg infér en global lansering.
e Prenumerationsmodeller
Premiumfunktioner riktade mot dedikerade anvandare och innehallsskapare. Exempel pa
innehall i en premiummodell:
e Obegransade Al-genereringar av fragor
e Utokad lobbystorlek (fran 10 till obegransat antal spelare)
e Mojlighet att skapa och dela egna spel i publika lobbys
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https://youtube.com/shorts/FL0CoML9eXE?feature=share
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e Reklamfritt spelande

Malgrupper fér premiumfunktioner
Den typiska premiumanvandaren kan vara:

e Spelare som vill anvanda Al-genereringar utan begransningar.

¢ Skolor och féretag som erbjuder interaktiva spel for elever eller gaster utan
deltagarbegransning.

e Kreatdrer som bygger egna spel och engagerar sin community via publika lobbys.

Vi ser fram emot att lansera fler spellagen, dppna upp spelet for en bredare publik och
introducera intaktsgenererande funktionalitet till Kwizit.
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