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MANADSRAPPORT FGiR MARS 2022

SOZAP Iamnar harmed en statusuppdatering kring bolagets arbete med befintliga och nya speltitlar samt
utveckling av nyckeltal mars manad.

Vasentliga hadndelser under mars 2022
Under mars har bolaget beslutat att stoppa vidareutvecklingen av Spells & Loot och fokusera véra resurser pa nya
spelidéer enligt var MVP-strategi.

Antal manatliga anvandare (MAU) uppgick till 1,2 miljoner, of6randrat mot féregdende ménad och en 6kning med 26
procent jdmfort med samma period féregaende ar.

Genomsnittligt antal dagliga anvandare (DAU) uppgick till 85 000, ofrandrat mot féregdende manad och en tkning
med 22 procent jamfort med samma period foregdende ar.

Genomsnittlig intdkt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU) uppgick till 0,063 USD, en minskning med 10 procent
mot féregdende manad och en minskning med 29 procent mot féregaende ar.

"MAU och DAU &r oférandrade gentemot foregdende manad men battre jamfort med féregaende ar. Detta beror
framst pd att vi har minskat filstorleken pd ARMED HEIST och sankt prestandakraven. Detta har skapat ett storre
inflode av spelare utan att vi behdvt 6ka kostnaden for kundanskaffning (user acquisition) fran hela varlden. Manga
av dessa spelare kommer frén regioner med lagre kdpkraft och darmed ser vi en minskad ARPDAU. D& kostnaden
for oss att f& in dessa spelare &r minimal blir dock den totala nettointikten per spelare stérre.” Rade Prokopovic,
VD.

ARMED HEIST
Bolaget planerar under det andra kvartalet att lansera flertalet uppdateringar av ARMED HEIST med fokus pé att
bibehalla anvéndare och ytterligare optimera spelets filstorlek och flerspelarlédget PVP.

SPELLS AND LOOT

Som viredogjorde for i den senaste manadsrapporten har vi fortsatt utvardera spelet efter mjuklanseringen och
kommit fram till att nyckeltalen inte ar tillréckliga for att inleda en global lansering. Bolaget har darfér beslutat att
stoppa vidareutvecklingen och kommer i forsta kvartalet 2022 att helt skriva ned utvecklingskostnaderna vilket
resulterar i en engangspost om ca 4 MSEK.

"En spelstudio maste hela tiden utvardera de spel som &r under utveckling. Om ett spel inte uppfyller mélen och
inte ser ut att kunna kommersialiseras med tillrdcklig framgang, ar det felanvanda resurser att fortsatta
utvecklingen. Tyvarr har vi kommit till punkten dar vi kan se att Spells & Loot inte kan lanseras framgéngsrikt och
vi har darfor fattat beslutet att sluta utveckla spelet och i stéllet anvanda utvecklingsresurserna pa andra spel. Vi
har med det senaste arets utveckling fatt en djupare forstaelse for faktorer bakom bibehallandet av spelare och
spelarengagemang. Vi drar lardom av Spells & Loot och teamet arbetar redan pé ett av vara nya spelkoncept enligt
var MVP-process.” Rade Prokopovic, VD.

LEGENDS OF LIBRA
Bolaget fortsatter arbeta aktivt med att utveckla och utvardera spelet.
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“Teamet har lanserat en stdrre uppdatering av spelet ned fokus pa att 6ka kvarhallningsgraden av spelarna samt
att optimera konverteringen av organisk trafik. Vi ser positivt pd Legends of Libra som férvéntas ligga till grund for
flertalet speltitlar, bland annat Puzzle Run, med fokus pé organisk trafik och korsmarknadsféring mellan speltitlar i
var spelportfélj.” Rade Prokopovic, VD.

PUZZLE RUN
Som tidigare kommunicerats ar Puzzle Run bolagets forsta spelprototyp utvecklad enligt bolagets MVP-strategi.
Bolaget inledde de initiala marknadstesterna under mars och férvantas uttka dessa under april manad.

"Puzzle Run &r var forsta speltitel utvecklat enligt var MVP-strategi och forvéntas inga i kategorin av spel i var
spelportfolj med fokus pa organisk trafik och korsmarknadsféring mellan speltitlar.” Rade Prokopovic, VD.

HUNTER MERGE
Som tidigare kommunicerats ar Hunter Merge bolagets andra spelprototyp utvecklad enligt MVP-strategin.
Bolaget kommer att inleda de initiala marknadstesterna under andra kvartalet 2022.

“Hunter Merge &r en jaktsimulator i casualgenren. Utvecklingen av spelet har varit var mest data-drivna process
hittills. Vi har systematiskt utifran var statistik och insikter fran tidigare spel jobbat fram en
monetiseringsmekanik som vi bedémer vara mycket god. Bevisar sig mekaniken i soft launch kommer den kunna
dteranvandas till andra teman inom samma genre. Spelet riktar sig till en publik med hég betalningsvilja och med
bevisad vilja till &terkommande spelande 6ver lang tid. Sammantaget forvantar vi oss att spelet kommer ge en
hogre ARPDAU och LTV &n vara tidigare spel.” Rade Prokopovic, VD.

VID YTTERLIGARE INFORMATION, VANLIGEN KONTAKTA:

Rade Prokopovic, VD
Mail: rade@sozap.com
Telefon: +46 708 800 558

CERTIFIED ADVISER

Som féretag noterat pa Nasdaq First North Growth Market Stockholm har bolaget skyldighet att ha en certified
adviser. SOZAP har utsett Redeye AB Master Samuelsgatan 42 Box 7141, 103 87 Stockholm

E-post: certifiedadviser@redeye.se

Tel: +46(0)8-121576 90

www.redeye.se

OM SOZAP

SOZAP &r ett svenskt digitalt underhaliningsbolag som utvecklar kvalitativa och innovativa spel med ambitionen
att bygga en spelkatalog som tilltalar en bred malgrupp. Bolaget grundades 2014 och etablerade kort darefter ett
forsta utvecklingsteam med inriktning pa spel inom shooter-genren. Idag bestar SOZAP av flera sjalvstandiga
utvecklingsteam, vilka arbetar vid ndgot av SOZAPs strategiskt beldgna studios i Nyképing och Nig(Serbien).

BIFOGADE FILER
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