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I  K O R T H E T

Antal anst¬llda (Q2 2023)

238

Nettooms¬ttning (Q2 2023)

272,8 MSEK
EBITDA (Q2 2023)

22,7 MSEK

Bruttomarginal % (Q2 2023)

28,3 %

Int¬kter från eget IP (Q2 2023)

19 %

EBITDA marginal (Q2 2023)

8,3 %



Nettooms¬ttningen f‘r kvartalet uppgick till 272,8 MSEK, en ‘kning med 18% j¬mf‘rt med motsvarande period
2022. Smalland: Survive the Wilds lanserades i Early Access mot slutet av Q1 d¬r oms¬ttningen från lanseringen
påverkade våra Q2 siffror positivt. Bramble: The Mountain King ¬r ytterligare en original- och egen IP-titel som
lanserades under kvartalet. Bruttomarginalen i procent av oms¬ttningen ¬r 28%.

EBITDA ¬r upp 7% från f‘regående år, motsvarande 8,3% av Nettooms¬ttningen j¬mf‘rt med 9,2% f‘r
motsvarande period i 2022.

H¥JDPUNKTER UNDER DET ANDRA KVARTALET

• VD, styrelseordf‘rande och institutionella investerare f‘rv¬rvar ett betydande aktieinnehav.

• Maximum Entertainment lanserade Afterimage och sitt egna IP, Bramble: The Mountain King.

• Styrelsen beslutade om två riktade nyemissioner som delbetalning av r‘rliga till¬ggsk‘peskillingar f‘r
f‘rv¬rven av Maximum Games och Just For Games. Dessa godk¬ndes av årsst¬mman tillsammans med den
tidigare beslutade till¬ggsk‘peskillingen f‘r Merge Games.

• Tre nya styrelsemedlemmar valdes, vilka adderar ytterligare kompetens till styrelsen.

• Smalland: Survive the Wilds nådde 200 000 sålda enheter på Steam i Early Access.

• Deborah Bellang« utsågs till Group CFO. Tillf‘rordnad CFO, Thierry Bonnefoi utsågs till Group COO.

H¥JDPUNKTER EFTER KVARTALET

• Ytterligare innehåll f‘r Super Animal Royale och Smalland: Survive the Wilds har tillk¬nnagivits.

• Moderbolaget har officiellt bytt namn till Maximum Entertainment AB, med ny ticker symbol MAXENT B.

Operativa nyckeltal Apr - Jun 2023 Apr - Jun 2022 Jan - Jun 2023 Jan - Jun 2022 Helår 2022

Nettooms¬ttning 272 814 230 548 456 321 467 096 1 138 271

EBITDA 22 664 21 202 24 682 42 926 94 792

Operativt EBITó 11 797 16 813 7 256 34 514 69 957

EBIT -17 677 -10 151 -51 198 -18 473 -61 732

EBITDA-marginal % 8 9 5 9 8

Operativ EBIT-marginal % 4 7 2 7 6

EBIT-marginal % -6 -4 -11 -4 -5

¥vriga nyckeltal Apr - Jun 2023 Apr - Jun 2022 Jan - Jun 2023 Jan - Jun 2022 Helår 2022

Balansomslutning 1 804 122 1 576 868 1 804 122 1 576 868 1 727 966

Eget kapital 777 430 807 295 777 430 807 295 698 358

Utestående antal aktier 51 110 152 42 866 231 51 110 152 42 866 231 42 866 231

Genomsnittligt antal aktier 43 319 159 41 675 373 43 093 946 41 675 373 41 675 373

Nettoresultat per aktie, SEK -0,40 0,39 -1,36 -0,17 -1,80

Soliditet % 43 51 43 51 40

Antal anst¬llda 238 193 238 193 215
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NYCKELTAL KONCERNEN

1) Koncernens EBIT påverkas av goodwillavskrivningar i enlighet med de K3-regler som Zordix till¬mpar. Operativt EBIT, ett nyckeltal justerat f‘r denna avskrivning, ger 
en mer r¬ttvisande bild av utvecklingen av r‘relseresultatet från koncernens operativa verksamhet.
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V D  H A R  O R D E T

Goda framsteg under ett utmanande kvartal

Q2 2023 har varit ett utmanande kvartal. I takt med att detaljhandelsmarknaderna forts¬tter att krympa, nya
int¬ktskanaler ‘ppnas och monetiseringsmodeller utvecklas har betydelsen av egna IP:n i portf‘ljen aldrig
varit tydligare. H¬r på Maximum Entertainment ¬r vi glada att kunna rapportera att våra hel¬gda IP-titlar,
Bramble: The Mountain King och Smalland: Survive the Wilds, uppnådde både kritisk och kommersiell
framgång och presterade långt ‘ver våra interna mål.

Kritisk framgång f‘r Bramble: The Mountain King och Smalland: Survive the Wilds

• Bramble: The Mountain King sl¬pptes som en premiumtitel på konsol och PC och har nominerats till 4
Horror Game Awards, inklusive b¬sta skr¬ckspel 2023. Steam-spelare betygs¬tter spelet som
”¥verv¬ldigande positivt" och n¬ra 2,5 miljoner timmar av spelet har streamats online.

• Smalland: Survive The Wilds ¬r koncernens f‘rsta Early Access-titel och har m‘tts av ett varmt
mottagande av spelare och kritiker sedan access ‘ppnade i slutet av Q1. Under kvartalet har det
uppnått ett ”V¬ldigt positivt" Steam-betyg och ‘ver 2 miljoner timmar tittade via streamingsajter. Vi
forts¬tter att sl¬ppa nytt innehåll och f‘rb¬ttra spelarupplevelsen, inklusive att sl¬ppa en betydande
uppdatering i juli 2023. Lanseringen via Early Access på Steam med Smalland: Survive the Wilds har
l¬rt oss v¬rdet av den modellen och vi kommer att utforska s¬tt att anv¬nda alla Steam-funktioner f‘r
att gynna andra spel i portf‘ljen.

Balanserade Q2-resultat: EBITDA på 8%

¥kningen från våra egna IP-titlar hj¬lpte till att kompensera s¬mre prestationer och spelf‘rseningar från vårt
sub-publishingsegment. Som ett resultat har koncernen bibehållit en l‘nsam profil f‘r verksamheten och
levererat 8% i EBITDA under kvartalet. Vår strategi l‘nar sig redan, men vi vet att vi kan b¬ttre. Bolagets
transformation fortskrider med ett antal viktiga milstolpar under detta kvartal:

• De rum¬nska studiotillgångarna som f‘rv¬rvats från Fun Labs har integrerats i vår studiodivision och
har redan b‘rjat tillhandahålla utvecklingstj¬nster till egna IP-spel

• Vår nya CFO, Deborah Bellang«, ansl‘t i slutet av kvartalet. N¬r jag skriver detta arbetar hon aktivt
med Thierry Bonnefoi f‘r en smidig ‘vergång till vår nya ledningsgrupp.
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V D  H A R  O R D E T

C H R I S T I N A  S E E L Y E  |   V D

Goda framsteg under ett utmanande kvartal

Positiva utsikter f‘r framtida lanseringar & fortsatt optimering av struktur

Vårt Q3 innehåller flera titlar som vi ¬r optimistiska f‘r. I skrivande stund har vi framgångsrikt lanserat en
betydande innehållsuppdatering f‘r vårt egna IP Smalland: Survive the Wilds. I vårt publishingsegment har
flera sp¬nnande lanseringar skett eller kommer att ske under Q3, inklusive den h‘gt rankade Double Dragon
Gaiden: Rise of the Dragons som har gett ny energi till Double Dragon-serien. Paleo Pines och
Hammerwatch II ¬r också planerade att lanseras under kvartalet.

Sommarens E3-konferens i LA, tidigare ett branschkrav, tvingades att st¬llas in i år. Ist¬llet deltog vi i PC
Gaming Show och Steam Nextfest i juni, under vilka vi presenterade titlar som fortfarande ¬r under
utveckling. Koncernen visade tre av våra kommande spel under sommarens showcase-s¬song och gjorde
gameplay-betor och demos tillg¬ngliga vilket resulterade i h‘g medvetenhet (‘ver 10 miljoner visningar) och
synlighet av den framtida roadmappen. Hammerwatch II och Paleo Pines hade båda demos i Steams Next
Fest och tog sig in bland Top 20 mest spelade demos under hela 2-veckorsevenemanget vilket resulterade i
‘ver 100K demos nedladdade och ~150K nya wishlists.

Trots dessa framgångar f‘rv¬ntar vi oss att marknadsf‘rhållandena kommer att f‘rbli utmanande under
resten av året. Våra team reser sig f‘r att m‘ta utmaningarna genom att ta itu med dem direkt och fatta r¬tt
beslut som kommer att styra oss framåt:

• Minska kostnaderna genom ytterligare integrering av gruppen och ta bort dubbla roller mellan
publishing labels och studior

• Effektivisera vår struktur genom att implementera delade tj¬nster ‘ver hela koncernen f‘r
produktionstj¬nster som portering och QA

• Utnyttja vår diversifierade katalog f‘r att driva f‘rs¬ljningen under det senaste kvartalet.

Tillsammans med andra entrepren‘rer i vår grupp, och med st‘d av institutionella investerare, har jag
engagerat mig fullt ut i vår framtid genom k‘p av ytterligare aktier d¬r mitt totala innehav nu uppgår till
14,1% av aktierna i bolaget. Dessutom betalades flera till¬ggsk‘peskillingar i aktier under kvartalet, vilket
inneb¬r att det totala antalet aktier som ¬gs av f‘retagsledningen idag uppgår till 36,5%. Vi ¬r alla
engagerade i Maximum Entertainments framgång och genomf‘r framgångsrikt vår plan f‘r ‘vertygande
och v¬rdeskapande nya spel.
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R E S U L T A T R ¢ K N I N G

NETTOOMS¢TTNING

Nettooms¬ttningen f‘r kvartalet uppgick till 272,8 MSEK, en ‘kning med 18% j¬mf‘rt med motsvarande
period 2022. Smalland: Survive the Wilds lanserades i Early Access mot slutet av Q1 d¬r oms¬ttningen från
lanseringen påverkade våra Q2 siffror positivt. Bramble: The Mountain King ¬r ytterligare en original- och
egen IP-titel som lanserades under kvartalet.

AKTIVERAT ARBETE F¥R EGEN R¢KNING

En viktig del av koncernens strategi ¬r fortsatt utveckling av egna spel som f‘rv¬ntas generera framtida
positiva kassafl‘den. Koncernens studios forts¬tter d¬rf‘r att arbeta med en pipeline av IP:n enligt den
roadmap som presenterades i februari 2023. Aktiverad utveckling f‘r perioden uppgick till 26,1 MSEK, en
‘kning med 273% j¬mf‘rt med motsvarande period f‘regående år. F‘r f‘rsta halvåret uppgår den totala
aktiverade utvecklingen till 43 MSEK, mer ¬n dubbelt så mycket som 21 MSEK från f‘rsta halvåret 2022.

R¥RELSENS KOSTNADER

Handelsvaror (vilket inkluderar tillverkningskostnader och royalties) vid periodens slut uppgår till 326 MSEK
(329) varav 195,6 MSEK (153) kommer från Q2. Siffrorna hittills i år ¬r i nivå med f‘regående år i procent av
nettooms¬ttningen.

Personalkostnaderna har ‘kat med 13 MSEK f‘r kvartalet och 17 MSEK f‘r helåret, vilket f‘rklaras av
tillskottet av nya medarbetare i studiodivisionen och f‘rv¬rvet av vårt nya rum¬nska team, i linje med
strategin att utveckla fler egna IP-spel.

Avskrivningar av goodwill uppgick till 29,5 MSEK. Detta ¬r ett resultat av den f‘rv¬rvsgoodwill som byggts
upp under 2021 och skrivits av ‘ver 10 år.

R¥RELSERESULTAT (EBIT)

R‘relseresultatet f‘r innevarande kvartal uppgick till -17,7 MSEK (-10,2). Koncernens EBIT påverkas av
goodwillavskrivningar. Koncernens operativa EBIT, ett mått som ger en mer r¬ttvisande bild av bolagets
utveckling, uppgick till 11,8 MSEK (16,8) .

FINANSNETTO

Koncernens finansiella poster f‘r innevarande kvartal uppgick till -4,3 MSEK (28,7). De huvudsakliga
posterna ¬r r¬ntekostnader (-9,6 MSEK) och påverkan av valutakursf‘r¬ndringar (+7,5 MSEK).

PERIODENS RESULTAT

Nettoresultatet f‘r kvartalet uppgick till –20,3 MSEK (16,2).

K O M M E N T A R E R
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K A S S A F L ¥ D E  O C H  F I N A N S I E L L  S T ¢ L L N I N G

KASSAFL¥DE

Kassafl‘det från den l‘pande verksamheten uppgick under kvartalet till 42,4 MSEK (-26,1), varav 59,4
MSEK kom från f‘r¬ndring av r‘relsekapital. Kassafl‘det från investeringsverksamheten uppgick under
perioden till -80,0 MSEK (-26,5), drivet av investeringar i spel och minskning av kortfristiga finansiella
skulder.

Kassafl‘det från finansieringsverksamheten uppgick under perioden till 118,8 MSEK (-31,2) tack vare det
nya lånet som s¬krades i februari 2023.

Kassabehållning vid periodens slut uppgick till 103,8 MSEK (62,4).

ANL¢GGNINGSTILLG£NGAR

Koncernens anl¬ggningstillgångar uppgick per balansdagen till 1 316 MSEK (1 189). Posten, som
huvudsakligen består av konsoliderad goodwill, f‘rklaras av de f‘rv¬rv som gjorts under 2021. Den
inkluderar också koncernens investeringar i egna IP:n, såsom Bramble: The Mountain King, Smalland:
Survive the Wilds, Big Truck Country: Mudfest, Project Velos och Maximum Football.

OMS¢TTNINGSTILLG£NGAR

Lagret av fysiska spel och tillbeh‘r uppgick per balansdagen till 162,2 MSEK (135,3).
Kundfordringarna uppgick per balansdagen till 142,8 MSEK (115,3).

EGET KAPITAL

Koncernens egna kapital uppgick per balansdagen till 777,4 MSEK (807,3). R‘relsen f‘rklaras av
nyemissionen av aktier i samband med f‘rv¬rv som skett under 2021 samt resultatet f‘r de perioder då
koncernen ¬gt och f‘rvaltat dotterbolagens verksamhet, kompenserat av effekten av goodwillavskrivningar
på resultatet.

AVS¢TTNINGAR

Avs¬ttningar vid periodens slut uppgick till 329 MSEK (446,8). De består huvudsakligen av uppbokade
till¬ggsk‘peskillingar relaterade till f‘rv¬rv. Dessa kan f‘rfalla till betalning under perioden 2023-2025 i
form av aktier och kontanter. Avs¬ttningarna reflekterar koncernledningens bed‘mning av troligt utfall.
Dessa utv¬rderas kontinuerligt och revideras om indikationer på ett annat utfall ¬n tidigare estimat bed‘ms
mer sannolikt. Vissa upplupna belopp i slutet av 2022 bekr¬ftades och redovisades som kortfristiga skulder
under f‘rsta halvåret.

L£NGFRISTIGA SKULDER

Långfristiga skulder består till st‘rsta delen av skulder till kreditinstitut som en del av koncernens
finansieringsstrategi.

KORTFRISTIGA SKULDER

Kortfristiga skulder ¬r fr¬mst h¬nf‘rliga till den kortfristiga delen av långfristiga skulder samt utestående
leverant‘rsskulder och upplupna kostnader.

K O M M E N T A R E R
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R E S U L T A T R ¢ K N I N G

KSEK Apr - Jun 23 Apr - Jun 22 Jan - Jun 23 Jan - Jun 22 Helår 22

R‘relsens int¬kter

Nettooms¬ttning 272 814 230 548 456 321 467 096 1 138 271

Aktiverat arbete f‘r egen r¬kning 26 099 9 526 43 379 21 000 55 207

¥vriga r‘relseint¬kter 279 -3 533 1 014 8 674 30 148

Summa int¬kter 299 192 236 541 500 713 496 770 1 223 626

R‘relsens kostnader

Handelsvaror royalties samt k‘pta tj¬nster f‘r 
spelutveckling -195 634 -153 294 -326 075 -328 607 -821 434

¥vriga externa kostnader -28 916 -22 875 -55 089 -47 439 -142 228

Personalkostnader -51 247 -38 250 -93 084 -75 665 -153 074
Av – och nedskrivningar av immateriella och materiella 
tillgångar -40 341 -31 353 -75 880 -61 399 -156 524

¥vriga r‘relsekostnader -732 -920 -1 783 -2 133 -12 098
R‘relseresultat (EBIT) -17 677 -10 151 -51 198 -18 473 -61 732

Resultat från finansiella poster

Finansnetto -4 333 28 667 -16 758 17 673 1 723
Resultat efter finansiella poster -22 011 18 517 -67 956 -800 -60 009

Resultat f‘re skatt

Skatt f‘r perioden 1 685 -2 295 -1 463 -6 280 -12 828

Periodens resultat -20 326 16 222 -69 419 -7 080 -72 837

H¬nf‘rligt till:

Moderbolagets aktie¬gare -20 326 16 218 -69 419 -7 089 -72 825

Innehav utan best¬mmande inflytande - 4 0 9 -

K O N C E R N E N
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B A L A N S R ¢ K N I N G

KSEK 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

Tillgångar

Immateriella anl¬ggningstillgångar

Balanserade utgifter f‘r spelutveckling och liknande arbeten 266 147 127 492 175 870

Licenser och varum¬rken 6 595 6 834 6 419

Goodwill 1 008 214 1 042 422 1 007 781

Summa immateriella anl¬ggningstillgångar 1 280 956 1 176 747 1 190 069

Materiella anl¬ggningstillgångar

Inventarier, verktyg och installationer 11 913 10 814 11 185

Summa materiella anl¬ggningstillgångar 11 913 10 814 11 185

Finansiella anl¬ggningstillgångar

Uppskjuten skattefordran 6 403 772 883

Andra långfristiga fordringar 17 046 1 105 491

Summa anl¬ggningstillgångar 1 316 318 1 189 438 1 202 628

Oms¬ttningstillgångar

Varulager 162 208 135 334 155 038

Kundfordringar 142 772 115 339 205 949

Skattefordringar 8 802 6 542 8 409

¥vriga fordringar 8 968 5 923 6 691

F‘rutbetalda kostnader och upplupna int¬kter 61 236 61 921 48 741

Kassa och bank 103 817 62 371 100 510

Summa oms¬ttningstillgångar 487 804 387 430 525 338

SUMMA TILLG£NGAR 1 804 122 1 576 868 1 727 966

K O N C E R N E N
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B A L A N S R ¢ K N I N G ,  F O R T S

KSEK 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

Eget kapital och skulder

Eget kapital

Aktiekapital 5 111 4 286 4 287

¥vrigt tillskjutet kapital 853 387 747 164 746 000

Balanserat resultat inklusive periodens resultat -81 069 55 851 -51 928

Eget kapital h¬nf‘rligt till moderf‘retaget aktie¬gare 777 430 807 301 698 358

Innehav utan best¬mmande inflytande - -6 -

Summa eget kapital 777 430 807 295 698 358

Avs¬ttningar

Uppskjuten skatteskuld 5 406 1 566 2 494

¥vriga avs¬ttningar 323 942 445 190 481 838

Summa avs¬ttningar 329 348 446 756 484 332

Långfristiga skulder

¥vriga skulder till kreditinstitut 340 872 29 294 76 157

¥vriga långfristiga skulder 73 220 34 612 -

Summa långfristiga skulder 414 092 63 905 76 157

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 67 513 71 791 109 952

Leverant‘rsskulder 127 628 72 957 151 271

Skatteskulder 10 894 19 451 14 437

¥vriga kortfristiga skulder 56 919 57 075 128 869

Upplupna kostnader och f‘rutbetalda int¬kter 20 299 37 638 64 589

Summa kortfristiga skulder 283 253 258 911 469 119

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 1 804 122 1 576 868 1 727 966

K O N C E R N E N
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F ¥ R ¢ N D R I N G  E G E T  K A P I T A L
K O N C E R N E N
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KSEK Aktiekapital ¥vrigt tillskjutet kapital Annat eget kapital inkl. 
årets resultat

Innehav utan
best¬mmande inflytande

Totalt eget kapital

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 700 248 12 992 2 717 290

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 239 45 773 - - 46 012

£terk‘p teckningsoptioner - -22 - - -22

Periodens resultat - - -72 837 - -72 837

Omr¬kningsdifferens - - 7 917 - 7 917

¥vrigt - - - -2 -2

Utgående eget kapital 2022-12-31 4 287 746 000 -51 928 0 698 358

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 700 248 12 992 2 717 290

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 238 46 915 - - 47 153

£terk‘p teckningsoptioner - - - - 0

Periodens resultat - - -7 091 -8 -7 099

Omr¬kningsdifferens - - 49 950 - 49 950

¥vrigt - - - - 0

Utgående eget kapital 2022-06-30 4 286 747 164 55 851 -6 807 295

Ingående eget kapital 2023-01-01 4 287 746 000 -51 928 0 698 358

Nyemission(netto efter emissionskostnader) 824 107 917 - - 108 741

£terk‘p teckningsoptioner -1 - - - -1

Periodens resultat - - -69 419 - -69 419

Omr¬kningsdifferens - - 39 806 - 39 806

¥vrigt - - -55 - -55

Utgående eget kapital 2023-06-30 5 110 853 917 -81 597 0 777 430



KSEK Apr - Jun 23 Apr - Jun 22 Jan - Jun 23 Jan – Jun 22 Helår 22

Resultat efter finansiella poster -22 011 18 517 -67 956 -800 -60 009

Justering f‘r poster som inte ingår i kassafl‘det 33 921 -33 299 78 306 10 918 115 448

Betald inkomstskatt -28 955 -7 536 -33 353 -5 034 -15 749

Kassafl‘de från den l‘pande verksamheten f‘re f‘r¬ndring av r‘relsekapitalet -17 044 -22 318 -23 003 5 084 39 689

F‘r¬ndring av r‘relsekapitalet 59 400 -3 788 -22 578 -26 073 -10 330

Kassafl‘de från den l‘pande verksamheten 42 356 -26 106 -45 582 -20 989 29 359

F‘rv¬rv av dotterf‘retag, netto likvidpåverkan -239 - -239 - 30

F‘rv¬rv eller avyttring av immateriella anl¬ggningstillgångar -48 350 -27 378 -97 012 -42 794 -129 674

F‘rv¬rv eller avyttring av materiella anl¬ggningstillgångar -1 410 -3 158 -2 134 -3 911 -6 599

F‘rv¬rv av finansiella anl¬ggningstillgångar -30 017 3 992 -43 347 3 215 3 425

Kassafl‘de från investeringsverksamheten -80 016 -26 544 -142 732 -43 490 -132 817

Kassafl‘de från finansieringsverksamheten 61 376 -31 262 184 475 -35 866 27 966

Periodens kassafl‘de
23 716 -83 911 -3 839 -100 345 -75 492

Likvida medel vid periodens b‘rjan 73 883 146 448 100 510 163 107 163 107

Kursdifferens i likvida medel 6 219 -166 7 147 -391 12 895

Likvida medel vid periodens slut 103 817 62 371 103 817 62 371 100 510
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R E S U L T A T R ¢ K N I N G

KSEK Apr - Jun 23 Apr - Jun 22 Jan - Jun 23 Jan - Jun 22 Helår 22

R‘relsens int¬kter

Nettooms¬ttning 786 1 347 2 685 1 446 9 144

Aktiverat arbete f‘r egen r¬kning - - - - -

¥vriga r‘relseint¬kter 184 3 262 827 9 304 764

Summa int¬kter 970 4 609 3 512 10 750 9 908

R‘relsens kostnader

Handelsvaror royalties samt k‘pta tj¬nster f‘r 
spelutveckling -1 927 -3 417 -4 595 -7 125 -13 162

¥vriga externa kostnader -944 -428 -4 599 -1 176 -4 440

Personalkostnader -3 595 -4 218 -7 276 -7 411 -15 199
Av – och nedskrivningar av immateriella och
materiella tillgångar -64 -51 -96 -68 -169

¥vriga r‘relsekostnader - - - - -20

R‘relseresultat (EBIT) -5 560 -3 505 -13 054 -5 030 -23 082

Resultat från finansiella poster

Finansnetto 11 422 16 199 34 793 7 179 20 719

Resultat efter finansiella poster 5 862 12 694 21 739 2 150 -2 363

Bokslutsdispositioner och skatt

F‘r¬ndring periodiseringsfond - - - - -

Skatt f‘r perioden - - - - -

Periodens resultat 5 862 12 694 21 739 2 150 -2 363

M O D E R B O L A G E T
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B A L A N S R ¢ K N I N G

KSEK 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

Tillgångar

Immateriella anl¬ggningstillgångar

Balanserade utgifter f‘r spelutveckling och liknande arbeten - - -

Licenser och varum¬rken 806 897 902

Summa immateriella anl¬ggningstillgångar 806 897 902

Materiella anl¬ggningstillgångar

Inventarier, verktyg och installationer - 44 -

Summa materiella anl¬ggningstillgångar 0 44 0

Finansiella anl¬ggningstillgångar

Uppskjuten skattefordran - - -

Andra långfristiga fordringar 896 227 951 298 946 619

Summa anl¬ggningstillgångar 897 033 952 239 947 521

Oms¬ttningstillgångar

Varulager - - -

Kundfordringar 188 1,157 178.5

Fordringar koncernbolag 302 - 28 610

Skattefordringar - 37 -

¥vriga fordringar 1 453 4 577 2 183

F‘rutbetalda kostnader och upplupna int¬kter 31 827 3 376 635

Kassa och bank 1 168 - 238

Summa oms¬ttningstillgångar 34 939 9 146 31 844

SUMMA TILLG£NGAR 931 971 961 386 979 364

M O D E R B O L A G E T
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B A L A N S R ¢ K N I N G ,  F O R T S .
KSEK 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

Eget kapital och skulder

Eget kapital

Bundet Eget kapital
Aktiekapital 5 111 4 287 4 287
Emission under registrering - - -
Utvecklingsfond 0 960 -

Fritt eget kapital
¥verkursfond 853 915 746 089 746 000
Balanserad vinst eller f‘rlust -52 291 -49 272 -49 929
Periodens resultat 21 739 2 150 -2 363
Summa eget kapital 828 474 704 213 697 995

Obeskattade reserver

Periodiseringsfonder - - -
Summa obeskattade reserver 0 0 0

Avs¬ttningar

¥vriga avs¬ttningar 51 888 170 582 126 685
Summa avs¬ttningar 51 888 170 582 126 685

Långfristiga skulder

¥vriga skulder till kreditinstitut - 3 064 -
¥vriga långfristiga skulder 32 734 - -
Summa långfristiga skulder 32 734 3 064 0

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 7 324 64 978 80 737
Leverant‘rsskulder 935 1 298 736
Skulder till koncernbolag 4 126 984 12 521
Skatteskulder 76 590 -
¥vriga kortfristiga skulder 21 2 167 25 821
Upplupna kostnader och f‘rutbetalda int¬kter 6 392 13 510 34 870
Summa kortfristiga skulder 18 874 83 526 154 684
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 931 971 961 386 979 364

M O D E R B O L A G E T
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F ¥ R ¢ N D R I N G  E G E T  K A P I T A L
M O D E R B O L A G E T
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KSEK Aktiekapital Utvecklingsfond ¥verkursfond Balanserat resultat
inkl. periodens resultat

Totalt eget kapital

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 38 214 699 174 -87 972 653 463

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 239 - 46 826 -149 46 916

£terk‘p teckningsoptioner - - - -22 -22

Periodens resultat - - - -2 363 -2 363

F‘r¬ndring fond f‘r utvecklingsutgifter - -38 214 - 38 214 0

Utgående eget kapital 2022-12-31 4 287 0 746 000 -52 291 697 995

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 38 214 699 174 -87 972 653 463

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 238 - 46 915 - 47 153

£terk‘p teckningsoptioner - - - - 0

Periodens resultat - - - 2 150 2 150

F‘r¬ndring fond f‘r utvecklingsutgifter - -37 254 - 38 701 1 447

Utgående eget kapital 2022-06-30 4 286 960 746 089 -47 121 704 213

Ingående eget kapital 2023-01-01 4 287 746 000 -52 291 697 995

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 824 - 107 917 - 108 741

£terk‘p teckningsoptioner -1 - - - -1

Periodens resultat - - - 21 739 21 739

F‘r¬ndring fond f‘r utvecklingsutgifter - - - - 0

Utgående eget kapital 2023-06-30 5 110 0 853 916 -30 552 828 475
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O M  M A X I M U M  E N T E R T A I N M E N T
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¥ V R I G  I N F O R M A T I O N

Redovisningsprinciper
Delårsrapporten har uppr¬ttats i enlighet med årsredovisningslagen och BFNAR 2012:1 £rsredovisning
och koncernredovisning (K3).

N¬rståendetransaktioner
Bolagets n¬rståendetransaktioner består i sedvanlig handel mellan koncernf‘retagen.

Organisation och koncernstruktur
Koncernens moderbolag, Maximum Entertainment AB, ¬ger innehav i dotterbolag enligt nedanstående
tabell.

1) Holdingbolag som f‘rv¬rvade MG Team LLC och Maximum Games LLC med respektive dotterbolag.

Certified Adviser
Augment Partners AB, tel: +46 8 604 22 55, ¬r Bolagets Certified Adviser i enlighet med regelverket f‘r 
Nasdaq First North.

Finansiell kalender

Kontaktuppgifter

Christina Seelye, CEO: ir@maximument.com
Augment Partners AB, CA: info@augment.se

Delårsrapport Q1 2023 2023-05-17

£rsst¬mma 2023-06-08

Delårsrapport Q2 2023 2023-08-16

Delårsrapport Q3 2023 2023-11-15

Delårsrapport Q4 2023 2024-02-14

Dotterbolag Land Antal andelar %

Dimfrost Studio AB Sverige 100

Invictus Games Kft Ungern 100

Just for Games SAS Frankrike 100

Merge Games Ltd Storbritannien 100

Zordix Racing AB Sverige 100

MG1 Acquisition Corporationó USA 100

MG Team LLC USA 100

Maximum Games LLC USA 100

Modus Studio Brazil ltda Brasilien 100

Modus Games LLC USA 100

Maximum Entertainment Srl Rum¬nien 100

Maximum Games Ireland Ltd Irland 100

Maximum Games Ltd Storbritannien 100

Maximum Games GmbH Tyskland 100

Maximum Entertainment    |   Q2 2023
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D E F I N I T I O N E R

Maximum Entertainment or The Company
Avser Maximum Entertainment AB, tidigare Zordix AB
(publ), organisationsnummer 556778-7691, den koncern
eller bolag i den koncern vari Maximum Entertainment AB
¬r moderbolag.

BRUTTOMARGINAL
Nettooms¬ttning minus kostnad f‘r sålda varor.

EBITDA
R‘relseresultat f‘re av- och nedskrivningar.

EBITDA marginal
EBITDA i procent av nettooms¬ttning.

EBIT
R‘relseresultat.

EBIT marginal
EBIT i procent av nettooms¬ttning.

Operativt EBIT
R‘relseresultat exkluderat avskrivningar på 
f‘rv¬rvsrelaterad goodwill och icke återkommande poster.

Antal anst¬llda
Antalet anst¬llda vid periodens slut.

Soliditet
Eget kapital uttryckt i procent av balansomslutning.

Maximum Entertainment    |   Q2 2023
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Styrelsen och verkst¬llande direkt‘ren f‘rs¬krar att delårsrapporten ger en r¬ttvisande 
‘versikt av koncernens och moderbolagets verksamhet, st¬llning och resultat.

Stockholm den 16 augusti, 2023

CHRISTINA SEELYE – VD OCH STYRELSELEDAMOT

STEFAN LINDEBERG – STYRELSEORDF¥RANDE

KARLA MARTIN – STYRELSELEDAMOT

STEFAN LAMPINEN – STYRELSELEDAMOT

DAVID ERIKSSON – STYRELSELEDAMOT

PETTER HJERTSTEDT – STYRELSELEDAMOT

Denna delårsrapport har inte varit f‘remål f‘r granskning av koncernens revisor.

S T Y R E L S E N S  F ¥ R S ¢ K R A N
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