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CapSeks Klash Studio satsar pa spelstudios for att na 80 000
kunder globalt om fem ar

Goteborgs- och Pitedbaserade investmentbolaget Northern CapSek Ventures AB ("CapSek”) portféljbolag
Klash Studio erbjuder en molntjanst som hjalper produktionsteam inom tv, film och spel att effektivisera
samarbetet och hantera produktionens filer och arbetsfloden. Under en investerartraff berattade vd Fredrik
Munthe om malet att ta bolaget till break even under aret och 80 000 anvandare inom fem ar.

Klash Studio hjalper produktionsteam samarbeta kring granskning och hantering av mediafiler i en enda
plattform. Bolaget paskyndar produktions-, efterproduktions- och screeningstadierna for allt fran indiestudios
som forsoker fa sitt forsta spel publicerat till stora mediehus som behéver hantera flera projekt med hog
sdkerhet. Klash har sitt huvudkontor i Goteborg men teamet arbetar fran hela varlden. Bland kunderna finns
bland annat Tint, SVT, Funcom med flera.

Plattformen har flera innovationer, bland annat ett nytt synsétt pa hur man kan arbeta smartare med rorlig bild
under produktion genom en kombination av livestreaming och éverféring av digital filer.

e Du kan ansluta ditt redigeringsprogram, 3D-program eller kameror pa filminspelningar till Klash, och dina
kollegor kan i realtid folja produktionen via en hogupplost videostrom, fran varsomhelst i varlden. | nésta
steg vélja vilka filer som ska Gverféras via molnet. Det skapar ett snabbare och enklare arbetsfléde som
sanker totalkostnaderna, séger Fredrik Munthe, vd for Klash Studio.

Klash borjade bygga plattformen 2018 och tecknade ett ramavtal med SVT 2020, en viktig kund som nu hanterar
stora delar av sitt programutbud i plattformen. Det rér sig om 500+ team pa Klash, dar ett team normalt
representeras av ett program, dar man ocksa utnyttjar den hoga sakerhetsklassningen i plattformen.

SaaS-modell med storaffarer i Klashs nisch

| Klash plattform kan alla involverade i en produktion, fran kreatorer, producenter och postproduktion till kunder
eller vd, ge feedback pa rorliga bildsekvenser som importeras direkt in i redigerarnas redigeringsprogram. Det gor
att man kan korta ner feedbackloopen, hjalpa produktionen att ga snabbare och effektivare, samtidigt som fler
medarbetare i projektet kan sitta spridda geografiskt.

e |dag &r bolaget fem anstallda och vi siktar pa att oka till 10 anstallda till slutet av 2023. Under samma
period &r malet att ga fran dagens 500 betalande anvandare till 2 000 betalande anvandare. Nar vi har det
raknar vi med att na break even ocksa.

Klash tjanst erbjuds i en SaaS-modell vilket inneb&r abonnemang pa licenser per anvandare och manad. Som
manga andra SaaS-bolag anvander man en sd kallad freemium-modell, med en kostnadsfri instegsniva, en Pro-
plan for team pa 5-20 personer fér 129 SEK per anvandare och manad, samt en Enterprise-plan.

En av Klash framsta konkurrenter Frame.io kdptes av Adobe 2021 f&r 1,3 miljarder dollar. Men att en jatte som
Adobe forvarvat narliggande teknologi ser Munthe som ett mindre hot &n om Frame.io fortsatt som oberoende.

e Jag ar mer orolig for nya snabba uppstickare @n de stora jattarna. Det viktiga for att lyckas ar att ha en
bra go-to-market strategi kombinerat med innovativ teknologi, och for det krdvs mycket mer &n bara en
stor kassa, sdger Fredrik Munthe.
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Vaxa med integrationer med spelmotorer
Jamte uppskalningen av forséljningen mot TV och film satsar Klash pa att védxa forsaljningen till spelstudios.

e Pa tekniksidan var produktutvecklingen klar i Q4 2022. Da nadde vi en viktig milstolpe nar vi rullade ut
koncept for film, tv och spel. Nu &r vi i kommersialiseringsfasen och kommer satsa mycket pa
spelbranschen fran Q2 i ar. Vi kommer dven satsa pa den sorts utveckling som genererar tillvaxt, alltsa
integrationer med de stora spelmotorerna.

Spelmotorer kan forklaras som spelindustrins motsvarighet till tv och filmindustrins redigeringsprogram. Pa
spelsidan handlar det om namn som Unreal Engine och Unity. Inom TV och film hor Avid, Blackmagics DaVinci
Resolve, Adobe Premiere och Apples Final Cut till marknadsledarna.

e Att integrera med Unreal ser vi som en sarskilt spannande majlighet eftersom ekosystemet kring Unreal
ar sa pass orort. Samtidigt ser vi ocksa att spelmotorer anvands allt mer inom TV och film, som
exempelvis en av de senaste Harry Potterfilmerna som producerades med hjélp av Unreal.

Nu raknar bolaget med snabb tillvaxt, men for att accelerera mot malen pa 35 000 anvandare om tre ar och

80 000 anvéndare om fem ar kommer det behovas kommersiella samarbetspartners. Microsoft ar en séarskilt
intressant sadan, med bland annat Xbox och Mojang. Microsoft investerade ocksa 120 000 USD i Azure-krediter
(Microsofts molntjanst) i Klash begynnelse, sa dér finns Klash redan pa kartan.

e Framat siktar vi pa global expansion utanfér vara hemmamarknader Sverige och Norden och da kommer
vi behdva addera ytterligare kompetens. Langsiktigt &r ambitionen att bygga ett bolag som omsitter en
miljard svenska kronor, sdger Fredrik Munthe.

CapSek investerade i Klash férsta gangen 2022 och &dger cirka 24 procent av bolaget.

For mer information, kontakta:
Henrik Jerner, VD Northern CapSek Ventures AB, telefon +46 761 08 65 44

Om Northern CapSek Ventures AB

Northern CapSek Ventures AB (CapSek) &r ett investmentbolag med kontor i Géteborg och Pited och som
investerar i tillvaxtbolag, framst techbolag, med skalbara affarsmodeller. Malbolagen aterfinns i sédra, mellersta
och norra Sverige. Investeringar gors néar affarsmodellen ar bevisad och mélbolaget tar in expansionskapital i en
sa kallad A-runda. Drivkrafter fér malbolagens tillvaxt ar digitaliseringen av samhallet, det kan vara verksamheter
inom Software as a Service ("SaaS”), Internet of Things ("loT”), Computer Gaming (datorspel) eller Al/Machine
Learning ("Al/ML"). CapSek investerar i bade onoterade och noterade bolag. CapSek &r noterat pa NGM Nordic
SME. Bolagets hemsida ar https://capsek.se

Bolagets Mentor ar Mangold Fondkommission AB som nas pa ca@mangold.se eller tel: 08-503 015 50.
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