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Verksamhetsaret

2021

NYCKELTAL 2021 PUBLICERADE SPEL
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2021 2020
Nettoomsdittning 2,36 MSEK (0,23 MSEK) Clumsy Witch
March 2021
Rorelseresultat -22,46 MSEK  (-17,38 MSEK) -
Resultat efter finansiella poster -22,36 MSEK  (-17,48 MSEK)
Resultat per aktie fore och efter utspadning -0,51 SEK (-0,40 SEK) March 2021
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VD har ordet

Kara Aktiedgare,

Dad var det dags att summera 2021, ett mycket hdndelserikt ar
for Gaming Corps pd ndstan alla plan. Verksamheten har detta
prdglats av saval ékad lanseringstakt som 6kad integreringstakt
och organisationstillvaxt.

Ndr det kommer till lanseringar bérjade 2021 intensivt dd vi
dntligen kunde lansera tre spel som ldnge legat i pipeline varav
ett var den exklusiva, skrdddarsydda spelautomaten Delicious
for ATG. Delicious var ett betydelsefullt skotebarn for Bolaget pa
manga satt, framst for att avtalet med ATG representerade
Gaming Corps forsta rejdla steg in i iGamingbranschen. Spelet
togs emot vdl och med en ndjd kund i bagaget hade Gaming
Corps lart sig mdanga nyttiga ldxor, framfor allt avseende var
egen produktion ddr mdnga omrdden visade sig krdva
forbattring, ndgot som vi mdlinriktat arbetade resten av 2021
med. P& grund av det, och pd grund av expansionen till fler
produktkategorier, infann sig en stiltje i lanseringstakten under
andra och tredje kvartalet samtidigt som intensivt arbete pdgick
i alla delar av verksamheten med att bygga kapacitet, forbattra
utvecklingsprocesserna och etablera andra centrala roller som
kravs for att méta marknadens behov. Under fjarde kvartalet tog
det rejdl fart vilket gjorde att Bolaget i slutet av dret hade
lanserat 10 spel.

Under 2021 breddade Gaming Corps utvecklingen frdn en
spelkategori till fyra spelkategorier. Den forsta delen av
expansionen projekterades i borjan av dret dé vi sedan en tid
planerat forvarva den plattform for backend som Bolaget sedan
2019 anvant via licensavtal. Forvarvet genomfordes den 24:e
mars och innebar att Bolaget kunde gd vidare med att bredda
iGamingportféljen enligt plan. Forvarvet sammanfoll med att
vara operatorer visat intresse for kategorin Table Games, och
utvecklingen av portféljen inom Table Games @r en ldngsiktig
investering som upptog mycket av resurserna under 2021. Allt
eftersom arbetet med Blackjack Multihand by Gaming Corps™
fortskred kom vi till insikten att det grafiska Art Deco-inspirerade
uttryck som vaxte fram var ett embryo som skulle passa en hel
serie inom samma koncept, vilket dar hur spelportfélien nu ar

uppbyggd.

Satsningen inom Table Games skiljer sig frdn Bolagets andra
satsningar dé spelen medfér integrerade maojligheter for kasinon
Utifran  kundens
varumdrkesprofil tar Gaming Corps fram en design som

att  marknadsféra  sina  varumdarken.
omvandlas till grafiska komponenter i spelet. Dessa
varumdrkesanpassade spel har varit en betydande katalysator
i sdljarbetet under 2021 dé flertalet operatorer valt att ansluta
sig till Gaming Corps bland annat pd grund av den méjligheten.

Sen dr det som alltid en I&ng process frén éverenskommelse till

skarpt avtal och sen
lansering efter integration,
mdnga av de varumdrkes-
anpassade spel som hittar ut
pd marknaden nu under
andra kvartalet 2022 har
funnits i pipeline under en
IGngre tid.

| slutet av 2020 sdag vi hur
iGamingmarknaden alltmer
plockade upp tendenser fran
kryptovalutaspel samtidigt

Juha Kauppinen, VD

som trenden att inforliva

element frdn Gaming fortsatt vdxte sig stark, ndgot som dr helt
i enlighet med Bolagets uttalade ambition. En spelkategori som
rérde sig snabbt var Multiplier-spelen vilka inspirerats av en typ
av krypotovalutaspel som kallas crash games. Arbetet med att
ta fram Bolagets forsta spel i kategorin inleddes under bérjan av
2021 och fick tidigt skjuts av forfrégningar frdn flera operatorer.
Medan Casino Slots har en unik matematisk modell per spel ser
utvecklingen annorlunda ut for var Multiplier-portfolio dé den
bygger pd en gemensam spelmotor och ett grdnssnitt som vi sen
utvecklar och forbdttrar for samtliga spel steg for steg. Vi
arbetade under varen pd spelmotorn och de forsta titlarna, forst
ut var JetLucky som lanserades tillsammans med utvalda
samarbetspartners.

Gaming Corps entré till den fjdrde spelkategorin Mine Games
kom under sommaren 2021 d& vi valde att ldgga annan
utveckling at sidan for att mota de snabbt védxande kraven pé
innehdll frén innevarande och potentiella partners. Mine Games
har sedan dess varit av stor betydelse bdde avseende
intjdningsformdaga och mojligheten att sluta nya avtal. | nuldget
behover vara spel inte bara driva intdkter utan dven visa pé
kapacitet pd olika satt vilket i sin tur bidrar till att etablera
samarbeten, och ibland kan behovet att visa pd kapacitet vara
viktigare @n intjaning for en enskild titel. Jag vill ge en eloge till
vart lilla, engagerade team dé arbetet med Mine-spelen under
sommaren 2021 kravde enormt mycket av alla, en laginsats som
var helt avgérande for Gaming Corps framsteg ddrefter.

Finansiellt var 2021 ett rakenskapsdar dd vi inte gjorde de
framsteg pd intdktssidan som vi i slutet av 2020 hade vantat
oss. Framfor allt tog integreringen av operatérer Iangre tid dn
beddmt och det gjorde att vi fick justera vara forvantningar flera
gdnger. En del av det kunde hdrréras till pandemin som éver tid
haft en negativ inverkan pd kapaciteten hos vara motparter, inte
bara hos operatérerna utan dven de testlabb som certifierar



Bolagets spel. P& kostnadssidan framgdr att vi valt att fortsatta
satsa pd att bygga kompetens och kapacitet i form av att
tillsatta centrala positioner samt att satsa resurser pd att méta
regulatoriska krav pd nyckelmarknader. Képet av backend-
plattformen i borjan av 2021 var ocksd en mycket viktig
investering. Denna successiva uppbyggnad av strukturkapital
som pdgdtt en ldngre tid har mdjliggjorts genom finansiellt
tillskott fran framfor allt ndgra av Bolagets storsta aktiedgare. |
skrivande stund vdntar vi pd att Bolagsverket ska registrera den
nyemission som genomfordes i april och sdkrade att Gaming
Corps nu dr helt skuldfritt och tryggt kan fortsdtta véxa. Den
intdktsokning vi lange vdntat pd har inletts och vi ser fram emot
ett fortsatt spdnnande 2022.

Under 2021 har Gaming Corps vdxt exponentiellt vad galler
antalet avtal med operatérer och antalet onlinekasinon pd vilka
vara spel finns tillgdngliga. Per drsredovisningens angivande
har vi driftsatt cirka 175 kasinon och cirka 250 vdntar pd
driftsattning. Som nédmnt tidigare har vi nu efter mycket hart
arbete landat i ett Idge ddr vi inte bara soéker kontakt med
operatérerna utan de kontaktar oss. Gaming Corps har gjort sig
ett namn i branschen och det d@r enormt roligt att vara med om.
Nu ar utmaningen att verkligen ta hand om de operatérer vi har,
sdkra att de far de spel vi lovat nér vi lovat samt att vi fortsatt
kan erbjuda skraddarsydda l6sningar, marknadsféring och
varumdrkesanpassning — kort sagt anlagger vi ett utprdglat
kundorienterat forhallningssatt.

| takt med att iGamingaffdren och verksamheten vaxt fick vi ta
beslutet att helt pausa arbetet inom affdrsomrdde Gaming. Det
blev uppenbart att Bolaget behévde vdxa strukturellt, dé
kravdes att vi fokuserade vara finansiella resurser pd& iGaming
och pausade den dterupptagna egna utvecklingen. Att dterga
till work-for-hire enligt tidigare modell var inte ett alternativ,
delvis d&@ marginalerna inte var speciellt goda, men framfor allt

da vi har kunnat skjuta véra personalresurser frdn Gaming till

iGaming. Att kombinera iGaming och Gaming dr basen i vér

affdrsidé och den lever varje dag allt eftersom vi inforlivar fler
element av Gaming i vara fyra kategorier av kasinospel.

Jag sa i borjan av 2021 att det dr en spdnnande, intensiv och
rolig tid att vara del av det hdr Bolaget, samtidigt som det ocksa
dr en avgorande tid och att vi alla i team Gaming Corps kdnner
av stundens allvar. Den beskrivningen gdller fortsatt nu infor
resten av 2022 - vi behéver ta ndsta kliv och bli ett riktigt
[6nsamt bolag, det dr det vi har framfér 6gonen. Ett stort tack till
er aktiedgare som varit med oss ldnge och verkligen visat oss
fortroende. Vi arbetar ofértrutet med att bygga Gaming Corps
for oss alla och hoppas ni fortsdtter att félja med oss pd resan.

Uppsala 2022-05-18

Juha Kauppinen



Vi ar Gaming Corps

Gaming Corps AB ("Bolaget”) dr ett utvecklingsféretag som agerar pd den globala, digitala spelmarknaden med att ta
fram kasinospel och datorspel inom tva affdrsomrdden — iIGAMING och GAMING. Bolaget grundades 2014 och

noterades 2015 pd Nasdaq First North Growth Market.

OM BOLAGET

Gaming Corps har huvudkontor i Uppsala och en
utvecklingsstudio pd& Malta, fran vilka medarbetarna arbetat pé
distans under verksamhetséret 2021 pé& grund av pandemin.
Verksamheten pd Malta bedrivs av Gaming Corps Malta Ltd.
som dgs av Gaming Corps Holding Ltd. som i sin tur dr ett helagt
dotterbolag till Gaming Corps AB i Sverige. Ett antal
medarbetare hdrrérande till studion pd Malta arbetar ocksé
permanent pd distans fran andra orter i varlden. Bolaget har
ddrtill medarbetare i Ukraina som under 2021 arbetade pa
hybridbasis frén en studio i Kiev, men som efter krigets utbrott i
februari 2022 arbetar pd distans frdn olika orter i och utanfér
Ukraina. Medarbetarna i Ukraina dr rekryterade av Gaming
Corps och anstdllda pé heltid i ett foretag dedikerat till Gaming
Corps via avtal. Gaming Corps har per drsredovisningens
angivande 29 medarbetare knutna till verksamheten antingen
genom direkt anstdlining eller konsultavtal.

Verksamheten inom affarsomrdde Gaming dr sedan bérjan av
2021 vilande. Verksamheten inom iGaming fokuseras pd fyra
kategorier av kasinospel: Casino Slots, Table Games, Multiplier
Games och Mine Games. Bolaget arbetar huvudsakligen med
tva affarsmodeller varav den forsta bestdr av utveckling av icke-
exklusiva spel som kan erbjudas fler dn en operatér. Den andra
affdrsmodellen avser utveckling av skrdddarsydda och/eller
exklusiva spel for enskilda operatérer, samt olika nivéer av
varumdrkesanpassning och temaanpassning utifrén deras

behov. Att kunna moéta operatéren genom att till exempel justera
ett tema, gora en varumdrkesanpassad version av ett spel som
marknadsfor det enskilda kasinot eller ta fram en sé kallad
"reskin” av ett redan existerande spel med nytt tema dr négot
Bolaget fokuserat mer och mer pd under det gdngna aret.

Gaming Corps har sedan den 11 februari 2020 licensen "Critical
Gaming Supply License” for utgivning av digitala kasinospel
utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolaget har under 2021
arbetat med att 6ka antalet marknader dar verksamheten moter
regionala krav och erhdlla nédvdndiga certifikat. Idag moter
Bolaget kraven i Kroatien, Tyskland och Rumadnien,
certifieringsprocesser pagdr for ndrvarande i Portugal, Spanien,
[talien och Danmark samtidigt som arbete mot ISO-certifiering
har inletts.

Bolagets lanserade spel inom affdrsomrdde iGaming finns idag
tillgéingliga hos cirka 175 onlinekasinon éver ca 40 geografiska
marknader, via de operatérer Gaming Corps har avtal med.
Cirka 250 onlinekasinon vdntar i dagslaget pd driftsattning.
Bolaget samarbetar med flertalet av marknadens storsta
aggregatorer vars roll dr att utgora teknisk plattform och
mellanhand for den distribution av spel frdn Gaming Corps till
operatdrerna som inte sker via direkt integration.




GAMING CORPS AFFARSIDE

Gaming Corps affarsidé ar attinom marknaderna fér iGaming
och Gaming erbjuda den selektiva gamern egenutvecklade,
nischade datorspel samt kasinospel pd premiumnivad. Bolaget
nyttjar de synergieffekter som kommer av att agera pd tvd
marknader som & ena sidan &r ndrliggande vad gdller
kompetens och mojligheten att dela utvecklingstillgéngar,
men & andra sidan dr skilda vad gdller utvecklingscykler,
finansiellt dtagande och regleringar. Gaming Corps utvecklar
eget innehdll i form av spel och grafiska komponenter, for
bred distribution eller skrdddarsytt for enskilda kunder.
Gaming Corps primdra malgrupp i termer av slutanvdndare
for bada affarsomraden ar erfarna och/eller selektiva sa
kallade gamers, det vill sGga personer som spelar spel. Dessa
gamers dr mogna utifrdn det sdtt de konsumerar spel
och/eller som konsekvens av ldng erfarenhet av spelande. For
att mota kraven frén denna mdlgrupp fokuserar Bolaget inom
iGaming pé kasinospel av premiumnivd i termer av mekanik,
design och grafik samt satsar pd medel till hég nivéd av
gamification. Det senare handlar om hur mycket av
funktionalitet och spelupplevelse frdn Gamingvarlden som
fors in i kasinospelen.

LANGSIKTIGT VARUMARKESBYGGANDE

Gora avtryck pd marknaden och sdkra ldngsiktig I6nsamhet kréver ett starkt varumdérke

med grund i en I&ngsiktig varumdrkesstrategi. Gaming Corps varumdrkesplattform bygger
pd basen som affdrsidén och visionen utgdr och beskriver varumdarket Gaming Corps’
identitet — vad vi stdr for, hur vi vill uppfattas och vilket |6fte vi ger de som investerar i,
samarbetar med eller spelar spel utvecklade av Bolaget. Denna varumdrkesidentitet
sammanfattas i tre varumdrkesvarderingar - Driven, Selektiv och Ansvarsfull - vilka
genomsyrar det Gaming Corps for fram i termer av produkter, publikationer,
kommunikation och marknadsféring. Gaming Corps varumdrkesvdrderingar ar viktiga
verktyg i Bolagets verktygslada for att varje dag leverera enligt affdrsidén samt éver tid,
med ett medvetet steg i taget, féra Bolaget i riktning mot visionen.

Gaming Corps' BUSINESS IDEA is
to develop original content for
iGaming and Gaming, servicing

the selective gamer with
premium casino games and
niche video games.

VAR VISION FOR FRAMTIDEN
Gaming Corps har en speciell resa bakom sig ddr Bolaget
nyligen till hég grad fatt borja om frén borjan. Frén den
omtdliga positionen ddr allt star pd spel har en modig och
ambitids vision véxt fram som grundas i en stark vilja att gora
skillnad i branschen och bygga ett foretag som dar
framgadngsrikt o6ver tid. En vision dr en o&vergripande
malformulering som anger riktningen for vart ett féretag ar pa
vdg, den ska vara ldngsiktig, engagerande och svar men
andd mojlig att uppnd med hdrt arbete. For Gaming Corps
faller pusselbitarna samman runt begreppet Prime Mover
som handlar om att vara grunden till framfart; den turbin som
driver maskineriet framat. Gaming Corps strdvan ar att driva
de branscher vi agerar pda framfér oss och dar goéra skillnad
till den punkt att vi pdverkar dem i sin utveckling pd ett positivt
satt. Var vision ar att Gaming Corps inom ca 10 a&r ska vara
en erkdnt drivande kraft i utvecklingen av Gaming- och
iGamingmarknaderna. Vad gdller iGaming som vi just nu
fokuserar pd vill Gaming Corps vara drivande i att goéra
kasinospel mer avancerade, att géra branschen mer innovativ
och kundinriktad samt att bidra till att 6ka branschens
overgripande anseende.




AFFARSOMRADE
IGaming




Marknaden fér iIGAMING bestdr av vadslagning och spel éver internet via olika plattformar. Gaming Corps
agerar pd den globala iGamingmarknaden som utvecklare av KASINOSPEL. Tekniska och kreativa
landvinningar har inneburit att dagens kasinospel tar sig mer och mer karaktéren av datorspel, ndgot
Gaming Corps vill driva ytterligare framdt.

Utveckling inom iGaming karaktdriseras framfér allt av de tekniska krav som dr resultatet av konsument-
skyddande lagar fér produkter som inte bara spelas for underhdlining utan dven fér pengar. Dessa dr
avgérande dé sdkerheten for spelaren annars inte kan tryggas pd samma sdatt som i ett fysiskt kasino.
Grunden i ett kasinospel dr den matematiska modell som sékerstdller att en viss dterbetalning till spelaren
sker éver tid. Denna grund dr densamma fér Gaming Corps samtliga produkter, men med varierande
utformning och komplexitet.

Gaming Corps utvecklar spel inom fyra kategorier: CASINO SLOTS, TABLE GAMES, MULTIPLIER GAMES
och MINE GAMES. Inom samtliga kategorier erbjuds olika former av varumarkesanpassning och Gaming
Corps utvecklar dven exklusiva, skraddarsydda spel. Gaming Corps portfolio finns idag hos cirka 175
onlinekasinon, tillgdngliga fér spelare pd cirka 40 geografiska marknader.

CASINO
SLOTS




MARKNADEN FOR IGAMING

Den globala iGamingmarknaden for jamforelsevis ung men har
utvecklats betydligt de senaste decennierna. Den globala
onlinekasinomarknaden omsatte ar 2019 ca 50 miljarder USD
och vaxte under 2021, delvis lyft av pandemin som innebar att
mdnga mdnniskor 6kade den tid de spenderade med digital
underhdlining i hemmet. Bedémd storlek i dagsldget varierar
beroende pd kdlla, men samtliga visar pd en betydande historisk
tillvaxt och forutspdr arlig tillvaxt pd runt 10% den kommande
perioden. En nyligen genomford studie bedémer att marknaden
kommer nd ca 120 MUSD ar 2027°. Trenden att inforliva element
frdn Gaming i dr fortsatt stark samtidigt som spel p& mobila
enheter okar.

MALGRUPPER

For spelutvecklare dr den primdra mélgruppen OPERATORER
vilka tillhandahdller kasinospel online. | vardagligt tal kallas
dessa operatérer for onlinekasinon, de tillhandahdller
vadslagning, till storsta del kopplat till idrott, samt kasinospel.
En operator dger ofta flera onlinekasinon, det kan handla om att
olika varumdrken tagits fram foér olika malgrupper och/eller
marknader, eller att portféljen dr ett resultat av uppkop. En
operator kan ocks@ ha ett antal onlinekasinon anslutna till sig
utan dgarskap. Till operatérer kan utvecklare antingen erbjuda
en produkt exklusivt eller icke-exklusivt ddr det senare dr det
overvdgande mest vanliga, dvs. att samma spel tillhandahdlls
gentemot slutanvdndarna via fler an en operator.

Gaming Corps dr ett B2B-féretag och sdljer med andra ord inga
varor eller tjanster direkt till konsumenten. Men spelarna, det vill
sdga SLUTANVANDARNA, dér givetvis oerhort viktiga vid
framtagning av produkterna och utgdr ddrmed mdlgrupp for
utveckling men inte direkt for forsdljning eller marknadsféring.
En vanlig indelning av spelarna inom iGaming d@r vanemdssiga
och ftillfalliga. Vanemdssiga spelare dr en grupp som
regelbundet och systematiskt spelar online. En del av dem dar

DISTRIBUTION

Efter avtal tecknats mellan operatér och spelutvecklare krdvs
det att parterna genomfér en teknisk integration innan Bolagets
spel kan goras tillgdngliga pd de onlinekasinon som dr knutna
till operatéren. Den vanligaste distributionsmodellen  for
kasinospel bestdr av att g& via en aggregator som tredje part
vilket innebdr att en initial integration mellan Gaming Corps och
aggregatorn forst maste genomféras, for att operatérerna
ddrefter ska kunna integreras via deras plattform. Gaming
Corps har idag avtal med flertalet av marknadens mest
framtrddande aggregatorer sd som iSoftBet, EveryMatrix,
BetConstruct, Relax Gaming, BlueOcean Gaming, 1x2 Network,
Groove Gaming och ESA Gaming.

Beroende pd tekniska férutsattningar och dvrig pipeline kan det
ta olika l&ng tid innan en integration dr klar. | vissa fall kan det
ta manga mdanader mellan avtal och genomfoérd integration pd
grund av forutsattningar hos motparten.

DIREKT INTEGRATION dar en annan distributionsmodell som
Bolaget tillémpar. Den krdver mer omfattande kapacitet, men

- https://www.researchandmarkets.com/reports/5012901/online-

professionella och livndr sig pd sitt spelande. Aven om de
professionella kunderna ofta dr framgdngsrika i termer av
vinster @r det I6nsamt att attrahera dem som mdlgrupp dé de
utgor en lojal och tillforlitlig kundbas som ofta férmedlar sina
spelupplevelser i social media samt deltar i tavlingar, turneringar
och tester. Tillfdlliga spelare besoker onlinekasinon dé och dé av
nyfikenhet, tristess och/eller for att f& en liten stunds spdnnande
underhdlining. De har ingen varumdrkeslojalitet utan vdljer
operatdrer ndra pd slumpmadssigt. For Gaming Corps del ér de
vanemdssiga spelarna i huvudfokus, och dé& de som har spelat
kasinospel ldnge och/eller omfattande, har ett stort intresse,
snabbt uppskattar ny mekanik, soker efter premiumspel med
hog nivd avseende influenser frdn Gaming samt 6ver lag dr
selektiva i vad de spelar. | och med att kasinospel idag riktas
primdrt mot mobila plattformar krévs hansyn till korta
livstidscykler ~ for  produkterna, slutanvdndarna  kraver
regelbundet nya spel och konkurrensen dr stor. De flesta spelare
konsumerar dock oftast flera olika spel parallellt varfér det finns

en stor efterfrdgan att matcha det stora utbudet.

En viktig typ av aktér ar AGGREGATORERNA - foretag som
tillgodoser en teknisk plattform som utgor distributionsldnk
mellan utvecklare och operatér. Hdr finns ytterst sdllan
exklusivitet utan sdavdl utvecklare som operatérer arbetar med
flera aggregatorer parallellt. En affdr kan skapas genom att
utvecklaren och operatéren kommer 6verens och sedan kopplar
in en aggregator som teknisk mellanhand. Men en affdr kan
ocksd uppstd genom att utvecklaren tecknar avtal med en
aggregator som ddrefter marknadsfér produkterna mot de
operatorer som redan dr anslutna till plattformen. Ratt
aggregator erbjuder darmed inte bara teknisk distribution utan
kan dven vara en central del av afférsmodellen och bidra till
6kad exponering. Aggregatorer dr sdledes inte bara en partner
for distribution utan utgdr ocks@ en viktig malgrupp for
utvecklingsbolagen.

innebdr i gengdld att storre del av vinsten stannar hos
spelutvecklaren eftersom ingen tredje part deltar.

Via de operatorer Bolaget ingatt avtal med finns Gaming Corps
spel per darsredovisningens angivande pd totalt cirka 175
onlinekasinon, tillgdngliga for spelare pé cirka 40 geografiska
marknader. Ytterligare cirka 250 vdantar pd driftsdttning. Sett till
ing&ngna avtal med operatorer ¢&r det fler én 250 onlinekasinon
som vantar driftsattning, men mdanga av dessa ligger uttalat
ldngre fram i tiden samtidigt som inte alla tillgdngliga
varumdrken per etablerad integration bedéms sannolika att i
slutdndan ocksd driftsattas. Ddrmed rdknar inte bolaget med
alla som vdntade inom en rimlig tidsrymd. Pipeline for
kommande driftsdttning dr ungefdrliga data dd mdnga
operatorerna ofta dndrar sina distributionsndtverk regelbundet
varvid Bolaget far goéra bedémningar om férvantad
distributionskapacitet pd en aggregerad nivd. Utvecklingen av
distributionskapaciteten utvecklas snabbt och 6kar i takt med
att fler samarbeten etableras.




FORSALJUNING

Gaming Corps bedriver forsdljning bdde direkt mot operatérer, mot aggregatorer samt mot
andra foretag med liknande plattforms- eller distributionslésningar. Dialog padgdr med flera
potentiella motparter i syfte att bredda distributionen av Bolagets spel. Utéver att bredda
distributionen via fler anslutna operatérer och onlinekasinon, riktas Bolagets forsaljning dven
kontinuerligt mot att sdkra fler avtal for utveckling av antingen helt skraddarsydda, exklusiva
produkter, produkter med sé& kallad "in game branding” och/eller produkter som kommer med
négon form av annan kundanpassning och/eller exklusivitet. Har finns utrymme for olika
kreativa l6sningar for att 6ka var exponering.

Forsdljning av iGamingprodukter till operatorer pd reglerade marknader krdver spellicens, och
dd@ Gaming Corps produktion huvudsakligen utférs pé Malta, krdvs i forsta hand en licens
utstalld av Malta Gaming Authority. Bolaget ansokte under 2019 om licens vilken utfardades
av MGA den 11 februari 2020. Efter utfdrdad licens krdvs det att Bolaget kontinuerligt
uppratthdller samma niva och féljer alla riktlinjer. Varje spel mdste dven licensieras separat
innan det kan erbjudas under MGA-licensen, vilket féregds av att det testas av ett oberoende
testlabb for att sdkerstalla att den bakomliggande matematiska modellen ar korrekt.

MGA-licensen medfér mojligheten att publicera kasinospel p& Malta och samarbeta med
operatorer som i sin tur dr licensierade i annat EU-land. Bolaget kan dartill distribuera under
paraplyet av licenser tillhérande de aggregatorer Bolaget har avtal med. MGA-licensen ar
sdledes en mycket viktig grund som tillsammans med innevarande avtal innebdr att Bolagets
spel i dagslaget nér ut till ménga fler geografiska marknader utéver Malta. Ddrutdver dar den
vdl ansedda MGA-licensen en dorréppnare for mojligheten att soka certifikat och licenser i
andra lander, speciellt i de Europeiska lander dar omfattande inhemsk licensieringsprocess
saknas och man lutar sig tungt pd MGA:s ramverk. Bolaget arbetar successivt med att méta
olika nationella krav och soka certifikat pd nyckelmarknader dar flertalet processer pdgar i
IGnder s@ som Portugal, Spanien, Italien och Danmark. | dagsldget méter Bolaget kraven i
Kroatien, Tyskland samt Rumdnien. Darutéver planeras ansokningar av fler licenser som i sin
tur 6ppnar ytterligare mojligheter, i forsta hand Curacao Gambling License och darefter UK
Gambling License.

For vissa marknader krévs ISO-certifiering for att kunna erbjuda Gaming Corps produkter,
exempel pé dessa dr Grekland och Schweiz. Darfér har Bolaget valt att satsa resurser pd att
mojliggéra vidare expansion pd marknader ddr ISO krdvs. | vissa fall kan Bolaget bérja
distribuera produkterna i och med att ISO-processen formellt satts igéng.

MARKNADSFORING

Samtliga kasinospel Bolaget tar fram levereras till operatéren med ett paket av grafiska
komponenter, fdardiga och i vissa fall efter operatéren anpassade thumbnails samt
professionellt producerat marknadsféringsinnehdll for spelsidor och banners med mera.
Operatérerna fér till alla enskilda karaktdrer, bakgrunder och symboler frén spelen s de kan
bygga thumbnails, spelsidor och annat sjdlva, eller sé kan de vélja att anvénda de den fardiga
design vart MarCom-team tar fram.

Det material Bolaget tar fram anvdnder vi ocksd sjdlva i vd@ra egna kanaler dér Bolaget
marknadsfér och kommunicerar enligt en langsiktig strategi som syftar till att bygga Bolagets
varumdrke pd iGamingmarknaden genom konsekvent, tydlig och kvalitativ marknads-
kommunikation. Innehdllet i vara egna kanaler syftar, utéver kommunikation med vdra
investerare, till att understddja det varumdrkesarbetet och dé framfor allt arbetet med att
engagera fler samarbetspartners. Gaming Corps dr inte ett B2C-bolag och marknadsfér inte
direkt mot slutanvdndaren, men vi behover hdlla en professionell nivéd av marknadsunderstod
till vara produkter for att ge dem en ndrvaro och géra dem attraktiva for operatérerna att
sjdlva fora fram. Nd@r Bolaget tar ndsta steg i utvecklingen av affdrsomrdde iGaming kommer
Bolaget kunna gé& vidare med mer direkta marknadsféringsinsatser tillsammans med
samarbetspartners, sé som t.ex. turneringar och streaming.
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Casino Slots

Produkter inom spelkategorin CASINO SLOTS (sv: digitala
spelautomater) dr elektroniska varianter av den klassiska
spelautomaten enarmad bandit, som i grunden bygger pé&
att ett antal hjul med symboler snurrar och vinst uppstar vid
vissa kombinationer av symboler. Med moderna medel kan
detta spel i sin digitala form klés i en odndlig mdangd grafiska
teman, med en helt annan funktionalitet dn det mekaniska
originalet.

Casino Slots dr ocksé& de mest klassiska bland de digitala
kasinospelen och fortfarande mycket populdra, dven om
andra spelkategorier har boérjat konkurrera om spelarnas
uppmarksamhet. Allt eftersom ny mekanik och nya typer av
spel kommer fram p& marknaden utvecklas dven denna
kategori, och dagens Casino Slots kan manga gdnger vara
komplexa i sin design. Samtidigt dr det tydligt att mer enkla
spel, bade i mekanik och tema, ocksa fyller sin funktion pd
marknaden och har manga trogna spelare.

PORTFOLJEN

Casino Slots dr den kategori som Bolaget har arbetat med
Idngst och den forsta titeln lanserades 2020. Gaming Corps
strdvar efter att halla en hog nivé pd portféljens titlar och
arbetar i linje med affdrsidén med att bottna speldesignen i
inspiration frdn Gaming. De titlar som ligger i pipeline
kommande dar baseras till stor del pé aterkoppling fran ndra
samarbetspartners och research av trender och utveckling
pd marknaden.
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SKRADDARSYDDA SPEL

Under 2021 har Gaming Corps lanserat tva skrdddarsydda, exklusiva spel inom
kategorin Casino Slots. Det forsta, Delicious, har tema travsport och erbjuds exklusivt
pd svenska ATG sen den 25:e mars. | december lanserades Tomb of Bons for Bons
Casino. | badda fallen har Bolaget arbetat ndra kunden for att ta fram spel anpassade
till deras tilltdnkta malgrupper. Skraddarsydda spel, med mer eller mindre exklusivitet,
kommer fortsatt att vara en viktig affarsmodell for Bolaget.

BONS
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Table Games N =N =

TABLE GAMES dr en kategori kasinospel som
bestdr av klassiska bordsspel i digital form s& som
Blackjack, Baccarat och Roulett. | den digitala
varlden har utvecklare oftast hdllit sig ndra
verkligheten i termer av hur spelen ser ut och
fungerar, det vill sdga man férsoker i den mén det
gdr att efterlikna det fysiska spelet bade i termer
av utseende och regler.

PORTFOLJEN

Under 2021 pdgick utvecklingen av Gaming Corps egen
produktlinje som genomgdende har en premiumprofil i form
av ett lyxigt Art Deco-tema, delvis 3D-funktionalitet och
mojligheter for operatérer att marknadsfora det egna
kasinots varumadrke.

Det forsta spelet i produktlinjen dr Blackjack Multihand by
Gaming Corps™ som mjuklanserades den 16 december
2021 tillsammans med ett antal partners varav flera valt en
varumdrkesanpassad variant. Fler varumdrkesanpassade
versioner for nya kunder har ddrefter introducerats
successivt och fortsatter kontinuerligt. | februari lanserades
dven Single Hand-versionen av spelet som har samma

funktionalitet och utseende men en hand istdllet for tre.
Nyligen lanserades VIP-versioner av bdde Blackjack
Multihand och Blackjack Single Hand, dessa dr riktade till
specifika geografiska marknader ddr det ar mojligt att ha
hoégre insats per spel.

Utveckling av andra varianter av Blackjack pégér for
lansering under 2022 samtidigt som utveckling av det forsta

Roulettspelet i samma serie inletts. Aven Roulett kommer

utvecklas i ett antal olika varianter d& operatérerna
efterfrdgar en palett av olika spel fér att tillgodose spelarnas
preferenser.



MULTIPLIER GAMES dar en relativt ny kategori pé& framvaxt,
ddr funktionalitet frdn sd kallade "crash games” inom
genren for kryptovalutaspel utgdr inspiration. Spelaren
IGgger sin insats, startar spelet och ett objekt borjar rora sig
samtidigt som en multiplikator rdknar upp. Spelaren vdaljer
sen hur Iange den vill stanna i spelet, ju IGngre desto hogre
multiplikator och potentiell vinst men ocksa risk att objektet
avbryts i sin framfart och insatsen gar forlorad.

Spelen har ofta sa kallad muliplayer-funktionalitet vilket
innebdr att flera spelare samtidigt satsar pd samma
spelomgdng och spelarna kan félja varandras insatser och
val att stanna eller avsluta i realtid vilket bidrar till
spelupplevelse och engagemang.

PORTFOLJEN

Gaming Corps satsning inom kategorin dr starkt knuten till
kundbehov och forfrdgningar fran operatorer. | dagsldget ar
utbudet p& marknaden begrdnsat och framfér allt p& de
marknader som Gaming Corps nar via licensen fran MGA,
men har finns tydliga signaler att ett storre utbud globalt ar
att vanta inom kort allteftersom ménga utvecklare ror sig in
i kategorin. Bolagets forsta spel inom kategorin var ett
skraddarsytt spel vid namn JetLucky som erbjuds exklusivt
via ett antal onlinekasinon och varit mycket populdrt.
Ddrefter har tre spel lanserats — To Mars and Beyond,
JetLucky 2 efter arsskiftet samt i december 2021 det forsta
spelet i kategorin med jultema — Ho Ho HODL.

Ndsta generation titlar i Bolagets portfolio av Multiplier
Games kommer med en uppgraderad spelpanel som bland
annat innehdller en turneringsfunktion, méjligheten att vdlja
sin egen avatar, frispel och mer.




dr en ung men redan valdigt popular kategori

kasinospel med rotter i de klassiska minréjningsspelen fran
80-talet kombinerat med deras moderna motsvarigheter i
form av kryptovalutaspel. Mine Games bygger pd fdlt med
brickor som 6ppnas for att avsléja antingen ndgon form av
skatt eller ndgon form av mina. Spelaren kan vdlja.vilken
bricka som helst och kan innan spelomgdngen startar ange :
mdangden minor pd spelplanen, ju fler minor desto hogrerisks
men ocksd hogre potentiell beléning. Efter varje rojd skatt
kan spelaren ta hem vinsten eller stanna kvar i spelet, 2%
medan en réjd mina innebdr att alla framsteg gdr férlorades ’

Gaming Corps forsta titel Coin Miner ar ett av de forsta, om
inte det forsta, spelet inom kategorin som certifierats av
MGA. Sedan Coin Miner publicerades sommaren 2021 har
ytterligare 6 spel publicerats. Bolaget arbetar huvudsakligen
med tvé typer av Mine Games — minimalistiska och klassiska.
Den forsta typen har stilren, enkel design och syftar till att
kryptovalutaspelarna ska kdnna sig hemma och hitta till
kasinovarlden. Den andra typen efterliknar mer klassiska
kasinospel — fargglada, inbjudande och med karaktdrer — for
att introducera vana kasinobesokare till kryptoinspirerade
spel. Kategorin i sig, och framfér allt Bolagets portfolj, ér en
spdnnande blandning av influenser och visar pd hur snabbt
marknaden just nu roér sig i termer av konceptutveckling.

Allt eftersom Gaming Corps expanderar geografiskt blir det
viktigt att erbjuda lokalt anpassat innehdll, en kapacitet vi
behover kunna demonstrera for samarbetspartners i god tid
innan vi erhallit certifikat eller pd annat satt métt kraven pa
specifika marknader. Mine Games som spelkategori passar
valdigt bra som grund for specifika teman, ndgot som redan
gjorts med till exempel Lucky Yuanbao, med tema kinesiskt
nyar, eller Six or Out som har tema cricket. Bolaget kommer
fortsatta att ta fram titlar med teman baserade pé hogtide
idrott, nationella foreteelser med mera, for att pd sa sd
skapa en bred portfdlj som moter efterfrdgan hos ett sté
antal olika malgrupper.



AFFARSOMRADE

Gaming




GAMING utgér en betydande del av den globala marknaden
for underhdlining och inbegriper spel pé olika plattformar —
datorer, konsoler och mobiler. Av tradition bendmns
produkterna pd Gamingmarknaden ofta for VIDEOGAMES.
Gaming dr ddr Bolaget bérjade sin resa som utvecklare men
for tillfallet ligger verksamheten inom affdrsomrddet vilande
medan samtliga resurser tillforts till uppbyggnaden av
affdrsomréde iIGAMING.

VAR RESA INOM GAMING

Med erfarenheter frédn bdde Gaming och iGaming grundades Gaming Corps
2014 med mdlet att etablera Sveriges ndsta stora utvecklingsstudio. Det
forsta projektet var ett multiplattformsspel, vid borsnoteringen 2015
innehade man licensen till mobilspelet Riddick: The Merc Files samt ett avtal
for att utveckla spelet till andra plattformar. Senare avslutades samarbetet
och den utveckling som redan utférts omvandlades till det som sen blev
spelet The Descendant. Dérefter utforde Bolaget mestadels sd kallat work-
for-hire dvs, utveckling for annan part, fortfarande med ambitionen att
komma in pé& iGamingmarknaden. Efter omstruktureringen av Bolaget i
borjan av 2019 dterupptogs grundidén om att kombinera Gaming och
iGaming och nyttja de synergieffekter som finns vad gdller kompetens,
utvecklingscykler och annat for att pd sd satt skapa spédnnande spel inom
bada marknader och delvis sudda ut grédnserna dem emellan.

Efter en nystart for egen utveckling med spelet Oh Frog véren 2020, togs senare beslutet e -

att Idgga alla pdgdende projekt inom Gaming tempordrt vilande medan uppbyggnaden IS In
av affdrsomrdde iGaming pagdr. | dagsldget skjuts alla resurser dit for att langsiktigt och

stegvis kunna sdkerstdlla en &teruppbyggnad av egen utveckling inom Gaming i en takt Q ’

som dr finansiellt héllbar, understédd av den satsning som nu gérs inom iGaming.

FRAMTIDENS SPEL

Med Gaming i ryggen tar vi vara erfarenheter vidare i utvecklingen av Bolagets
iGamingportfélj. En ihdllande trend pd marknaden bestdr av att introducera mer sé kallad

gamification i kasinospelen — element, aktiviteter, komponenter och funktioner som kdnns
igen frdn Gaming. Har arbetar vi konkret med att implementera Bolagets affdrsidé och
nyttja de verktyg som star till buds for att skapa framtidens spel.

‘Ovan: Oh Frog.
Den férsta véarlden publicerades pé globala
plattformen Steam i april 2020.

Nedan:Katrina 1565 - Siege of Malta
Action-rollspel i konceptfas baserat pé den stora
beldgringen av Malta 1565 ddr den lilla
dnationen lyckades sta emot det valdiga
ottomanska riket.

Projekten dr fér ndrvarande vilande.




Bolagsstyrning

Gaming Corps AB dr ett svenskt publikt aktiebolag. Bolagsstyrningen i Gaming Corps grundas pd aktiebolags-
lagen, Nasdaq First North Growth Market's regelverk fér emittenter, bolagsordningen samt interna regler och
foreskrifter. Bolaget tilldmpar inte svensk kod fér bolagsstyrning.

BOLAGSSTAMMA

Aktiedgarnas inflytande i Gaming Corps AB utdvas pda bolagsstdmman
(arsstémma eller i férekommande fall extra bolagsstdmma) som i enlighet
med aktiebolagslagen @r Bolagets hégsta beslutande organ. Pa bolags-
stdmman utévar aktiedgarna sin réstratt i nyckelfrégor, till exempel
faststdllande av resultat- och balansrékningar, disposition av Bolagets
vinst, beviljande av ansvarsfrinet for styrelsen och verkstdllande

direktdren samt val av styrelseledamoter och revisorer.

Gaming Corps AB offentliggor exakt tid och plats for drsstdmman sé
snart styrelsen fattat beslut ddrom. Kallelse till bolagsstamma sker
genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar och pd Bolagets
webbplats. Vidare annonserar Bolaget i Dagens industri att kallelse skett.

Aktiedgare som dr inford i eget namn i den av Euroclear Sweden AB férda

STYRELSE

STYRELSENS SAMMANSATTNING

Styrelseledaméterna utses av aktiedgarna vid drsstdmman fér tiden fram
till slutet av ndstkommande arsstdmma. Styrelsen i Gaming Corps AB
ska, enligt bolagsordningen, bestd av Iagst tre och hogst sex ledaméter,
drsstdmman beslutar om det exakta antalet styrelseledamoter.
Bolagsordningen saknar sdrskilda bestémmelser om tillsdttande och

entledigande av styrelseledaméter.

STYRELSENS LEDAMOTER

Gaming Corps styrelse bestdr per drsredovisningens angivande av fyra
ordinarie ledaméter, inklusive styrelseordféranden, vilka valdes vid
drsstdmman den 29 juni 2021 for tiden intill slutet av drsstémman 2022.

Inga suppleanter utségs vid drsstdmman.

Oberoende i férhdllande till:

Bolaget och Stérre
Namn Invald Aktier  dessledning aktiedgare
Claes Tellman,
Ordférande 2018-02-22 200 000 Ja Ja
Daniel Redén 2018-11-08 2289332 Ja Ja
Bllent Balikci 2018-11-08 1421546 Ja Ja
Tomas Hedlund 2020-06-25 0 Ja Nej

Med oberoende avses en icke uppenbar beroendestdllining, sd som
gemensamma foéretagsengagemang i annan form eller andra

ekonomiska mellanhavanden som inte framgér av det gemensamma

engagemanget som styrelseledaméter i Gaming Corps. For Daniel

aktieboken pd& avstdmningsdagen och som har anmdlt deltagande i tid
har ratt att delta i bolagsstémma och rosta for sitt aktieinnehav. De
aktiedgare som inte sjdlva kan narvara har mojlighet att foretradas

genom ombud.

Bolagets bolagsordning innehdller inga begrdnsningar fér hur ménga
roster varje aktiedgare kan avge vid en bolagsstdmma. Inte heller
regleras frdgan om dndring av bolagsordningen i denna. Det har med
hdnsyn till sammansattningen av Bolagets dgarkrets inte ansetts
motiverat, och inte heller foérsvarbart med hdnsyn till Bolagets
ekonomiska forutsattningar, att erbjuda simultantolkning till annat sprak,
respektive 6versdttning av hela eller delar av stdmmomaterialet, inklusive

protokollet.

Redéns respektive Bllent Balikcis del gdller att bada dterfinns pd listan

for de storsta 10 aktiedgarna i Moderbolaget.

AKTIEINNEHAV

De antal aktier per styrelseledamot som anges hdr gdller per den 28:e
februari 2022. Den 7 april 2022 genomférdes en nyemission vilken
innebdr att Daniel Redén och Bilent Balikci, via bolag, dkar sina aktie-
innehav med 410 343 respektive 1 247 323 aktier. De nyemitterade

aktierna har dnnu inte registrerats av Bolagsverket.

ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN

Till styrelsens ordférande och ledaméter utgdr arvode enligt bolags-
stdmmans beslut. Vid drsstdmman den 29 juni 2021 beslutades att
arvode till styrelseledamoéterna samt ordférande for perioden till och med
utgdéngen av drsstdmman 2022 ska utgd med ett prisbasbelopp (47 600)
for styrelseledaméter och ett och ett halvt prisbasbelopp (71 400) for
styrelsens ordférande. Bolagets styrelseledaméter har inte rdtt till ndgra

férmaner efter det att de avgatt som ledaméter i styrelsen.

OPTIONER

Per bokslutsdatum fanns totalt 469 566 teckningsoptioner i
Moderbolaget utstdllda till styrelseledamé&terna Daniel Redén och Biilent
Balikci samt VD Juha Kauppinen. Dessa forfoll den 1 april och per

drsredovisningens angivande finns inga optioner utstdllda till ndgon part.



LEDNING

Ledningen bestdr av sex personer med placering i Sverige, Spanien och

Storbritannien.

Namn Befattning Anlitad sedan Aktier
Juha Kauppinen Verkstdllande Direktor 2018-12-18 164 455
Biilent Balikci Chief Business Development Officer 2018-12-28 1421546
Erika Mattsson Chief Communications Officer 2018-12-28 35300
Mats Lundin Chief Commercial Officer 2020-09-01 12767
Alex Lorimer Chief Operations Officer 2021-02-01 0
Mikael Backstrom  Chief Financial Officer 2022-01-21 0

Inga personer i ledande stdllning har per drsredovisningens angivande

ndgra optioner i Bolaget.

ERSATTNINGAR TILL LEDNINGEN

Ersattning till VD och andra ledande befattningshavare utgérs av
grundlén, Ovriga férmdner samt pension i det fall dé& anstdlining
foreligger. | 6vriga fall utgar ersattning i form av ett konsultarvode. Ingen
rorlig ersdattning utgdr varken till VD eller 6vriga ledande
befattningshavare. Frdgor om [6n och annan ersdttning till VD och

ledande befattningshavare beslutas av styrelsen. Den sammanlagda

arliga ersattningen ska vara marknadsmdssig och konkurrenskraftig pa
den arbetsmarknad ddr befattningshavaren dr placerad och ta hénsyn till
individens kvalifikationer och erfarenheter samt att framstdende
prestationer ska reflekteras i den totala ersattningen. Den fasta I6nen
revideras arsvis. Bolaget har for ndrvarande inget incitamentsprogram.

ANSTALLNINGSVILLKOR FOR VD OCH LEDANDE
BEFATTNINGSHAVARE

VD ska iaktta sex mdnaders uppsdgningstid. VD uppbdr en fast
mdnadslon, évriga ledande befattningshavare har skriftliga konsultavtal
som innehdller sedvanliga villkor for personer som innehar en ledande
befattning. Inga avgdangsvederlag finns avtalade for VD eller 6vriga
ledande befattningshavare, utdver sedvanliga férmdner under
uppsdgningstiden. Ingen av de ledande befattningshavarna har avtal
som berdttigar till féorman efter det att uppdraget avslutats (med
undantag for normal uppsdgningslon). Bolaget har inga avsatta eller
upplupna belopp fér pensioner eller liknande foérmdner efter
styrelseledamots eller ledande befattningshavares avtrddande av tjdnst

eller uppdrag.



Forvaltningsberattelse

Styrelsen och Verkstéllande Direktéren fér Gaming Corps AB (Publ), org. nr 556964-2969, far harmed avge
Arsredovisning och Koncernredovisning fér rikenskapséret 2021-01-01 - 2021-12-31.

Fér rapporten géller att alla belopp ér i SEK om inte annat anges, samt att vdrden i parentes avser féregdende rékenskapsdr.

VERKSAMHETEN

Gaming Corps affarsidé dr att inom de globala marknaderna for
iGAMING och GAMING utveckla kasinospel pd& premiumnivd och
nischade datorspel riktade mot den selektive spelaren. Bolaget nyttjar de
synergieffekter som kommer av att agera pd& tva marknader som & ena
sidan ar narliggande vad gdller kompetens och mojligheten att dela
utvecklingstillgdngar, men & andra sidan dr skilda vad gdller
utvecklingscykler, finansiellt dtagande och regelverk. Gaming Corps
utvecklar eget innehall i form av spel, bdde séddana som erbjuds icke-
exklusivt och spel som mer eller mindre skrdddarsys for enskilda partners
och/eller erbjuds dem exklusivt. Sedan januari 2021 ligger verksamheten
inom affarsomrdde Gaming vilande medan samtliga resurser satsas pa
uppbyggnaden av affdrsomrdde iGaming. Alla Bolagets produkter
marknadsférs under modervarumarket Gaming Corps. Gaming Corps &r
sedan 4 juni 2015 noterat pd Nasdaq First North Growth Market under
kortnamnet GCOR.

Gaming Corps har en studio i teknikparken Smart City pd Malta frdn vilken
medarbetarna arbetat pd distans under verksamhetsdret 2021 pd grund
av pandemin. Verksamheten pa Malta bedrivs av Gaming Corps Malta
Ltd. som dgs av Gaming Corps Holding Ltd. som i sin tur dr ett helégt
dotterbolag till Gaming Corps AB i Sverige. Ett antal medarbetare
harrérande till studion pd Malta arbetar ocksd permanent pd distans fran
andra orter i varlden. Bolaget har dartill medarbetare i Ukraina som under
2021 arbetade pd hybridbasis fran en studio i Kiev, men som efter krigets
utbrott i februari 2022 arbetar pd distans fran olika orter i och utanfor
Ukraina. Medarbetarna i Ukraina dr rekryterade av Gaming Corps och
anstdllda pd heltid i ett féretag dedikerat till Gaming Corps via avtal.
Bolagets huvudkontor ligger i Uppsala. Gaming Corps har per
arsredovisningens angivande 29 medarbetare knutna till verksamheten
antingen genom direkt anstdlining eller konsultavtal.

Verksamheten inom iGaming fokuseras pé fyra kategorier av kasinospel:
Casino Slots, Table Games, Multiplier Games och Mine Games. Bolaget
arbetar huvudsakligen med tvé affdrsmodeller varav den forsta bestdr av
utveckling av icke-exklusiva spel som kan erbjudas fler an en operator.
Den andra affarsmodellen avser utveckling av skrdddarsydda och/eller
exklusiva spel for enskilda operatérer, samt olika nivéer av
varumdrkesanpassning och temaanpassning utifrdn deras behov. Att
kunna mota operatéren genom att tex. justera ett tema, gora en
varumdrkesanpassad version av ett spel som marknadsfér det enskilda
kasinot eller ta fram en sa kallad "reskin” av ett redan existerande spel
med nytt tema dr nagot Bolaget fokuserat mer och mer pa under det

gdangna dret.

Gaming Corps har sedan den 11 februari 2020 licensen "Critical Gaming
Supply License” for utgivning av digitala kasinospel utstdlld av Malta
Gaming Authority. Licensen medfor méjligheten att publicera kasinospel
for distribution p&d Malta samt att distribuera via anslutna aggregatorers
licenser och dédrmed n& manga fler Idnder globalt. Darutéver ar den vdl
ansedda MGA-licensen en grund fér mojligheten att sdka certifikat och
licenser i andra Idnder. Bolaget har under 2021 arbetat med att 6ka
antalet marknader dar verksamheten méter regionala krav och erhdlla
nodvdndiga certifikat. Idag moter Bolaget kraven i Kroatien, Tyskland och
Rumdnien, certifieringsprocesser pagdar for narvarande i Portugal,
Spanien, Italien och Danmark samtidigt som arbete mot ISO-certifiering
har inletts. Bolagets lanserade spel inom affdrsomrade iGaming finns
idag tillgangliga hos cirka 175 onlinekasinon over cirka 40 geografiska
marknader, via de operatérer Gaming Corps har avtal med. Cirka 250
onlinekasinon vdntar i dagsldget pd driftsattning. Bolaget har avtal med
flertalet av marknadens stoérsta aggregatorer vars roll dr att utgéra
teknisk plattform och mellanhand fér den distribution av spel fran Gaming
Corps till operatérerna som inte sker via direkt integration. Fér mer om
affGrsomrdde iGaming se sidorna 8 — 16.

Under 2021 bérjade Bolagets publicerade kasinospel generera intdkter
men verksamheten var vid slutet av aret dnnu inte sjalvférsorjande. Den
15 november tecknades avtal om finansiering via Iadn om 5 MSEK utstdllt
av aktiedgaren Findolon AB samt 6 MSEK hos ett antal stérre aktiedgare
respektive styrelseledaméter. For mer information om Bolagets finansiella

stdllning och finansiering se sidorna 22-23.

Verksamhetsdret 2021 préaglades av successivt dkande lanseringstakt,
uppbyggnad av savdl strukturkapital som kompetens, fokus pé att
etablera fler avtal med operatérer och aggregatorer samt ett aktivt arbete
tillsammans med nyckelpartners i utveckling av spelen. Bolaget
paverkades nagot av den fortsatta pandemin, frdmst genom férseningar
hos ndgra leverantorer. Bolaget etablerade vidare sin position pd
iGamingmarknaden, framfér allt har Gaming Corps gjort sig ett namn
inom de nyare kategorierna Multiplier Games och Mine Games. Flertalet
stora samarbeten med namnkunniga motparter kunde knytas och med
dem avtal om nagon form av exklusivitet och/eller framtagning av
skrdddarsydda produkter. En komplett lista p& vdsentliga hdndelser

under dret finns under not 20.



OMSATTNING OCH RESULTAT 2021

KONCERN MODER

2021 2020 2021 2020

Nettomsdttning 2,36 MSEK (0,23 MSEK) 8,09 MSEK (1,71 MSEK)
Rorelseresultat -22,46 MSEK  (-17,38 MSEK) -4,56 MSEK  (-6,13 MSEK)
Resultat efter finansiella poster -22,36 MSEK  (-17,48 MSEK) -4,42 MSEK (-5,73 MSEK)
Resultat per aktie fore och efter utspadning -0,51 (-0,40) -0,101 (-0,132)

Siffror i parentes avser 31 december 2020 respektive heldret 2020. Nettoomsdttningen fér moderbolaget avser intern fakturering vilken inte pdverkar omsdttningen fér

koncernen. For definitioner av nyckeltal se not 23.

FINANSIELL STALLNING

° Det egna kapitalet uppgick till 4,95 MSEK i koncernen och 35,8
MSEK moderbolaget per den 31 december 2021. *

° Eget kapital per aktie fore utspddning i koncernen var per den 31
december 2021 0,11 SEK (0,64 SEK). Eget kapital per aktie fore
utspddning i moderbolaget var per den 31 december 2021 0,82
SEK (1,17 SEK) *

° Soliditeten var pd bokslutsdagen 33,2% (87,5%) i koncernen och
81% (92,2%) i moderbolaget. *

° En del av koncernens kostnader for perioden avser utveckling av
spel som inte dnnu lanserats pd marknaden. Koncernen har inte
tagit upp dessa som upparbetade tillgdngari balansrékningen utan
samtliga kostnader har bokférts pd resultatrdkningen i enlighet

med kostnadsféringsmodellen vilket framgar av not 1.

* Siffror i parentes avser 31 december 2020.

INTAKTER

Under verksamhetsdret 2021 har koncernen intdkter om totalt 2,24
MSEK. Utav dessa dr 0,5 MSEK att harrora till fast ersdttning for
utvecklingen av det skraddarsydda, exklusiva spelet Tomb of Bons for
Bons Casino. Ovriga intdkter &r primért att harréra till vinstdelning vid

spel av Bolagets produkter inom affdrsomrade iGaming.

Bolagets intdkter pdverkas av antalet lanserade spel, antalet operatorer
hos vilka spelen finns, geografisk spridning, exponering av spelen hos
respektive operatérs onlinekasinon samt utdelade vinster vid spel pd
Bolagets produkter. Bolagets lanserade spel finns idag tillgéngliga pd
cirka 175 driftsatta onlinekasinon, vilket inbegriper exponering mot
spelare pd cirka 40 geografiska marknader globalt. D& savdl utveckling
som lansering av produkter pdgar kontinuerligt, tillika arbetet med
utvidgning av antalet operatdrer och integrering av desamma, gor

Bolaget ingen detaljerad prognos avseende framtida intdkter i nuldget.

Av nettoomsdattningen for moderbolaget avser 5,9 MSEK intern
fakturering av kostnader mellan moderbolag och dotterbolag pd& Malta

vilket inte pdverkar omsdttningen for koncernen.

PERSONAL

° Antalet anstdllda i moderbolaget uppgick per den 31 december

2021 till 1 person (1 person).

° Medelantalet anstdllda i moderbolaget for perioden uppgick till 1

person (1 person).

° Antalet anstdllda i koncernen uppgick per den 31 december 2021

till 13 personer (13 personer).

° Medelantalet anstdllda i koncernen fér perioden uppgick till 13

personer (13 personer).

° Bolaget har vid publiceringsdatum totalt 29 medarbetare ddr de
som inte dr anstdllda ar engagerade via konsultavtal antingen
genom Moderbolaget eller dotterbolaget Gaming Corps Malta Ltd.

Hdr ingar fem av ledningsgruppens medlemmar.

FINANSIERING

Den intdktsokning Bolaget forvdntade i boérjan av 2021 fran
affdrsomrdde iGaming inleddes i slutet av 2021 och har accelererat efter
drsskiftet, men annu inte givit betydande avtryck i kassaflédet. Den 15
november tecknades avtal om finansiering via Idn om 6 MSEK hos ett
antal storre aktiedgare respektive styrelseledaméter. Lanet pd 6 MSEK
lades till ett sen tidigare kommunicerat Idneléfte om 5 MSEK utstdllt av
aktiedgaren Findolon AB. Bolaget har iakttagit forsiktighet och tagit upp
ldnen successivt, vilket innebdr att ca hdlften av Idnen om 11 MSEK
tillférdes kassan forst efter drsskiftet. | syfte att tillféra ytterligare medel
for pagdende expansion av verksamheten lade Styrelsen och VD den 21
mars 2022 fram ett forslag till aktiedgarna om nyemission om totalt 16,5
MSEK som godkdndes pd en extra bolagsstdmma den 7 april. Saledes ar
Bolagets likvida medel vid drsredovisningens angivande pd
tillfredsstallande nivé. Givet befintliga likvida medel, hittills genererade
intdkter sedan drsskiftet samt véntade intdkter under resten av
verksamhetsdret, bedémer styrelsen att Bolaget kommer ha tillrGckliga
likvida medel for driften de kommande 12 méanaderna.



RESULTATDISPOSITION

Belopp i SEK

Overkursfond 165 896 852
Balanserat resultat -127 805 357
Arets resultat -4 419 457
Styrelsen féresldr att det balanserade resultatet éverférs i ny rékning 33672038

AKTIEN
HANDEL OCH BORSVARDE

Gaming Corps dr sedan den 4 juni 2015 noterat vid Nasdaq First North Growth Market under
tickern GCOR och med ISIN-kod SE0014694691. Per den sista handelsdagen under perioden,
den 30 december 2021, var sista avslutet pd kursen 2,72 SEK per aktie vilket motsvarar ett
borsvarde om cirka 118 MSEK baserat pd 43 523 263 d& utestdende aktier.

AKTIEKAPITAL

Per den 31 december 2021 uppgick antalet aktier i Gaming Corps till
43523 263 till fullo betalda stamaktier med ett kvotvérde om 0,05 kr.
Bolaget har ett aktieslag och alla aktier har samma rdtt till utdelning och
aterbetalning av insatt kapital samt en rést pd moderbolagets stamma.

NYEMISSION

Den 7 april 2022 beslét en extrainsatt bolagssttmma genomféra en
riktad nyemission. Den omfattade 6 707 317 aktier till en teckningskurs
om 2,46 SEK per aktie, motsvarande en emissionslikvid om 16,5 MSEK,
och tecknades av Svea Bank AB. Ddrutéver beslutades om riktade

nyemissioner av aktier till Bolagets befintliga Idngivare, motsvarande

AGARSTRUKTUR

Enligt Euroclear Sweden AB med avstdmningsdatum 28 februari 2022.

cirka 9,7 MSEK, till samma teckningskurs ddr betalning av aktierna
gjordes genom kvittning av befintliga skulder. Nyemissionen innebdr en
6kning av antalet aktier och roster med 10 629 238, fran 43 523 263, till
54 152 501. Vid drsredovisningens angivande har de nyemitterade
aktierna dnnu inte registrerats av Bolagsverket.

SAMMANLAGGNING

Vid drsstdmman den 24 juni 2020 beslutades om sammanldggning av
Gaming Corps aktier 10:1, vilket innebar att tio (10) befintliga aktier lades
samman till en (1) ny aktie. Avstdmningsdagen fér sammanldggningen

infoll den 28 juli 2020.

Aktiedgare, de 10 stérsta Antal aktier  Andel av réster och kapital (%)
Findolon AB 5982531 13,75
Redén Trotting AB 2389332 5,49
Forsdkringsbolaget Avanza Pension 2236577 5,14
Swedbank Forsakring AB 1716 607 3,94
Biilent Balikci med Bolag 1564 546 3,59
Johan Henningsson 1342961 3,09
Christer Falkenby 1023940 2,35
Nordnet Pensionsforsdkring AB 774 413 1,78
Mats Danzer 666 000 1,53
WinB Projekt AB 493734 1,13
TOTALT ANTAL AKTIER 43 523 263 100,00




NARSTAENDETRANSAKTIONER

Koncernens nyckelpersoner bestdr av styrelse, verkstallande direktdr och
koncernledning dels genom deras dgande i Gaming Corps och dels
genom deras roll som ledande befattningshavare. Négra ndrstdende-
transaktioner mellan dessa nyckelpersoner och Bolaget har inte
genomforts under dret utéver ersattning i form av 16n respektive arvode
vilket framgar av not 4.

VALUTAPAVERKAN

Gaming Corps redovisningsvaluta ¢&r svenska kronor (SEK), men
koncernens intdkter och kostnader uppkommer vanligtvis i valutorna i de
lGnder dar Bolaget dr verksamt vilket for 2021 avser verksamheten pé&
Malta. Bolagets resultat och finansiella stdlining exponeras saledes for
vaxelkursrisker som pdverkar resultat- och balansrékning  pa
koncernnivé. Denna valutaexponering omfattar béde transaktions- och
omrdkningsexponering. Bolagets dr framst exponerat for forandringar i
EUR i forhallande till SEK. Valutaférandringar har dock totalt sett mindre
pdaverkan pé foretagets omsattning och lénsamhet d& Bolaget har en
balanserad exponering mot respektive valuta i nettoomsattning och

kostnader.

UTDELNING

Bolaget har aldrig haft utdelning och saknar utdelningspolicy. D&
koncernens resultat for aret ér negativt forordar styrelsen inte heller detta

ar négon utdelning.

KONTROLL VID UPPRATTANDE AV
KONCERNREDOVISNING

Da Moderbolaget har tvé heldgda dotterbolag pd Malta varav ett stér for
en betydande del av Koncernens verksamhet, krdvs sdrskild intern
kontroll for att minimera risker kring upprdttande av koncernens
redovisning. Dessa risker avser fraimst att aggregerad rapportering inte
skulle reflektera faktisk bokféring och dédrmed generera ett felaktigt utfall
pa koncernnivd. Ledningen via CFO foljer aktivt den I6pande bokféringen
i dotterbolagen och for att dGrmed sdkra en dversyn som minimerar risker

vid upprdattandet av koncernredovisningen arligen och per kvartal.

MILJO, HALLBARHET OCH SOCIALT
ANSVAR

Gaming Corps bedriver inte ndgon tillstandspliktig verksamhet enligt
miljébalken (1998:808). D& Bolaget utvecklar spel som utgér mjukvara
och inte resulterar i en fysisk produkt finns begrénsat miljdmdssigt fokus
i sjélva utvecklingen. Bolaget har under 2021 utvecklat spel med design
inspirerad av spel pa kryptovalutamarknaden, men kryptoteknologi ligger
inte till grund for utvecklingen, sdledes finns ingen miljépaverkan i form
av sa kallad crypto mining. | den operativa vardagen soker ledningen
sdkerstdlla ett ansvarsfullt agerande gentemot saval miljé som samhdlle
vad gdller inkép och drift.

TVISTER OCH JURIDISKA
SPORSMAL

| samband med genomlysning av verksamheten under bérjan av 2019
framkom att Bolagets Maltesiska samarbetspartner PlayMagic inte
levererat enligt avtal. Ledningen sade upp avtalet och kravde
dterbetalning pa det lén pd& 50 000 EUR plus 10% rdnta som utbetalades
till PlayMagic den 27 september 2018. D& PlayMagic valde att inte
hérsamma Bolagets begdran togs drendet vidare genom att driva in Idnet
frén den svenske medborgare som star som borgendr, Lars Hagelin. D&
dven borgendren valt att inte hérsamma kravet har Gaming Corps AB,
genom sitt juridiska ombud, advokat Mark Safaryan, lémnat in en
stdmningsansokan & Lars Hagelin till Stockholms tingsratt i vilken
Bolaget bland annat yrkat att tingsratten ska forpliktiga Lars Hagelin att
till Gaming Corps AB betala 50 000 EUR jdmte avtalat réntebelopp.
Tvisten mellan parterna har uppstatt d& Lars Hagelin, i egenskap av
konsult @ Gaming Corps AB tillika for bolagets rdkning, etablerat affaren
mellan Bolaget och PlayMagic Ltd. | samband hdrmed ingicks
borgensdtagandet, varvid Lars Hagelin stdr som borgendr fér ovan
ndmnda ldn. D& PlayMagic inte hérsammat Gaming Corps AB:s
dterbetalningskrav gors gdllande att Lars Hagelin skall anses vara
dterbetalningsskyldig. Det dr fortsatt Bolagets bedémning att
forutsattningarna for ett utfall i tvisten till Gaming Corps férdel ar goda.



RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer pdverkar, eller kan pdverka, Gaming Corps verksamhet bdde direkt och indirekt. Bolaget Gr exponerat for risker som

inkluderar strategiska och externa risker men ocksd afférsrisker sésom operationella och finansiella risker. En aktiv riskhantering ar

en forutsdttning for att Bolaget ska kunna bedriva en framgdngsrik verksamhet. Nedan beskrivs, utan ndgon viss ordning och utan

ansprdk pé att vara uttémmande, n&gra riskfaktorer och betydande omstdndigheter som anses vara vdsentliga fér Gaming Corps

verksamhet och framtida utveckling.

BOLAGET HAR HISTORISKT HAFT NEGATIVT KASSAFLODE OCH DET
FINNS RISK FOR FRAMTIDA KAPITALBEHOV

Bolaget har tidigare haft ett negativt kassaflode fran verksamheten pd koncernniva.
Det foreligger risk att Bolaget under kortare eller ldngre perioder inte kommer att
generera tillrdckliga medel for att finansiera den fortsatta verksamheten. Om Bolaget
inte lyckas generera ytterligare intdkter skulle Bolaget komma att behéva soka
ytterligare finansiering genom t.ex. nyemission, tredje parter eller genom privata
finansieringsalternativ. Vidare kan det innebdra att Bolaget kan behdva genomféra
kostnadsbesparingar och/eller senareldgga befintliga projekt, eller séka alternativ
finansiering till exempel i form av bankldn eller enskilda investeringar. Vidare finns det
en risk att nytt kapital inte kan anskaffas ndr det behoévs eller att kapital inte kan
anskaffas pé for Bolaget acceptabla villkor. Det finns ingen garanti for att Bolaget
kommer erhdlla finansiering eller att tillgaingligt kapital dr tillrdckligt for att finansiera
verksamheten i enlighet med Bolagets strategi. Om ovanstdende risker realiseras kan
det f& en vasentlig negativ inverkan pd Gaming Corps verksamhet, finansiella

stdllning och resultat.

PRODUKTUTVECKLING OCH FORSALJNING KAN PRAGLAS AV LANGA
PROCESSER

Ledtider for saval produktutveckling som férsdljningsprocesser kan vara ldnga och
oférutsdgbara ddr resurser investeras under léngre tid innan en produkt nar
marknaden. Sdledes finns det en risk att langa ledtider kan skapa osékerheter for
huruvida en produkt hinner bli fardigstalld till en marknad som fortfarande efterfragar
produkten eller att potentiella képare vdljer andra konkurrerande produkter som
fardigstdlls snabbare. Féljaktligen kan saddana risker fa en vasentlig negativ inverkan

pd Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stdlining.

BOLAGET HAR HISTORISKT REDOVISAT FORLUSTER OCH DET

FINNS EN RISK ATT BOLAGET FRAMGENT INTE BLIR LONSAMT

Bolaget har under de senaste rdkenskapsaren redovisat forluster samt begrdnsade
intdkter. Det finns en risk att Bolaget i framtiden inte kommer att generera tillrdckligt
med intdkter for att finansiera sin verksamhet, vilket kan komma att bero pd ett flertal
hdndelser, varav vissa &r utanfér Bolagets kontroll. Bolaget har historiskt haft
kontinuerligt behov av rérelsekapital som har hanterats genom bland annat ldan,
kassa, eget kapital och nyemissioner. Bolagets rérelsekapitalbehov sammanhénger
framfor allt med kostnader for personal, kostnader for produktutveckling samt
osdkerhet i form av intdkter frén dannu ej formellt ingdngna kundprojekt. Om Bolaget
inte lyckas generera tillrdckligt med intdkter for att finansiera verksamheten kan det
f& en vasentligt negativ inverkan pd Gaming Corps verksamhet, finansiella stdlining

och resultat.

LANSERING AV NYA SPELTITLAR KAN GENERERA LAGRE INTAKTER
AN BEDOMT

Vid lanseringar av nya speltitlar finns risken att dessa inte mottas av marknaden
enligt Bolagets férvantningar vilket bland annat kan innebdra att en speltitel far
negativa recensioner av speljournalister, influencers inom spelindustrin eller att
spelare ger en speltiteln ddligt omdéme i diverse onlineforum. En speltitel kan
misslyckas att méta operatérernas férvdntningar och i och med det inte
marknadsforas eller ges en tillrdckligt prominent placering hos de sidor som ar
anslutna till operatéren. Om en spellansering av en titel som givits jamférelsevis
betydande utvecklingsresurser resulterar i ldgre intdkter Gn bedémt kan det medféra
en vdsentlig negativ inverkan pa Bolagets verksamhet, finansiella stdllning och

resultat.

BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT UTVECKLAS OCH
ANPASSA SIG EFTER NY TEKNIK

Bolagets bransch kénnetecknas av snabb utveckling av nya produkter, teknik och
konsumentbeteende hos slutanvdndaren och det dr sdledes viktigt att Bolaget
kontinuerligt uppdaterar och utvecklar nya och befintliga produkter och teknologi. Ett
utbrett inférande av ny internetteknik, ny hdrdvara, nya matematiska modeller, nya
typer av spelkonsoler och hégre standarder kan kréva att Bolaget maste tillféra
betydande medel for att ersdtta, uppgradera, dndra eller anpassa sitt erbjudande.
Som ett led i den snabba teknikutvecklingen medfor det dven att en del teknik inte far
genomslag pd marknaden eller utkonkurreras av andra l6sningar. Det finns en risk att
Bolaget investerar resurser och pengar i att anpassa sitt erbjudande till en teknik som
inte blir sd framgdngsrik som Bolaget bedémer. Om ndgon av dessa risker skulle
realiseras skulle det kunna medféra en vdsentlig negativ inverkan pd Bolagets

verksamhet, resultat och finansiella stéllning.

BOLAGET AR BEROENDE AV NYCKELPERSONER

Det finns en risk att Bolaget inte kommer kunna rekrytera personal med de fardigheter
eller den kunskapsnivé som krdvs for att kunna utféra de arbetsuppgifter som Bolaget
kraver, att Bolaget misslyckas med att forsta de utléndska arbetsmarknaderna dar
Bolagets dotterbolag &r verksamma samt att Bolaget inte kan konkurrera med de
I6nenivaer som andra konkurrenter erbjuder till sina anstdllda. Vidare finns det en risk
att ledande befattningshavare eller andra nyckelpersoner avslutar sin anstdllning hos
Bolaget. Det dr darfor av stor vikt att Bolaget lyckas locka till sig och behdlla
nyckelpersonal samt att dessa upplever Bolaget som en stimulerande arbetsgivare.
Forlust av viktiga nyckelpersoner eller formdgan att inte kunna rekrytera kvalificerad
personal kan leda till att verksamhetsutvecklingen gdr IGngsammare och blir mer
kostsam, vilket kan medféra en vdsentlig negativ inverkan pa Bolagets verksamhet,

finansiella stallning och resultat.

SYSTEMFEL OCH SAKERHETSBROTT KAN UTGORA ETT HOT |
VERKSAMHETEN

IT-system @r sarbara for externa stérningar. Det blir allt vanligare att féretag utsatts
for cyberattacker varav en del dr sofistikerade riktade attacker mot féretagens
datorndtverk. Eftersom de tekniker som arbetar med att erhdlla obehérig dtkomst,
avaktivera eller forstéra tjainster och sabotera system stdandigt utvecklar och andrar
sina tillvdgagdngssatt upptdcks de ofta inte férrdn de genomfort sin attack. Det
foreligger sdledes risk att Bolaget inte kan férutse attackerna eller implementera
effektiva atgdrder i tid. Om obehériga parter lyckas fa dtkomst till Bolagets
teknikplattform finns en risk att de kommer 6ver information som kan skada Bolagets
system och verksamhet. Ett omfattande haveri eller annan stérning i IT-systemen kan
ocksd paverka férmagan att bedriva verksamhet avseende att utveckla produkter,
genomféra effektiv férsdljning eller att fakturera och leverera produkter och tjdnster
till kunder. Om ndgon av ovanstdende risker skulle realiseras, kan det komma att
skada Bolagets anseende och medfora att Bolaget kan bli skadestdndsansvarigt, och
ddrmed resultera i 6kade kostnader och/eller férlorade intdkter. Sdledes skulle det
medféra en vdsentlig negativ inverkan pda Bolagets verksamhet, finansiella stéllning

och resultat.

BOLAGET AR UTSATT FOR LEGALA OCH POLITISKA RISKER
Bolaget dr, och kommer d@ven framgent att vara, verksamt pd marknader och inom

sektorer som i mdnga fall prdglas av en hdég grad av politisk styrning och/eller

lagstiftning samt regleringar av olika slag. Exempelvis kan lagstiftning inom



iGamingmarknaden komma att dndras och begrdnsa Bolagets méjligheter till
marknadsféring. | Sverige har sedan 2020 marknaden begrdnsats i termer av
marknadsféring foér operatérerna till foljd av Covid-19-pandemin och tempordr
lagstiftning har implementerats. Detta kan komma att férldngas och dr ett exempel
pd hur det foreligger risk att dndringar i lagar, regelverk eller den politiska situationen
pé olika marknader dar Bolaget och/eller dess kunder ar verksamma kan ha en
inverkan pd& Bolagets I6nsamhet och framtidsutsikter. Ett annat exempel ar att
licensieringsinstitut som MGA kan stélla 6kade krav pd Gaming Corps som licensierad
utvecklare i termer av strukturella férutsattningar och/eller i termer av hur enskilda
spel ska konstrueras. Nya eller férdndrade krav kan innebdra betydande
strukturinvesteringar som kan medféra 6kade kostnader och ddrmed lagre resultat,

samt forseningar i utvecklingen.

GAMING CORPS KAN BEHOVA TA IN YTTERLIGARE KAPITAL VILKET
KAN INNEBARA ATT INVESTERARNAS INNEHAV SPADS UT OCH
PAVERKA PRISET PA AKTIERNA

Gaming Corps kan komma att behéva ytterligare kapital for att finansiera den
I6pande verksamheten eller for att gora ytterligare investeringar. Sadan finansiering
kan komma att sékas genom nyemissioner av aktier, teckningsoptioner, andra
aktierelaterade vardepapper eller konvertibla skuldférbindelser, vilket kan komma att
medfora en utspadning for befintliga aktiedgares andel i Bolaget. Det finns Gven risk
att Bolaget inte kommer att kunna erhdlla ytterligare finansiering till rimliga villkor.
Om Bolaget inte skulle erhalla finansiering till rimliga villkor eller om utspadning sker
skulle det kunna ha en vasentlig negativ effekt pd den vid var tid gdllande

marknadskursen for aktierna.

OM BOLAGET INTE FRAMGANGSRIKT HANTERAR DESS STRATEGI
KAN TILLVAXTEN KOMMA ATT UTEBLI

For att uppnd intdkter och tillvaxtmal maste Bolaget framgdngsrikt hantera
affGrsmojligheter, intdkter, produkt- och servicekvalitet som krévs for att méta
kundernas efterfrdgan ddr Bolaget dr verksamt. Detta kréver ocksd att Bolaget ar
framgadngsrikt i att hitta kvalificerad personal. Bolaget kan utforska nya, diversifierade
intdktsgenererande strategier och den 6kande affdrskomplexiteten av verksamheten
kan medféra ytterligare krav pa Bolagets system, kontroller, férfaranden och ledning.
Det kan i sin tur pdverka Bolagets formaga att framgdangsrikt hantera framtida
tillvaxt. Framtida tillvéxt kommer ocksé att innebdra mer ansvar for ledningen, bland
annat behovet av att identifiera, rekrytera, utbilda och integrera ytterligare
medarbetare. Bolaget kan misslyckas med att framgdngsrikt hantera sadan
utveckling och tillvaxt i framtiden. Om Bolaget dr oférmdget att effektivt hantera sin
tillvaxt, eller misslyckas i att anpassa sig till forédndringar och de 6kade krav som féljer
av expansionen, kan det f& en negativ inverkan pd Bolagets tillvaxt, vilket kan
medféra en vdsentlig negativ inverkan pd Bolagets verksamhet, resultat och

finansiella stdllning.

BOLAGET VERKAR | EN KONKURRENSUTSATT MARKNAD OCH
BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT KONKURRERA
PA ETT FRAMGANGSRIKT SATT

Gaming Corps har beslutat att Bolagets ska verka inom marknaderna fér Gaming och
iGaming. Bolaget har en utbredd konkurrens pd bdda malmarknader. Det finns en risk
for att Gaming Corps konkurrenter ar battre eller snabbare én Bolaget pd att anpassa
sig till och utveckla nya och/eller bdttre spel, évriga produkter och/eller teknologier.
Det finns dven en risk att Bolagets strategi for utveckling av spel inom en viss genre
kan visa sig vara felaktig d& dessa spel inte lockar tillréickligt med spelare. Okad

konkurrens fran savdl storre som mindre aktérer kan bidra till Idgre priser och minskad

efterfragan pd Bolagets produkter och darmed férsamrad marginal for Bolaget.

Gaming Corps stdlining pd befintliga marknader kan snabbt férsvagas genom att
Bolagets konkurrenter utvecklar nya, bdttre och/eller billigare spelprodukter och
teknologier. Nuvarande och potentiella konkurrenter kan dven vara bolag som ar mer
valkanda, har en mer omfattande kundkrets och kan nd framgdng i att 6ka sina
marknadsandelar genom exempelvis omfattande marknadsféringsinsatser. En for
Bolaget férsvagad marknadsposition och/eller 6kad konkurrens skulle kunna medféra
en vasentlig negativ inverkan pd Bolagets verksamhet, resultat och finansiella

stallning.

GAMING CORPS AKTIE HAR FRAN TID TILL ANNAN VARIT FOREMAL
FOR INAKTIV OCH ILLIKVID HANDEL PA NASDAQ FIRST NORTH
GROWTH MARKET

Aktierna i Gaming Corps har sedan 2015 handlats pd den oreglerade
handelsplattformen Nasdaq First North Growth Market. Aktier som handlas pa
oreglerade marknadsplatser har generellt Iagre omsattning dn aktier som handlas pé
reglerad marknad. Omsdttningen i Gaming Corps aktie kan variera under perioder,
och har fran tid till annan varit féremdl for inaktiv och illikvid handel, och avstandet
mellan kép- och sdljkurser kan frén tid till annan vara stort. Likviditeten i Bolagets
aktie kan paverkas av ett antal olika interna och externa faktorer. Till de interna
faktorerna hoér bland annat férvary av nya bolag och kvartalsvariationer. Till de
externa faktorerna hor allménna ekonomiska forhallanden, branschfaktorer,
konjunktur samt ytterligare faktorer som inte dr relaterade till Bolagets
verksamhetsutveckling. Det pris som aktierna handlas till kommer att paverkas av ett
stort antal faktorer, varav nagra ar specifika for Gaming Corps och dess verksamhet
medan andra dr generella for noterade bolag. Det en risk for att en aktiv och likvid
handel inte utvecklas eller inte forblir hdllbar vilket kan komma att medféra
svarigheter for aktiedgare att avyttra aktierna. Om nagon av dessa risker skulle

realiseras skulle det kunna f& en vasentlig negativ effekt pd aktiens pris.

UTDELNING PA AKTIERNA KAN KOMMA ATT UTEBLI

Gaming Corps har inte tidigare beslutat om ndgon vinstutdelning och har per
drsredovisningens angivande inte ndgon antagen utdelningspolicy. Bolaget har heller
inte for avsikt att inom 6verskadlig framtid besluta om vinstutdelning. Bolagets avsikt
ar att utdelningsbara medel ska aterinvesteras i Bolagets verksamhet for fortsatt
utveckling och tillvaxt. Enligt svensk lag dr det bolagsstémman som beslutar om
utdelning. Tidpunkten for och storleken pd eventuella framtida utdelningar féreslds av
styrelsen. | évervdganden om framtida utdelningar kommer styrelsen att vaga in
faktorer sésom de krav som verksamhetens art, omfattning samt risker stdller pa
storleken av det egna kapitalet samt Bolagets konsolideringsbehov, likviditet och
stallning i 6vrigt. Bolaget kan komma att inte ha tillrdckligt med utdelningsbara medel

och Bolagets aktiedgare kanske inte kommer att besluta om utdelning i framtiden.

FRAMTIDA FORSALJNING AV STORRE AKTIEPOSTER SAMT
NYEMISSIONER KAN PAVERKA AKTIEKURSEN NEGATIVT

Betydande forsdljningar av aktier som genomférs av stérre aktiedgare,
styrelseledaméter eller personer med ledande stdllning i Bolaget, eller en uppfattning
hos marknaden att sddan kan komma att ske, liksom en allmdn marknadsférvantan
om att ytterligare emissioner kommer att genomféras, kan pdverka kursen pd
Bolagets aktier negativt. Dessutom skulle ytterligare eventuella nyemissioner av
aktier leda till en utspddning av dgandet for aktiedgare som av ndgon anledning inte
kan delta i en sadan emission eller vdljer att inte utéva sin ratt att teckna aktier.

Detsamma gdller om emissioner riktas till andra dn till aktiedgarna.



Finansiell rapport -

Koncern

FLERARSJAMFORELSE

Utveckling av koncernens verksamhet, resultat och stéllning. For definition av nyckeltal se not 23.

Belopp i SEK Not 2021-12-31 2020-12-31 2019-12-31 2018-12-31 2017-12-31
Nettoomsdattning 2358238 226108 9059 491 21323448 11329389
EBITDA -20587 519 -16 857 822 -9522210 -18060344 -21590139
EBIT -22 276995 -17 377 259 -7597979 -20682128 -41402377
Periodens resultat -22 364 404 -17 481 944 -7412842 -39505342 -42246 158
Soliditet vid periodens utgang % 23 33,2 87,5 neg. 436 23,9
Eget kapital per aktie 23

fore utspadning kr 0,11 0,64 neg. 0,01 0,07
efter utspddning kr 0,11 0,64 neg. 0,01 0,07
Aktiens slutkurs for perioden 2,72 3,64 4,44 0,07 0,58
Resultat per aktie 23

fore utspadning kr -0,561 -0,402 -0,251 -1,419 -4,104
efter utspddning kr -0,561 -0,402 -0,251 -1,419 -4,104
Antal aktier vid periodens slut* 43523263 43523263 29 556 396 27 833099 10293786
Utestdende optioner** 469 556 469 556 469 556 0 0
Genomsnittligt antal aktier* 43523263 34380083 29232 443 27 255995 6 133 665

Antal anstdlida

i genomsnitt 13 13 10 13 10
vid periodens slut 13 13 12 13 12

* Samtliga aktieantal och nyckeltal relaterade till antal aktier har omréknats till nuvarande antal aktier efter omvénd split 1:10 dr 2020.

** Avser det antal utestdende optionsrdatter som kan pdkallas I6sen pd.




RESULTATRAKNING KONCERN

: 2021-01-01-  2020-01-01-
Belopp i SEK
2021-12-31 2020-12-31
Rorelsens intéikter m.m
Nettoomsdttning 2358238 226 108
Ovriga rérelseintékter 59 333 731845
2417571 957 953
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader 3 -14 895 092 -9025838
Personalkostnader 4 -7 894 641 -8 283758
Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anldggningstillgéngar -1873182 -519 437
Ovriga rérelsekostnader 6 -215 357 -506 179
Rérelseresultat -22 460701 -17 377 259
Finansiella poster
Resultat frdn andelar i andra foretag 183 706 0
Nedskrivning av fordringar i andra féretag 0 -93 189
Rantekostnader och liknande resultatposter 8 -87 409 -11 496
Resultat efter finansiella poster -22 364 404 -17 481 944
Resultat fére skatt -22 364 404 -17 481944
Skatt pa drets resultat 0 0

Arets resultat -22 364 404 -17 481 944




BALANSRAKNING KONCERN

Belopp i SEK

TILLGANGAR
Anldggningstillgéngar
Immateriella anldggningstillgdngar

Ovriga immateriella tillg&ngar

Materiella anléggningstillgdngar

Inventarier, verktyg och installationer

Finansiella anldggningstillgdngar
Andra langfristiga vdardepappersinnehav

Lédmnade depositioner

Summa anldaggningstillgangar

Omsattningstillgdngar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter

Kassa och bank

Summa omsdttningstillgdngar
SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl. arets resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantérsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & férutbetalda intdkter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

10

12
13

14

16
17

2021-12-31 2020-12-31
6053 282 1220530
6 053 282 1220530

451 180 612779
451 180 612779
4 472 447 5510131
52193 262 690
4524640 5772821
11029102 7 606 130
198 013 0
908 659 1242993
2521331 520093
3628003 1763 086
288 632 22283725
3916 635 24 046 811

14945737 31652941

2176 163 2176 163

165 896 852 168 298 298
-163118 475 -142 769 489
4954 540 27 704972
1677 168 540 936

6 856 794 1700794
1457 235 1706 239
9991 197 3947 969
14945737 31652941



KASSAFLODESANALYS KONCERN

Belopp i SEK 2021 2020
Den I6pande verksamheten
Rérelseresultat -22 460701 -17 377 259
Justering for poster som inte ingdr i kassaflodet 1873182 1093 086
Erlagd rdnta -87 409 -11 496
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -20 674928 -16 295 669
fore forandringar i rérelsekapitalet
Kassaflode fran férandringar i rérelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -1864917 2736081
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 543 228 -438 411
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -21996 617 -13997 999
Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anldggningstillgéngar -6 783 680 -1158 167
Investeringar materiella anlédggningstillgdngar -13 121 -147 702
Forsdljning av finansiella anldggningstillgangar 1298 325 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -5498 476 -1305869
Finansieringsverksamheten
Upptagna kortfristiga 1an 5500 000 0
Nyemissioner 0 38113 956
Emissionsutgifter 0 -672731
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 5500 000 37 441 225
Periodens kassafléde -21 995093 22 137 357
Likvida medel vid periodens bérjan 22283725 146 368
Likvida medel vid periodens slut 288 632 22283725
Summa disponibla likvida medel 288 632 22283725
Ovr. tillskjutet Balanserat resultat .
Bel i SEK Aktiekapital . . . S:A eget kapital
SEERLE P kapital inkl. arets resultat 9 P
Vid drets borjan 2176163 165 896 852 -140 368 043 27 704 972
Omrdkningsdifferens 0 0 -386 028 -386 028
Periodens resultat 0 0 -22 364 404 -22 364 404

Vid periodens slut 2176 163 165 896 852 -163 118 475 4954 540




Finansiell rapport -

Moderbolag

RESULTATRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK

Roérelsens intdkter m.m
Nettoomsdttning

Ovriga rérelseintdkter

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anldggningstillgéngar
Ovriga rérelsekostnader

Rorelseresultat

Finansiella poster

Resultat fran andelar i dotterféretag
Resultata frédn andelar i andra foéretag
Nedskrivningar av fordringar i andra foretag
Rdntekostnader och liknande resultatposter

Resultat efter finansiella poster

Resultat fére skatt

Skatt pa drets resultat

Arets resultat

Not

2021-01-01-  2020-01-01-
2021-12-31 2020-12-31
8 090 281 1717 301
59 333 223 845
8149614 1941 146
-10 354 522 -5964 734
-2010212 -1504 358
-126 720 -95 040
-215 357 -506 179

-4 557 197 -6 129 165
0 500 000

183 706 0

0 -93 189

-45 966 -10 119

-4 419 457 -5732473
-4 419 457 -5732473
0 0

-4 419 457 -5732473



BALANSRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK

TILLGANGAR
Anléggningstillgéngar
Immateriella anldggningstillgdngar

Ovriga immateriella tillg&ngar

Finansiella anléggningstillgangar
Andelar i koncernforetag

Andra langfristiga vdrdepappersinnehav
Fordringar koncernféretag

Lédmnade depositioner

Summa anléggningstillgdngar

Omsdttningstillgadngar
Kortfristiga fordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter

Kassa och bank

Summa omsdttningstillgdngar
SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Overkursfond
Balanserat resultat
Periodens resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantérsskulder

Skulder till koncernforetag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & férutbetalda intdkter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

11
12

13

14

16
17

2021-12-31 2020-12-31
162 240 288 960
162 240 288 960
12 520 12 520
4 472 447 5510131
36742393 14671901
52 193 262 689
41279553 20457 241
41441793 20746 201
663 655 669 211
18781273 393 440
2541928 1062651
160 530 21842 657
2702458 22905 308

44 144 251 43 651 509

2176 163 2176 163
165 896 852 165 896 852
-127 805 357 -122 072 884

-4 419 457 -5732473

35848 201 40 267 658
192 897 284 960

87 040 87 040
6724535 1450 242
1291578 1561609
8 296 050 3383851

44 144 251 43 651 509



KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat
Justering for poster som inte ingadr i kassaflodet

Erlagd rénta

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

fore forandringar i rérelsekapitalet

Kassaflode frén féréndringar i rérelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Forsdljning av finansiella anldggningstillgdngar

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Upptagna kortfristiga 1an
Nyemissioner

Ladmnade 1an till dotterféretag

Emissionsutgifter

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Periodens kassafléde
Likvida medel vid periodens borjan

Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel

2021 2020

-4 557 197 -6 129 165
126 720 95 040
-45 966 -10119

-4 476 443 -6 044 244
-1479277 3181001
-587 801 -1773 364
-6 543 521 -4 636 607
1298325 0
1298 325 0
5 500 000 0
0 38113956
-21936931 -11 108 329
0 -672 731

-16 436 931 26 332 896
-21682 127 21696 289
21842 657 146 368
160 530 21842657
160 530 21842 657



FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Belopp i SEK Aktiekapital Overkursfond Ansamlad férlust S:A eget kapital
Vid drets boérjan 2176 163 165 896 852 -127 805 357 40 267 658
Periodens resultat 0 0 -4 419 457 -4 419 457
Vid periodens slut 2176 163 165 896 852 -132224 814 35848 201
FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER MODERBOLAGET
Belopp i SEK 2021 2020 2019 2018 2017
HELAR HELAR HELAR HELAR HELAR
Ingdende antal 43523 263 295563 956 278 330990 102 937 855 39978751
Nyemissioner 0 13 466 557 0 121117 638 7 418 000
Utnyttjade konvertibler 0 0 17 232 966 0 0
Kvittningsemission 0 47 860 250 0 54 275 497 33041104
Apportemission 0 0 0 0 22 500 000
Omvdnd split 1:10 0 -313367500 0 0 0
Utgdende antal 43523 263 43523263 295563 956 278 330990 102 937 855
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NOT 1 - REDOVISNINGSPRINCPER

ALLMANNA REDOVISNINGSPRINCIPER

Grund fér rapportens upprdttande

Denna koncernredovisning har uppréttats i enlighet med Ars-
redovisningslagen och Bokféringsnédmndens allménna réd BFNAR
2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3). Redovisnings-
principerna @r om inget annat anges oféréndrade sedan tidigare.
Moderforetaget tilldmpar samma redovisningsprinciper som koncernen

om inget annat anges.

MODERBOLAGETS REDOVISNINGSPRINCIPER
Moderbolaget har likt koncernen upprdéttat sina rapporter i enlighet med
Arsredovisningslagen och Bokféringsndmndens allménna réd BFNAR

2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3).

Uppstdllningsformer

Resultat-  och  balansrdkningar  foljer  Arsredovisningslagens
uppstdliningsform. Koncernens redovisning av eget kapital foljer
koncernens uppstdliningsform vilket innebdr vissa skillnader mot

moderbolagets redovisning enligt drsredovisningslagen.

Andelar i koncernféretag

Andelar i koncernforetag redovisas till anskaffningsvérdet efter avdrag
for eventuella nedskrivningar. | anskaffningsvérdet inkluderas forvarvs-
relaterade kostnader och eventuella tilldggskoépeskillingar. Nar det finns
anledning att anta att vardet pd andelar i koncernféretag minskat i varde
gérs en berdkning av atervinningsvdardet pa andelarna. Ar detta vérde
lGgre dn det bokférda vardet gors en nedskrivning.

13 - Ldmnade depositioner 44
14 — Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 44
15 - Aktiekapital och teckningsoptioner 44
16 - Ovriga kortfristiga skulder 44
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21 - Vasentliga handelser efter rakenskapsarets slut 47
22 - Inkdp och forsdljning inom koncernen 47
23 - Nyckeltalsdefinitioner 47
24 — Konvertibla lén 47

Fordringar pé koncernféretag

Fordringar p& koncernféretag vdrderas till anskaffningsvardet efter
avdrag for eventuella nedskrivningar. Fordringar vdrderas post for post.
Finns indikationer pd att en fordran minskat i varde, nedskrivnings-
provas denna genom beddémning av framtida kassafléden. Skulle
bedémningen visa pd ett lagre vdrde dan det bokférda vdrdet gors

nedskrivning av fordran till det bedémda vardet.

KONCERNREDOVISNING
Koncernen tillampar férvérvsmetoden vid redovisning av rorelseférvary
innebdrande att det redovisade vdrde av Moderforetagets andelar i
koncernféretag elimineras genom att avrdknas mot dotterféretagets
egna kapital vid forvarvet. Moderféretaget upprdattar en forvarvsanalys
per forvarvstidpunkten for att identifiera koncernens anskaffnings-varde,
dels for andelarna, dels for dotterféretagets tillgangar, avsattningar och
skulder. Rorelseforvarvet redovisas i koncernen frédn och med
forvarvstidpunkten. Anskaffningsvdrdet for den forvdarvade enheten
berdknas som summan av képeskillingen, det vill séga:

° verkligt varde vid forvarvstidpunkten for erlagda tillgdngar med
tilldgg av uppkomna och 6vertagna skulder samt emitterade eget
kapitalinstrument.

° utgifter som ar direkt hanforliga till rérelseférvdrvet

° tillaggskopeskilling eller motsvarande om detta kan uppskattas pa
ett tillforlitligt satt. Vardet av minoritetens andel ldggs till

anskaffningsvardet.

Koncernen redovisar identifierbara forvarvade tillgangar och 6vertagna

skulder i rorelseférvarv oavsett om de har redovisats tidigare i det



forvarvade foretagets finansiella rapporter fore forvarvet eller de avser
innehav med minoritetsintresse. Forvarvade tillgangar och dvertagna
skulder varderas vanligen till det verkliga vardet per forvarvs-tidpunkten.

Foérvérv och avyttringar av minoritetsandelar redovisas inom eget kapital.

KONCERNREDOVISNING DOTTERBOLAG

Dotterbolag @r foéretag i vilka moderbolaget direkt eller indirekt innehar
mer dn 50 % av rostetalet eller pd annat sdtt har ett bestdmmande
inflytande. Bestdmmande inflytande innebdr en ratt att utforma ett
féretags finansiella och operativa strategier i syfte att erhalla ekonomiska
fordelar. Redovisningen av rérelseférvarv bygger pd enhetssynen. Det
innebdr att férvarvsanalysen upprdttas per den tidpunkt da férvarvaren
far bestdmmande inflytande. Frdn och med denna tidpunkt ses
forvarvaren och den férvdrvade enheten som en redovisningsenhet.
Tilldmpningen av enhetssynen innebdr vidare att alla tillgdngar (inklusive
goodwill) och skulder samt intdkter och kostnader medrdknas i sin helhet
dven for delagda dotterbolag. Mellanhavanden mellan koncernféretag

elimineras i sin helhet.

Anskaffningsvdrdet for dotterbolag berdknas till summan av verkligt
varde vid foérvdrvstidpunkten for erlagda tillgdngar med tilldgg av
uppkomna och  o6vertagna  skulder samt emitterade eget
kapitalinstrument, utgifter som ar direkt hanfoérliga till rorelseférvarvet
samt eventuell tillaggskopeskilling. | forvarvsanalysen faststdlls det
verkliga vdrdet, med ndgra undantag, vid forvarvstidpunkten av
forvarvade identifierbara tillgdngar och o6vertagna skulder samt

minoritetsintresse.

Minoritetsintresse vdrderas till verkligt varde vid forvarvs-tidpunkten.
Fradn och med férvdarvstidpunkten inkluderas i koncernredovisningen det
forvarvade foretagets intdkter och kostnader, identifierbara tillgdngar

och skulder liksom eventuell uppkommen goodwill eller negativ goodwiill.

INTAKTER

Intdkter uppkommer fran utférandet av tjdnster och redovisas i posten
Nettoomsdttning. De spel Bolaget utvecklar distribueras uteslutande
digitalt och redovisas dérmed som tjdnster. Samma sak gdller de fall dar
Bolaget skraddarsytt ett spel for en specifik kund mot fast ersdttning eller
forskott pa framtida vinstdelning. Intdkter varderas till det verkliga vardet
av det som erhallits eller kommer att erhallas for tjanster som utforts, dvs.
till forsaljningspris exklusive eventuella 6verenskomna rabatter och
liknande prisavdrag samt mervdardesskatt. Belopp som erhdlls for annans
rakning ingdr inte i koncernens intdkter. Vid senareldggning av betalning
frén kunden redovisas dels en férsdljning av tjanst, dels en rénteintdkt.
Intdkten av tjansten vdrderas till nuvdrdet av samtliga framtida
betalningar.

MONETARA POSTER | UTLANDSK VALUTA

Monetdra poster i utléndsk valuta réknas om till balansdagens kurs och
de valutakursdifferenser som uppkommer redovisas i resultat-rdkningen.
Valutakursvinster och -forluster avseende rorelserelaterade fordringar
och skulder i utléindsk valuta redovisas i posterna Ovriga rérelseintékter
och Ovriga rérelsekostnader. Ovriga valutakursvinster och -férluster
redovisas under rubriken Resultat frén finansiella poster. Resultatposter i

utldndsk valuta omrdknas till rakenskapsdrets genomsnittskurs.

ERSATTNINGAR TILL ANSTALLDA
Kortfristiga ersdttningar

Kortfristiga ersdttningar il anstdllda, exempelvis |6ner,

semesterersdttningar och bonus, dr ersdttningar till anstdllda som

forfaller inom 12 ménader fran balansdagen det ér som den anstdllde
tjdnat in ersattningen. Kortfristiga ersdttningar vdrderas till det ej
diskonterade beloppet som koncernen forvdntas betala till foljd av den

outnyttjade rattigheten.

VARDERINGSPRINCIPER MM
Tillgadngar, avsdttningar och skulder har véarderats till anskaffnings-

vérden om inget annat anges nedan.

FINANSIELLA INSTRUMENT
Finansiella tillgangar och finansiella skulder redovisas ndr koncernen blir
part i det finansiella instrumentets avtalsmdssiga villkor. Samtliga

finansiella instrument vdrderas utifran anskaffningsvardet.

Kundfordringar och évriga fordringar

Fordringar redovisas som omsdttningstillgdngar med undantag for
poster med forfallodag mer én 12 manader efter balansdagen, vilka
klassificeras som anldggningstillgangar. Fordringar tas upp till det belopp
som forvantas bli inbetalt efter avdrag for individuellt bedémda osdkra
fordringar. Fordringar som dr rdntefria eller som I6per med rdnta som
avviker frdn marknadsrdntan och har en [6ptid dverstigande 12 manader,
redovisas till ett diskonterat nuvdrde och tidsvdrde-férdndringen
redovisas som rdnteintdkt i resultatrékningen.

Andra langfristiga vdrdepappersinnehav

Posten bestdr huvudsakligen av aktier som innehas pda ldng sikt.
Tillgéngar ingdende i posten redovisas inledningsvis till anskaffnings-
véarde. | efterféljande redovisning vérderas aktierna till anskaffnings-
varde med bedémning av om nedskrivningsbehov féreligger.

Laneskulder och leverantérsskulder

Laneskulder redovisas initialt till anskaffningsvdrde efter avdrag for
transaktionskostnader (upplupet anskaffningsvarde). Skiljer sig det
redovisade beloppet fran det belopp som ska dterbetalas vid
forfallotidpunkten periodiseras mellanskillnaden som réntekostnad éver
lanets 16ptid med hjdlp av instrumentets effektivrnta. Hdrigenom
overensstdmmer vid férfallotidpunkten det redovisade beloppet och det
belopp som ska dterbetalas. Kortfristiga leverantérsskulder redovisas till
anskaffningsvdarde.

Kvittning av finansiell fordran och finansiell skuld

En finansiell tillgéing och en finansiell skuld kvittas och redovisas med ett
nettobelopp i balansrdkningen endast dé legal kvittningsratt foreligger
samt dd en reglering med ett nettobelopp avses ske eller d& en samtida
avyttring av tillgdngen och reglering av skulden avses ske.

Nedskrivning av finansiella anléggningstillgangar

Vid varje balansdag gérs bedémningen om det finns indikation pd
nedskrivningsbehov i ndgon av de finansiella anldggningstillgdngarna.
Nedskrivning sker om vdrdenedgangen beddms vara bestdende.
Nedskrivning redovisas i resultatrdkningsposten "Resultat frdn ovriga
vardepapper och fordringar som dr  anldggningstillgdngar”.
Nedskrivningsbehovet prévas individuellt for aktier och andelar och
ovriga enskilda finansiella anléggningstillgangar som dr vdsentliga.
Exempel pdé indikationer att nedskrivningsbehov kan foreligga dar
negativa ekonomiska omsténdigheter eller ogynnsamma féréndringar av
branschvillkor i féretag vars aktier Bolaget investerat i. Nedskrivning for
tillgéngar vdrderade till upplupet anskaffningsvérde berdknas som
skillnaden mellan tillgdngens redovisade vdarde och nuvdrdet av



féretagsledningens bdsta uppskattning av de framtida kassaflédena

diskonterade med tillgdngens ursprungliga effektivranta.

IMMATERIELLA TILLGANGAR

Utgifter fér forskning och utveckling

Foretaget tilldmpar  kostnadsféringsmodellen  avseende internt
upparbetade immateriella anldggningstillgéngar. Det innebdr att utgifter
for utveckling och forskning, dvs. planerat och systematiskt sékande i
syfte att erhdlla ny vetenskaplig eller teknisk kunskap och insikt,

redovisas som kostnad nér de uppkommer.

Ovriga immateriella tillgéngar

Ovriga immateriella tillgéngar som férvarvats av Bolaget ér redovisade
till anskaffningsvdrde minus ackumulerade avskrivningar och ned-
skrivningar. Utgifter for internt genererad goodwill och varumdrken

redovisas i resultatrdkningen som kostnad dé& de uppkommer.

AVSKRIVNINGAR
Avskrivning sker linjart 6ver tillgdngens berdknade nyttjandeperiod.
Avskrivningen redovisas som kostnad i resultatrékningen. Foljande

avskrivningstider tilldmpas:

Antal ér Antal é&r

Immateriella tillgdngar Koncern Moderbolag

Forvarvade 6vriga immateriella
anlaggningstillgéngar

Materiella anl@ggningstillgangar

Materiella anl@ggningstillgangar redovisas till  anskaffningsvdrde
minskat med ackumulerade avskrivningar och nedskrivningar. |
anskaffningsvardet ingdr férutom inképspriset dven utgifter som @r direkt

hanforliga till forvarvet.

Tillkommande utgifter
Tillkommande utgifter som uppfyller tillgangskriteriet rdknas in i
tillgéngens redovisade vdrde. Utgifter for I6pande underhdll och

reparationer redovisas som kostnader nar de uppkommer.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart 6ver tillgdngens berdknade nyttjandeperiod
eftersom det aterspeglar den forvantade foérbrukningen av tillgangens
framtida ekonomiska férdelar. Avskrivningen redovisas som kostnad i

resultatrdkningen. Foljande avskrivningstider tilldmpas:

Materiella
anldggningstillgdngar

Antal ar Antal ar
Koncern Moderbolag

Maskiner och andra tekniska
anléggningar

Inventarier, verktyg och installationer 3-10 5

SKATT
Skatt pd drets resultat i resultatrdkningen bestdr av aktuell skatt och
uppskjuten skatt. Aktuell skatt ar inkomstskatt for innevarande

rakenskapsar som avser drets skattepliktiga resultat och den del av

tidigare rdkenskapsdrs inkomstskatt som dnnu inte har redovisats.

Uppskjuten skatt dr inkomstskatt for skattepliktigt resultat avseende
framtida rakenskapsdr till foljd av tidigare transaktioner eller hdndelser.
Uppskjuten skatteskuld redovisas for alla skattepliktiga tempordra
skillnader, dock inte for tempordara skillnader som harrér frdn forsta
redovisningen av goodwill. Uppskjuten skattefordran redovisas for
avdragsgilla tempordra skillnader och fér méjligheten att i framtiden
anvdnda skattemdssiga underskottsavdrag. Vdarderingen baseras pé hur
det redovisade vdrdet for motsvarande tillgdng eller skuld férvantas
dtervinnas respektive regleras. Beloppen baseras pé de skattesatser och
skatteregler som dr beslutade fére balansdagen och har inte
nuvdardesberdknats. Latent skatt i underskottsavdrag redovisas ej dé det
foreligger osdkerheter i huruvida framtida skattemdssiga underskotts-

avdrag kan nyttjas.

EGET KAPITAL

Eget kapital i koncernen bestdr av féljande poster:

° Aktiekapital som representerar det nominella vérdet for emitterade
och registrerade aktier.

° Ovrigt tillskjutet kapital som innefattar eventuell premie som
erhdllits vid nyemission av aktiekapital. Eventuella transaktions-
kostnader som sammanhénger med nyemission av aktier dras frén
overkursen, med hdnsyn tagen till eventuella inkomstskatteeffekter.

° Balanserat resultat inklusive drets resultat utgors av koncernens

ackumulerade vinster och forluster.

PROVNING AV NEDSKRIVNINGSBEHOV AV IMMATERIELLA
OCH MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

P& varje balansdag goérs en bedémning om det féreligger nagon
indikation att vdrdet pa en tillgéng ar lagre dn dess redovisade vdrde.
Finns en sddan indikation berdknas tillgdngens dtervinningsvdrde. Om
dtervinningsvdrdet understiger redovisat varde gors en nedskrivning som
kostnadsfors.

Atervinningsvérdet for en tillgéng eller en kassagenererande enhet ér det
hégsta av verkligt varde med avdrag for forsdljningskostnader och

nyttjandevardet.

Verkligt vdrde med avdrag for forsdljningskostnader utgoérs av det pris
som Foéretaget berdknar kunna erhalla vid en forsdljning mellan kunniga
parter som &r oberoende av varandra och som har intresse av att
transaktionen genomfors. Avdrag goérs for sddana kostnader som ar
direkt hdanforliga till forsdljningen. Nyttjandevérdet utgors av framtida
kassafldden som en tillgéng eller en kassagenererande enhet véntas ge
upphov till.

Vid  nedskrivningsprévningen  grupperas tillgdngarna i kassa-
genererande enheter. En kassagenererande enhet dr den minsta
identifierbara grupp med i allt vdsentligt oberoende inbetalningar. Féljden
ar att vissa tillgangars nedskrivningsbehov provas enskilt och vissa
provas pd nivan kassagenererande enhet. Goodwill fordelas pa de
kassagenererande enheter som foérvantas dra fordel av synergieffekterna
i de hanforliga rorelseférvdrven och representerar den ldgsta niva dar
goodwill bevakas.

Nedskrivningarna avseende kassagenererande enheter minskar forst det
redovisade vdrdet fér den goodwill som d&r fordelad pdé den
kassagenererande enheten. Eventuell dterstdende nedskrivning minskar
proportionellt de 6vriga tillgangarna i de kassagenererande enheterna.



Med undantag av goodwill gérs en ny bedémning av alla tillgdngar for
tecken pd att en tidigare nedskrivning inte léngre @r motiverad. En
nedskrivning dterfors om tillgdngens eller den kassagenererande
enhetens atervinningsbara vdrde 6verstiger det redovisade vérdet och

férdelas proportionellt 6ver samtliga tillgangar férutom goodwill.

LEASINGAVTAL

Leasingavtal som innebdr att de ekonomiska riskerna och férdelarna med
att dga en tillgédng i allt vasentligt éverfors fran leasegivaren till ett
féretag i koncernen klassificeras i koncernredovisningen som finansiella
leasingavtal. Finansiella leasingavtal medfér att rdattigheter och
skyldigheter redovisas som tillgdng respektive skuld i balansrdkningen.
Tillgédngen och skulden vdrderas initialt till det ldgsta av tillgéngens
verkliga vdrde och nuvdrdet av minimileaseavgifterna. Utgifter som direkt
kan hanféras till leasingavtalet laggs till tillgdngens vdrde. Leasing-
avgifterna fordelas pd ranta och amortering enligt effektivrdntemetoden.
Variabla avgifter redovisas som kostnad i den period de uppkommer. Den

leasade tillgéngen skrivs av linjart 6ver den bedémda nyttjandeperioden.

Leasingavtal dar de ekonomiska férdelar och risker som ar hanférliga till
leasingobjektet i allt vasentligt kvarstar hos leasegivaren, klassificeras
som operationell leasing. Betalningar, inklusive en forsta forhéjd hyra,
enligt dessa avtal redovisas som kostnad linjcrt éver leasingperioden. Per

balansdagen har koncernen endast operationella Leasingavtal.

OMRAKNING AV UTLANDSVERKSAMHETER

Vid konsolidering omrdknas tillgéngar och skulder, inklusive goodwill och
andra koncernmdssiga 6ver- och underavskrivningar, till SEK enligt
balansdagens kurs. Intdkter och kostnader omrdknas till SEK enligt
genomsnittlig kurs under rapportperioden vilket utgér en uppskattning av
transaktionskursen. Valutakursdifferenser som uppstar vid omrékningen

av utlandsverksamheten redovisas i eget kapital.

NOT 2 - UPPSKATTNINGAR OCH BEDOMNINGAR

Gaming Corps AB gér uppskattningar och bedémningar om framtiden.
De uppskattningar for redovisningséndamdl som blir féljden av dessa
kommer, definitionsmdssigt, sdllan att motsvara det verkliga vardet. Nar
finansiella rapporter upprdttas mdste styrelsen och den verkstdllande
direktoren i enlighet med tilldmpade redovisnings- och vdrderings-
principer géra vissa uppskattningar, bedémningar och antaganden som
paverkar redovisning och vdrdering av tillgdngar, avsdttningar, skulder,
intdkter och kostnader. De omrdden ddr s@dana uppskattningar och
bedémningar kan ha stor betydelse for koncernen och som ddrmed kan

paverka resultat och balansrdkningarna i framtiden beskrivs nedan:

NEDSKRIVNINGAR

For att beddma nedskrivningsbehovet berdknas atervinningsvardet for
varje tillgéng eller kassagenererande enhet baserat pd& férvdantat
framtida kassafléde och med anvdndning av en lamplig rdnta for att
diskontera kassaflédet. Osdkerheter ligger i antaganden om framtida

kassafléde och faststdllande av en ladmplig diskonteringsrdnta.

BEDOMNING AV VARDET PA FINANSIELLA
ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Kung Fu Factory

Efter en serie férhandlingar under 2017 och 2018 férvdrvade Gaming
Corps 901 aktier i det amerikanska spel-utvecklingsféretaget Kung Fu
Factory. Den totala képeskillingen var 1,35 MUSD, till vilket drygt 1 MSEK
tillkom i férmedlingskostnader. Nar arbetet med delarsrapporten for
tredje kvartalet 2018 gjordes skrev den nya styrelsen och ledningen ned
innehavet till 0 dé& underlag saknades for vérdering. | samband med
genomlysningen av koncernen under varen 2019 upptdcktes ett avtal
innehdllande dterkdpsprogram for samtliga av de aktier Gaming Corps
tidigare forvdrvat. Dialog inleddes med huvuddgarna i Kung Fu Factory
som ldt meddela att de avser képa tillbaka aktierna, varvid styrelsen
valde att utifrdn de forutsdttningarna aterféra delar av tidigare
nedskrivning. Dialogen med Kung Fu Factory fortsatte och huvuddgarna
inkom med ytterligare finansiell information om féretaget vilken,
tillsammans med aterkdpsavtalet, ledningens kvalitativa och kvantitativa

analys samt Kung Fu Factory’s uttalade avsikt att kdpa tillbaka aktierna,

lag till grund for att styrelsen i augusti 2019 aterférde ytterligare del av

tidigare nedskrivet varde, da till totalt 4,4 MSEK. Dialogen om &terkdp av
aktierna har forts I6pande sedan dess och vdrdet pd aktierna har fortsatt
varit foremal for flertalet omprovningar for att sdkerstdlla tillforlitighet.
Den 11 februari 2021 nddde koncernen en ny 6verenskommelse med
Kung Fu Factory som resulterade i forsdljning av delar av aktierna. Avtalet
omfattade 212 aktier till en total koépeskiling om ca 165 100 USD,
motsvarande ca 1,37 MSEK. Gaming Corps innehav per den 31 december
ar 698 aktier. Avsikten dr att dven resterande aktier nu tillhérande
Gaming Corps skall aterképas av Kung Fu Factory och/eller dess nya
deldgare, tidpunkt och pris ar foremdl for diskussion. Képeskillingen vid
den senaste forsdljningen av aktierna éverskrider nuvarande vérdering
per aktie, styrelsen har dock bedémt att den tidigare vdrderingen fortsatt
ar rimlig for de kvarvarande 698 aktierna. Vardet pd innehavet omprévas

I6pande.

Triggy Holding AB (tidigare Flax Innovations AB)

Koncernen éterférde i samband med deldrsrapporten for tredje kvartalet
2019 en del av vdardet pa aktierna i Triggy Holding AB som tidigare
skrivits ned. Under 2019 genomférde Triggy Holding AB en nyemission
inom ramen for vilken foretaget erhéll kapital till en vérderingsnivad som
motiverade ett dterférande av tidigare nedskrivningar. Utdver den
information som fanns i noteringsprospektet inhdmtade koncernen dven
ytterligare finansiell information fran Triggy Holdings ledning samt gjorde
en kvalitativ analys av féretagets verksamhet och forutsattningar, vilken
understddde att varderingen som nyemissionen byggde pa var fullt rimlig.
Styrelsen valde ddrfor att aterféra del av vardet pd aktierna i Triggy
Holding AB i enlighet med den vdrderingen, och har sedan dess inte
ansett att det foreligger skdl att varken skriva ned eller upp vdrdet.
Ledningen har l6pande kontakt med foretagets foretraddare och

rapporterar till styrelsen fér I6pande bedémning av aktiernas vdrde.

Fodringar koncernféretag

Moderbolaget har en langfristig fordran pé dotterbolaget Gaming Corps
Malta Ltd. pd totalt 36 742 393 SEK. Ledningen beddémer att fordran
kommer att kunna aterbetalas med utgdngspunkt i koncernens strategi
och férvéntade intdkter. Nedskrivningsprévning har genomforts mot

underlag av dotterbolagets férvdntade och prognosticerade kassaflode.



NOT 3 - ARVODE OCH KOSTNADSERSATTNING TILL REVISORER

Belopp i SEK

KONCERN

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB
Lagstadgad revision
Ovriga revisionsndra tjénster

Summa

TOTALT KONCERN

MODERBOLAG

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lagstadgad revision
Ovriga revisionsndra tjénster

Summa

TOTALT MODERBOLAG

2021-01-01 - 2020-01-01 -
2021-12-31 2020-12-31
202 265 299 800

0 50 225

202 265 350025

202 265 350025

202 265 299 800

0 50 225

202 265 350025
202 265 350 025



NOT 4 - ANSTALLDA, PERSONALKOSTNADER SAMT ERSATTNING TILL
STYRELSE OCH LEDNING

N 2021-01-01 - .. 2020-01-01 - ..
*
ANTAL ANSTALLDA 2021-12-31 varav mdén 2020-12-31 varav mdén
MODERBOLAG
Sverige 1 1 1 1
Totalt Moderbolag 1 1 1 1
DOTTERBOLAG
Malta 12 10 12 10
Totalt Dotterbolag 12 10 12 10
TOTALT KONCERN 13 11 13 11
* heldrsanstdlliningar i medeltal under dret
o o 2021-01-01 - 2020-01-01 -
*

LONER OCH ANDRA ERSATTNINGAR 20211931 20201231
MODERBOLAG
Léner och andra ersdattningar 1526498 1179919
Sociala kostnader 480 325 324285
(varav pensionskostnader) 0 0
DOTTERBOLAG
Léner och andra ersdttningar 5443 097 7656715
Sociala kostnader 441 332 620815
(varav pensionskostnader) 0 0
KONCERN
Loner och andra ersdattningar 6969 595 8836634
Sociala kostnader 921657 945 100
(varav pensionskostnader) 0 0

. 2021-01-01 - 2020-01-01 -
ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN 2021-12-31%* 2020-12-31*
Claes Tellman 274 550 217 392
Bulent Balikci 70550 46 900
Daniel Redén 70 550 46 900
Thomas Hedlund 47 300 23650
Helin Yasar 47 300 23650
Per Finnstrém 52 880 0
Summa 563 130 358 492
* Upplupna arvoden per 2020-12-31. Inga arvoden har utbetalts under 2020.
** Avser utbetalda arvoden under 2021

e 2021-01-01 - 2020-01-01 -
ERSATTNINGAR TILL VD OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE 2021-12-31 2020-12-31
Juha Kauppinen, VD 1048 000 960 000
Bulent Balikci, CFO* 1610000 1260000
Ovrig ledning* 2366 659 719778
Summa 5024 659 2939778

* Totalt fakturerat arvode. Under 2021 avser detta 3 personer pd heltid. Under 2020 avser det 1 person fram till september och 2 dédrefter,
kostnaden pdverkades dock under 2020 av ldngre sjukfranvaro.




NOT 5 - SKATT PA ARETS RESULTAT

Koncernen har skattemdssiga underskottsavdrag som kan komma att utnyttjas mot skattepliktiga vinster i framtiden. Nér
det blir sannolikt att skattepliktiga vinster kommer genereras skall koncernen redovisa uppskjuten skattefordran. Aktivering
av uppskjuten skatt skulle ge en uppskjuten fordran om cirka 28 MSEK per 2021-12-31, berdknat efter gdllande skattesats
om 20,6%. Ledningen beddmer att forutsattningar dnnu ej foreligger for genomférande av uppskjuten skattefordran.

NOT 6 - OVRIGA RORELSEKOSTNADER

2021-01-01- 2020-01-01-

Belopp i SEK

il 2021-12-31  2020-12-31
KONCERN
Kursférluster p& fordringar/skulder av rérelsekaraktdr 215 357 506 179
Summa 215 357 506 179
MODERBOLAG
Kursférluster pd fordringar/skulder av rorelsekaraktdr 215 357 506 179
Summa 215 357 506 179

NOT 7 - OVRIGA RORELSEINTAKTER

2021-01-01- 2020-01-01-

Belopp i SEK

= 2021-12-31  2020-12-31
KONCERN
Kursvinster pa fordringar/skulder av rorelsekaraktdr 59 333 3944
Ovriga rérelseintékter 0 727 901
Summa 59 333 731845
MODERBOLAG
Kursvinster pd fordringar/skulder av rérelsekaraktdr 59333 3944
Ovriga rérelseintdkter 0 219901
Summa 59 333 223845

NOT 8 - RANTEKOSTNADER OCH LIKNANDE RESULTATPOSTER

2021-01-01- 2020-01-01-

Belopp i SEK

i 2021-12-31  2020-12-31
KONCERN
Réntekostnader, 6vriga 87 409 11496
Summa 87 409 11 496
MODERBOLAG
Rantekostnader, évriga 45 966 10119

Summa 45 966 10119




NOT 9 - OVRIGA IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31
KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvdrden:

-Vid drets borjan 1542 167 384 000
-Arets anskaffningar* 6519 598 1158167
-Omrdkningsdifferens 1904 0
Vid drets slut 8063 669 1542 167

Ackumulerade avskrivningar & nedskrivningar enligt plan:

-Vid drets borjan -321637 0
-Arets avskrivningar enligt plan -1688750 -331777
Omrdkningsdifferens 0 10140
Vid drets slut -2 010387 -321637
Redovisat vdrde vid drets slut 6 053 282 1220530
MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvérden:

-Vid drets boérjan 384 000 384 000
Vid drets slut 384 000 384 000

Ackumulerade avskrivningar & nedskrivningar enligt plan:

-Vid drets borjan -95 040 0
-Arets avskrivningar enligt plan -126 720 -95 040
Vid drets slut -221760 -95 040
Redovisat vdrde vid drets slut 162 240 288 960

* Anskaffning under dret bestdr huvudsakligen av investeringen i backendsystemet.

NOT 10 - INVENTARIER, VERKTYG OCH INSTALLATIONER

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31
KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden:

-Vid drets borjan 853338 733534
-Inkdp under dret 13121 147 702
-Arets omrékningsdifferenser 16 153 -27 848
-Vid drets slut 882612 853388

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:

-Vid drets borjan -240610 -63 405
-Arets avskrivning -184 432 -187 659
-Arets omrékningsdifferenser -6 390 10 455
-Vid drets slut -431 432 -240 609

Redovisat varde vid drets slut 451 180 612 779




NOT 11 - ANDELAR | KONCERNFORETAG

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden

Vid arets ingdng 9262520 9062 520

Omféring 0 200 000

Vid drets slut 9262520 9262520

Ackumulerade nedskrivningar

Vid drets ingang -9 250 000 -9 050 000

Omforing 0 -200 000

Vid drets slut -9 250 000 -9 250 000

Redovisat varde 12 520 12 520

SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS OCH KONCERNENS INNEHAYV | KONCERNFORETAG

INNEHAV 2021-12-31 2020-12-31
antal andelar i% redovisatvdrde redovisat vdrde

Dotterbolag / Org nr / Sdte

Salsa Games Ltd, CHE-389.371.184, Schweiz 200 100 0 0
VisualDreams AB, 556912-7391, Stockholm 51 000 100 0 0
Gaming Corps Forvaltning AB, 559076-5805, Uppsala 500 100 0 0
Gaming Corps Holding Ltd, Reg.nr. C92862, Malta 1000 100 12520 12520
NOT 12 - ANDRA LANGFRISTIGA VARDEPAPPERSINNEHAV

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31
KONCERN

Vid drets ingang 17 434 429 17 434 429
Avyttringar under dret -3843 400 0
Vid drets slut 13591 029 17 434 429
Ackumulerade nedskrivningar

Vid darets ingdng -11924 298 -11924 298
Aterféring av tidigare nedskrivningar 2805716 0
Vid drets slut -9118 582 -11924 298
Redovisat vdrde 4 472 447 5510 131
SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS OCH KONCERNENS INNEHAYV | OVRIGA FORETAG

INNEHAV 2021-12-31 2020-12-31
Dotterbolag / Org nr / Séte antal andelar i% redovisatvdrde redovisat véirde
Kung Fu Factory Inc., Los Angeles, USA* 689 59 3372447 4410131
Triggy Holding AB, 559110-6629, Gustavsberg 2200 1,8 1100 000 1100 000

* 212 andelar dr avyttrade under 2021




NOT 13 - LAMNADE DEPOSITIONER

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden:

-Vid drets bérjan 262 689 262 689

- Avgdende belopp -210 496 0

Redovisat varde vid drets slut 52193 262 689

MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvérden:

-Vid drets bérjan 262 689 262 689

-Avgdende belopp -210 496 0
52 193 262 689

Redovisat vdrde vid arets slut

NOT 14 - FORUTBETALDA KOSTNADER OCH UPPLUPNA INTAKTER

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31
KONCERN

Férutbetalda hyreskostnader 0 133078
Ovriga férutbetalda kostnader 254524 322615
Foérutbetalda forsdkringar 600 115 0
Ovriga upplupna intékter 1666 692 64 400
Totalt 2521331 520 093
MODERBOLAG

Forutbetalda hyreskostnader 0 20 000
Ovriga férutbetalda kostnader 230000 309 000
Ovriga upplupna intékter 1648273 64 440
Totalt 1878273 393 440

NOT 15 - AKTIEKAPITAL OCH TECKNINGSOPTIONER

Antalet aktier i moderbolaget uppgick per den 2021-12-31 till 43 523 263 till fullo betalda stamaktier med ett kvotvéarde om
0,05 kr. P& rapportdagen uppgdr antalet aktier i Moderbolaget till 54 152 501 till fullo betalda stamaktier. Alla aktier har
samma ratt till utdelning och aterbetalning av insatt kapital samt motsvarar en rést pd moderbolagets stdmma. Per
bokslutsdatum fanns totalt 469 566 teckningsoptioner i Moderbolaget utstdllda till styrelseledaméterna Daniel Redén och
Bilent Balikci samt VD Juha Kauppinen. Dessa forféll den 1 april 2022 och per drsredovisningens angivande finns inga

optioner utstdllda till nédgon part.

NOT 16 - OVRIGA KORTFRISTIGA SKULDER

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31
KONCERN

Kortfrista laneskulder 6 500 000 1000000
Personalrelaterade skulder 265 868 452 151
Ovriga kortfristiga skulder 90926 248 643
Summa 6 856 794 1700794
MODERBOLAG

Kortfristiga laneskulder 6 500 000 1000 000
Personalrelaterade skulder 148 535 201 605
Ovriga kortfristiga skulder 76 000 248 637

Summa 6724535 1450 242




NOT 17 - UPPLUPNA KOSTNADER OCH FORUTBETALDA INTAKTER

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31
KONCERN

Upplupna léner 142 560 104 624
Upplupna styrelsearvoden 130 900 358 492
Upplupna rdntekostnader 42 639 0
Upplupet konsultarvode 665 000 0
Upplupet revisionsarvode 250 000 358 500
Ovriga upplupna kostnader och férutbetalda intékter 226 136 884623
Totalt 1457 235 1706 239
MODERBOLAG

Upplupna I6ner 142 560 104 624
Upplupna styelsearvoden 130900 358 492
Upplupna réantekostnader 42 639 0
Upplupet konsultarvode 665 000 0
Upplupet revisionsarvode 250 000 358 500
Ovriga upplupna kostnader och férutbetalda intékter 60 479 739993
Totalt 1291578 1561609

NOT 18 - STALLDA SAKERHETER

Belopp i SEK 2021-12-31 2020-12-31
KONCERN

For egna skulder och avsdattningar

Foretagsinteckningar 1000000 1000000
Totalt 1000 000 1000 000
Summa stallda sdkerheter 1 000 000 1 000 000
MODERBOLAG

For egna skulder och avsdattningar

Foretagsinteckningar 1000 000 1000 000
Totalt 1000 000 1000 000
Summa stallda sdkerheter 1000 000 1 000 000

NOT 19 - EVENTUALFORPLIKTELSER

Styrelsen beddémer att det inte finns ndgra eventualforpliktelser i koncernen eller moderbolaget for rdkenskapsaret 2021.




Den 10 februari meddelas att Gaming Corps ingdtt avtal med det

globala  mjukvaru- och distributionsforetaget  Betconstruct
avseende tillhandahdllande av Bolagets digitala spelautomater till
ett stort antal marknader vdrlden &ver. Avtalet innebdr att
BetConstruct agerar aggregator och distributér mellan Gaming

Corps och sina anslutna operatérer och partners.

Den 11 februari meddelar Bolaget att avtal tecknats avtal avseende
forsdljning av 212 aktier i Kung Fu Factory Ltd. till en képeskilling
om ca 165 100 USD, motsvarande ca 1,37 MSEK. Bolaget
forvarvade 901 aktier i det amerikanska utvecklings-foretaget
under 2017 och 2018. Koparen dr en tredje part som i och med

transaktionen blir ny delégare i Kung Fu Factory.

Den 24 mars meddelas att Gaming Corps genomfoért det planerade
forvarvet av den tekniska plattform for backend som sedan 2019
licensierats fran motparten Wonderland Gaming Company Ltd.
Forvarvet gjordes till ett pris om ca 5,9 MSEK.

Den 1 april lanseras Gaming Corps sjunde digitala spelautomat,
Baby Hercules, i samarbete med operatéren Interwetten som har

exklusivitet under en vecka innan spelet slépps hos alla operatérer.

Den 27 april later Bolaget meddela att samarbete inletts med Bons
Casino avseende utveckling av en exklusiv, skrdddarsydd digital
spelautomat. Ersdattningen till Bolaget bygger pd vinstdelning varav
en initial fast betalning om 50 000 EUR erlGggs under innevarande

kvartal.

Den 4 maj ldmnar Bolaget upplysning till marknaden om pdgdende
arbete med anslutning av operatérer. Bolaget meddelar bland
annat att givet nuvarande antal anslutna operatérer kommer man
framgent inte regelmdssigt publicera pressmeddelanden om
standardavtal med operatérer om dessa inte medfér att
distributionskapaciteten 6kas ansenligt mer dn vad som kan anses
vantat, eller andra speciella faktorer foreligger. Bolaget kommer
framgent att redovisa sammantagen distributionskapacitet i sina

finansiella rapporter.

Den 4 maj meddelar Bolaget att utveckling pabdérjats av en ny
produktlinje vid namn iject inom den framvdxande spelkategorin
Multiplier Games. Produktlinjen kommer likt tidigare inom
affdrsomrddet bestd av framst icke exklusiva spel, men dven

skréddarsydda, exklusiva spel dér en order redan mottagits.

Den 7 juni meddelar Bolaget att avtal ingdtts med Rumdniens
storsta operatdér Superbet om distribution av iGaming-produkter.
Avtalet inbegriper dartill att Superbet tillhandahaller Gaming Corps
kommande Multiplier-spel inom ramen for iject-serien exklusivt pa

den rumdnska marknaden i tre manader.

Den 11 juni lanseras JetLucky, Bolagets forsta Multiplier-spelet,
skraddarsytt for tre onlinekasinon ddr det erbjuds exklusivt i tre

mdénader.

Den 21 juli meddelar Bolaget att avtal slutits med Betsson Group,
marknadsledande pionjar inom iGaming. Avtalet inkluderar
utveckling av ett exklusivt kasinospel, skrdddarsydd anpassning av
kommande mutiplierspel och blackjackspel for flertalet av Betsson
Groups varumarken, samt distribution av Gaming Corps hela

spelkatalog via aggregator.

NOT 20 - VASENTLIGA HANDELSER UNDER RAKENSKAPSARET

Den 13 augusti lanseras Gaming Corps nya produktlinje Mine
Games tillsammans med det forsta spelet Coin Miner som innan
bred lansering erbjuds till en begrénsad mdngd kasinon under en

testperiod.

Den 13 september tecknas avtal med spelteknikféretaget Kaizen
Gaming som driver operatérsverksamhet under varumdrkena
Stoiximan och Betano. Avtalet inbegriper distribution av Bolagets
iGamingprodukter, exklusivitet i Grekland pd& multiplierspel, ett
skraddarsytt multiplierspel for den grekiska marknaden samt

varumdrkesanpassning av kommande blackjackspel.

Den 17 september meddelas att Bolaget utndmnt tidigare Head of
Business Development Alex Lorimer till Chief Operating Officer med
ansvar for den operativa ledningen av produktionen inom

affGrsomréde iGaming.

Den 20 september meddelar Bolaget att avtal ingdtts med
aggregatorn Relax Gaming avseende distribution av iGamingspel.
Relax Gaming dr en betydande aktér pd marknaden och
samarbetet medfor att flera av de integrationer med operatérer som

ligger i pipeline kan slutforas.

Den 24-26 september deltar Gaming Corps vid iGamingmdssan

SBC Summit i Barcelona.

Den 12 oktober genomférs en mjuklansering av ” Bank or Bust”,

Bolagets andra titel inom kategorin Mine Games.

Den 15 november meddelar styrelsen att Bolaget tecknat avtal om
finansiering via lan om 6 MSEK med ndagra av Bolagets storsta

dgare.

Den 15 november meddelas att "Coin Miner” certifierats av MGA

som ett av de forsta spelen ndgonsin inom kategorin Mine Games.

Den 15-19 november deltar Gaming Corps vid iGamingmdssan

Sigma pd Malta.

Den 16 november mjuklanseras "To Mars and Beyond”, Bolagets

andra titel inom kategorin Multiplier Games.

Den 1 december lanseras "Christmas Miner”, Bolagets tredje titel

inom kategorin Mine Games.

Den 15 december lanseras tvd spel; den skrdddarsydda digitala
spelautomaten "Tomb of Bons” exklusivt fér Bons Casino, samt

Bolagets tredje titel inom Multiplier Games — "Ho Ho HODL".

Den 16 december lanseras Bolagets forsta titel inom kategorin
Table Games - Blackjack Multihand. Spelet kan anpassas till
enskilda varumdrken och mjuklanseras i ett forsta skede péd ett antal

utvalda onlinekasinon.

Den 20 december annonseras samarbete med Alandsbaserade
operatéren och branschpionjaren Paf som har en stark ndrvaro pd
den Nordiska iGamingmarknaden. Bolagets Mine Games och
Multiplier Games blir de forsta inom respektive spelkategori att

erbjudas via Paf.




Den 28 januari meddelar Bolaget att avtal tecknats med globala

iGamingforetaget Skill On Net.

Den 1 februari lanseras "Lucky Yuanbao”, en s@songsanpassad

Mine Games-titel for det kinesiska nydret.
Den 4 februari mjuklanseras digitala spelautomaten "Golden Chick”.

Den 18 februari slutférs integrationen mot nyckelpartnern och
aggregatorn Relax Gaming &r och en férsta omgdng onlinekasinon
satts i drift.

Den 18 februari ingdr Bolaget avtal med en av Schweiz storsta

operatoérer, Grand Casino Baden.

Den 24 februari brot krig uti Ukraina vilket omedelbart medférde att
flera av Bolagets medarbetare behévdes omlokaliseras till andra
orter. Den forsta tiden innebar denna omlokalisering vissa
forseningar internt samtidigt som Bolaget ocksd pdverkats av
forseningar hos ukrainska underkonsulter som ocksé de drabbats
av kriget. Vid darsredovisningens angivande har situationen

NOT 21 - VASENTLIGA HANDELSER EFTER RAKENSKAPSARETS SLUT

stabiliserats bade internt och hos berérda underkonsulter och inga

betydande forseningar féreligger for narvarande.

Den 21 mars meddelas att styrelsen beslutat om en riktad emission
om 16,5 MSEK till Svea Bank samt kvittningsemissioner om ca 9,7
MSEK.

Den 7 april hdlls extra bolagsstdmma.
Den 8 april ingdr Bolaget avtal med Leo Vegas.

Den 5 maj ingdr Bolaget avtal med Libita Group avseende
distribution via Solid Gaming till operatérer huvudsakligen i Asien,
inklusive onlinekasinot Vera&John. Avtalet inbegriper dartill
utveckling av skréddarsydda spel riktade mot den asiatiska

marknaden.

Den 13 maj ingdr Bolaget med Entain, en av den globala iGaming-
marknadens stdrsta aktorer. Avtalet avser distribution av Bolagets

iGamingprodukter till Entains onlinekasinon.

NOT 22 - INKOP OCH FORSALJNING INOM KONCERNEN

Den koncerninterna forsdljningen uppgar till 5,9 MSEK (1,5 MSEK) for rékenskapsdret.

NOT 23 - NYCKELTALSDEFINITIONER

Soliditet: (Totalt eget kapital + 78% av obeskattade reserver) / Totala tillgangar
Eget kapital per aktie: Eget kapital / antal aktier vid periodens slut

Resultat per aktie: Arets resultat / genomsnittligt antal aktier

NOT 24 - KONVERTIBLA LAN

Moderbolaget har per bokslutsdatum inga konvertibla Ian.




Uppsala den 18:e maj 2022

Claes Tellman, Styrelseordférande
Bulent Balikci, Styrelseledamot
Thomas Hedlund, Styrelseledamot

Daniel Redén, Styrelseledamot

V@r revisionsberdttelse har Idmnats den 18:e maj 2022

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB
Lars Kylberg, Auktoriserad revisor




KONTAKTINFORMATION

POSTADRESSER
Gaming Corps AB
Postbox 2066
750 02 Uppsala
Sweden

Gaming Corps Malta Ltd.
SCMO1 Smart City

Unit 102, SMARTCITY, SCM1001
Malta

EMAILADRESSER
Allmdnna frédgor: info@gamingcorps.com
IR-relaterade fragor: ir@gamingcorps.com

CERTIFIED ADVISER

Eminova Fondkommission AB
Besoksadress: Biblioteksgatan 3
114 46 Stockholm
Www.eminova.se

REVISOR
OhrlingspricewaterhouseCoopers AB
Box 179

751 04 Uppsala

WWW.pwc.se

KONTOFORANDE INSTITUT
Euroclear Sweden AB

Box 191

101 23 Stockholm
www.euroclear.com

-

KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

Deldrsrapport for det forsta kvartalet 2022 publiceras den 26 maj 2022.
Deldrsrapport for det andra kvartalet 2022 publiceras den 26 augusti 2022.

Deldrsrapport for det fjdrde kvartalet 2022 publiceras den 25 februari 2023.

Deldrsrapport for det tredje kvartalet 2022 publiceras den 15 november 2022.

J







-

pwc

Revisionsberattelse

Till bolagsstdmman i Gaming Corps AB (publ), org.nr 556964-2969

Rapport om arsredovisningen och koncernredovisningen

Uttalanden

Vi har utfért en revision av arsredovisningen och koncernredovisningen for Gaming Corps AB (publ) for ar 2021.
Bolagets arsredovisning och koncernredovisning ingar pa sidorna 21-48 i detta dokument.

Enligt var uppfattning har arsredovisningen och koncernredovisningen uppréattats i enlighet med
arsredovisningslagen och ger en i alla vasentliga avseenden rattvisande bild av moderbolagets och koncernens
finansiella stallning per den 31 december 2021 och av dessas finansiella resultat och kassafloéde for aret enligt
arsredovisningslagen. Férvaltningsberattelsen ar férenlig med arsredovisningens och koncernredovisningens
dvriga delar.

Vi tillstyrker darfor att bolagsstdmman faststaller resultatrakningen och balansrékningen fér moderbolaget och
koncernen.

Grund for uttalanden

Vi har utfért revisionen enligt International Standards on Auditing (ISA) och god revisionssed i Sverige. Vart
ansvar enligt dessa standarder beskrivs ndrmare i avsnittet Revisorns ansvar. Vi ar oberoende i férhallande till
moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i Sverige och har i vrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar
enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrackliga och &ndamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Annan information @n arsredovisningen och koncernredovisningen

Detta dokument innehaller aven annan information @n arsredovisningen och koncernredovisningen och aterfinns
pa sidorna 3-20. Det ar styrelsen och verkstallande direktéren som har ansvaret fér denna andra information.

Vart uttalande avseende arsredovisningen och koncernredovisningen omfattar inte denna information och vi gor
inget uttalande med bestyrkande avseende denna andra information.

| samband med var revision av arsredovisningen och koncernredovisningen ar det vart ansvar att Iasa den
information som identifieras ovan och dvervaga om informationen i vasentlig utstrackning ar oférenlig med
arsredovisningen och koncernredovisningen. Vid denna genomgang beaktar vi aven den kunskap vi i ovrigt
inhamtat under revisionen samt bedémer om informationen i évrigt verkar innehalla vasentliga felaktigheter.

Om vi, baserat pa det arbete som har utférts avseende denna information, drar slutsatsen att den andra
informationen innehaller en vasentlig felaktighet, ar vi skyldiga att rapportera detta. Vi har inget att rapportera i det
avseendet.

Styrelsens och verkstéallande direktorens ansvar

Det ar styrelsen och verkstallande direktéren som har ansvaret for att arsredovisningen och
koncernredovisningen upprattas och att de ger en rattvisande bild enligt arsredovisningslagen. Styrelsen och
verkstallande direktdren ansvarar aven for den interna kontroll som de beddmer ar nddvandig for att uppratta en
arsredovisning och koncernredovisning som inte innehaller nagra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller misstag.

Vid upprattandet av arsredovisningen och koncernredovisningen ansvarar styrelsen och verkstéllande direktéren
for beddmningen av bolagets och koncernens férmaga att fortsatta verksamheten. De upplyser, nér sa ar
tillampligt, om férhallanden som kan paverka férmagan att fortsatta verksamheten och att anvanda antagandet
om fortsatt drift. Antagandet om fortsatt drift tillampas dock inte om styrelsen och verkstallande direktoren avser
att likvidera bolaget, upphdéra med verksamheten eller inte har nagot realistiskt alternativ till att géra nagot av
detta.
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Revisorns ansvar

Vara mal ar att uppna en rimlig grad av sakerhet om huruvida arsredovisningen och koncernredovisningen som
helhet inte innehaller nagra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller misstag, och att
lamna en revisionsberattelse som innehaller vara uttalanden. Rimlig sékerhet ar en hdg grad av sékerhet, men ar
ingen garanti for att en revision som utfors enligt ISA och god revisionssed i Sverige alltid kommer att upptacka
en vasentlig felaktighet om en sadan finns. Felaktigheter kan uppsta pa grund av oegentligheter eller misstag och
anses vara vasentliga om de enskilt eller tillsammans rimligen kan férvantas paverka de ekonomiska beslut som
anvandare fattar med grund i arsredovisningen och koncernredovisningen.

En ytterligare beskrivning av vart ansvar fér revisionen av arsredovisningen och koncernredovisningen finns pa
Revisorsinspektionens webbplats: www.revisorsinspektionen.se/revisornsansvar. Denna beskrivning ar en del av
revisionsberattelsen.

Rapport om andra krav enligt lagar och andra forfattningar

Uttalanden

Utover var revision av arsredovisningen och koncernredovisningen har vi dven utfért en revision av styrelsens och
verkstallande direktdrens forvaltning for Gaming Corps AB (publ) for ar 2021 samt av forslaget till dispositioner
betraffande bolagets vinst eller forlust.

Vi tillstyrker att bolagsstdmman disponerar vinsten enligt forslaget i férvaltningsberattelsen och beviljar styrelsens
ledamdéter och verkstallande direktdren ansvarsfrihet for rakenskapsaret.

Grund for uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt god revisionssed i Sverige. Vart ansvar enligt denna beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar. Vi ar oberoende i férhallande till moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i Sverige
och har i 6vrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrackliga och &ndamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Styrelsens och verkstallande direktdorens ansvar

Det ar styrelsen som har ansvaret for forslaget till dispositioner betraffande bolagets vinst eller forlust. Vid forslag
till utdelning innefattar detta bland annat en bedémning av om utdelningen ar férsvarlig med hansyn till de krav
som bolagets och koncernens verksamhetsart, omfattning och risker stéller pa storleken av moderbolagets och
koncernens egna kapital, konsolideringsbehov, likviditet och stélining i Gvrigt.

Styrelsen ansvarar for bolagets organisation och férvaltningen av bolagets angeldgenheter. Detta innefattar bland
annat att fortidpande beddéma bolagets och koncernens ekonomiska situation, och att tillse att bolagets
organisation ar utformad sa att bokféringen, medelsférvaltningen och bolagets ekonomiska angelagenheter i
ovrigt kontrolleras pa ett betryggande satt. Den verkstallande direktdren ska skota den I6pande forvaltningen
enligt styrelsens riktlinjer och anvisningar och bland annat vidta de atgarder som ar nédvandiga for att bolagets
bokforing ska fullgéras i 6verensstdmmelse med lag och for att medelsforvaltningen ska skétas pa ett
betryggande satt.

Revisorns ansvar

Vart mal betraffande revisionen av forvaltningen, och darmed vart uttalande om ansvarsfrihet, ar att inhamta
revisionsbevis for att med en rimlig grad av sakerhet kunna bedéma om nagon styrelseledamot eller verkstallande
direktoren i nagot vasentligt avseende:

» foretagit nagon atgard eller gjort sig skyldig till nagon férsummelse som kan féranleda ersattningsskyldighet
mot bolaget

* panagot annat satt handlat i strid med aktiebolagslagen, arsredovisningslagen eller bolagsordningen.

Vart mal betraffande revisionen av forslaget till dispositioner av bolagets vinst eller forlust, och darmed vart
uttalande om detta, ar att med rimlig grad av sékerhet bedéma om férslaget ar férenligt med aktiebolagslagen.

Rimlig sdkerhet ar en hdg grad av sékerhet, men ingen garanti fér att en revision som utférs enligt god
revisionssed i Sverige alltid kommer att upptacka atgarder eller férsummelser som kan féranleda
ersattningsskyldighet mot bolaget, eller att ett forslag till dispositioner av bolagets vinst eller forlust inte ar forenligt
med aktiebolagslagen.
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En ytterligare beskrivning av vart ansvar for revisionen av férvaltningen finns pa Revisorsinspektionens
webbplats: www.revisorsinspektionen.se/revisornsansvar. Denna beskrivning ar en del av revisionsberattelsen.

Uppsala den 18 maj 2022

Onrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lars Kylberg
Auktoriserad revisor
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