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NFT-forsaljning om 0,8 MSEK under
kampanj infor $§KOBAN-lansering

Fragbite Group AB:s (publ) (“Fragbite Group” eller "Bolaget”) dotterbolag Lucky Kat har
framgangsrikt genomfért en NFT-forsaljning om 0,8 MSEK som del i
marknadsféringskampanjen infér den publika lanseringen av spelvalutan $KOBAN. Den
utsalda kollektionen bestar av NFT:er som kommer kunna anvandas i alla befintliga och
framtida spel inom ramen fér $KOBAN:s ekosystem.

Den 27 september sdlde Lucky Kat 500 NFT:er vilket genererade intakter om totalt 0,8 MSEK. Dessa
NFT:er kan nyttjas av spelare i alla befintliga och framtida spel inom ramen for $KOBAN:s ekosystem.
Kollektionen som omfattar 2222 NFT:er slapptes i tre etapper: De tva forsta utgjordes av 750 NFT:er
per etapp vilka erbjods gratis till i framsta hand aktiva spelare av Panzerdogs och Cosmocadia. Trots
att de erbjods gratis genererade dessa NFT:er omedelbart ett andrahandsvarde pa marknaden, och
kollektionen nddde efter andra etappen ett marknadsvarde om cirka 230 000 USD. | den tredje och
sista etappen slapptes den 27 september 500 NFT:er som salde slut inom 40 minuter till ett
enhetspris om 100 SUI, vilket genererade intakter om totalt 0,8 MSEK. Samma dag praglade Lucky
Kat 222 NFT:er for anvandning i framtida marknadsforingsaktiviteter. Kumo-kollektionens
marknadsvarde ar per dagens datum strax éver 500 000 USD.

NFT-kollektionen heter Kumo the Cat och har ett tvadelat syfte. For det forsta bestar den av NFT:er
med sk. utility, varde och funktion for spelarna, och medfér samtidigt interoperabilitet - maojlighet for
spelaren att flytta sin Kumo mellan spel och erhalla aterkommande férmaner, beléningar och
funktioner i hela ekosystemet efter $KOBAN har lanserats publikt. | denna roll fungerar Kumo som
en marknadsforingskampanj infér den publika lanseringen och forsaljningen av $KOBAN, och ger
teamet verktyg for att 0ka engagemanget i $KOBAN och bredda Panzerdogs och Cosmocadias
spelarbaser. For det andra &r Kumo the Cat en del av Lucky Kats uppdaterade varumarkesplattform
med syftet att Oka kannedomen om Lucky Kat som utvecklingsstudio, vilket i sin tur skapar
forutsattningar for mer B2B-fokuserade intaktsmodeller.

“Lucky Kat stravar efter att bana vdg och flytta fram grdnserna inom spelindustrin, och framgdngen med
Kumo-kollektionen dr ett kvitto pd att vart team kan leverera det. For att NFT:er ska tas emot vdl pd
marknaden samt ha en ldng livsldngd mdste de ha en tillréicklig nivd av relevant utility inuti spelen, och det
dr ndgot vi som spelutvecklare brinner for att skapa. Kumo dr inte bara anpassad fér gaming, NFT:erna
erbjuder ocksd interoperabilitet vilket dr en fordel vdldigt f& spelutvecklare inom web3 kunnat erbjuda
hittills. Vi valde att Idta Kumo utgdra en stor del av marknadsféringskampanjen, inte bara fér att bygga
och stérka vart varumdrke utan for att visa vad $KOBAN kommer féra med sig - ett interoperabelt,
anvdndarorienterat och underhdllande ekosystem av web3-spel inom vilket spelarna kontrollerar sina
tillgdngar och kan generera vérde frdn dem. Vi vill att Kumo ska bli den nya synonymen fér
interoperabilitet inom web3 gaming," sager Zara Zamani, VD, Lucky Kat samt styrelseledamot, Fragbite
Group.

FRAGBITE GROUP AB



Om digitala tillgangar

Fragbite Group har tva typer av digitala tillgdngar i affirsomrade web3: NFT:er och tokens. NFT:er
(eng: non-fungible token) ar digitala tillgdngar som Bolaget saljer och intaktsfor i samband med
transaktionen, de kan nyttjas i vara spel eller séljas som vilken tillgdng som helst. Till dags dato har
Fragbite Group genererat cirka 13,1 SEK i intékter fran forsaljning av NFT:er. Tokens ar en digital
tillgdng som séljs till olika typer av aktorer som initialt kan vara strategiska investerare och ¢ver tid
spelarkollektivet generellt. Skillnaden mellan NFT:er och tokens ar att den forsta ar en enskild digital
tillgdng, medan den andra fungerar som en spelvaluta vilken kan anvandas for kop av manga olika
tillgdngar inom spelet séval som handlas utanfor spelet. Bolagets tokens intéktsfors éver en period
av tre ar.

Om $KOBAN

$KOBAN ar en speltoken, en form av spelvaluta, som efter offentlig lansering kan anvandas som
betalningsmedel i Fragbite Groups web3-spel och dven handlas pa externa marknadsplatser.
$KOBAN dar en sa kallad utility token som mojliggor ett ekosystem av spel, vilket innebar att dver tid
kan ytterligare spel laggas till i ekosystemet, bade titlar som ags av Fragbite Group och titlar som ags
av extern part. Hittills har Bolaget genomfort riktade forsaljningar av $KOBAN om cirka 38 MSEK,
vilket genererat intédkter som mojliggjort utvecklingen av bade spel och ekosystem infor den
offentliga lanseringen och forsaljningen som ar planerad till hosten 2024.

Fragbite Groups speltoken $KOBAN ar ett samarbete mellan dotterbolagen Lucky Kat och Wagmi.
Wagmi ar Bolagets utgivare av finansiella tillgdngar inom web3 och ar, i egenskap av licensierad
Virtual Asset Service Provider, ansvarig for att ge ut $KOBAN under dverseende av Gibraltar Financial
Services Commission. Lucky Kat ar Bolagets utvecklingsstudio for web3-spel och hanterar
lanseringsprocessen for $KOBAN vilket inbegriper drift, marknadsféring och kommunikation med
intressenter.

For fragor, vanligen kontakta:

Erika Mattsson, Chief Communications Officer

Telefon: 08-520 277 82

Redeye AB ar bolagets Certified Adviser.

Om oss

Fragbite Group (publ) ar en svensk foretagsgrupp med en portfolj av dotterbolag som utvecklar,
anpassar och publicerar spel och esportinnehall inom GAMING, ESPORT och WEB3. Vara produkter
utvecklas for saval traditionella plattformar - PC, mobil och konsol - som for moderna plattformar
vilka bygger pa blockkedjeteknologi. Fragbite Group har huvudkontor i Stockholm och ar noterat pa
Nasdaq First North Growth Market.
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