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Gaming Corps 

INSIDERINFORMATION: Gaming Corps AB (publ) ("Bolaget" eller "Gaming Corps") avger härmed 
delårsrapport för det tredje kvartalet 2024 

 

Nettoomsättning      9,8 MSEK  (7,9 MSEK)  

Rörelseresultat   -2,8 MSEK  (-5,8 MSEK)  

Resultat efter finansiella poster      -3,8 MSEK  (-4,6 MSEK)  

Resultat per aktie före utspädning      -0,05 SEK  (-0,08 SEK)  

Antal driftsatta online kasinon      +1455  

 
Siffror i parentes avser andra kvartalet 2023.    

VD JUHA KAUPPINEN HAR ORDET  

Kära aktieägare 

Det tredje kvartalet 2024 är ett styrkebesked för Gaming Corps. Vi gör återigen ett rekordkvartal sett till 
våra intäkter samtidigt som vi också signifikant förbättrar vår EBITDA. Vi har under en tid arbetat 
fokuserat med att öka kostnadskontrollen inom bolaget, och i det arbetet varit noga med att fortsatt göra 
kloka investeringar, men att enbart göra dem enligt vår kommunicerade strategi och där de gör som 
mest nytta för bolaget och våra kunder. Här vill jag också vara tydlig med att även om vi ökat kontrollen 
kring våra kostnader, och också minskat dem rejält under kvartalet, så ser vi redan nu att vi kommer att 
ha en ökad kostnadsmassa kommande kvartal, främst drivet av engångskostnader kopplade till den 
kapitalanskaffning vi genomfört.  

 

Vårt långsiktiga fokus på distribution har lagt grunden för våra finansiella siffror. Därför känns det kul att 
återigen visa rekordsiffror även kring antalet casinon i vårt nätverk. Vi har stora förhoppningar om att vår 
distribution kommer att bli en utslagsgivande faktor när vi nu är i den fjärde och sista fasen i vår plan för 
tillväxt. Vårt fokus ligger nu på att skala upp vår försäljning och ytterligare öka våra intäkter. Vi känner att 
vi har allt på plats som bolag för att kunna ta nästa steg. Det här innebär att vi under det närmaste 
halvåret planerar att öka våra satsningar inom framför allt sälj och marknad, men det är naturligtvis 
kostnader som på lite sikt ska ställas mot ökade intäkter. 
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Även om de flesta parametrar pekar åt rätt håll har samtidigt antalet spelare minskat under kvartalet, 
detta är en naturlig följd av att vi minskat antalet nya spelsläpp. Tidigare kvartal under 2024 har präglats 
av ett grundläggande strategiskt arbete där vi tillsammans med externa konsulter har utvecklat en 
robust plan för bolaget. En del i detta arbete var också ett medvetet val att minska antalet nya spelsläpp 
under perioden och istället fokusera på att skapa rätt långsiktiga förutsättningar för Gaming Corps 
framtid. När dessa förutsättningar nu är på plats kommer vi att öka frekvensen igen gällande släpp av 
nya spel.  

 

Vi har under året haft ett tydligt behov av kapitalanskaffning. Under hösten genomfördes därför en 
företrädesemission av Units, vilken tecknades till omkring 40%. Det är ett resultat vi är väldigt nöjda 
med sett till hur de flesta andra emissioner har gått på grund av det rådande marknadsläget. Jag och 
bolagets styrelseordförande har också haft en långtgående dialog med en ledande global iGaming-
koncern. Denna koncern kommer, villkorat av att den riktade emissionen godkänns av bolagsstämman 
3 dec, att bli en av Gaming Corps största aktieägare. Emissionen genomförs på samma villkor som den 
publika företrädesemission, vilket innebär en premie om drygt 16 procent mot den volymviktade 
genomsnittskursen. Värt att påpeka är också att denna investering genomförs utan mellanhänder vilket 
annars innebär en signifikant kostnad vid nyemissioner. Vi är väldigt glada över att en så etablerad och 
framgångsrik koncern väljer att investera så mycket i Gaming Corps. Vi kommer därmed inte bara säkra 
kapital för att stärka vår finansiella stabilitet framöver utan får också in en viktig investerare och ett 
bollplank med ett gediget track record av att skapa stark tillväxt i iGaming-bolag.  

 

Vi ser med tillförsikt fram emot ett starkt fokus mot lönsamhet i bolaget under 2025 och därmed ett ökat 
värdeskapande för Gaming Corps och våra aktieägare.  

Jag vill som alltid tacka för ert engagemang och support. 
 

Med vänliga hälsningar, 

Juha Kauppinen 
VD Gaming Corps AB 

För mer information, vänligen kontakta 

Juha Kauppinen, VD: juha@gamingcorps.com 
IR: ir@gamingcorps.com  
Certified Adviser, Eminova Fondkommission AB: info@eminova.se, +46 8 684 211 00 
 
Detta pressmeddelande finns tillgängligt i sin helhet på www.gamingcorps.com/newsroom 
 
Denna information är sådan information som Gaming Corps AB (publ) är skyldigt att offentliggöra enligt EU:s 
marknadsmissbruksförordning 596/2014. Informationen lämnades, genom ovanstående kontaktpersons försorg, för 
offentliggörande vid den tidpunkt som är angiven av Gaming Corps nyhetsdistributör MFN vid publiceringen av detta 
pressmeddelande. 
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