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Fjarde kvartalet

» Nettoomsattningen uppgick till 186,7 SEKm (205,2),
motsvarande en tillvéxt om -9%. Organisk tillvéxt
uppgick till 4%.

» Produktresultatet uppgick till 66,6 SEKm (80,2), med
en produktmarginal pd& 35,7% (39,1).

» EBITDA uppgick till 7,0 SEKm (29,0), motsvarande en
EBITDA-marginal p& 3,8% (14,2).

» EBIT uppgick till 0,0 SEKm (21,4), motsvarande en
EBIT-marginal p& 0,0% (10,4).

» Operativt kassafléde uppgick till -34,2 SEKm (17,2).

» Rantebdrande nettoskuld uppgick till 3,3 SEKm
(-50,06).

» Resultat per aktie uppgick till -0,0 (0,7).

Januari-december 2025

Nettoomsattningen uppgick till 809,5 SEKm (697,9),
en tillvéixt om 16%. Organisk tillvéxt uppgick till 25%.

Produktresultatet uppgick till 305,2 SEKm (281,1), en
produktmarginal p& 37,7% (40,3).

EBITDA uppgick till 77,8 SEKm (84,0), en EBITDA-
marginal p& 9,6% (12,0).

EBIT uppgick till 50,2 SEKm (58,6), en EBIT-marginal
pd 6,2% (8,4).

Operativt kassaflode uppgick till 16,1 SEKm (59,2).
Resultat per aktie uppgick till 1,1 (1,6).

Inga jamforelsestérande poster under perioden.

Q4 jan—dec
Belopp i SEKm 2025 2024 A 2025 2024 A
Nettoomsdattning 186,7 205,2 -9% 809,5 697,9 16%
Nettoomsattning, USDm 19,8 19,0 4% 82,3 66,0 25%
Produktresultat 66,6 80,2 -17% 305,2 2811 9%
Produktmarginal, % 35,7 39,1 37,7 40,3
EBITDA 7,0 29,0 -76% 77.8 84,0 -7%
EBITDA-marginal, % 3.8 14,2 9.6 12,0
EBIT 0,0 214 -100% 50,2 58,6 -14%
EBIT-marginal, % 0,0 10,4 6,2 8,4
Operativt kassaflode -34,2 17,2 16,1 59,2
Rantebdrande nettoskuld 3.3 -50,6 3.3 -50,6
Resultat per aktie, SEK -0,0 0,7 11 1,6
USD/SEK, genomsnitt 9.4 10,8 9.8 10,6
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VD har ordet

Under drets sista kvartal redovisade Fractal fortsatt organisk effekterna av tariffer och
tillvéxt, och for helaret 2025 dkade forsaljningen matt i USD valutakursférandringar uppgick EBITDA-
med 25%. Nettoomsattningen, matt i SEK, 6kade med 16% till marginalen i kvartalet till cirka 11%.

810 SEKm, den hogsta nivan i bolagets historia. .
For heldret 2025 6kade nettoomsdattningen

Nar vi summerar dret kan vi konstatera att Fractal, genom med 16% till 809,5 SEKm (697,9), och med
lanseringen av gamingheadsetet Scape, under 2025 har 25% organiskt, framst drivet av stark tillvéxt
etablerat sig inom ytterligare en helt ny produktkategori, dar under det forsta halvaret. EBITDA-

vart unika skandinaviska designsprak fortsatter att visa vagen resultatet uppgick till 77,8 SEKm (84,0),
mot framtidens gamingstation. Mottagandet fréan kunder och ndgot lagre an féregdende ar, till foljd av
partners har varit mycket positivt. en lagre produktmarginal paverkad av
negativa omvarldsfaktorer. EBITDA-
marginalen uppgick till 9,6% (12,0). Vi ar
inte ndjda med |6nsamhetsutvecklingen,
och detta ar ett tydligt fokusomréade for
ledning och organisation. Exklusive

Parallellt med vér produkt- och marknadsexpansion har vi
vidareutvecklat organisationen och starkt vara arbetssatt
genom forbattrade och mer effektiva processer. Dessa
investeringar ar centrala for att skapa langsiktiga strukturella
ff‘)rutsdttningor fér en vdger\tligt stérre omsdattning och hogre offekternaiayiare e
I?nscmhet over tid. Sﬂomtldlgt kﬁ}n Vi Ifonsfoter(? ottﬂ valutakursférandringar
Iorjsqrnhéten unc{er orgt v?rlt vasentligt lagre én vczro uppgick EBITDA-
malsattningar, framst till foljd av externa faktorer sésom marginalen till cirka
tariffer, valutakursféréndringar samt tariffrelaterade 14%, vilket tydligt

lagerkostnader i USA. visar p& den

Under &ret har vi etablerat en mer disciplinerad struktur fér underliggande
prissattning, produktkostnadsoptimering och operativ f'o'orbdttringen i
effektivitet. Dessa initiativ ger redan positiva effekter p& véra var operativa
marginaler, dven om de annu inte fullt ut neutraliserat de verksamhet.
omvarldsfaktorer som péverkat Ibnsamheten negativt.

Foérsaljningsutveckling under kvartalet

Nettoomsattningen under kvartalet minskade med 9% till 186,7
SEKm (205,2). Matt i USD ékade den organiska forsaljningen
med 4% till 19,8 USDm, vilket speglar en fortsatt stabil
underliggande efterfrdgan, dé all férsaljning sker i USD. Véra
nya produktkategorier bidrog med stark organisk tillvéxt och
kategorin Others utgdr nu 17% av den totala omsattningen.

Forsaljningen via aterforsdljare till slutkund 6kade med 9% och
resulterade i det starkaste kvartalet ndgonsin for rapporterad
slutkundsfoérsaljning. Detta bekraftar den fortsatta styrkan i var
produktportfélj och vart varumdrke. Den négot légre
tillvéxttakten jamfort med tidigare kvartal forklaras av starka
jamforelsetal. Utvecklingen drevs av framgdéngsrika Black
Friday-kampanjer samt en tydlig férsaljningsdkning inom véra
nya produktkategorier, dar bé&de headset och gamingstolar
bidrog vasentligt. Lagernivéerna i véra forsaljningskanaler var
vid kvartalets slut balanserade, om @n nagot lagre jamfort med
tidigare kvartal under dret.

Omvadrldsfaktorer paverkar I1onsamheten
EBITDA-resultatet i kvartalet uppgick till 7,0 SEKm (29,0),
motsvarande en EBITDA-marginal pd 3,8% (14,2).
Resultatnedgdngen beror framst pd en lagre produktmarginal,
som minskade till 35,7% (39,1), dar forbattringar frén initiativ
inom prissattning och optimering av produktkostnader
motverkades av tariffer, negativa valutaeffekter och ékade
férsaljiningsrabatter. Dartill paverkades kvartalet av
investeringar i organisationen samt hogre
lagerhdalliningskostnader i USA, till féljd av ett fortsatt hogt
sakerhetslager infor tariffoesluten under kvartalet. Exklusive
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Fractals finansiella stallning ar fortsatt stark och ger oss
handlingsutrymme att driva vara strategiska tillvaxtinitiativ
vidare. Fér 2026 ar vér prioritering tydlig: att driva Iénsam
tillvaxt med starkta marginaler och fortsatt forbdattrad operativ
effektivitet.

Mitigering av utmanande omvarldsfaktorer

Under 2025 har vi arbetat intensivt med att hantera en period
av hég osdkerhet och forédndrade marknadsférutsattningar,
framfor allt kopplade till tariffer i USA. Under kvartalet fick vi
positiva besked d& den sé kallade fentanyl-tariffen halverades
till 10%, samtidigt som pausen for de reciproka tullarna samt
vart 25-procentiga 301-undantag fér chassin férldngdes, med
ytterligare ett &r. Sammantaget innebdr detta fortsatt andrum
i var storsta produktkategori samtidigt som den totala
tariffoérdan minskar med cirka 10 procentenheter for hela
portfoljen.

Vi har fortsatt lager i USA belastat med hogre tullsatser, men
denna dynamik hanteras aktivt och pdaverkan pé ldnsamheten
beddms gradvis minska under foérsta halvaret 2026. Parallellt
fortsatter vi att styra prisstrategi, lageroptimering och att vid
behov aktivera produktion édven utanfoér Kina.

Fractal visar vagen till framtidens gamingstation

I linje med var strategi fortsatter vi att visa végen och driva
utvecklingen mot framtidens gamingstation. Med lanseringen
av gaming- och datorstolen Refine samt gamingheadsetet
Scape har vi etablerat oss i nya produktkategorier dér
resultaten har dvertraffat vara férvantningar. Detta skapar
forutsattningar att tillédmpa Fractals framgdangsrecept, som
gjort oss till marknadsledare inom chassi- och
komponentkategorin, pé en stdrre del av spelarnas totala
gamingupplevelse.

Under dret har vi dven lanserat chassiserierna Meshify 3 och
Epoch, vilka har tagits emot mycket val av bade recensenter
och kunder. Vi har en valfylld pipeline med nya
produktlanseringar inom flera produktkategorier under 2026,
senast genom lanseringen av chassit Pop 2 Air under januari.

Utsikter framat

Mot slutet av dret noterade vi utmaningar i den globala
komponentmarknaden, dar brist p& RAM-minnen bérjade
paverka tillgéng och prisbild. Denna brist, driven av 6kad
efterfrdgan frdn den framvéxande Al-ekonomin, har lett till
stigande priser p& RAM- och NAND-minnen, vilket p&verkar
bdde DIY-marknaden och efterfrdgan pd
konsumentprodukter generellt.

Osdkerheten kring handelstullar har stabiliserats nédgot och vi
har byggt en dkad flexibilitet i var affar genom prissattning,
lagerstrategi och produktionsstruktur. Detta ger oss bdattre
forutsattningar att hantera variationer i omvarlden och
samtidigt balansera tillvéxt och I6nsamhet i linje med véra
malsattningar.

Fractals produktportfélj och globalt etablerade varumarke
inom gaming har aldrig varit starkare. Med en stabil affar, en
tydlig strategisk riktning och successivt starkt operativ
prestation har vi gatt in i 2026 med tillforsikt. Vi moéter starka
jamforelsetal under det forsta halvaret, vilket forvantas
paverka tillvaxttakten inledningsvis, och vi bedémer att
tillvaéxten blir mer viktad mot det andra halvéret.

Med en stark produktportfdlj, en tydlig strategi och en stabil
finansiell position ser vi goda foérutsattningar att fortsatta
utveckla Fractal mot att né vara langsiktiga finansiella mal.

Jonas Holst, VD
Februari 2026
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>9,000,000 sdlda produkter

Detta ar Fractal

Fractal grundades ar 2010 och blev tidigt en pionjdr som med
renodlad och avskalad design forédndrade bilden av hur
gaming-produkter kunde se ut. Vi har sedan dess utvecklats till
bade ett internationellt varumdarke och en tongivande aktor
inom premiumsegmentet av PC gaming-produkter. Idag har vi
férsalining i dver 50 l&nder inom den attraktiva och véxande
gaming-marknaden.

Produktkategorierna bestdr av datorchassin, datorstolar,
gamingheadset, natdelar, kylningsprodukter och flaktar till PC
gamingdatorer. Fractal &r marknadsledande inom
datorchassin pé flera geografiska marknader, till exempel etta
i Norden och Japan samt innehar en topp tre-position globalt.

Note: LTM numbers

Kontor i Goteborg / Dallas / Taipei / Dongguan

Vart erbjudande och sortiment genomsyras av skandinavisk
design, omsorgsfullt materialval och hog kvalitet.

Sedan Fractal grundades har bolaget levererat en |[Gnsam
tillvéxt genom att framgdéngsrikt kombinera design, prestanda

Marknadsledande
datorchassin for krasna
gamers och PC-
entusiaster. Fractals
prisvinnande chassin
sarskiljer sig med en unik
skandinavisk design
kombinerat med hog
prestanda och erkénd
kvalitet.
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Ergonomiska datorstolar
riktade mot de mest
krédvande av gamers,
streamers och kreatdrer.
Fractals exklusiva
datorstolar erbjuder hég
komfort och ergonomi
samt ar designade for
att passa in i den
moderna gamerns hem.

Headset

Headsets som utmanar
stereotypen av hur
gaminghdrdvara kan se
ut. Fractals
gamingheadset
erbjuder ljud- och
mikrofonkvalitet i
toppklass kombinerat
med hoég komfort och
en unik skandinavisk
design.
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Nettoomsattning
per region
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Nettoomsattning
per produktkategori
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Grundades 2010

och kvalitet som efterfrégats av konsumenter, samtidigt som
produktutbudet och den geografiska ndrvaron har utékats.
Fractal ar ett ledande, valetablerat varumarke med stark
premiumpositionering, ndgot som skapat en lika tydlig som
populdr sarstalining inom relevanta och inflytelserika
communities. Stort fokus laggs pd sjalva kundupplevelsen i
form av bland annat en av branschens mest hyllade
kundtjanst- och eftermarknadsavdelningar.

Vi har identifierat ett flertal utvecklingsomrédden som driver
fortsatt Idnsam tillvaxt, bland annat genom bredare och mer
innovativ marknadsféring, offensiv breddning av séval
produktportfolj som sortiment samt fortsatt fokus p&
geografisk expansion och nya marknader. Huvudkontoret ar
baserat i Géteborg (Sverige) med satellitkontor i Dallas (USA),
Dongguan (Kina) och Taipei (Taiwan).

Natdelar Vattenkylning

Palitlig och saker
stromforsorjning for de

Vattenkylning &r ett
populdrt alternativ till

Datorflaktar for tyst och
effektiv kylning till bade

chassin och radiatorer. mest luftkylning av datorns
Fractals datorflaktar prestandakravande processor. Fractals
finns i alla tankbara komponenterna. vattenkylare erbjuds i
utféranden frén diskreta  Fractals tysta och ett antal olika storlekar
och tysta 120mm- till hégpresterande och med hog

kraftiga ndtaggregat erbjuds i prestanda, lag

en rad olika varianter
och storlekar.

180mm-modeller. ljudvolym och en

avskalad design.



) STEAM

$16.0B
TOTAL REVENUES

$14.0B
$12.0B
$10.0B
$8.0B
$6.08B
$4.08B

$2.08
STEAM - NOVEMBER 2025 $0.08B

2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025

Steam slar nya férsaljningsrekord

Marknadsutveckling och trender

Stark PC-marknad méter nya utmaningar

PC-marknaden visade fortsatt momentum under det fjérde
kvartalet med en stabil efterfrdgan p& nya datorer frén
bdde konsumenter och féretag. IDC bekraftade sin
helarsprognos om cirka 274 miljoner levererade PC-enheter
under 2025 (+4,1%) dar uppgraderingscykeln fortsatte hela
vagen till slutet av éret. Den pdgdende migreringen till
Windows 11 samt 6kade krav pd Al-kapabel hardvara
fortsatte att vara centrala drivkrafter bakom den ihdllande
efterfrégan.

Samtidigt visade Q4 potentiella utmaningar fér hela PC-
marknaden dé& begrdnsningar i tillgdngen p& RAM-minnen
borjade péverka komponentlandskapet. En tilltagande brist
pd& DRAM och NAND, driven av att produktionskapacitet i
allt storre utstrackning prioriteras till Al-datacenter har
resulterat i 6kade priser mot slutet av kvartalet. Flera OEM-
tillverkare och komponentleverantérer har signalerat en risk
for okade kostnader och gradvis sémre tillganglighet under
2026.

Aven om efterfrégan p& datorer och PC-byggen hittills varit
stark kan minnessituationen innebdara en potentiell
riskfaktor under 2026 sett till planerade uppgraderingar och
PC-byggen.

Stabil GPU-marknad i Q4 med fragetecken framoéver
Grafikkortsmarknaden férblev stabil under Q4.
Tillgéngligheten pé& Nvidias RTX 50-serie och AMD:s RX
9000-serie var generellt sett god med ménga modeller som
sdldes nara eller pé tillverkarens rekommenderade pris
(MSRP). Denna normalisering bidrog till fortsatta
uppgraderingar under den viktiga julhandelsperioden.

Mot slutet av kvartalet bérjade dock branschrykten peka
mot en potentiell &tstramning av GPU-utbudet under 2026.
Det finns uppgifter om att Nvidia kan komma att minska
produktionen av vissa GeForce-kort framst till féljd av
begransad tillgdng p&d VRAM i och med att minnesmoduler i
allt hégre grad prioriteras till Al-datacenter. Aven om dessa
uppgifter dnnu ar obekraftade skulle en sddan utveckling

kunna paverka var adresserbara marknad béde sett till
volym och hoégre komponentpriser.

Spekulationer kring Steam & Half-life 3

Ett av de mest omtalade dmnena i véra olika communityn
under Q4 var spekulationerna kring Half-Life 3 dar flera
nyhetskdllor pekade p& en mdjlig lansering i samband med
Steam Machine-releasen i borjan av 2026. Aven om
uppgifterna ar obekraftade ar omfattningen av
kundengagemanget kring Half-Life i sig anmarkningsvérd.

Half-Life ar fortsatt en av de mest inflytelserika PC-
spelserierna genom tiderna och férvéntningar kring en
uppféljare har redan borjat péverka spekulationer bland
PC-entusiaster nar det kommer till planerade
uppgraderingar - dven om det i nuldget réder osdkerhet
kring plattformsexklusivitet och prestandakrav.

Hogt engagemang inom gaming- och tech-communities
Q4 praglades av flera hdgprofilerade spelslapp, daribland
Battlefield 6 och Hollow Knight: Silksong bidrog till rekord-
engagemang och konsumtion mot slutet av éret. Battlefield
6 uppges ha passerat 20 miljoner s@lda exemplar vilket
understryker den fortsatta betydelsen av stora AAA-
lanseringar och deras direkta paverkan pd var marknad.

Samtidigt visade community-drivna spelsldpp fortsatt stark
utveckling. Nya spelet ARC Raiders har éverstigit 12 miljoner
sélda exemplar och nddde toppar om éver 3 miljoner
dagliga aktiva spelare. Detta illustrerar hur spel med stark
community-férankring kan konkurrera med traditionella och
betydligt storre AAA-titlar dven ur ett kommersiellt
perspektiv.

Under Q4 starkte spelplattformen Steam ytterligare sin
centrala roll i gamingens ekosystem. Efter att ha genererat
10,8 miljarder USD i int&kter under 2024 hade plattformen
redan passerat 16 miljarder USD i arliga intakter per
november 2025. Plattformens hoga kundaktivitet i
kombination med ett véxande utbud av bade AAA- och
indietitlar pavisar en direkt koppling till investeringar i PC-
hardvara och tillbehor.
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Image: ARC Raiders. © Embark Studios

Stark uppgraderingsvilja trots 6kad komplexitet

Q4 bekraftar att uppgraderingscykeln inom PC-gaming
fortsatter baserat pd stark spelforsaljning, hog aktivitet i
relevanta communities och fortsatt tillvéxt for ledande
spelplattformar. Samtidigt introducerade kvartalet nya
utmaningar och potentiella riskfaktorer kopplade till var
marknad. Brist pd RAM-minnen, rykten om begrdnsningar i
GPU-utbud och stigande komponentpriser ar faktorer som
behover foljas noggrant under 2026.

I takt med att marknadsdynamiken foréndras kan
kdpbeteenden komma att justeras med ett dkat fokus p&
farre om &n mer genomtdnkta uppgraderingar av béde
komponenter och tillbehor. Entusiast-gamers, som utgér en
central del av Fractals kundgrupp, forvantas visa fortsatt
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hdégt engagemang men kan i allt hégre grad komma att
prioritera redan etablerade och vélpréovade varumarken.
Detta beteende ligger val i linje med var produkt- och
varumarkesstrategi, dar genomtdénkta inkdp av
hogkvalitativ PC-hdrdvara och tilllbehér just med fokus pd
livsléngd kan komma att ta forarsatet, jamfért med mer
kortsiktiga kép fradn oprévade eller nya alternativ pd
marknaden.

Kdllor: IDC; BetalNews; Tom's Hardware; TechPowerUp;
Overclock3D; DigiTimes; TrendForce; Gamesindustry.biz;
IGN; Polygon; Insider Gaming; Gamereactor; Alinea Insight;
SteamDB; Hardware Unboxed; Gamers Nexus, PC Gamer;
Wecftech, NotebookCheck.



Lanseringar: lon 3 Gold & Epoch XL

Tillférlitlig prestanda fér nasta generations gaming-PCs

| november breddade vi vart ndtdelssortiment genom
lanseringen av lon 3 Gold. En natdel utvecklad fér att méta
kraven hos moderna och hogpresterande gaming-PCs. lon
3 Gold ar byggd enligt ATX12V 3.1-standarden, erbjuder
inbyggt stéd for PCle Gen 5 och ér anpassad fér de mest
effektkrévande grafikkorten.

Den fullt moduldra designen och medféljande UltraFlex-
kablar mojliggor sakra anslutningar och smidig
kabeldragning, vilket férenklar byggprocessen och
kundupplevelsen. Med 80 PLUS Gold-certifiering,
premiumklassade 105 °C japanska kondensatorer och 10 érs
garanti &r lon 3 Gold ett robust och langsiktigt val for
prestandamedvetna gamers och PC-byggare.

Tyst drift och effektiv kylning

lon 3 Gold ér utrustad med véra nya och hyllade
Momentum 14-flaktar, inklusive LCP-blad och fluid dynamic
bearing-lager, vilket ger en hégpresterande kylning. Zero

8

RPM-funktionen méjliggér i det narmaste ljudids drift vid lag
belastning och pévisar vart fokus pd att hitta balansen
mellan prestanda, akustik och tillforlitlighet i en av datorns
mest kritiska komponenter.

Topptestad prestanda och konkurrenskraftig garanti

lon 3 Gold har uppmdarksammats av ledande recensenter
for sin elektriska prestanda, stabilitet och imponerande
specifikationer. Sarskilt lyfts den tysta ljudvolymen
kombinerat med den konkurrenskraftiga 10-ariga garantin.
lon 3 Gold finns tillganglig hos utvalda &terférsdljare i dag
med global tillgénglighet under Q1 2026.

Epoch XL - stérre format med prestanda i fokus

| december introducerade vi &dven Epoch XL som bygger
vidare pé& den nyligen lanserade Epoch-serien och erbjuder
ett storre format for dnnu mer ambitidsa byggen och stéd
for de mest krdvande komponenterna. Epoch XL behdller
seriens skandinaviska designuttryck men erbjuder en storre
intern layout med annu hégre luftfldde genom sin
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ventilerade meshfront och tre hogpresterande Momentum
14-flaktar.

Chassit stodjer upp till 360 mm radiatorer bade i front och
topp samt grafikkort upp till 425 mm i ladngd, vilket gor
Epoch XL val ldmpat fér avancerade gaming- och
entusiastkonfigurationer.

Fokus pd detaljer och en smidig byggupplevelse
Designdetaljer sdsom laseretsad aluminiumbadge, textil-
tag och finmaskigt mesh bidrar till ett sobert och avskalat
uttryck. Invandigt erbjuds en férfinad layout och integrerad
kabeldragning som ger en smidig byggupplevelse. Epoch XL
starker Fractals chassiportfolj ytterligare genom att erbjuda
ett storre, luftflodesoptimerat alternativ for anvandare som
prioriterar b&de prestanda och skandinavisk design men till
ett konkurrenskraftigt pris.
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Hyllad prestanda och vdrde “direkt ur kartong”

Epoch XL har fatt berom for sitt starka luftflode och
utmarkta prestanda i forhallande till priset, drivet av
Momentum-fléktar och ett generdst radiatorstdd.
Recensenter lyfter dven den smidiga byggupplevelsen tack
vare genomtdnkt kabelhantering. Med konkurrenskraftig
prissattning och en stark standardkonfiguration beskrivs
Epoch XL som ett stort, prisvart chassi som levererar den
kylkapacitet dagens PC-byggare och gamers forvantar sig.
Epoch XL finns tillgéngligt hos utvalda éterférsaljare i dag
med global tillganglighet under Q1 2026.




Meshify 3 tilldelas "Case of the Year 2025”

"Case of the year” och hdg synlighet i Q4

Global uppmarksamhet 6ver flera produktkategorier
Under 2025 har Fractals produktlanseringar fétt bred och
aterkommande uppmdrksamhet frén ledande tech- och
gamingmedia varlden éver. Véra produkter inom PC-
chassin, flaktar, natdelar, gamingstolar och gamingheadset
har lyfts fram i &rsbdasta-listor, redaktionella toppval och
képguider med hog synlighet under Q4 - arets mest
intensiva konsumentperiod.

Meshify 3-serien kront till “Case of the Year”

Meshify 3-serien etablerade sig som en av de mest hyllade
chassiserierna under 2025. Tongivande techjournalisten
GamersNexus utség Meshify 3 Ambience Pro till “Best
Overall Case of 2025" vilket @r en av de mest ansedda
utmarkelserna inom chassikategorin och tillhérande
communities. Priset tilldelas endast produkter som utmarker
sig inom ledande prestanda, ljudnivé, byggkvalitet,
anvandarupplevelse och varde.

Vi har tidigare mottagit sammma utmarkelse fér Torrent-
serien (2021) och North-serien (2022) vilket ytterligare
befdaster var ledarposition inom chassikategorin. Annan
media har lyft Meshify 3:s marknadsledande luftfldde och
termiska prestanda ddr integrationen av véra nya
Momentum-flaktar spelade en central roll fér
betygsattningen.

Epoch och Epoch XL - starkt mottagande

Epoch-serien fick ett genomgd&ende positivt mottagande
fréin recensenter redan vid lansering under sommaren.
Omdémena betonade ett valbalanserat erbjudande sett till
funktionalitet, prestanda och pris med sdrskilt fokus p&
effektiv kylning via medféljaonde Momentum-flaktar
kombinerat med en genomtdnkt intern layout och hég
byggkvalitet.

Den storre varianten vid namn Epoch XL blev lanserad mot
slutet av dret och breddade familjen ytterligare och fick
goda recensioner som pekade pd& det 6kade urymmet sett
till intern layout och darmed stéd for de allra storsta
grafikkorten. Recensenter noterade éven att Epoch-familjen
erbjuder Fractals valkéanda skandinaviska formsprak i
kombination med hég prestanda som numera dr en
hygienfaktor féor gaming-PC's i mellansegmentet.
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Scape - fortsatt hég synlighet i Q4

Gamingheadsetet Scape har haft hdg synlighet under hela
&ret och framférallt under november och julhandeln. Utéver
ett starkt mottagande vid lanseringen i somras sé& tog sig
Scape in i flertalet "Best of 2025"-listor, Editor’s choice-
artiklar och julrelaterade képguider hos ledande spel-,
teknik- och lifestylemedia sésom The Verge, Engadget, IGN,
TechPowerUp och PC Gamer. Denna fortsatta exponering
under drets viktigaste forsaljningsperiod ar sarskilt
betydelsefull for en forstagenerationsprodukt i ett hért
konkurrensutsatt produktsegment. Scape positionerades
dterkommande av tredjepart som ett rekommenderat
alternativ till befintliga och valetablerade varumdarken inom
ljudkategorin. Ljudkvalitet, komfort, materialval och den
medfdljande laddningsdockan ér en réd trédd sett till bade
professionell media som slutkundsbetyg. Mottagandet for
Scape visar Fractals forméga att snabbt bygga fértroende
och relevans i helt nya produktkategorier.

Refine - prisbeldnt design och fortsatt intresse
Gamingstolen Refine som lanserades 2024 fortsatte att
uppmarksammas under 2025. Under dret tilldelades Refine
iF Design Award 2025 - en av varldens mest prestigefyllda
designutmarkelser som belyste kombinationen av innovativ
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ergonomi, materialkvalitet och skandinavisk formgivning
Utdver designutmarkelsen placerades Refine i flera
Arsbasta-listor och képguider, dar stolen lyftes fram som en
produkt som utmanar hela kategorin genom att kombinera
gamingfunktionalitet med ergonomi hamtad fran
premiumsegmentet for kontorsstolar. Artiklar under Q4
betonade I&dngsiktig sittkomfort, diskret estetik och hog
byggkvalitet.

Fokus p& den kompletta gaming-setupen

Den samlade uppmdarksamheten och utmarkelser Fractal
mottagit under 2025 kan summeras inom tvé olika
omrdaden. For det forsta sé fortsdtter vi att leda
chassimarknaden framét som en tydlig innovatér inom PC-
kategorin med produkter som konsekvent rankas i topp av
entusiaster och recensenter frén bédde tech som ledande
gaming-communities. For det andra s& har Fractal pé kort
tid visat att vi framgdngsrikt kan expandera till nya
kategorier sésom ljud och mébler och dér med skapa
fértroende mot nya kundsegment pé kort tid. Under aret
har Fractals position inom gaming och DYI-marknaden
starkts som helhet vilket skapat goda férutsattningar for
fortsatt expansion inom bdde befintliga som nya kategorier.



FJARDE KVARTALET 2025

Finansiell utveckling

Nettoomsattning

Koncernens nettoomsattning uppgick till 186,7 SEKm
(205,2), motsvarande en minskning om 9,0% jamfort
med féregdende ar. Forsdljningen sker uteslutande i
USD, och nettoomsattningen uppgick till 19,8 USDm
(19,0), vilket motsvarade en organisk tillvaxt om 4,5%.

Den organiska tillvéxten drevs huvudsakligen av
genomférda strategiska initiativ, inklusive
breddningen av produktportféljen genom nya
produktkategorier, med god férsaljning av
gamingstolar och headset. Tillvaxten stdddes vidare
av ett fortsatt starkt produktutbud kopplat till
uppgraderingscykler inom gaming- och PC-
segmentet samt genomférda Black Friday-
kampanjer.

Forsaljningen inom produktkategorin chassi uppgick
till 83,5% (85,7) av den totala férsaljningen. Nya
produktkategorier har under dret vuxit i betydelse
och bidragit till en bredare produktportfdl;.

Resultat
Produktresultatet uppgick till 66,6 SEKm (80,2),
motsvarande en produktmarginal om 35,7% (39,1).

Produktmarginalen péverkades av amerikanska
tullar, motsvarande ca 3,3 procentenheter. Som svar
pd& det dkade kostnadstrycket har vi genomfért flera
mitigerande atgdrder, inklusive prisjusteringar pé&
den amerikanska marknaden frén mitten av juli samt
omférhandlingar med leverantorer.

Vidare har férsvagningen av USD under dret medfort
ett tryck p& produktmarginalen, vilket motsvarade
en marginalpdverkan om cirka 2,5 procentenheter.

Darutover paverkades produktmarginalen negativt
av hogre férsaljningsrabatter, i linje med planerade
kampanjaktiviteter, motsvarande cirka 1,5
procentenheter.

Nettoomsdttning, SEKm EBITDA, SEKm
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En forbattrad produktmix bidrog positivt till
produktmarginalen med cirka 3,5 procentenheter,
delvis drivet av justerade priser p&d den amerikanska
marknaden samt en 6kad andel forsaljning av
chassin med hégre marginaler. Lagre fraktkostnader
bidrog dessutom positivt med cirka 0,4
procentenheter.

Ovriga externa kostnader uppgick till -32,9 SEKm
(-30,8). Okningen jamfért med féregdende ar
forklaras av hogre lager- och logistikrelaterade
kostnader, hanforliga till lageruppbyggnad i USA i
samband med férandrade tariffvillkor. | dvrigt
uppvisade kostnadsbasen god kostnadskontroll.

Personalkostnader uppgick till =29,9 SEKm (-25,7).
Okningen jamfért med féregéende ar ar framst
hanforlig till genomférda rekryteringar for att framja
framtida tillvéxt.

EBITDA uppgick till 7,0 SEKm (29,0), motsvarande en
marginal om 3,8 % (14,2). EBITDA pd&verkades
negativt av lagre produktmarginal samt hogre
rérelsekostnader jamfort med féregéende ér.
Vidtagna dtgdrder bidrog delvis till att motverka
dessa effekter.

EBIT uppgick till 0,0 SEKm (21,4), motsvarande en
EBIT-marginal om 0,0% (10,4). Av- och
nedskrivningar uppgick till =7,0 SEKm (-7,7),
huvudsakligen hanférliga till produktverktyg och
aktiverade utvecklingskostnader kopplade till nya
produktlanseringar.

Periodens resultat uppgick till =1,0 SEKm (21,2) och
finansnettot uppgick till - 0,7 SEKm (5,0). Skatt pd&
periodens resultat uppgick till -2,1 SEKm (-6,0).
Resultat per aktie uppgick till - 0,0 SEK (0,7). D& inga
aktier emitterades under kvartalet férekom ingen
utspadningseffekt.

EBITDA-marginal
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Geografiska marknader Nettoomsdattning, kvartalet
Den storsta regionen under kvartalet var EMEA,
med en nettoomsdattning om 100,9 SEKm (112,1), Americas

motsvarande 54,0% (54,6) av koncernens totala AP?C 33%

nettoomsattning. 13%

Nettoomsattningen i Americas uppgick till 62,3

SEKm (73,8), motsvarande 33,4% (36,0) av

nettoomsattningen, medan APAC uppgick till

23,5 SEKm (19,2), motsvarande 12,6% (9,4).

APAC-regionen uppvisade en stark organisk

tillvéixt om dver 40% jamfort med foregdende EMEA

ar. Tillvaxten drevs framst av 6kad efterfrdgan 54%

inom chassikategorin samt av

produktlanseringar, i synnerhet

gamingheadsetet Scape.

Per geografi (Americas, EMEA, APAC)

Q4 jan-dec

SEKm 2025 2024 A% 2025 2024
Nettoomsattning Americas 623 738 -15,6 275,7 2517
Nettoomsattning Americas, USDm 6,6 6,8 -3,2 27,9 23,8
Nettoomsattning EMEA 1009  MN2] -10,0 430,4 365,0
Nettoomsattning EMEA, USDm 10,7 10,4 3.3 43,9 34,5
Nettoomsattning APAC 235 192 22,4 103,3 81,2
Nettoomsattning APAC, USDm 2,5 1.8 40,6 10,5 77
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Januari-December

Nettoomsdattning

Koncernens nettoomsattning under perioden uppgick till
809,5 SEKm (697,9), motsvarande en ékning om 16,0%. |
USD uppgick nettoomsattningen till 82,3 USDm (66,0), vilket
motsvarade en organisk tillvaxt om 24,8%.

2025 var Fractals starkaste forsaljningsar hittills, med den
hogsta nettoomsdattningen som bolaget har redovisat, matt
i SEK. Sett i USD var forsaljningen relativt jamnt féordelad
mellan kvartalen och préglades av begrdnsad volatilitet,
vilket indikerar en stabil underliggande efterfrdgan éver
dret. Variationer i rapporterad forsaljning i SEK forklaras i
huvudsak av férandringar i USD/SEK-kursen, dar den
genomsnittliga kursen uppgick till cirka 10,7 under det forsta
kvartalet och cirka 9,4 under det fjérde kvartalet.

Den positiva utvecklingen drevs av Fractals strategiska
initiativ, inklusive breddningen av produktportféljen till nya
kategorier, samt en fortsatt stark efterfrdgan frén
slutkonsumenter. Lanseringar av nya grafikkort bidrog éven
till att forstarka efterfrégan, vilket i sin tur péverkade
férsaljiningen positivt.

Perioden praglades éven av framgdngsrika lanseringar av
serien Meshify 3, som tilldelades utmdrkelsen "Case of the
Year”. Produktportfoljen utdokades dven genom lanseringen
av bolagets forsta gamingheadset, Scape. Dartill fortsatte
serien North att utvecklas starkt under perioden, vilket
bidrog till 6kad forsaljning.

Resultat
Produktresultatet uppgick till 305,2 SEKm (281,1),
motsvarande en produktmarginal om 37,7% (40,3).

Produktmarginalen p&verkades under perioden av ékade
tariffkostnader om cirka 2,2 procentenheter, valutaeffekter
om cirka 1,5 procentenheter samt hogre fraktkostnader om
cirka 0,7 procentenheter.

Dessa effekter motverkades delvis av en férbattrad
produktmix, som bidrog positivt med cirka 1,0 procentenhet,
samt av lagre forsdljningsrabatter och kampanijer i relation
till omsattningen, motsvarande cirka 0,9 procentenheter.

Ovriga externa kostnader uppgick till -131,9 SEKm (-113,2), en
skning om 18,8 SEKm jamfart med foreg&ende ar. Okningen
forklaras huvudsakligen av hogre kostnader hanforliga till
lageruppbyggnad i USA i samband med férdndrade
tariffvillkor, vilkka 6kade med 7,1 SEKm. Dartill 6kade
kickbacks med 5,7 SEKm, framst till foljd av dkad férsaljning
till Amazon.

Personalkostnaderna dkade jamfoért med foregéende ér,
framst till foljd av genomforda rekryteringar dé vi fortsatter
investera i organisationen fér att kunna leverera pé véra
l&ngsiktiga strategiska initiativ for [Gnsam tillvéxt.

EBITDA uppgick till 77,8 SEKm (84,0), motsvarande en
EBITDA-marginal om 9,6 % (12,0). EBITDA paverkades
negativt av dkade tariffkostnader och valutaeffekter, vilkka
delvis motverkades av férbattrad produktmix och vidtagna
Atgarder.

EBIT uppgick till 50,2 SEKm (58,6), motsvarande en EBIT-
marginal om 6,2% (8,4). Av- och nedskrivningar uppgick till
-27,6 SEKm (-25,4) och avsag framst investeringar i verktyg
kopplade till nya produktlanseringar.

Periodens resultat uppgick till 32,5 SEKm (47,7). Finansnettot
uppgick till -8,4 SEKm (1,8). Den negativa utvecklingen
forklaras framst av omvarldsfaktorer, daribland
amerikanska tullar samt en forsvagad USD under perioden.
Skatt pd periodens resultat uppgick till -11,4 SEKm (-13,8).
Resultat per aktie uppgick till 1,1 SEK (1,6). Under perioden
emitterades aktier, vilket dock inte medférde ndgon
materiell utspadningseffekt (se vidare not pd sida 17).

Inga jamforelsestérande poster under perioden.
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Geografiska marknader

EMEA var den storsta regionen under
perioden, med en nettoomsattning
om 430,4 SEKm (365,0), motsvarande
53,2% (52,3) av koncernens totala
nettoomsattning. Regionen
uppvisade en god tillvéxt jgmfort
med féregdende ar och fortsatte att

utgora basen i koncernens forsaljning.

Americas nettoomsattning uppgick till
275,7 SEKm (251,7), motsvarande
34,1% (36,1) av nettoomsdattningen,
och uppvisade dven under daret en
god tillvaxt.

APAC uppgick till 103,3 SEKm (81,2),
motsvarande 12,8% (11,6) av
nettoomsattningen, och noterade
den hogsta tillvaxttakten under dret,
dock frén en fortsatt lagre
omsattningsnivd jamfort med évriga
regioner.

Samtliga regioner uppvisade tillvéxt
jamfort med féregdende ér, med en
viss férandring i den regionala
férdelningen. Utvecklingen under dret
drevs av fortsatt efterfrdgan frén
slutkonsumenter och stéddes aven av
en stark period for Amazon som
forsaljningskanal samt genomférda
produktlanseringar.

Nettoomsattning, jan-dec

APAC
13%

EMEA
53%

jan—dec

SEKm

2025

2024

Americas
34%

A%

Nettoomsattning Americas
Nettoomsattning Americas, USDm
Nettoomsattning EMEA
Nettoomsattning EMEA, USDm
Nettoomsattning APAC
Nettoomsattning APAC, USDm
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Finansiell stallning och kassafléde

Finansiell stallning

Koncernens balansomslutning uppgick vid periodens slut till
6425 SEKm (661,9). Varulagret uppgick till 133,1 SEKm (108,9).
Den hogre lagernivén forklaras av ett medvetet och
proaktivt beslut att stérka lagerbindningen under éret, bland
annat infor féréndrade tariffvillkor och férvéntade
kostnadsokningar.

Vid periodens slut uppgick utnyttjandet av
checkrakningskrediten till 20,3 SEKm (0,0). Det totala
tillgéngliga utrymmet uppgick till 80,0 SEKm. Fractal
beddmer att bolaget har en fortsatt stark finansiell stalining
med god flexibilitet.

Den rantebdarande nettoskulden uppgick vid periodens slut
till 3,3 SEKm, j@dmfért med en nettokassa om 50,6 SEKm vid
utgdngen av 2024. Nettordrelsekapitalet uppgick till 117,9
SEKm (74,1). Koncernens egna kapital uppgick till 412,4 SEKm
(415,9) och soliditeten uppgick till 64,2% (62,8).

Kassafléde i kvartalet

Kassaflddet frén den 16pande verksamheten uppgick till
-30,5 SEKm (38,4). Forandringen jamfort med féregdende ar
forklaras framst av utbetalningar relaterade till lager som
byggdes upp under tidigare kvartal, vilket p&verkade
kassaflodet under det fjarde kvartalet.

Kassaflédet fran investeringsverksamheten uppgick till -7,8
SEKm (-17,7) och var huvudsakligen relaterat till utvecklingen
av nya produkter samt investeringar i produktverktyg.

Kassaflodet fran finansieringsverksamheten uppgick till 19,3
SEKm (=1,1), framst hanforligt till utnyttjande av
checkrékningskrediten.

Det sammanlagda kassaflédet under kvartalet uppgick
dérmed till =19,0 SEKm (19,6).

Kassafléde januari-december

Kassaflédet fran den 16pande verksamheten uppgick for
heldret till 16,2 SEKm (76,8). Minskningen jamfért med
foregdende ar forklaras huvudsakligen av en hogre
lagerbindning under d&ret, dar kassaflodet paverkats av
betalningar kopplade till lageruppbyggnad, samt av
férandrade tariff- och valutaférhallanden.

Kassaflodet fréin investeringsverksamheten uppgick till -28,6
SEKm (=31,0) och avsdg investeringar i nya produkter samt
produktverktyg.

Kassafldodet frén finansieringsverksamheten uppgick till =18,5
SEKm (=16,7), frémst relaterat till utdelning, nyemission samt
utnyttjiande av checkrdkningskrediten under det fjarde
kvartalet.

Det sammanlagda kassaflddet for perioden uppgick till -30,9
SEKm (29,1). Kassaflodet péverkades av planerad
lageruppbyggnad och investeringar i nya produkter. Fractal
stdr dock finansiellt starkt med en solid balansrakning och
god handlingsfrihet for att stédja framtida tillvaxtinitiativ.
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Ytterligare information

Viktiga handelser under kvartalet och

perioden

Uppdatering av tarifflaget

Under november férlangdes undantaget frén Section 301-
tariffer for produktkategorin som omfattar datorchassin till
och med den 10 november 2026.

Vidare meddelade den amerikanska regeringen justeringar
av andra tillémpliga tariffer, inklusive en permanent
sankning av den IEEPA-baserade fentanylrelaterade tariffen
fran 20% till 10%. Dessutom foérldngdes den pdgdende
pausen av den IEEPA-baserade reciproka tariffen, vilket
innebdr att nivén om 10% kvarstar till och med den 10
november 2026.

Sammanfattningsvis uppgdr tarifferna i nulaget cirka 10% for
chassin, 20% fér headset och 45% for datorstolar.

Fractal foljer utvecklingen noggrant, dé férandringar i
tarifferna kan paverka béde kostnadsstruktur och framtida
prissattning av vara produkter.

Ny CHRO-roll etablerad

Den 1 oktober 2025 utségs Jennie Widell till CHRO med
ansvar for Fractals HR-strategi och organisationens fortsatta
globala utveckling.

Losen av personaloptionsprogram

Under perioden utnyttjades 51 000 personaloptioner. Totalt
antal aktier uppgick per den 31 december 2025 till 29 170
500 (29119 500).

Utdelning for rakenskapsaret 2024

Arsstémman beslutade, i enlighet med styrelsens férslag, om
en utdelning om 1,25 kronor per aktie. Avstdmningsdagen
var den 22 maj 2025 och utdelningen om totalt 36,4 MSEK,
baserad pd 29 119 500 utestdende aktier, utbetalades den 27
maj 2025.

Nya finansiella mal faststalldes under Q1

Under det forsta kvartalet beslutade styrelsen om nya
finansiella mél som bdattre speglar bolagets utveckling och
framtida ambitioner. Mdlen innebdr en érlig tillvéxt éver 15%,
en lénsamhet 6ver 15% samt en utdelningsandel pa mellan
50 och 80%.

Viktiga handelser efter periodens utgang

Styrelsen avser att meddela forslag gallande utdelning innan
&rsstémman.

Effekter av kriget i Ukraina

Utifrdn den bransch som koncernen ar verksam i har
konflikten i Ukraina inte paverkat verksamheten i ndgon
vasentlig omfattning under perioden.

Organisation

Per den 31 december uppgick antalet heltidsanstallda till 118
(106), varav 38 kvinnor (35) och 80 man (71). Medelantalet
anstadllda i organisationen uppgick under det fjarde kvartalet
till 117 (105), varav 37 kvinnor (35) och 80 man (71).

Sdsongsvariationer

Fractals verksamhet kénnetecknas av hégre forsaljning
under andra halvaret till féljd av viktiga kampanjperioder.
Produktionen anpassas for att méta denna sésongsvariation.

Moderbolaget

Verksamheten i moderbolaget bestér av koncernlednings-
tji@nster utférda for koncernens féretag. Nettoomsattningen i
moderbolaget uppgick under det fjérde kvartalet till 3,8
SEKm (1,4). Rérelseresultatet uppgick till 0,1 SEKm (-0,4) och
periodens resultat till 3,6 SEKm (11,7).

Aktien

Antal aktier i Fractal uppgick per den 31 december 2025 till
29170 500 (29 119 500). De storsta aktiedgarna var: Hannes
Wallin 29,3%, Herenco Holding AB 14,2%, Mediuminvest A/S
7,3%, Ramhill AB 6,3% och Méns Flodberg 6,3%.

Fractals aktier var per den 31 december 2025 férdelade pd
totalt 4 843 aktieagare.

Vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer

Fractal har normalt kreditférsakringar for alla sina kunder,
men en kund saknar fér ndrvarande sédan férsakring och
bolaget arbetar fér att hitta en 16sning. Fractal ér beroende
av planerade produktlanseringar och férseningar kan ha
stor effekt pd total forsaljningsvolym.

Valutakursférandringar, i USD/SEK, paverkar koncernens
resultat dé all férsalining samt produktinkép sker i USD.
Fractal ar exponerat mot forandringar i r&varupriser, framst
stal och plast. Verksamheten ar bland annat beroende av
fria globala varufléden, sarskilt mellan de stora
marknaderna i Nordamerika och Europa och tillverkningen i
Kina.

Ytterligare information kring risker och osdkerhetsfaktorer
finns i drsredovisningen for 2024, tillgangligt pd
fractal-design.com.

Redovisningsprinciper

Koncernredovisningen har upprattats i enlighet med IFRS
redovisningsstandarder sddana de antagits av EU samt RFR 1
Kompletterande redovisningsregler for koncernen. Denna
deldrsrapport har upprattats i enlighet med IAS 34
Deldrsrapportering samt tilldmpliga bestammelser i
arsredovisningslagen. Upplysningar enligt IAS 34.16A
framkommer férutom i de finansiella rapporterna och dess
tillhérande noter aven i dvriga delar av delarsrapporten.
Moderbolagets redovisning ar upprattad i enlighet med RFR
2 Redovisning for juridiska personer och
Arsredovisningslagen 9:e kapitel.


http://www.fractal-design.com/

Styrelsens och verkstallande
direktorens forsakran

Styrelsen och verkstdllande direktéren forsakrar att deldrsrapporten ger en rattvisande éversikt dver
utvecklingen av koncernens och moderbolagets verksamhet, stalining och resultat samt beskriver
vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingér
i koncernen star infor. Denna rapport har inte varit féremal fér granskning av bolagets revisorer.

Hannes Wallin
Styrelseordférande

Gustav Thott
Styrelseledamot

Jonas Holst
VD

Stockholm den 5 februari 2026

Magnus Yngen
Styrelseledamot

Ola Nilsson
Styrelseledamot
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Resultatrakning, koncernen

Q4 jan—dec
SEKm 2025 2024 2025 2024
Nettoomsdattning 186,7 205,2 809,5 697,9
Aktiverat arbete fér egen rékning 3,5 4.8 13,1 13,6
Ovriga rérelseintakter -0,3 0,0 11 0,6
Summa rérelsens intdkter 189,9 210,0 823,6 712,2
Rorelsens kostnader
Handelsvaror -120,1 -124,4 -504,2 -417,8
Ovriga externa kostnader -32,9 -30.8 -131,9 -n3,2
Personalkostnader -29.9 -25,7 -109,7 -97.3
Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och
immateriella anléggningstillgéngar -7,0 -77 -27,6 -25,4
Summa rorelsens kostnader -189,9 -188,6 -773,5 -653,6
Rorelseresultat 0,0 21,4 50,2 58,6
Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter 0,0 52 - 4,2
Réntekostnader och liknande resultatposter -0,7 -0,2 -84 -2,4
Resultat efter finansiella poster -0,7 26,3 41,8 60,4
Skatt p& periodens resultat =21 -6,0 -4 -13,8
Uppskjuten skatt 17 0,9 22 11
Periodens resultat -1,0 21,2 32,5 47,7
Ovrigt totalresultat
Poster som har omférts eller kan omféras till
periodens resultat
Periodens omrakningsdifferenser vid omrdakning av
utléndska verksamheter 2.3 0,8 15 0,5
Periodens 6vrigt totalresultat 2,3 0,8 1,5 0,5
Periodens totalresultat 1,3 22,0 34,0 48,2
Periodens resultat hanforligt till:
Moderbolagets aktiedgare -1,0 21,2 32,5 477
Periodens resultat -1,0 212 32,5 477
Periodens totalresultat hanférligt till:
Moderbolagets dgare 1,3 22,0 34,0 48,2
Periodens totalresultat 1.3 22,0 34,0 48,2
Genomsnittligt antal aktier fére utspddning 29,2 291 292 291
Genomsnittligt antal aktier efter utspdadning 202 291 29,2 291
Resultat per aktie, SEK -0,0 0,7 11 1,6
Fore och efter utspadning, SEK -0,0 0,7 11 1,6
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Balansrdakning, koncernen

SEKm 31dec 2025 31dec 2024
TILLGANGAR

Anléaggningstillgangar

Goodwill 210,2 210,2
Egenupparbetade utvecklingsutgifter 60,0 50,0
Inventarier, verktyg och installationer 36,0 40,7
Nyttjanderattstillgdngar 5] 9.2
Summa anléggningstillgangar 31,3 310,1
Omsattningstillgéngar

Fardiga varor och handelsvaror 1331 108,9
Kundfordringar 1611 180,8
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 7.2 55
Ovriga fordringar 12,9 6,0
Kassa och bank 17,0 50,6
Summa omsattningstillgangar 331,2 351,8
SUMMA TILLGANGAR 642,5 661,9
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 05 0,5
Ovrigt tillskjutet kapital 180,3 178,6
Reserver -15 -0,1
Balanserade vinstmedel inklusive drets resultat 2331 236,9
Eget kapital hanforligt till moderféretagets aktiecigare 412,4 415,9
Summa eget kapital 412,4 415,9
Avsattningar och langfristiga skulder

Leasingskuld 17 50
Ovriga avsattningar 71 6,2
Uppskjuten skatteskuld 1,2 34
Summa avsattningar och langfristiga skulder 10,0 14,6
Kortfristiga skulder

Checkrakningskredit 20,3 -
Leasingskuld 35 43
Leverantorsskulder 151,5 186,9
Aktuella skatteskulder 15 8,4
Ovriga skulder 55 2,1
Upplupna kostnader och forutbetalda intdkter 37,9 29,7
Summa kortfristiga skulder 220,1 231,3
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 642,5 661,9
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Kassafléde, koncernen

Q4 jan—dec

SEKm 2025 2024 2025 2024
Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -0,7 26,3 418 60,4
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflodet 7.1 7.9 29,7 26,4
Betald inkomstskatt -3,6 -1,8 =221 -16,3

2,9 32,5 49,3 70,6
Forandring av varulager 29.6 -18,4 -24,2 50,7
Foérandring av rérelsefordringar -21,9 -56,5 14,9 -76,0
Forandring av rérelseskulder -1 80,9 -23,8 31,6
Kassafléde frén den I6pande verksamheten -30,5 38,4 16,2 76,8
Investeringsverksamheten
Forvarv av materiella anlaggningstillgéngar -2,9 -11,3 -9.5 -12,7
Forvarv av immateriella anléggningstillgéngar -4,9 -6,4 -19.1 -18,3
Kassafléde frén investeringsverksamheten -7.8 -17,7 -28,6 -31,0
Finansieringsverksamheten
Nyemission - - 1,7 -
Nettoférandring 6vriga kortfristiga réntebarande
skulder - - - -10,0
Nettoférandring checkrakningskredit 20,3 - 20,3 -2,5
Amortering av leasingskuld -1,0 =11 -4 -4,2
Utbetald foreslagen utdelning - - -36,4 -
Kassafléde frén finansieringsverksamheten 19,3 -1,1 -18,5 -16,7
Periodens kassafléde -19,0 19.6 -30,9 291
Likvida medel vid periodens bérjan 36,4 29.8 50,6 20,4
Valutaeffekt likvida medel -0,4 11 2.7 11
Likvida medel vid periodens slut 17,0 50,6 17,0 50,6
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Forandring av eget kapital, koncern

2 - T
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x E ] £ 5 £ X 5 = °
Belopp i SEKm < 0 x o oS> £ a Lokt -
Ingdende eget kapital 2024-01-01 0,5 178,4 -0,6 189,2 367,5 - 367,5
Periodens resultat 477 477 47,7
Omrdakningdifferenser 0,5 05 0,5
Periodens totalresultat 0,5 477 48,2 48,2
Inbetald premie vid utfardande av aktieoptioner 0,2 0,2 0,2
Utgdende eget kapital 2024-12-31 0,5 178,6 -0,1 236,9 415,9 - 415,9
Ingdende eget kapital 2025-01-01 0,5 178,6 -0,1 236,9 415,9 - 415,9
Periodens resultat 32,5 32,5 32,5
Omrakningdifferenser -1.3 -1.3 -1.3
Periodens totalresultat -1.3 325 312 31.2
Nyemission via teckningsoptioner 0,0 17 17 17
Utdelning -36,4 -36,4 -36,4
Utgdende eget kapital 2025-12-31 0.5 180.3 -15 233, 412,4 - 4124
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Moderbolaget

Resultatrakning
Q4 jan—dec
SEKm 2025 2024 2025 2024
Nettoomsattning 3.8 14 8.2 57
Ovriga rérelseintékter - - 0,0 -
3,8 1,4 8,2 5,7
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -0,5 -0,4 -2,2 -7
Personalkostnader -3.2 -4 -7,5 -5,6
-3,7 -1,8 -9,8 -7,3
Rorelseresultat 0,1 -0,4 -1,6 -1,6
Resultat fran finansiella poster
Resultat frén andelar i koncernféretag - - 37,0 -
Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter 0,0 0,0 0,0 0,0
Rantekostnader och liknande resultatposter - -0,0 -0,1 -0,0
Resultat efter finansiella poster 0,1 -0,4 35,3 -1,6
Bokslutsdispositioner 47 15,1 47 15,1
Resultat fore skatt 4,8 14,7 40,0 13,5
Skatt p& periodens resultat -0,8 -2,9 -0,8 -2,9
Uppskjuten skatt -04 -0,2 - -
Periodens resultat 3,6 n,7 39,2 10,6

| moderbolaget aterfinns inga poster som redovisas som 6vrigt totalresultat varfér summa totalresultat Gverensstdmmer med

periodens resultat.
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Balansrakning

SEKm 31dec 2025 31dec 2024
TILLGANGAR

Anléggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 2714 2714
Summa anldggningstillgangar 271,4 27,4
Omsattningstillgdngar

Fordringar hos koncernféretag 7,1 6,7
Ovriga fordringar 0,2 0,0
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 0,2 0,2
Kassa och bank 0,4 1,0
Summa omsdttningstillgangar 7.9 7.9
SUMMA TILLGANGAR 279.,3 279.,3
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 0,5 0,5
Summa bundet eget kapital 0,5 0,5
Fritt eget kapital

Overkursfond 180,3 178,6
Balanserat resultat 46,5 72,3
Periodens resultat 39,2 10,6
Summa fritt eget kapital 266,0 261,5
Eget kapital 266,5 262,0
Obeskattade reserver 6,0 10,5
Kortfristiga skulder

Aktuella skatteskulder 12 37
Ovriga skulder 1,0 0.4
Upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 45 2,7
Summa kortfristiga skulder 6,8 6,8
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 279.,3 279.,3
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Rorelsesegment och intaktsfordelning

Fractal féljer nettoomsattning och produktresultat per produktkategori. | tilldgg foljs omsattningen per geografi for vilket separata
upplysningar l&mnats i rapporten.

Not 1 - Nettoomsattning och resultat per segment

Q4 Jan—Dec

SEKm 2025 2024 2025 2024
Net sales 186,7 205,2 809,5 492,7
- Cases 155,9 175,9 6971 450,3
- Other 30,8 29.3 12,4 425
Product profit 66,6 80,2 305,2 200,9
- Cases 59,2 73,5 2741 185,8
- Other 7,4 6,7 311 15,1
Capitalized development expenditure 35 4.8 13,1 8,9
Other operating income -0,3 0,0 11 0,6
Other external expenses -32,9 -30,8 -131,9 -82,3
Personnel expenses -29.9 -257 -109,7 -71,6
Depreciation and impairment of tangible and

intangible non-current assets -7,0 -77 -27,6 -17,7
Operating profit 0,0 21,4 50,2 37,2

Finance income 0,0 52 - 3,4
Finance costs -0,7 -0,2 -84 -6,5

Net financial income and expenses -0,7 5,0 -8,4 -3,1

Net income before taxes -0,7 26,3 41,8 34,1
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Not 2 - Férdelning av intakter

Koncernen generar intakter framst frén férsaljning av premium PC gaming-produkter i form av chassin, datorstolar, headset,
nataggregat, kylningsprodukter och flaktar. Férsaljningen sker till distributorer, aterférsaljare och systemintegratérer och inkép
sker fr&n kontrakterade tillverkare. Agandeskapet fér de sdlda produkterna gér normailt éver till kunden vid fysisk leverans av
respektive produkt. Ovriga intdkter bestar frémst av valutakursdifferenser avseende férséljning och inkdp och ingdr inte i tabellen

nedan som beskriver intdktsstrommarnas karaktar.

Férdelning av intdkter fradn avtal med kunder

Fordelningen av nettoomsattning pd produktomrdden, geografiska marknader och tidpunkt fér redovisning sammanfattas
nedan. Produktomréden och geografiska marknader sammanfaller med de som anvénds i ssgmentsredovisningen.

Koncernen Chassin Ovriga produkter Summa
jan—dec jan—dec jan—dec
SEKm 2025 2024 2025 2024 2025 2024
Geografisk marknad
Americas 249.,6 2419 26,1 9.8 275,8 2517
EMEA 360,6 3188 69,8 46,2 430,4 365,0
APAC 86,8 65,5 16,5 15,7 103,3 812
Tidpunkt for intdktsredovisning
Varor som redovisas vid en given tidpunkt 697,1 626,2 12,4 7 809,5 6979
Varor och tjénster som redovisas 6ver tid - - - - - -
Summa Nettoomsattning 697,1 626,2 12,4 nz7 809,5 697,9

Not 3 - Finansiella instrument till verkligt varde

Koncernens finansiella instrument redovisas till upplupet anskaffningsvarde. Det redovisade vardet ar en rimlig uppskattning av

verkligt varde.
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Definitioner

Denna rapport innehdller finansiella nyckeltal i enlighet med de ramverk som Fractal tilldmpar, vilket baseras pé IFRS. Darutover
finns andra nyckeltal (alternativa nyckeltal) som anvénds av féretagsledningen och andra intressenter for att analysera trender
och utvecklingen av koncernens verksamhet som inte direkt kan utldsas eller harledas ur de finansiella rapporterna. Fractal’'s
intressenter boér inte betrakta dessa alternativa nyckeltal som substitut, utan snarare som komplement till den finansiella
rapportering som upprdattats i enlighet med IFRS. Se nedan for en lista 6ver definitioner och nyckeltal som anvdnds och refereras

till i denna rapport.

Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering fér anvédndande av matt

Nettoomsattning,
USDm

Fakturerade belopp i USD som hanfér sig till
forsaljning, justerat for distributdr- och ater-
forsdljarrabatter som denomineras dven i
ovriga valutor.

Fractals forsaljning faktureras i sin helhet i USD. Syftet med
att presentera nyckeltalet &r att presentera Koncernens
organiska tillvaxt.

Produktresultat

Nettoomsattning med avdrag fér kostnaden for
handelsvaror.

Visar pd& karnverksamhetens produktldnsamhet.

Produktmarginal, %

Produktresultat i forhallande till nettoom-
sattning.

Visar p& karnverksamhetens produktlénsamhet i forhallande
till nettoomsattning.

Rérelseresultat (EBIT)

Fractals redovisade rérelseresultat.

Rérelseresultat (EBIT) &r ett resultatméatt som tillsammans
med EBITDA visar det resultat som genereras av den
operativa verksamheten.

Rérelsemarginal

(EBIT-marginal), %

Rérelseresultat (EBIT) i férhallande till nettoom-
sattning.

Mojliggér jamforelser av Idnsamheten oberoende av
kapitalstruktur eller skattesituation.

EBITDA

Rérelseresultat (EBIT) med &terlaggning av
kostnader for avskrivningar av materiella och
immateriella anlaggningstillgéngar.

EBITDA tillsammans med Rérelseresultat (EBIT) ger en
helhetsbild av generering av resultat frén den operativa
verksamheten.

EBITDA-marginal, %

EBITDA i forhallande till nettoomsattning.

Detta nyckeltal anvands fér analys av Fractals operativa
resultatgenerering.

Justerad EBITDA

EBITDA justerad for jamforelsestérande poster.

Justerad EBITDA dr ett resultatmatt som anses relevant for
forstéelse av Fractals finansiella prestation fradn den
operativa verksamheten. Mattet visar den finansiella
prestationen i den operativa verksamheten utan paverkan
fréin vasentliga kostnads- eller intaktsposter som péverkar
mojligheten att gora jamforelser dver tid, som det beskrivs
under "Jamforelsestérande Poster” nedan.

Justerad EBITDA-
marginal, %

Justerad EBITDA i forhallande till nettoom-
sattning.

Justerad EBITDA-marginal ar ett nyckeltal som anses
relevant for forstéelse av Fractals finansiella prestation fran
den operativa verksamheten utan paverkan frén vasentliga
kostnads- eller intaktsposter som pdverkar mojligheten att
gora jamforelser dver tid.

Jamforelsestérande
poster

Intékts- och kostnadsposter som redovisas
separat till foljd av dess art och belopp.

Jamforelsestorande poster anvands for att forklara
skillnader i det historiska resultatet. Separat redovisning och
specifikation av Jamforelsestérande Poster gér det mojligt
for lasarna av de finansiella rapporterna att forstd och
utvardera de justeringar som har gjorts vid presentation av
Justerat rorelseresultat (Justerad EBIT) och Justerad EBITDA.

Nettororelsekapital

Nettordrelsekapital beréknas som nettordrelse-
kapitaltillgéngar reducerat med nettordrelse-
kapitalskulder. Nettororelsekapitaltillgdngar
beréknas som summan av varulager,
kundfordringar samt férutbetalda kostnader
och upplupna intdkter samt ovriga fordringar.

Detta matt visar hur mycket nettorérelsekapital som ar bun-
det i Fractals verksamhet.
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Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering fér anvédndande av matt

Nettordrelsekapitalskulder beréknas som sum-
man av leverantdrsskulder och skatteskulder,
upplupna kostnader och férutbetalda intakter
samt évriga skulder.

Operativt kassaflode

EBITDA med avdrag for forvary av materiella
och immateriella anlaggningstillgéngar samt
justering for forandring av varulager, rérelse-
fordringar, och rérelseskulder.

Operativt kassafldde anvands av Fractal som matt pd hur
mycket kassafléde som rérelsen genererar.

Kassagenerering, %

Operativt kassaflode i forhdllande till EBITDA.

Fractal anvander nyckeltalet for att folja hur effektivt Kon-
cernen hanterar [6pande investeringar och nettorérelsekap-
ital.

Rantebdrande netto-
skuld

Rantebdrande skulder med avdrag foér likvida
medel. Rantebdrande skulder bestar av sum-
man av Checkrakningskredit och Skulder kon-
cernféretag.

Rantebdrande nettoskuld dr ett matt som visar Bolagets
totala skuldsattning.

USD/SEK, genomsnitt

Nettoomsdttning i SEKm i forhdllande till netto-
omsdattning i USDm.

Den genomsnittliga USD/SEK-kursen har en vasentlig inverk-
an pd Bolagets nettoomsattning och rérelseresultat.

Nettoomsattnings-
tillvaxt, %

Nettoomsattningstillvaxt for perioden, berdk-
nad som okning av nettoomsattning jamfort
med féregdende ar, uttryckt i procent.

Visar pd verksamhetens nettoomsattningsforéndring under
perioden jamfort med foregdende period.

Organisk netto-
omsattningstillvaxt, %

Tillvaxt i nettoomsattning i USDm fér perioden,
berdknad som foréandringen av nettoomsditt-
ning, USDm jamfort med foregdende ar, uttry-
ckt i procent.

Visar pd verksamhetens organiska tillvéxt under perioden
jamfort med foregdende period.

Soliditet

Eget kapital i relation till totala tillgadngar

Visar hur stor andel av tillgdngarna som ar finansierade
med eget kapital och kan anvandas som indikator p&
bolagets betalningsforméga pd I&ng sikt.

Operativa nyckeltal

Beskrivning

Motivering fér anvéndande av matt

Forsaljning frén
Aterforsaljare till
slutkonsument (Sales
Out), USD

Forsaljning till slutkonsument i USD, rapporterad
av &terforsdljare till Fractal.

Aterrapporterad forsaljning fran externa dterforsaljare matt
i USD anvands av Fractal som indikator for den underliggan-
de efterfrégan p& Bolagets produkter.
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Finansiell kalender
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Fractal Gaming Certified Advisor
Fractal Gaming Group AB FNCA Sweden AB
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