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Wurm Online ir ett av de dldsta aktiva sandbox-
MMORPG:erna pd marknaden. Under mer 4n

20 ar har spelet kontinuerligt vidareutvecklats och

etablerat sig som en unik, spelarbyggd och bestindig

onlinevirld med hingivna fans.

Bolagets intikter frin Wurm On-
line kommer frimst fran Premi-
um-abonnemang, som ger full tll-
gang till spelets funktioner, samt
fran forsiljning av den virtuella valu-
tan Silver. Silver anvinds for handel
och olika tjinster i spelet och kan
kopas direkt av spelarna. Fordelnin-
gen mellan Premium och Silver ir
i dagsliget ungefir 50/50, och un-
der aret har vi utokat mojligheter-
na att anvinda Silver, vilket stirker
den lingsiktiga intdktspotentialen.

Spelet utvecklades ursprungligen av
Rolf Karlsson och Markus ‘Notch’
Persson. Notch ir skaparen av Mine-
craft, ett av virldens mest framgangs-
rika spel, som 2014 sildes till Micro-
soft for 2,5 miljarder USD. Denna
bakgrund bidrar till Wurm Onlines
varumirkesvirde och unika posi-
tionering pa marknaden, nigot som
kan utnyttjas i marknadsforing och
for att stirka bolagets profil gentemot
bide spelare och partners.




Verkstallande direktor
Krister Elmgren har ordet

Forsta kvartalet 2026 visar en forbittring jimfort

med samma period foregiende ar. Koncernen

redovisade positivt resultat efter finansiella poster,

vilket ger en starkare inledning pa aret 4n 2025.

Under

koncernen totala intikter om 1,6 MSEK

forsta  kvartalet  redovisade
(1,5) och resultat efter finansiella poster
om 0,1 MSEK (-0,4). Utfallet speglar
de dtgirder som genomfordes under
2025, med ligre kostnader och ett mer
fokuserat utvecklingsarbete. Framit
prioriterar vi I6nsamhet, kostnadskontroll
och produktutveckling inom de delar av

verksamheten dir vi ser storst potential.

Wurm Online ir fortsatt en viktig del
av bolaget. Spelet har en lojal spelarbas,
iterkommande intikter och ett starkt
sandbox-MMORPG.

Under kvartalet har vi arbetat med

varumirke inom

forbittringar, innehall och aktiviteter

som stirker

bidrar till

spelarengagemanget  och

spelets  lingsiktiga  virde.

For Kwizit har kvartalet frimst handlat om
produktutveckling och férberedelser infor
en bredare marknadsintroduktion. Vi har
vidareutvecklat spelupplevelsen, Al-drivet
quizskapande, sociala funktioner och den
tekniska grunden for internationell skalning.
Satsningar pi utdkad Al-integration i
utvecklingsarbetet bidrar till hogre framdrift
och stirker var férméga att vidareutveckla

produkten infér en bredare lansering.

Q1-resultatet ger oss bittre forutsittningar
infdr resten av 2026 in vid samma
tid i fjol. Malet 4r att bygga vidare pa
l6nsamheten, fortsitta utveckla Wurm

Online och ta nista steg med Kwizit.

Upp till bevis, nu kor vi!

Krister Elmgren
Verkstillande Direktor
Gamethrill AB (publ)

krister.elmgren@gamethrill.se
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Kvartalsrapport 1 2026
Sammanfattning med nyckeltal

ACK. Q1 ACK. Q1

NYCKELTAL KONCERNEN Q12026 Q12025 2026 2025 HELAR 2025
Nettoomsattning (msek) 1.6 1.4 1.6 1.4 7.4
Rorelseresultat (msek) 0.1 -0.4 0.1 -0.4 0.2
EBITDA (msek) 0.1 0.3 0.1 -0.3 0.3
Periodens resultat (msek) 0.1 -0.4 0.1 -0.4 0.2
Balansomslutning (msek) 7.1 6.7 7.1 6.7 7.2
Resultat per aktie (kr) 0.00 -0.01 0.00 -0.01 0.01

N Periodens resultat (MSEK)
Nettoomséttning (MSEK)

1.6 0.1

16 — 1.4 o1
13 0.0

0.0
0.9 -

01
0.6 [—

02
0.3 -

03

-0.4
0.0 - 04 —
Q1 2025 Q1 2026 Q1 2025 Q1 2026
VIKTIGA HANDELSER DATUM

Inga vasentliga operativa handelser har offentliggjorts under perioden.




Flerarsoversikt

Q12025

15
-0.3
0.4

6.7

79.2%

-0.01

Q12025

0.7

10.0
89.8%

-0.00

ACK. Q1
2026

1.6
0.1
0.1
7.1
82.4%

0.00

ACK. Q1
2026

0.7
0.2
0.1
10.1
90.1%

0.00

ACK. Q1
2025

15

-0.4
6.7
79.2%

-0.01

ACK. Q1
2025

0.7

10.0
89.8%

-0.00

HELAR 2025

1.7
0.3
0.2
7.2
80.9%

0.01

HELAR 2025

2.7
0.1
-0.0
10.1
89.4%

-0.00

33,685,483

o0 L]
Koncernoversikt

FLERARSOVERSIKT KONCERNEN Q12026
Totala intdkter (msek) 1.6
EBITDA (msek) 0.1
Resultat efter finansiella poster (msek) 0.1
Balansomslutning (msek) 7.1
Soliditet 82.4%
Resultat per aktie (kr) 0.00
FLERARSOVERSIKT MODERBOLAGET Q12026
Totala intdkter (msek) 0.7
EBITDA (msek) 0.2
Resultat efter finansiella poster (msek) 0.1
Balansomslutning (msek) 10.1
Soliditet 90.1%
Resultat per aktie (kr) 0.00

ANTAL AKTIER PER 2026-03-31

INSYNSPERSONER PER 2026-03-31

Krister Elmgren VD

Ali Ghafori Styrelseordférande

Jihad Omeirat Ledamot

Metin Asqari Ledamot

KOMMANDE RAPPORTER 2026

Arsstaimma 2026-05-29
Kvartalsrapport 2 2026-08-21
Kvartalsrapport 3 2026-11-24

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisor.
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Flerarsoversikt

Koncernens resultatsrakning

INTAKTER Q12026 Q12025 AC';O%(I; AC};()%; HELAR 2025
Nettoomsattning 1,574,467 1,430,229 1,574,467 1,430,229 7,405,476
Ovriga intakter 70,537 84,682 70,537 84,682 257,144
Summa intakter 1,645,004 1,514,911 1,645,004 1,514,911 7,662,620
RORELSENS KOSTNADER

Handelsvaror -756,988 -792,427 -756,988 -792,427 -3,507,483
Ovriga externa kostnader -435,308 -584,017 -435,308 -584,017 -1,832,358
Personalkostnader -293,737 -458,079 -293,737 -458,079 -1,816,334
Avskrivningar inventarier och goodwill -29,649 -28,064 -29,649 -28,064 -117,003
Ovriga rérelsekostnader -9,032 -7,514 -9,032 -7,514 -209,111
Summa rorelsens kostnader -1,524,714 -1,870,101 -1,524,714 -1,870,101 -7,482,290
RESULTAT

Rorelseresultat 120,290 -355,190 120,290 -355,190 180,330
Finansiella intakter 149 840 149 840 4,509
Finansiella kostnader -690 -498 -690 -498 -2,166
Summa finansiella poster -541 342 -541 342 2,343
Resultat efter finansnetto 119,749 -354,848 119,749 -354,848 182,673
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0 -50,070
Arets resultat 119,749 -354,848 119,749 -354,848 132,603
Resultat hanforligt till minoriteten 727 -47,809 727 -47,809 30,280
Zi;fe‘;igizér“gt till moderforetagets 119,022 -307,039 119,022 -307,039 102,323
Summa 119,749 -354,848 119,749 -354,848 132,603
Resultat per aktie 0.00 -0.01 0.00 -0.01 0.00
EBITDA 149,939 -327,126 149,939 -327,126 297,333

P  =camcTHRILE



Flerarsoversikt

Koncernens balansrakning

ANLAGGNINGSTILLGANGAR Q12026 Q12025 HELAR 2025

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Goodwill
Balanserade kostnader 149,522 196,449 112,257
Summa immateriella anlaggningstillgangar 149,522 196,449 112,257

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Inventarier, verktyg och installationer 25,319 0 26,903

Summa materiella anlaggningstillgangar 25,319 0 26,903

FINANSIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Andra langfristiga fordringar 3,000,000 2,500,000 3,000,000

Summa finansiella anlaggningstillgangar 3,000,000 2,500,000 3,000,000

VARULAGER M.M.

Fardiga varor och handelsvaror 108,006 108,006 108,006

Summa varulager m.m 108,006 108,006 108,006

KORTFRISTIGA FORDRINGAR

Kundfordringar 941,384 92,563 209,873
Aktuella skattefodringar 15,044

Ovriga kortfristiga fordringar 139,627 162,726 149,040
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 61,515 214,344 40,561
Summa kortfristiga fordringar 1,157,570 469,633 399,474

KASSA OCH BANK

Kassa och bank

Summa kassa och bank 2,704,171 3,428,517 3,530,686
Summa omsattningstillgangar 3,969,746 4,006,157 4,038,165
Summa tillgangar 7,144,587 6,702,606 7,177,324

P  =camcTHRILE



Flerarsoversikt

Koncernens balansrakning forts.

EGET KAPITAL OCH SKULDER

EGET KAPITAL

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Annat eget kapital inkl arets resultat
Minoritetsintresse

Summa Eget Kapital

KORTFRISTIGA SKULDER
Leverantorsskulder

Aktuella skatteskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter
Summa kortfristiga skulder

Summa eget kapital och skulder

Rorelseresultat (MSEK)

0.1

0.1 —
0.0 —
0.0 —
0.1
0.2

-0.3 —

-0.4

Q12025 Q12026

7.1

6.2

5.3

4.4

3.5

2.7

1.8

0.9

0.0

Q12026

3,368,524
28,957,351
-26,725,544
313,741

5,914,072

204,727
0

209,859
815,928
1,230,515

7,144,587

Q12025

3,368,547
28,957,351
-27,253,952
234,925

5,306,871

437,666
3,323
121,844
832,899
1,395,733

6,702,605

GAMETHRILL AB (PUBL)

HELAR 2025

3,368,548
28,957,351
-26,844,590
313,014

5,794,323

271,542
11,534
206,430
893,496
1,383,001

7,177,324

Kapital och skulder (MSEK)

6.7

Q12025

P  =camcTHRILE
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Q12026
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Kapitalforandringar

Forandringar i koncernens egna kapital

HELAR 2025

Ingdende balans 2025-01-01
Omrakningsdifferenser
Forandring av minoritetsintresse
Periodens resultat

Utgaende balans 2025-12-31

2026

Ingdende balans 2026-01-01
Omrakningsdifferenser
Foréandring av minoritetsintresse
Periodens resultat

Utgadende balans 2026-03-31

MINORITETSINTRESSE Q1

1B
uB

Forandring

Lika med minoritetens andel av resultatet

AKTIEKAPITAL

3,368,548

3,368,548

AKTIEKAPITAL

3,368,548

3,368,548

313,014

313,741

727

PAGAENDE
NYEMISSION

PAGAENDE
NYEMISSION

OVRIGT
TILLSKJUTET
KAPITAL

28,957,351

28,957,351

OVRIGT
TILLSKJUTET
KAPITAL

28,957,351

28,957,351

ANNAT EGET
KAPITAL INKL.
ARETS
RESULTAT

-26,664,179

30,280

102,323

-26,531,576

ANNAT EGET
KAPITAL INKL.
ARETS
RESULTAT

-26,531,576

727

119,022

-26,411,827

TOTALT

5,661,720

0

30,280

102,323

5,794,323

TOTALT

5,794,323

0

727

119,022

5,914,072
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Kassaflode

Koncernens kassaflodesrapport

.. ACK. Q1 ACK. Q1 o

KASSAFLODE 1202 1202 HELAR 202

SSAFLO Q12026 Q12025 2026 2025 025
Resultat efter finansiella poster 119,749 -354,848 119,749 -354,848 182,673
USRI e PR S (S 17 29,649 28,064 29,649 28,064 117,003
kassaflodet
Betald inkomstskatt -26,578 -41,231 -26,578 -41,231 -83,090
il den el 122,820 -368,014 122,820 -368,014 216,586
verksamheten
Forandring av varulager
Forandring av rorelsefordringar -743,052 237,630 -743,052 237,630 307,789
Forandring av rérelseskulder -140,953 124,640 -140,953 124,640 103,698
D sl Bt -761,186 -5,744 -761,185 5,744 628,074
rorelsekapital
Kassaflode efter forandring av -761,186 -5,744 -761,185 -5,744 628,074
rorelsekapital
INVESTERINGSVERKSAMHETEN
Invc.e'sterl.ngar'l |rr3mateir|ella 65,330 0 65,330 0 0
anlaggningstillgangar
Inv?ster{ngar'l moaterlella 0 0 0 0 131,650
anlaggningstillgangar
nvesfieitingEi il 0  -1,000,000 0 -1,000,000 -1,500,000
anlaggningstillgangar
Kassafléde fran investeringsverksamhet -65,330 -1,000,000 -65,330 -1,000,000 -1,531,650
ety -826,516  -1,005,744 826,515  -1,005,744 -903,575
investeringsverksamheten
Periodens kassaflode -826,516 -1,005,744 -826,515 -1,005,744 -903,575
Likvida medel vid periodens borjan 3,530,686 4,434,262 3,530,686 4,434,262 4,434,262
Likvida medel vid periodens slut 2,704,170 3,428,517 2,704,171 3,428,517 3,530,686

*Investeringar i immateriella anlaggningstillgangar avser aktiverade utvecklingskostnader kopplade till vidareutveckling av
bolagets spelprodukter. Se sida 19 under Tillaggsupplysningar, “Aktivering av utvecklingskostnader”.

P  =camcTHRILE



Kwizit dr en ny spelprodukt som kombinerar

frigesport med socialt spelande och live-interaktion.

Anvindarna skapar quiz med Al {6r att spela, dela

och uppleva dem tillsammans. Resultatet ir ett spel

som riktar sig till en bred malgrupp dir gemenskap,

tavlan och underhillning star i centrum.

Kwizit erbjuder en interaktiv quizup-
plevelse dir spelare deltar via mobilen
och kan skapa en game show pa en
storre skdrm. Spelets utformning
gor det sirskilt limpat for streaming,
sociala medier och live-evenemang,
vilket 6ppnar méjligheten att na en
global publik. Vir Al-integrering gor
det mojligt att skapa quiz anpassade i
tonalitet, sprak och svarighetsgrad for

att passa bade barn och vuxna.

Spelet utvecklas for att stodja upp till
50 sprak, vilket moijliggér en loka-
liserad upplevelse pi varje marknad.
Kombinationen av sociala spelme-
kanismer, Al-driven anpassning och
internationell rickvidd gor att Kwizit
har stor potential att etableras som ett
globalt spelkoncept med hég skalbar-

het och attraktiva marginaler.

=SCAMETHRILE=
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Flerarsoversikt

Moderbolagets resultatsrakning

INTAKTER

Nettoomsattning
Ovriga intakter

Summa intakter

RORELSENS KOSTNADER

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader
Ovriga rérelsekostnader
Avskrivningar

Summa rorelsens kostnader

RESULTAT

Rorelseresultat

Finansiella intakter

Rantekostnader och liknande
resultatposter

Summa finansiella poster

Resultat efter finansnetto

Resultat per aktie

EBITDA

Q12026

625,844
59,580

685,424

-371,706
-161,161
-661
-29,649

-563,177

122,247

87
-690

-603

121,644

0.00

151,396

Q12025

631,421
77,914

709,336

-428,376
-319,862
-1,977
-28,064

-778,280

-68,944

23

-498

-475

-69,419

-0.00

-40,879

ACK. Q1
2026

625,844
59,580

685,424

-371,706
-161,161
-661
-29,649

-563,177

122,247

87

-690

-603

121,644

0.00

151,896

ACK. Q1
2025

631,421
77,914

709,336

-428,376
-319,862
-1,977
-28,064

-778,279

-68,942

23
-498

-475

-69,417

-0.00

-40,879

HELAR 2025

2,511,385
235,929

2,747,314

-1,377,702
-1,269,559
-5,322
-117,003

-2,769,586

-22,273

3,176
-1,392
1,784

-20,488

-0.00

94,731
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Flerarsoversikt

Moderbolagets balansrakning

ANLAGGNINGSTILLGANGAR Q12026 Q12025 HELAR 2025

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Balanserade kostnader 149,522 196,449 112,257

Summa immateriella anldaggningstillgangar 149,522 196,449 112,257
MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Inventarier, verktyg och installationer 25,319 0 26,903

Summa materiella anlaggningstillgdngar 25,319 0 26,903

FINANSIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Andelar i koncernforetag 5,138,502 5,088,502 5,138,502
Andra langfristiga fordringar 3,000,000 2,500,000 3,000,000
Summa finansiella anlaggningstillgangar 8,138,502 7,588,502 8,138,502
Summa anlaggningstillgdngar 8,313,344 7,784,952 8,277,662
OMSATTNINGSTILLGANGAR Q12026 Q12025 HELAR 2025

VARULAGER M.M.
Fardiga varor och handelsvaror 108,006 108,006 108,006

Summa varulager m.m 108,006 108,006 108,006

KORTFRISTIGA FORDRINGAR

Kundfordringar 15,625 275,625 275,624
Fordringar hos koncernforetag 506,186 45,311 0
Ovriga kortfristiga fordringar 22,209 55,019 19,002
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 60,359 89,148 40,561
Summa kortfristiga fordringar 604,381 465,103 335,188

P  =camcTHRILE
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Flerarsoversikt

Moderbolagets balansrakning forts.

OMSATTNINGSTILLGANGAR FORTS.

KASSA OCH BANK
Kassa och bank

Summa kassa och bank

Summa omsattningstillgangar

Summa tillgangar

EGET KAPITAL OCH SKULDER

EGET KAPITAL
BUNDET EGET KAPITAL
Aktiekapital

Summa bundet eget kapital

Overkursfond
Balanserad resultat
Periodens resultat
Summa fritt eget kapital

Summa eget Kapital

KORTFRISTIGA SKULDER
Leverantorsskulder

Skulder till koncernforetag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter
Summa kortfristiga skulder

Summa eget kapital och skulder

Q12026

1,097,766

1,810,152

10,123,496

3,368,548

3,368,548

25,303,040
-19,645,841
121,644
5,778,843

9,147,392

26,799

10,116
128,261
810,928
976,105

10,123,496

P  =camcTHRILE

Q12025

1,632,833

2,205,942

9,990,893

3,368,548

3,368,548

25,303,040
-19,625,353
-69,418
5,608,269

8,976,818

108,748
0

84,429
820,899
1,014,076

9,990,893

HELAR 2025

1,373,304

1,816,497

10,094,161

3,368,548

3,368,548

25,303,040
-19,625,353
-20,489
5,657,198

9,025,748

53,440
18,534
117,606
878,832
1,068,414

10,094,161
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Kapitalforandringar

Forandringar i moderbolagets egna kapital

" PAGAENDE OVERKURS- BALANSERAT ARETS
HELARET 2025 AKTIEKAPITAL NYEMISSION FOND RESULTAT RESULTAT L
Ingdende balans 2025-
01-01 3,368,548 0 25,303,040 -19,254,873 -370,480 9,046,235
O3 EE -370,480 370,480 0
foregdende ar
Periodens resultat -20,488 -20,488
Utgaende balans 2025-
12-31 3,368,548 0 25,303,040 -19,625,353 -20,488 9,025,747

PAGAENDE OVERKURS- BALANSERAT ARETS

2026 AKTIEKAPITAL NYEMISSION FOND RESULTAT RESULTAT TOTALT
Ingdende balans 2026-
01-01 3,368,548 0 25,303,040  -19,625,353 -20,488 9,025,747
O S 220,488 20,488 0
foregaende ar
Periodens resultat 121,644 121,644

Utgaende balans 2026-
03-31 3,368,548 0 25,303,040 -19,645,841 121,644 9,147,392
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Kassaflode

Moderbolagets kassaflodesrapport

KASSAFLODE

Resultat efter finansiella poster

Justering for poster som inte ingar i
kassaflodet

Summa

Kassafléde fran den l6pande
verksamheten

Forandring av varulager
Forandring av rorelsefordringar

Forandring av rérelseskulder

Kassaflode fran forandringar av
rorelsekapital

Kassaflode efter forandring av
rorelsekapital

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar i immateriella
anlaggningstillgangar*

Investeringar i materiella
anlaggningstillgdngar

Investeringar i finansiella
anlaggningstillgangar

Kassaflode fran investeringsverksamhet

Kassaflode efter investeringsverksamhet

Periodens kassaflode
Likvida medel vid periodens borjan

Likvida medel vid periodens slut

Q12026

121,644

29,649

151,293

151,293

-269,192

-92,309

-210,209

-210,209

-65,330

-65,330

-275,539

-275,539
1,373,304

1,097,765

Q12025

69,418

28,064

-41,353

-41,353

-316,890

82,228

-276,015

-276,015

-1,000,000

-1,000,000

-1,276,015

-1,276,015
2,908,849

1,632,833

ACK. Q1
2026

121,644

29,649

151,294

151,294

-269,192

-92,309

-210,207

-210,207

-65,330

-65,330

-275,537

-275,537
1,373,304

1,097,766

ACK. Q1
2025

69,418

28,064

-41,355

-41,355

-316,890

82,228

-276,016

-276,016

-1,000,000

-1,000,000

-1,276,016

-1,276,016
2,908,849

1,632,832

HELAR 2025

-20,488
117,003

96,515

96,515

-186,975

136,565

46,105

46,105

-31,650

-1,550,000
-1,581,650

-1,535,545

-1,535,545
2,908,849

1,373,303

*Investeringar i immateriella anlaggningstillgangar avser aktiverade utvecklingskostnader kopplade till vidareutveckling av
bolagets spelprodukter. Se sida 19 under Tillaggsupplysningar, “Aktivering av utvecklingskostnader”.
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Tillaggsupplysningar

Redovisningsprinciper m.m.
Allmanna redovisningsprinciper

Arsredovisningen har upprittats i enlighet med arsredo-
visningslagen (1995:1554) samt BFNAR 2012:1 Arsredo-
visning och koncernredovisning (K3).

Koncernredovisning

Koncernredovisningen ir upprittad enligt
forvirvsmetoden och omfattar moderféretaget samt dess
dotterforetag. Med dotterf6retag avses de foretag i vilka
moderforetaget, direke eller indireke, har ett bestimmande

inflytande.

Intresseforetag ingér i koncernredovisningen enligt kapi-
talandelsmetoden. Som intresseforetag riknas de foretag i
vilka moderféretaget har ett betydande, men inte bestim-
mande inflytande.

I koncernredovisningen elimineras koncernféretagens
bokslutsdispositioner och dessa ingér i det redovisade
resultatet efter avdrag f6r uppskjuten skatt. Detta innebir
att koncernf6retagens obeskattade reserver i koncernens
balansrikning delas upp mellan uppskjuten skatteskuld
och eget kapital.

Utover vad som framgar om bokslutsdispositioner och
obeskattade reserver Gverensstimmer samtliga i koncernre-
dovisningen tillimpade redovisnings- och virderingsprinci-
per med de som beskrivs och tillimpas av moderfretaget.

Periodisering av abonnemangsintakter

Koncernen siljer abonnemang pi olika plattformar och
inom olika tidsramar. Bolaget har inte periodiserat dessa.
Exempelvis har intikter frin drsabonnemang under fjirde
kvartalet fullt ut redovisats i kvartalets forsiljning och
kommer dirmed att dterkomma under fjirde kvartalet
nistkommande 4r.

Anlaggningstillgangar
Materiella och immateriella anldggningstillgingar redo-

visas till anskaffningsvirde med avdrag f6r ackumulerade
avskrivningar samt eventuella nedskrivningar. Materiella

anliggningstillgingar delas upp i betydande komponenter
med visentligt olika nyttjandeperioder.

Det avskrivningsbara beloppet utgors av anskaffningsvir-
det minskat med ett beriknat restvirde, om detta ir
visentligt. Avskrivning sker linjirt Sver den forvintade
nyttjandeperioden.

Foéljande avskrivningstider tillimpas: Goodwill: 5 ar

Aktivering av utvecklingskostnader

Utgifter for utveckling av bolagets spelprodukter redovisas
som immateriell anliggningstillging nir de uppfyller krit-
erierna for aktivering och bedéms kunna generera framtida
ekonomiska fordelar. Aktiverade utvecklingskostnader
redovisas som balanserade kostnader. Avskrivning pibérijas
nir tillgingen tas i bruk och sker enligt bolagets principer
for immateriella anliggningstillgingar. Utgifter som inte
uppfyller kriterierna for aktivering kostnadsfors I6pande.

Varulager

Varulagret har virderats till det ligsta av anskaffningsvirde
och nettofrsiljningsvirde pa balansdagen. Med net-
toforsiljningsvirde avses varornas beriknade f6rsiljning-
spris minskat med f6rsiljningskostnader. Den valda virder-
ingsmetoden innebir att eventuell inkurans i varulagret har
beaktats.

Omrakning av poster i utlandsk valuta

Fordringar och skulder i utlindsk valuta har virderats till
balansdagens kurs. Kursvinster och kursforluster pé rérels-
efordringar och rorelseskulder redovisas i rorelseresultatet.
Kursvinster och kursfrluster pa finansiella fordringar och
skulder redovisas som finansiella poster.

Fordringar, skulder och avséattningar

Om inget annat anges ovan virderas kortfristiga fordringar
till det ligsta av anskaffningsvirde och det belopp varmed
de beriknas bli reglerade. Langfristiga fordringar och
langfristiga skulder virderas efter det forsta virderingstill-
fillet till upplupet anskaffningsvirde. Ovriga skulder och
avsittningar virderas till de belopp varmed de beriknas bli
reglerade. Ovriga tillgingar redovisas till anskaffningsvirde,
om inget annat anges ovan.
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Framtidsinriktade uttalanden i denna rapport
dr baserade pd nuvarande férvantningar.
Faktiskt utfall kan avvika vasentligt pa grund
av forandrade marknadsforutsattningar och
andra faktorer utanfor bolagets kontroll.
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