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I  K O R T H E T

Antal anst¬llda (Q3 2023)

241

Nettooms¬ttning (Q3 2023)

295,7 MSEK
EBITDA (Q3 2023)

45,6* MSEK

Bruttomarginal % (Q3 2023)

32,2 %

Int¬kter från eget IP (Q3 2023)

9 %

EBITDA marginal (Q3 2023)

15,4* %
*F‘re justeringar av Earn-outs och Goodwill



Nettooms¬ttningen f‘r kvartalet uppgick till 295,7 MSEK , en ‘kning med 14% j¬mf‘rt med motsvarande period
2022. Fortsatt starka resultat från våra OIP lanseringar från f‘rsta halvåret tillsammans med framgångsrika
tredjeparts-lanseringar ¬r de fr¬mst bidragande faktorerna. Bruttomarginalen i procent av Nettooms¬ttningen ¬r
32.2%.

F‘re justeringar i balansr¬kningen avseende Earn-Outs och Goodwill, kommer EBITDA in på 45,6 MSEK. Detta
representerar 15.4% av Nettooms¬ttningen j¬mf‘rt med 7.3% f‘r motsvarande period 2022.

H¥JDPUNKTER UNDER TREDJE KVARTALET

Spellanseringar

• Super Animal Royale Season 8 Lanserades med 10M spelare
• Massiv innehållsuppdatering till Smalland: Survive the Wilds – Forbidden Monuments
• Double Dragon Gaiden: Rise of the Dragons
• Hammerwatch II
• Paleo Pines
• Super Animal Royale Season 9

Tillk¬nnagivanden av spel

• Whisker Waters kommer under 2024
• Smalland: Survive the Wilds 1.0 & konsol lanseringsdatum under 2023

Bolagsrelaterat 

• Registrering av namn¬ndring och MAXENT B ticker på Nasdaq

H¥JDPUNKTER EFTER TREDJE KVARTALET

• Smalland: Survive the Wilds 3:e Innehållsuppdatering – Amber Valleys
• Erik Penser Bank anlitas som likviditetsgarant
• Spirit of the North 2 tillk¬nnagivande
• Spells and Secrets Lansering
• Nytt Partnerskap och Portfoliouppdateringar

Operativa nyckeltal (KSEK) Jul - Sep 2023 Jul - Sep 2022 Jan - Sep 2023 Jan - Sep 2022 Helår 2022

Nettooms¬ttning 295 651 258 551 751 972 725 647 1 138 271

EBIDTA f‘re EO justering1 45 593 18 892 70 275 61 818 93 376

EBITDA 149 231 18 892 173 913 61 818 94 792

Operativt EBIT2 28 419 12 690 35 675 47 203 68 541

EBIT -21 271 -16 107 -72 469 -34 580 -61 732
EBITDA-marginal % f‘re EO 
justering1 15,4 7,3 9,3 8,5 8,2

EBITDA-marginal % 50,5 7,3 23,1 8,5 8,3

Operativ EBIT-marginal % 9,6 4,9 4,7 6,5 6,0

EBIT-marginal % -7,2 -6,2 -9,6 -4,8 -5,4

¥vriga nyckeltal Jul - Sep 2023 Jul - Sep 2022 Jan - Sep 2023 Jan - Sep 2022 Helår 2022

Balansomslutning 1 598 402 1 764 151 1 581 450 1 764 151 1 727 966

Eget kapital 718 887 748 813 718 887 748 813 698 358

Utestående antal aktier 51 110 152 42 866 231 51 110 152 42 866 231 42 866 231

Genomsnittligt antal aktier 51 110 152 42 866 231 45 795 390 41 675 373 41 675 373

Nettoresultat per aktie, SEK -0,75 -0,07 -2,10 -0,24 -1,8

Soliditet % 45 42 45 42 40

Antal anst¬llda 241 209 241 209 215
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NYCKELTAL KONCERNEN

1) EBITDA  inkluderar en justering om KSEK 103 638  h¬nf‘rlig till minskningen av avs¬ttningar f‘r till¬ggsk‘peskillingar (”Earn-outs”) vid tredje kvartalets utgång. 

2) Koncernens EBIT påverkas av goodwillavskrivningar i enlighet med det svenska GAAP K3-regelverket som Maximum Entertainment till¬mpar. Operativt EBIT, ett 
nyckeltal justerat f‘r denna avskrivning, ger en mer r¬ttvisande bild av utvecklingen av r‘relseresultatet från koncernens operativa verksamhet.
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V D  H A R  O R D E T

En solid utveckling under Q3

Vi ¬r glada att kunna presentera vårt Q3-resultat som visar en solid utveckling under detta tredje
kvartal. F‘re justeringar i balansr¬kningen levererade koncernen en EBITDA om 15,4% f‘r
perioden på 45,6 MSEK, vilket inneb¬r att EBITDA hittills i år uppgick till 9,3% av vår oms¬ttning
på 752 MSEK. Faktisk EBITDA efter justeringar uppgår till 149,2 MSEK på grund av f‘r¬ndringar
i avs¬ttningar f‘r till¬ggsk‘peskillingar i balansr¬kningen, vilka har omv¬rderats tillsammans
med goodwill. Det starka resultatet f‘r detta kvartal, ¬ven f‘re eventuella
balansr¬kningsjusteringar, bekr¬ftar att vår portf‘ljstrategi levererar på sitt l‘fte. I takt med att
vår ledningsgrupp forts¬tter att fokusera på strukturella f‘rb¬ttringar f‘r gruppen, h‘ll varje
team ett ‘ga på bollen och levererade fantastiska resultat f‘r vår OIP-, f‘rlags- och
subpublishing-verksamhet.

FORTSATTA FRAMG£NGAR F¥R OIP-TITLAR

OIP presterade bra under detta kvartal och f‘rde f‘rs¬ljningen av OIP-spel till 13% av Nettooms¬ttningen f‘r
de 9 månaderna som slutade i september.

Smalland: Survive the Wilds beh‘ll sitt "V¬ldigt positiva" betyg på Steam och nytt innehåll som sl¬pptes
under kvartalet, inklusive Forbidden Monuments-sl¬ppet i juli, har tagits emot v¬l. Vi sl¬pper nytt innehåll
regelbundet och framstegen med spelet har gjort det m‘jligt f‘r oss att tillk¬nnage en 1.0-release under Q1
2024.

Under hela Halloween-s¬songen fortsatte Bramble: The Mountain King att leverera fantastiska resultat.
Med betyget "¥verv¬ldigande positiva" på Steam f‘rv¬ntar vi oss att den h¬r titeln kommer att behålla sitt
momentum under Q4 2023 och framåt. I takt med att f‘rs¬ljningen av denna titel fortskrider ser vi ett skifte
till digital f‘rs¬ljning vilket har en positiv inverkan på marginalerna f‘r spelet.

EN VINNANDE PUBLISHING LINEUP

Detta kvartal demonstrerade kraften i vår publiceringskapacitet med en rad framgångsrika 3:e parts
spellanseringar, inklusive Double Dragon Gaiden: Rise of the Dragons, Paleo Pines och Hammerwatch II.
Resultaten av våra publicerade titlar st¬rker vårt f‘rtroende f‘r våra redaktionella val inom olika genrer. I takt
med att vi forts¬tter att effektivisera våra produktions- och QA-processer kan vi sl¬ppa spel inom det f‘nster
som kommer att skapa det b¬sta kommersiella resultatet i det r¬tta konkurrenslandskapet.

BEKR¢FTELSE AV PORTF¥LJSTRATEGI

Våra team f‘rstår att n¬r det g¬ller sub-publishing kan vi f‘rv¬nta oss det ov¬ntade. Det visade sig återigen
vara sant 2023 med flera f‘rsenade lanseringar, många som sk‘ts upp till 2024. Våra s¬ljteam kunde då
mobilisera den innehållsrika katalogen av MaxEnt-spel f‘r att lindra effekterna av dessa avvikelser. Styrkan i
vår globala publiceringsinfrastruktur och relationer inom detaljhandeln runt om i v¬rlden g‘r att vi kan vara
lyh‘rda f‘r f‘r¬ndringar och trender inom sektorn. Vi kan agera smidigt f‘r att utnyttja alla
int¬ktsm‘jligheter och skapa fantastiska resultat f‘r oss och f‘r våra partners. Denna globala infrastruktur
och vår djupa portf‘lj av titlar skapar en solid grund och m‘jligg‘r f‘r oss att navigera i f‘r¬ndringar och
motvind i branschen.
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V D  H A R  O R D E T

C H R I S T I N A  S E E L Y E  |  V D

Perspektiv på Q4

Vi vet att det hårda arbetet inte ligger bakom oss och vi f‘rbereder oss f‘r ett utmanande Q4. Som vanligt
har vi en fullsatt spelplan och många AAA-lanseringar som skapar en konkurrensutsatt marknad under den
h¬r tiden på året. Med de starka lanseringarna inom publishing och sub-publishing från Q3 tillsammans med
vår omfattande katalog kommer vi att forts¬tta att utnyttja vår breda portf‘lj f‘r att nå våra mål.

Vår katalogf‘rs¬ljning kommer att gynnas av Five Nights at Freddy's filmpremi¬r under Q4, vilket
återupplivar Five Nights at Freddy's videospelsfranchise som ¬r en del av vår sub-publishing-katalog. F‘r att
runda av styrkan i våra Q4-erbjudanden har vi Dead Cells: Return to Castlevania och Atlas Fallen – båda
topps¬ljare i Q3.

Jag vill tacka mitt team f‘r att de har fortsatt att str¬va efter utm¬rkta resultat under hela året n¬r vi slutf‘r
de f‘r¬ndringar i koncernen som har gjort det m‘jligt f‘r oss att bygga en solid grund f‘r tillv¬xt. Vi forts¬tter
att fokusera på grunderna i vårt bolag och vi kommer att forts¬tta att leverera engagerande och
underhållande spel till spelare samtidigt som vi skapar en s¬ker och inkluderande arbetsmilj‘ och levererar
positiva r‘relseresultat.
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R E S U L T A T R ¢ K N I N G

NETTOOMS¢TTNING

Nettooms¬ttningen f‘r kvartalet uppgick till 295,7 MSEK, med Nettooms¬ttning YTD om 752 MSEK vid
utgången av september 2023. Detta motsvarar en ‘kning om 14,3% j¬mf‘rt med motsvarande kvartal 2022
och en ‘kning om 3,6% YTD j¬mf‘rt med f‘regående år. Ett antal titlar bidrog till detta kvartals framgång
inklusive fortsatta resultat från OIP-titlar som Bramble: The Mountain King och Smalland: Survive the Wilds.
D¬rtill lanserade koncernen ett flertal publicerade titlar inklusive Double Dragon Gaiden: Rise of the Dragons,
Paleo Pines och Hammerwatch II som levererade v¬l.

AKTIVERAT ARBETE F¥R EGEN R¢KNING

En viktig del av koncernens strategi ¬r fortsatt utveckling av egna spel som f‘rv¬ntas generera framtida
positiva kassafl‘den. Under det f‘regående kvartalet fortsatte koncernens studior utvecklingen av nytt
innehåll f‘r dessa spel, inklusive titlar som ¬nnu inte har tillk¬nnagivits. Aktiverat arbete f‘r egen r¬kning f‘r
det nuvarande kvartalet uppgick till 23,9 MSEK, en ‘kning med 284% j¬mf‘rt med f‘regående år f‘r samma
period. F‘r de f‘rsta nio månaderna av året ¬r det totala aktiverade arbetet f‘r egen r¬kning 67,3 MSEK, mer
¬n dubbelt så mycket som 29 MSEK från 2022.

¥VRIGA R¥RELSEINT¢KTER

¥vriga r‘relseint¬kter f‘r kvartalet uppgår till 115 MSEK och 116 MSEK f‘r det aktuella året hittills. Det
j¬mf‘rs med 0 MSEK och 9 MSEK f‘r motsvarande perioder f‘regående år. ¥vriga r‘relseint¬kter f‘r
kvartalet genereras från en f‘r¬ndring av avs¬ttningar f‘r villkorade till¬ggsk‘peskillingar vid f‘rv¬rv, f‘r
vilket en mer omfattande not finns nedan (se not om Avs¬ttningar).

R¥RELSENS KOSTNADER

Handelsvaror royalties samt k‘pta tj¬nster f‘r spelutveckling (som inkluderar tillverkningskostnader och
royalty) vid periodens slut uppgår till 526,6 MSEK j¬mf‘rt med 511,7 MSEK f‘r f‘regående år, varav 200,5
MSEK genererades under det nuvarande kvartalet j¬mf‘rt med 183 MSEK f‘r samma period f‘regående år.
Som en procentandel av nettoint¬kterna har kostnaderna f‘r sålda varor minskat i Q3 2023 till strax under
68% av kvartalsvisa nettoint¬kter j¬mf‘rt med ‘ver 70% av kvartalsvisa nettoint¬kter f‘regående år. Detta
beror på en mer f‘rdelaktig marginalmix drivet av prestandan f‘r OIP och publicerade titlar samt ‘kningen av

den digitala int¬ktsandelen.

Personalkostnaderna har ‘kat med 6,8 MSEK j¬mf‘rt med f‘regående år och med 24,2 MSEK hittills i år,
vilket ¬r i linje med variationerna som observerades under Q2 i år. Detta beror på tillskottet av nya
teammedlemmar inom studiodivisionen och f‘rv¬rvet av vårt nya team i Rum¬nien, i linje med strategin att
utveckla fler egna IP-spel.

Avskrivningen av goodwill inkluderar en belastning på 123 MSEK f‘r nedskrivning. V¬nligen se noterna om
Goodwill nedan f‘r ytterligare detaljer.

R¥RELSERESULTAT (EBIT)

EBIT f‘r innevarande kvartal var -21,3 MSEK (-16,1 MSEK f‘regående år), vilket inkluderar både avskrivning
och nedskrivningsjustering av goodwill. Koncernens operationella EBIT, ett nyckeltal som ger en mer
r¬ttvisande bild av bolagets utveckling, uppgår till 28,4 MSEK under Q3 (j¬mf‘rt med 12,7 MSEK i Q3 2022)
och 35,7 MSEK f‘r de f‘rsta 9 månaderna av 2023 (j¬mf‘rt med 47,2 MSEK f‘r samma period 2022).

FINANSNETTO

Koncernens finansnetto f‘r innevarande kvartal uppgick till -9 MSEK j¬mf‘rt med 18,6 MSEK f‘r f‘regående
år. £r 2023 drivs de finansiella resultaten fr¬mst av kostnader relaterade till lån på -17 MSEK och påverkan
av v¬xelkursfluktuationer med +8 MSEK.

PERIODENS RESULTAT

Nettoresultatet f‘r kvartalet uppgick till -38,2 MSEK j¬mf‘rt med -3,1 MSEK f‘r f‘regående år. Det samlade
nettoresultatet f‘r koncernen vid slutet av september 2023 uppgår till -107,6 MSEK j¬mf‘rt med -10,2
MSEK f‘r f‘regående år.

K O M M E N T A R E R
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K A S S A F L ¥ D E  O C H  F I N A N S I E L L  S T ¢ L L N I N G

KASSAFL¥DE

Kassafl‘de från den l‘pande verksamheten under kvartalet uppgick till -17,1 MSEK (j¬mf‘rt med -39,7
MSEK f‘r Q3 2022), varav -41,9 MSEK kom från f‘r¬ndringar i r‘relsekapitalet. Kassafl‘de från
investeringsverksamheten under perioden uppgick till -47,2 MSEK (j¬mf‘rt med -30,9 MSEK f‘regående
år), fr¬mst drivet av investeringar i spel. Variationerna i nettotillgångar i f‘rv¬rvade f‘retag och f‘r
investeringar i finansiella anl¬ggningstillgångar avser utbetalda Earn-outs i Q2 2023.

Kassafl‘det från finansieringsverksamheten under perioden uppgick till 23,5 MSEK (73 MSEK under 2022),
vilket drevs av uppskjuten r¬nta på det nya lånet med fast r¬nta som s¬krades i februari 2023 samt ett nytt
lån i Europa.

Kassabehållning vid periodens slut uppgick till 60,6 MSEK j¬mf‘rt med 64,7 MSEK vid slutet av september
2022.

ANL¢GGNINGSTILLG£NGAR

Koncernens anl¬ggningstillgångar uppgick per balansdagen till 1 179,5 MSEK vid slutet av september 2023,
j¬mf‘rt med utgående balans vid slutet av 2022 på 1 202,6 MSEK. De huvudsakliga bidragsgivarna till
denna post inkluderar konsoliderad goodwill från f‘rv¬rvade f‘retag och investeringar i spel.

Goodwill
Goodwill f‘r f‘rv¬rvade tillgångar redovisas till kostnad minus ackumulerade avskrivningar och
nedskrivningar. Koncernen testar regelbundet f‘r nedskrivning, och detta g‘rs minst en gång om året
varje r¬kenskapsår. Bed‘mningen av goodwill grundas på en utv¬rdering av framtida kassafl‘den och
r¬ttvis v¬rdering av f‘rv¬rvade tillgångar. En betydande m¬ngd bed‘mning anv¬nds i dessa
utv¬rderingar. Dessa tester utf‘rdes vid slutet av Q3, vilket resulterade i en minskning av goodwill med
123 MSEK. En motsvarande kostnad f‘r nedskrivning redovisas under R‘relsens kostnader.

Balanserade utgifter f‘r spelutveckling

Balanserade utgifter f‘r spelutveckling aktiverade kostnader minus avskrivningar och nedskrivningar
f‘r intern utveckling i studior f‘r OIP-spel samt externa utvecklingskostnader f‘r OIP och f‘r
publicerade spel n¬r koncernen har f‘rv¬rvat fullst¬ndiga monetiseringsr¬ttigheter (fysiska och
digitala). De totala balanserade utvecklingskostnaderna vid slutet av september 2023 uppgick till 295,4
MSEK, en ‘kning från balansen vid årsskiftet 2022 på 175,9 MSEK.

OMS¢TTNINGSTILLG£NGAR

Lager av fysiska spel och tillbeh‘r stod vid balansdagen på 147,7 MSEK j¬mf‘rt med 214,9 MSEK vid samma 
period f‘regående år. Kundfordringar vid balansdagen stod på 152,8 MSEK j¬mf‘rt med 148,7 MSEK den 30 
september 2022.

EGET KAPITAL

Koncernens eget kapital, per balansdagen, uppgick till 718,9 MSEK, en ‘kning från balansen på 698,4 MSEK
per den 31 december 2022. R‘relsen f‘rklaras av den nyemission av aktier i samband med f‘rv¬rv som ¬gde
rum under 2021, samt vinst f‘r perioder då koncernen ¬gde och f‘rvaltade verksamheten i sina dotterbolag.
Ut‘ver påverkan av goodwill-avskrivning inkluderar resultatet f‘r detta kvartal den nettobeloppet av
nedskrivningskostnader f‘r minskning av goodwill samt r‘relseint¬kter relaterade till f‘r¬ndringar i v¬rdet av
uppskjutna betalningar f‘r f‘rv¬rvet av samma tillgångar. V¬nligen se noterna om Goodwill och Avs¬ttningar
f‘r ytterligare detaljer om dessa f‘r¬ndringar.

AVS¢TTNINGAR

Avs¬ttningarna vid periodens slut uppgick till 222,5 MSEK j¬mf‘rt med 484,3 MSEK vid slutet av 2022.
Avs¬ttningarna inkluderar uppskjutna skatteskulder och uppbokade till¬ggsk‘peskillingar relaterade till
f‘rv¬rv ("Earn-outs").

Earn-outs ¬r beroende av uppfyllandet av vissa prestationsskyldigheter under nuvarande och framtida
perioder, vilka kanske eller kanske inte uppnås. De kan f‘rfalla till betalning under perioden 2023-2025 i
form av aktier och kontanter. Avs¬ttningar återspeglar koncernledningens bed‘mning av troligt utfall och
utv¬rderas regelbundet. Vid slutet av Q3 genomf‘rde koncernen en utv¬rdering av Earn-outs och minskade
d¬rf‘r sin avs¬ttning f‘r Earn-outs med 104 MSEK.

L£NGFRISTIGA SKULDER

Långfristiga skulder består huvudsakligen av skulder till kreditinstitut som del av koncernens
finansieringsstrategi. I februari 2023 s¬krade koncernen en kreditfacilitet om cirka 320 MSEK (30 miljoner
USD) genom sitt amerikanska dotterbolag, MG1 Acquisition Corp. Per den 30 september 2023 har
koncernen dragit ned 273 MSEK, motsvarande 25 miljoner USD. Den amerikanska faciliteten har en l‘ptid på
36 månader och ¬r icke-amortiserande.

KORTFRISTIGA SKULDER

Kortfristiga skulder h¬nf‘r sig fr¬mst till den kortsiktiga delen av långfristiga skulder samt utestående
leverant‘rsskulder och upplupna kostnader.

K O M M E N T A R E R
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R E S U L T A T R ¢ K N I N G

KSEK Jul - Sep 23 Jul - Sep 22 Jan - Sep 23 Jan - Sep 22 Helår 22

R‘relsens int¬kter

Nettooms¬ttning 295 651 258 551 751 972 725 647 1 138 271

Aktiverat arbete f‘r egen r¬kning 23 897 8 400 67 276 29 400 55 207

¥vriga r‘relseint¬kter 114 968 297 115982 8 971 30 148

Summa int¬kter 434 517 267 249 935 230 764 018 1 223 626

R‘relsens kostnader

Handelsvaror royalties samt k‘pta tj¬nster f‘r 
spelutveckling -200 540 -183 122 -526 615 -511 729 -821 434

¥vriga externa kostnader -38 360 -25 412 -93 449 -72 851 -142 228

Personalkostnader -44 346 -37 587 -137 430 -113 252 -153 074
Av – och nedskrivningar av immateriella och materiella 
tillgångar -170 502 -34 999 -246 382 -96 398 -156 524

¥vriga r‘relsekostnader -2 039 -2 235 -3 822 -4 368 -12 098

R‘relseresultat (EBIT) -21 271 -16 107 -72 469 -34 580 -61 732

Resultat från finansiella poster

Finansnetto -9 002 18 629 -25 761 36 302 1 723

Resultat efter finansiella poster -30 273 2 521 -98 229 1 722 -60 009

Resultat f‘re skatt

Skatt f‘r perioden -7 894 -5 603 -9 357 -11 883 -12 828

Periodens resultat -38 167 -3 082 -107 586 -10 161 -72 825

H¬nf‘rligt till:

Moderbolagets aktie¬gare -38 167 -3 084 -107 586 -10 149 -72 825

Innehav utan best¬mmande inflytande - 3 - -12 -

K O N C E R N E N
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B A L A N S R ¢ K N I N G

KSEK 2023-09-30 2022-09-30 2022-12-31

Tillgångar

Immateriella anl¬ggningstillgångar

Balanserade utgifter f‘r spelutveckling och liknande arbeten 295 431 152 399 175 870
Licenser och varum¬rken 6 348 6 036 6 419
Goodwill 842 237 1 072 103 1 007 781
Summa immateriella anl¬ggningstillgångar 1 144 016 1 230 538 1 190 069

Materiella anl¬ggningstillgångar 

Inventarier, verktyg och installationer 12 151 11 889 11 185
Summa materiella anl¬ggningstillgångar 12 151 11 889 11 185

Finansiella anl¬ggningstillgångar

Uppskjuten skattefordran 7 965 1 527 883
Andra långfristiga fordringar 15 378 1 403 491
Summa anl¬ggningstillgångar 1 179 510 1 245 358 1 202 628

Oms¬ttningstillgångar 

Varulager 147 668 214 901 155 038
Kundfordringar 152 782 148 716 205 949
Skattefordringar 9 419 7 545 8 409
¥vriga fordringar 7 052 8 333 6 691
F‘rutbetalda kostnader och upplupna int¬kter 41 327 74 575 48 741
Kassa och bank 60 644 64 725 100 510
Summa oms¬ttningstillgångar 408 893 518 794 525 338
SUMMA TILLG£NGAR 1 598 402 1 764 151 1 727 966

K O N C E R N E N
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B A L A N S R ¢ K N I N G ,  F O R T S

KSEK 2023-09-30 2022-09-30 2022-12-31

Eget kapital och skulder

Eget kapital

Aktiekapital 5 111 4 286 4 287
¥vrigt tillskjutet kapital 853 681 747 074 746 000
Balanserat resultat inklusive periodens resultat -139 905 -2 538 -51 928
Eget kapital h¬nf‘rligt till moderf‘retaget aktie¬gare 718 887 748 822 698 358
Innehav utan best¬mmande inflytande - -9 -
Summa eget kapital 718 887 748 813 698 358

Avs¬ttningar

Uppskjuten skatteskuld 6 334 2 309 2 494
¥vriga avs¬ttningar 216 193 528 044 481 838
Summa avs¬ttningar 222 526 530 353 484 332

Långfristiga skulder

¥vriga skulder till kreditinstitut 332 548 115 044 76 157
¥vriga långfristiga skulder 48 646 33 460 -
Summa långfristiga skulder 381 194 148 504 76 157

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 102 622 60 030 109 952
Leverant‘rsskulder 92 645 119 848 151 271
Skatteskulder 7 251 19 569 14 437
¥vriga kortfristiga skulder 65 768 76 120 128 869
Upplupna kostnader och f‘rutbetalda int¬kter 7 509 60 915 64 589
Summa kortfristiga skulder 275 795 336 481 469 119
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 1 598 402 1 764 151 1 727 966

K O N C E R N E N
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KSEK Aktiekapital ¥vrigt tillskjutet kapital Annat eget kapital 
inkl. årets resultat

Innehav utan 
best¬mmande inflytande

Totalt eget kapital

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 700 248 12 992 2 717 290

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 239 45 773 - - 46 012

£terk‘p teckningsoptioner - -22 - - -22

Periodens resultat - - -72 837 - -72 837

Omr¬kningsdifferens - - 7 917 - 7 917

¥vrigt - - - -2 -2

Utgående eget kapital 2022-12-31 4 287 746 000 -51 928 0 698 358

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 700 248 12 990 4 717 290

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 238 46 826 - - 47 064

£terk‘p teckningsoptioner - - - - 0

Periodens resultat - - -10 149 -12 -10 161

Omr¬kningsdifferens - - -5 379 - -5 379

¥vrigt - - - - 0

Utgående eget kapital 2022-09-30 4 286 747 074 -2 538 -9 748 813

Ingående eget kapital 2023-01-01 4 287 746 000 -51 928 0 698 358

Nyemission(netto efter emissionskostnader) 590 107 917 - - 108 506

£terk‘p teckningsoptioner -1 - - - -1

Periodens resultat - - -107 586 - -107 586

Omr¬kningsdifferens - - 19 666 - 19 666

¥vrigt - - -56 - -56

Utgående eget kapital 2023-09-30 4 876 853 917 -139 905 0 718 887



KSEK Jul - Sep 23 Jul - Sep 22 Jan - Sep 23 Jan – Sep 22 Helår 22

Resultat efter finansiella poster -30 273 2 521 -98 229 1 722 -60 009

Justering f‘r poster som inte ingår i kassafl‘det 66 542 12 997 144 848 56 156 115 448

Betald inkomstskatt -11 427 -6 500 -44 780 -9 639 -15 749

Kassafl‘de från den l‘pande verksamheten f‘re f‘r¬ndring av 
r‘relsekapitalet

24 842 9 018 1 839 48 239 39 689

F‘r¬ndring av r‘relsekapitalet -41 949 -48 763 -64 527 -104 238 -10 330

Kassafl‘de från den l‘pande verksamheten -17 107 -39 745 -62 689 -55 999 29 359

F‘rv¬rv av dotterf‘retag, netto likvidpåverkan -25 162 - -25 401 - 30

F‘rv¬rv eller avyttring av immateriella anl¬ggningstillgångar -45 148 -28 701 -142 160 -74 717 -129 674

F‘rv¬rv eller avyttring av materiella anl¬ggningstillgångar -1 389 -1 884 -3 523 -6 335 -6 599

F‘rv¬rv av finansiella anl¬ggningstillgångar 24 455 -298 -18 892 2 512 3 425

Kassafl‘de från investeringsverksamheten -47 244 -30 883 -189 976 -78 540 -132 817

Kassafl‘de från finansieringsverksamheten 23 539 72 838 208 014 37 028 27 966

Periodens kassafl‘de
-40 811 2 210 -44 650 -97 511 -75 492

Likvida medel vid periodens b‘rjan 103 817 62 371 100 510 163 107 163 107

Kursdifferens i likvida medel -2 362 144 4 785 -872 12 895

Likvida medel vid periodens slut 60 644 64 725 60 644 64 725 100 510

13
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R E S U L T A T R ¢ K N I N G

KSEK Jul - Sep 23 Jul - Sep 22 Jan - Sep 23 Jan - Sep 22 Helår 22

R‘relsens int¬kter

Nettooms¬ttning 151 - 2 836 1 446 9 144

Aktiverat arbete f‘r egen r¬kning - - - - -

¥vriga r‘relseint¬kter 383 -500 1 210 8 804 764

Summa int¬kter 534 -500 4 046 10 250 9 908

R‘relsens kostnader

Handelsvaror royalties samt k‘pta tj¬nster f‘r 
spelutveckling -4 564 -1 263 -9 159 -8 388 -13 162

¥vriga externa kostnader -3 761 -18 -8 360 -1 194 -4 440

Personalkostnader -1 219 -2 481 -8 496 -9 892 -15 199
Av – och nedskrivningar av immateriella och 
materiella tillgångar -48 -52 -144 -120 -169

¥vriga r‘relsekostnader - - - - -20

R‘relseresultat (EBIT) -9 059 -4 314 -22 113 -9 344 -23 082

Resultat från finansiella poster

Finansnetto 34 136 -2 795 68 929 4 384 20 719

Resultat efter finansiella poster 25 076 -7 109 46 815 -4 959 -2 363

Bokslutsdispositioner och skatt

F‘r¬ndring periodiseringsfond - - - - -

Skatt f‘r perioden - - - - -

Periodens resultat 25 076 -7 109 46 815 -4 959 -2 363

M O D E R B O L A G E T
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B A L A N S R ¢ K N I N G

KSEK 2023-09-30 2022-09-30 2022-12-31

Tillgångar

Immateriella anl¬ggningstillgångar

Balanserade utgifter f‘r spelutveckling och liknande arbeten - - -

Licenser och varum¬rken 758 849 902

Summa immateriella anl¬ggningstillgångar 758 849 902

Materiella anl¬ggningstillgångar 

Inventarier, verktyg och installationer - 40 -

Summa materiella anl¬ggningstillgångar 0 40 0

Finansiella anl¬ggningstillgångar

Investeringar i dotterbolag 501 174 512 148 489 397

Andra långfristiga fordringar 399 443 453 204 457 222

Summa anl¬ggningstillgångar 901 374 966 241 947 521

Oms¬ttningstillgångar 

Kundfordringar 103 3 162 179

Fordringar koncernbolag 101 - 28 610

Skattefordringar 202 694 -

¥vriga fordringar 1 019 416 2 183

F‘rutbetalda kostnader och upplupna int¬kter 36 275 10 040 635

Kassa och bank 246 1 472 238

Summa oms¬ttningstillgångar 37 946 15 785 31 844

SUMMA TILLG£NGAR 939 320 982 026 979 364

M O D E R B O L A G E T
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B A L A N S R ¢ K N I N G ,  F O R T S

KSEK 2023-09-30 2022-09-30 2022-12-31

Eget kapital och skulder

Eget kapital

Bundet Eget kapital

Aktiekapital 5 111 4 287 4 287
Emission under registrering - - -
Utvecklingsfond 960 -

Fritt eget kapital

¥verkursfond 853 681 746 000 746 000
Balanserad vinst eller f‘rlust -52 291 -50 889 -49 929
Periodens resultat 46 815 -4 959 -2 363
Summa eget kapital 853 316 695 398 697 995

Obeskattade reserver

Periodiseringsfonder - - -
Summa obeskattade reserver 0 0 0

Avs¬ttningar

¥vriga avs¬ttningar 60 848 172 118 126 685
Summa avs¬ttningar 60 848 172 118 126 685

Långfristiga skulder

¥vriga skulder till kreditinstitut - 65 981 -
¥vriga långfristiga skulder 5 773 - -
Summa långfristiga skulder 5 773 65 981 -

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 8 128 - 80 737
Leverant‘rsskulder 864 3 726 736
Skulder till koncernbolag 6 517 4 387 12 521
Skatteskulder 0 390 -
¥vriga kortfristiga skulder 152 15 242 25 821
Upplupna kostnader och f‘rutbetalda int¬kter 3 724 24 784 34 870
Summa kortfristiga skulder 19 385 48 529 154 684
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 939 320 982 026 979 364

M O D E R B O L A G E T

Maximum Entertainment  |  Q3 2023



17

F ¥ R ¢ N D R I N G  E G E T  K A P I T A L
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Aktiekapital ¥vrigt tillskjutet kapital Annat eget kapital 
inkl. årets resultat

Innehav utan 
best¬mmande inflytande

Totalt eget kapital

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 38 214 699 174 -87 972 653 463

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 239 - 46 826 -149 46 916

£terk‘p teckningsoptioner - - - -22 -22

Periodens resultat - - - -2 363 -2 363

F‘r¬ndring fond f‘r utvecklingsutgifter - -38 214 - 38 214 -

Utgående eget kapital 2022-12-31 4 287 0 746 000 -52 291 697 995

Ingående eget kapital 2022-01-01 4 048 38 214 699 174 -87 972 653 464

Nyemission (netto efter emissionskostnader) 238 - 46 826 - 47 064

£terk‘p teckningsoptioner - - - - -

Periodens resultat - - - -4 959 -4 959

F‘r¬ndring fond f‘r utvecklingsutgifter - -37 254 - 37 084 -170

Utgående eget kapital 2022-09-30 4 287 960 746 000 -55 848 695 398

Ingående eget kapital 2023-01-01 4 287 0 746 000 -52 291 697 995

Nyemission(netto efter emissionskostnader) 590 - 107 917 - 108 506

£terk‘p teckningsoptioner -1 - - - -1

Periodens resultat - - - 46 815 46 815

F‘r¬ndring fond f‘r utvecklingsutgifter - - - - -

Utgående eget kapital 2023-09-30 4 876 0 853 916 -5 476 853 316



18

O M  M A X I M U M  E N T E R T A I N M E N T

Maximum Entertainment  |  Q3 2023



19

¥ V R I G  I N F O R M A T I O N

Redovisningsprinciper
Delårsrapporten har uppr¬ttats i enlighet med årsredovisningslagen och BFNAR 2012:1 £rsredovisning
och koncernredovisning (K3).

N¬rståendetransaktioner
Bolagets n¬rståendetransaktioner består i sedvanlig handel mellan koncernf‘retagen.

Organisation och koncernstruktur
Koncernens moderbolag, Maximum Entertainment AB, ¬ger innehav i dotterbolag enligt nedanstående
tabell.

1) Holdingbolag som f‘rv¬rvade MG Team LLC och Maximum Games LLC med respektive dotterbolag.

Certified Adviser
Augment Partners AB, tel: +46 8 604 22 55, ¬r Bolagets Certified Adviser i enlighet med regelverket f‘r 
Nasdaq First North.

Finansiell kalender

Kontaktuppgifter
Christina Seelye, CEO: ir@maximument.com
Augment Partners AB, CA: info@augment.se

Delårsrapport Q1 2023 2023-05-17

£rsst¬mma 2023-06-08

Delårsrapport Q2 2023 2023-08-16

Delårsrapport Q3 2023 2023-11-15

Delårsrapport Q4 2023 2024-02-14

Dotterbolag Land Antal andelar %

Dimfrost Studio AB Sverige 100

Invictus Games Kft Ungern 100

Just for Games SAS Frankrike 100

Merge Games Ltd Storbritannien 100

Zordix Racing AB Sverige 100

MG1 Acquisition Corporationó USA 100

MG Team LLC USA 100

Maximum Games LLC USA 100

Modus Studio Brazil ltda Brasilien 100

Modus Games LLC USA 100

Maximum Entertainment Srl Rum¬nien 100

Maximum Games Ireland Ltd Irland 100

Maximum Games Ltd Storbritannien 100

Maximum Games GmbH Tyskland 100

Maximum Entertainment  |  Q3 2023
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D E F I N I T I O N E R

Maximum Entertainment or The Company
Avser Maximum Entertainment AB, tidigare Zordix AB
(publ), organisationsnummer 556778-7691, den koncern
eller bolag i den koncern vari Maximum Entertainment AB
¬r moderbolag.

BRUTTOMARGINAL
Nettooms¬ttning minus kostnad f‘r sålda varor.

EBITDA
R‘relseresultat f‘re av- och nedskrivningar.

EBITDA marginal
EBITDA i procent av nettooms¬ttning.

EBIT
R‘relseresultat.

EBIT marginal
EBIT i procent av nettooms¬ttning.

Operativt EBIT
R‘relseresultat exkluderat avskrivningar på 
f‘rv¬rvsrelaterad goodwill och icke återkommande poster.

Antal anst¬llda
Antalet anst¬llda vid periodens slut.

Soliditet
Eget kapital uttryckt i procent av balansomslutning.

Maximum Entertainment  |  Q3 2023
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Styrelsen och verkst¬llande direkt‘ren f‘rs¬krar att delårsrapporten ger en r¬ttvisande
‘versikt av koncernens och moderbolagets verksamhet, st¬llning och resultat.

Stockholm, 15 november 2023

CHRISTINA SEELYE – VD OCH STYRELSELEDAMOT

STEFAN LINDEBERG – STYRELSEORDF¥RANDE

KARLA MARTIN – STYRELSELEDAMOT

STEFAN LAMPINEN – STYRELSELEDAMOT

DAVID ERIKSSON – STYRELSELEDAMOT

PETTER HJERTSTEDT – STYRELSELEDAMOT

Denna delårsrapport har inte varit f‘remål f‘r granskning av koncernens revisor.

S T Y R E L S E N S  F ¥ R S ¢ K R A N
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