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Denna information är sådan som Gamethrill 
AB (publ) är skyldigt att offentliggöra 
enligt EU:s marknadsmissbruksförordning. 
Informationen lämnades, genom ovanstående 
kontaktpersons försorg, för offentliggörande 

den 24 februari 2026.

B O KS LU TS KO M M U N I K É
  2 0 2 5



2



3GAMETHRILL AB (PUBL) 

Spelet utvecklades ursprungligen av 
Rolf Karlsson och Markus ‘Notch’ 
Persson. Notch är skaparen av Mine-
craft, ett av världens mest framgångs-
rika spel, som 2014 såldes till Micro-
soft för 2,5 miljarder USD. Denna 
bakgrund bidrar till Wurm Onlines 
varumärkesvärde och unika posi-
tionering på marknaden, något som 
kan utnyttjas i marknadsföring och 
för att stärka bolagets profil gentemot 
både spelare och partners.

Bolagets intäkter från Wurm On-
line kommer främst från Premi-
um-abonnemang, som ger full till-
gång till spelets funktioner, samt 
från försäljning av den virtuella valu-
tan Silver. Silver används för handel 
och olika tjänster i spelet och kan 
köpas direkt av spelarna. Fördelnin-
gen mellan Premium och Silver är 
i dagsläget ungefär 50/50, och un-
der året har vi utökat möjligheter-
na att använda Silver, vilket stärker 
den långsiktiga intäktspotentialen.

Wurm Online är ett av de äldsta aktiva sandbox-
MMORPG:erna på marknaden. Under mer än 

20 år har spelet kontinuerligt vidareutvecklats och 
etablerat sig som en unik, spelarbyggd och beständig 

onlinevärld med hängivna fans.
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Verkställande direktör
Krister Elmgren har ordet

spelupplevelsen, vilket stärkt engagemanget 
i spelarbasen.

För Kwizit har 2025 handlat om att ta spelet 
mot en tydligare kommersiell riktning. Vi har 
optimerat spelarupplevelsen, utvecklat nya 
spellägen för ökad retention och tydliggjort 
monetiseringen. Under fjärde kvartalet 
effektiviserade vi utvecklingsprocessen med 
AI-agenter, vilket har påskyndat arbetet 
utan kostnadsökningar. Vi utökar även 
utvecklingsintegrationer kontinuerligt.

Med full effekt av kostnadseffektiviseringarna 
och en mer effektiv utvecklingsmodell 
ser vi med tillförsikt fram emot 2026, där 
ambitionen är en bred lansering av Kwizit 
– i egen regi eller tillsammans med regionala 
och globala partners.

Upp till bevis, nu kör vi!

Året inleddes med en betydande 
valutamotvind, då en stor del av våra intäkter 
genereras i USD och EUR. Vi parerade detta 
tidigt genom att styra om från vissa svenska 
leverantörer till utländska aktörer för att 
minska valutaexponeringen och sänka 
kostnaderna. Åtgärderna har redan påverkat 
resultatet och väntas få full effekt under 
2026.

Översikt Q4 2024
Totala intäkter: 3,2 MSEK (3,0)
Resultat efter finansnetto: 1,3 MSEK (0,7)
EBITDA: 1,4 MSEK (0,8)

Den högre vinsten jämfört med föregående år 
drevs bland annat av Black Friday-kampanjen 
i november, som genererade cirka 2,3 MSEK. 
Wurm Online fortsatte vara en stabil grund i 
verksamheten genom återkommande event, 
innehållsuppdateringar och förbättringar i 

När vi sammanfattar 2025 kan vi för första gången 
redovisa ett positivt resultat. Det är ett tydligt kvitto 

på att vi stärkt den finansiella hållbarheten och skapat 
rätt förutsättningar för vår kommande tillväxtresa.

Krister Elmgren
Verkställande Direktör 
Gamethrill AB (publ)

krister.elmgren@gamethrill.se



Q4 2025Q4 2024

Nettoomsättning (MSEK)

0.0

0.6

1.3

1.9

2.5

3.1 2.9
3.1

Periodens resultat (MSEK)

0.0

0.2

0.4

0.7

0.9

1.1

1.3

Q4 2024 Q4 2025

0.7

1.3

5GAMETHRILL AB (PUBL) 

NYCKELTAL KONCERNEN Q4 2025 Q4 2024 HELÅR 2025 HELÅR 2024

Nettoomsättning (msek) 3.1 2.9 7.5 7.7

Rörelseresultat (msek) 1.3 0.7 0.2 -0.7

EBITDA (msek) 1.4 0.8 0.4 -0.1

Periodens resultat (msek) 1.3 0.7 0.2 -0.7

Balansomslutning (msek) 7.2 7.0 7.2 7.0

Resultat per aktie (kr) 0 0 0 0

Bokslutskommuniké 2025

Sammanfattning med nyckeltal

VIKTIGA HÄNDELSER DATUM

Lansering av nya spellägen i Kwizit - Teams och Race 

Starkt Black Friday-försäljningsresultat i Wurm Online

3 nov 

12 dec
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FLERÅRSÖVERSIKT KONCERNEN Q4 2025 Q4 2024 HELÅR 2025 HELÅR 2024

Nettoomsättning (msek) 3.1 2.9 7.5 7.7

Rörelseresultat (msek) 1.3 0.7 0.2 -0.7

EBITDA (msek) 1.4 0.8 0.4 -0.1

Periodens resultat (msek) 1.3 0.7 0.2 -0.7

Balansomslutning (msek) 7.2 7.0 7.2 7.0

Resultat per aktier (kr) 0.04 0.02 0.01 -0.02

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisor.

INSYNSPERSONER PER 2025-09-30

Krister Elmgren VD

Ali Ghafori Styrelseordförande

Jihad Omeirat Ledamot

Metin Asqari Ledamot

KOMMANDE RAPPORTER 2026

Kvartalsrapport 1 2026-05-28

Årsstämma 2026-05-29

Kvartalsrapport 2 2026-08-21

Kvartalsrapport 3 2026-11-24

ANTAL AKTIER PER 2025-09-30 33,685,483

Koncernöversikt
Flerårsöversikt

FLERÅRSÖVERSIKT MODERBOLAGET Q4 2025 Q4 2024 HELÅR 2025 HELÅR 2024

Totala intäkter (msek) 0.7 0.7 2.7 2.8

EBITDA (msek) 0.1 -0.1 0.1 -0.2

Resultat efter finansiella poster (msek) 0.1 -0.1 -0.0 -0.4

Balansomslutning (msek) 10.1 10.0 10.1 10.0

Soliditet 89.4% 90.7% 89.4% 90.7%

Resultat per aktie (kr) 0 0 0 0
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INTÄKTER Q4 2025 Q4 2024 HELÅR 2025 HELÅR 2024

Nettoomsättning 3,131,982 2,894,803 7,468,662 7,690,640

Övriga intäkter 66,867 67,163 257,144 188,689

Summa intäkter 3,198,849 2,961,966 7,725,806 7,879,329

RESULTAT

Rörelseresultat 1,327,113 693,290 246,320 -674,607

Finansiella intäkter 3,060 42,797 4,508 44,339

Finansiella kostnader -123 -1,338 -2,166 -3,740

Summa finansiella poster 2,937 41,459 2,343 40,599

Resultat efter finansnetto 1,330,050 734,749 248,663 -634,008

Skatt på årets resultat -4,954 -33,145 -4,954 -33,145

Årets resultat 1,325,096 701,604 243,709 -667,153

Resultat hänförligt till minoriteten 209,964 138,526 49,279 21,868

Varav hänförligt till moderföretagets 
aktieägare 1,115,131 563,079 194,430 -689,021

Summa 1,325,095 701,605 243,709 -667,152

Resultat per aktie 0.0 0.0 0.0 -0.0

EBITDA 1,356,760 764,606 363,323 -86,287

Koncernens resultatsräkning
Flerårsöversikt

RÖRELSENS KOSTNADER

Handelsvaror -920,962 -1,163,414 -3,507,483 -4,023,620

Övriga externa kostnader -372,057 -465,577 -1,832,358 -2,004,633

Personalkostnader -451,408 -458,724 -1,816,334 -1,748,785

Avskrivningar inventarier och goodwill -29,647 -71,316 -117,003 -588,321

Övriga rörelsekostnader -97,663 -109,645 -206,307 -188,577

Summa rörelsens kostnader -1,871,736 -2,268,676 -7,479,486 -8,553,936
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Koncernens balansräkning
Flerårsöversikt

ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR HELÅR 2025 HELÅR 2024

IMMATERIELLA ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR

Goodwill

Balanserade kostnader 112,256 224,514

Summa immateriella anläggningstillgångar 112,256 224,514

MATERIELLA ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR

Inventarier, verktyg och installationer 26,903 0

Summa materiella anläggningstillgångar 26,903 0

FINANSIELLA ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR

Andra långfristiga fordringar 3,000,000 1,500,000

Summa finansiella anläggningstillgångar 3,000,000 1,500,000

VARULAGER M.M.

Färdiga varor och handelsvaror 108,006 108,006

Summa varulager m.m 108,006 108,006

KORTFRISTIGA FORDRINGAR

Kundfordringar 209,873 213,865

Övriga kortfristiga fordringar 149,040 193,605

Förutbetalda kostnader och upplupna intäkter 40,561 299,793

Summa kortfristiga fordringar 433,056 707,263

KASSA OCH BANK

Kassa och bank

Summa kassa och bank 3,530,686 4,434,262

Summa omsättningstillgångar 4,071,748 5,249,531

Summa tillgångar 7,210,907 6,974,045
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Koncernens balansräkning forts.
Flerårsöversikt

EGET KAPITAL OCH SKULDER HELÅR 2025 HELÅR 2024

EGET KAPITAL 5,905,428 5,661,720

Aktiekapital 3,368,548 3,368,548

Övrigt tillskjutet kapital 28,957,351 28,957,351

Annat eget kapital inkl årets resultat -26,752,484 -26,946,913

Minoritetsintresse 332,013 282,734

Summa Eget Kapital 5,905,428 5,661,720

KORTFRISTIGA SKULDER

Leverantörsskulder 271,542 307,186

Aktuella skatteskulder 0 44,554

Övriga kortfristiga skulder 140,440 161,710

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 893,496 798,874

Summa kortfristiga skulder 1,305,478 1,312,324

Summa eget kapital och skulder 7,210,907 6,974,045

Rörelseresultat (MSEK)
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HELÅR 2024 AKTIEKAPITAL PÅGÅENDE 
NYEMISSION

ÖVRIGT 
TILLSKJUTET 

KAPITAL

ANNAT EGET 
KAPITAL INKL. 

ÅRETS 
RESULTAT

TOTALT

Ingående balans 2024-01-01 3,368,548 28,957,351 -25,997,025 6,328,874

Omräkningsdifferenser 0

Förändring av minoritetsintresse 21,868 21,868

Periodens resultat -689,021 -689,021

Utgående balans 2024-12-31 3,368,548 28,957,351 -26,664,179 5,661,720

MINORITETSINTRESSE Q1-Q3

IB 282,734

UB 122,049

Förändring -160,685

Lika med minoritetens andel av resultatet

Förändringar i koncernens egna kapital
Kapitalförändringar

HELÅR 2025 AKTIEKAPITAL PÅGÅENDE 
NYEMISSION

ÖVRIGT 
TILLSKJUTET 

KAPITAL

ANNAT EGET 
KAPITAL INKL. 

ÅRETS 
RESULTAT

TOTALT

Ingående balans 2025-01-01 3,368,548 0 28,957,351 -26,664,179 5,661,720

Omräkningsdifferenser 0

Förändring av minoritetsintresse -160,685 -160,685

Periodens resultat -920,701 -920,701

Utgående balans 2025-09-30 3,368,548 0 28,957,351 -27,745,565 4,580,334
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Koncernens kassaflödesrapport 
Kassaflöde

KASSAFLÖDE Q4 2025 Q4 2024 HELÅR 2025 HELÅR 2024

Resultat efter finansiella poster 1,330,049 734,749 248,663 -634,008

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet 29,647 71,316 117,003 588,321

Betald inkomstskatt -13,953 -5,130 -83,090 -25,867

Kassaflöde från den löpande 
verksamheten 1,345,743 800,935 282,576 -71,554

Förändring av varulager 0 114,955 0 114,955

Förändring av rörelsefordringar 417,425 88,949 307,789 -9,040

Förändring av rörelseskulder -482,082 -135,524 37,708 -143,498

Kassaflöde från förändringar av 
rörelsekapital 1,281,086 869,315 628,074 -109,137

Kassaflöde efter förändring av 
rörelsekapital 1,281,086 869,315 628,074 -109,137

INVESTERINGSVERKSAMHETEN 0 0 -1,531,650 -500,000

Investeringar i materiella 
anläggningstillgångar 0 0 -31,650 0

Investeringar i finansiella 
anläggningstillgångar 0 0 -1,500,000 -500,000

Kassaflöde från investeringsverksamhet 0 0 -1,531,650 -500,000

Nyemission

Kassaflöde efter investeringsverksamheten 1,281,086 869,315 -903,576 -609,137

Periodens kassaflöde 1,281,086 869,315 -903,576 -609,137

Likvida medel vid periodens början 2,249,599 3,564,947 4,434,262 5,043,399

Likvida medel vid periodens slut 3,530,686 4,434,262 3,530,686 4,434,262
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att passa både barn och vuxna. 
Spelet utvecklas för att stödja upp till 
50 språk, vilket möjliggör en loka-
liserad upplevelse på varje marknad. 
Kombinationen av sociala spelme-
kanismer, AI-driven anpassning och 
internationell räckvidd gör att Kwizit 
har stor potential att etableras som ett 
globalt spelkoncept med hög skalbar-
het och attraktiva marginaler.

Kwizit erbjuder en interaktiv quizup-
plevelse där spelare deltar via mobilen 
och kan skapa en game show på en 
större skärm. Spelets utformning 
gör det särskilt lämpat för streaming, 
sociala medier och live-evenemang, 
vilket öppnar möjligheten att nå en 
global publik. Vår AI-integrering gör 
det möjligt att skapa quiz anpassade i 
tonalitet, språk och svårighetsgrad för 

Kwizit är en ny spelprodukt som kombinerar 
frågesport med socialt spelande och live-interaktion. 

Användarna skapar quiz med AI för att spela, dela 
och uppleva dem tillsammans. Resultatet är ett spel 
som riktar sig till en bred målgrupp där gemenskap, 

tävlan och underhållning står i centrum.
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INTÄKTER Q4 2025 Q4 2024 HELÅR 2025 HELÅR 2024

Nettoomsättning 625,969 681,392 2,511,385 2,610,145

Övriga intäkter 58,592 59,134 235,929 175,932

Summa intäkter 684,560 740,526 2,747,314 2,786,076

RESULTAT

Rörelseresultat 100,620 -106,787 -22,273 -410,542

Finansiella intäkter 3,176 41,198 3,176 41,198

Räntekostnader och liknande 
resultatposter 0 -181 -1,392 -1,136

Summa finansiella poster 3,176 41,017 1,784 40,062

Resultat efter finansnetto 103,796 -65,770 -20,488 -370,479

Resultat per aktie 0.0 -0.0 -0.0 -0.0

EBITDA 130,267 -71,372 94,731 -215,275

Moderbolagets resultatsräkning
Flerårsöversikt

RÖRELSENS KOSTNADER

Övriga externa kostnader -237,181 -495,334 -1,377,702 -1,786,658

Personalkostnader -316,314 -316,313 -1,269,559 -1,181,922

Övriga rörelsekostnader -798 -251 -5,322 -32,771

Avskrivningar -29,647 -35,414 -117,003 -195,268

Summa rörelsens kostnader -583,940 -847,313 -2,769,586 -3,196,619
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ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR HELÅR 2025 HELÅR 2024

IMMATERIELLA ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR

Balanserade kostnader 112,257 224,514

Summa immateriella anläggningstillgångar 112,257 224,514

MATERIELLA ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR

Inventarier, verktyg och installationer 26,903 0

Summa materiella anläggningstillgångar 26,903 0

FINANSIELLA ANLÄGGNINGSTILLGÅNGAR

Andelar i koncernföretag 5,138,502 5,088,502

Andra långfristiga fordringar 3,000,000 1,500,000

Summa finansiella anläggningstillgångar 8,138,502 6,588,502

Summa anläggningstillgångar 8,277,662 6,813,016

OMSÄTTNINGSTILLGÅNGAR Q4 2025 Q4 2024

VARULAGER M.M.

Färdiga varor och handelsvaror 108,006 108,006

Summa varulager m.m 108,006 108,006

KORTFRISTIGA FORDRINGAR

Kundfordringar 275,624 15,625

Fordringar hos koncernföretag 0 75,042

Övriga kortfristiga fordringar 19,002 5,595

Förutbetalda kostnader och upplupna intäkter 40,561 51,950

Summa kortfristiga fordringar 335,188 148,212

Moderbolagets balansräkning
Flerårsöversikt
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Moderbolagets balansräkning forts.
Flerårsöversikt

OMSÄTTNINGSTILLGÅNGAR FORTS. HELÅR 2025 HELÅR 2024

KASSA OCH BANK

Kassa och bank

Summa kassa och bank 1,373,304 2,908,849

Summa omsättningstillgångar 1,816,497 3,165,067

Summa tillgångar 10,094,161 9,978,082

EGET KAPITAL OCH SKULDER

EGET KAPITAL 9,025,748 9,046,235

BUNDET EGET KAPITAL 3,368,548 3,368,548

Aktiekapital 3,368,548 3,368,548

Summa bundet eget kapital 3,368,548 3,368,548

Överkursfond 25,303,040 25,303,040

Balanserad resultat -19,625,353 -19,254,873

Periodens resultat -20,489 -370,480

Summa fritt eget kapital 5,657,198 5,677,687

Summa eget Kapital 9,025,748 9,046,235

KORTFRISTIGA SKULDER

Leverantörsskulder 53,440 51,340

Skulder till koncernföretag 18,534 0

Övriga kortfristiga skulder 117,606 93,633

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 878,832 786,874

Summa kortfristiga skulder 1,068,414 931,847

Summa eget kapital och skulder 10,094,161 9,978,082



17GAMETHRILL AB (PUBL) 

HELÅR 2024 AKTIEKAPITAL PÅGÅENDE 
NYEMISSION

ÖVERKURS-
FOND

BALANSERAT 
RESULTAT

ÅRETS 
RESULTAT TOTALT

Ingående balans 
2024-01-01 3,368,548 25,303,040 -18,854,310 -400,563 9,416,715

Omföring resultat 
föregående år -400,563 400,563 0

Periodens resultat -370,480 -370,480

Utgående balans 
2024-12-31 3,368,548 25,303,040 -19,254,873 -370,480 9,046,235

Förändringar i moderbolagets egna kapital
Kapitalförändringar

HELÅR 2025 AKTIEKAPITAL PÅGÅENDE 
NYEMISSION

ÖVERKURS-
FOND

BALANSERAT 
RESULTAT

ÅRETS 
RESULTAT TOTALT

Ingående balans 
2025-01-01 3,368,548 0 25,303,040 -19,254,873 -370,480 9,046,235

Omföring resultat 
föregående år -370,480 370,480 0

Periodens resultat -124,161 -124,161

Utgående balans 
2025-09-30 3,368,548 0 25,303,040 -19,625,353 -124,161 8,922,074
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Moderbolagets kassaflödesrapport 
Kassaflöde

KASSAFLÖDE Q4 2025 Q4 2024 HELÅR 2025 HELÅR 2024

Resultat efter finansiella poster 103,672 -65,870 -20,488 -370,480

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet 29,647 35,414 117,003 195,268

Summa 133,320 -30,455 96,516 -175,213

Kassaflöde från den löpande 
verksamheten 133,320 -30,455 96,516 -175,213

Förändring av varulager 0 114,955 0 114,955

Förändring av rörelsefordringar 467,511 902,419 -186,975 480,055

Förändring av rörelseskulder 11,956 -138,642 136,565 -13,745

Kassaflöde från förändringar av 
rörelsekapital 612,787 848,277 46,106 406,053

Kassaflöde efter förändring av 
rörelsekapital 612,787 848,277 46,106 406,053

INVESTERINGSVERKSAMHETEN 0 0 -1,581,650 -535,000

Investeringar i materiella 
anläggningstillgångar 0 0 -31,650 0

Investeringar i finansiella 
anläggningstillgångar 0 0 -1,550,000 -535,000

Kassaflöde från investeringsverksamhet 0 0 -1,581,650 -535,000

Nyemission

Kassaflöde efter investeringsverksamhet 612,787 848,277 -1,535,544 -128,947

Periodens kassaflöde 612,787 848,277 -1,535,544 -128,947

Likvida medel vid periodens början 760,517 2,060,573 2,908,849 3,037,797

Likvida medel vid periodens slut 1,373,304 2,908,849 1,373,304 2,908,849
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Tilläggsupplysningar

Anläggningstillgångar

Materiella och immateriella anläggningstillgångar redo-
visas till anskaffningsvärde med avdrag för ackumulerade 
avskrivningar samt eventuella nedskrivningar. Materiella 
anläggningstillgångar delas upp i betydande komponenter 
med väsentligt olika nyttjandeperioder.

Det avskrivningsbara beloppet utgörs av anskaffningsvär-
det minskat med ett beräknat restvärde, om detta är 
väsentligt. Avskrivning sker linjärt över den förväntade 
nyttjandeperioden.

Följande avskrivningstider tillämpas: Goodwill: 5 år

Varulager

Varulagret har värderats till det lägsta av anskaffningsvärde 
och nettoförsäljningsvärde på balansdagen. Med net-
toförsäljningsvärde avses varornas beräknade försäljning-
spris minskat med försäljningskostnader. Den valda värder-
ingsmetoden innebär att eventuell inkurans i varulagret har 
beaktats.

Omräkning av poster i utländsk valuta

Fordringar och skulder i utländsk valuta har värderats till 
balansdagens kurs. Kursvinster och kursförluster på rörels-
efordringar och rörelseskulder redovisas i rörelseresultatet. 
Kursvinster och kursförluster på finansiella fordringar och 
skulder redovisas som finansiella poster.

Fordringar, skulder och avsättningar

Om inget annat anges ovan värderas kortfristiga fordringar 
till det lägsta av anskaffningsvärde och det belopp varmed 
de beräknas bli reglerade. Långfristiga fordringar och 
långfristiga skulder värderas efter det första värderingstill-
fället till upplupet anskaffningsvärde. Övriga skulder och 
avsättningar värderas till de belopp varmed de beräknas bli 
reglerade. Övriga tillgångar redovisas till anskaffningsvärde, 
om inget annat anges ovan.

Redovisningsprinciper m.m.

Allmänna redovisningsprinciper

Årsredovisningen har upprättats i enlighet med årsredo-
visningslagen (1995:1554) samt BFNAR 2012:1 Årsredo-
visning och koncernredovisning (K3).

Koncernredovisning

Koncernredovisningen är upprättad enligt 
förvärvsmetoden och omfattar moderföretaget samt dess 
dotterföretag. Med dotterföretag avses de företag i vilka 
moderföretaget, direkt eller indirekt, har ett bestämmande 
inflytande.

Intresseföretag ingår i koncernredovisningen enligt kapi-
talandelsmetoden. Som intresseföretag räknas de företag i 
vilka moderföretaget har ett betydande, men inte bestäm-
mande inflytande.

I koncernredovisningen elimineras koncernföretagens 
bokslutsdispositioner och dessa ingår i det redovisade 
resultatet efter avdrag för uppskjuten skatt. Detta innebär 
att koncernföretagens obeskattade reserver i koncernens 
balansräkning delas upp mellan uppskjuten skatteskuld 
och eget kapital.

Utöver vad som framgår om bokslutsdispositioner och 
obeskattade reserver överensstämmer samtliga i koncernre-
dovisningen tillämpade redovisnings- och värderingsprinci-
per med de som beskrivs och tillämpas av moderföretaget.

Periodisering av abonnemangsintäkter

Koncernen säljer abonnemang på olika plattformar och 
inom olika tidsramar. Bolaget har inte periodiserat dessa. 
Exempelvis har intäkter från årsabonnemang under fjärde 
kvartalet fullt ut redovisats i kvartalets försäljning och 
kommer därmed att återkomma under fjärde kvartalet 
nästkommande år.



W W W. G A M E T H R I L L . S E

Framtidsinriktade uttalanden i denna rapport 
är baserade på nuvarande förväntningar. 
Faktiskt utfall kan avvika väsentligt på grund 
av förändrade marknadsförutsättningar och 

andra faktorer utanför bolagets kontroll.

G A M E T H R I L L  A B  ( P U B L )
O R G . N R :  5 5 9 0 9 5 - 1 9 4 2




