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FunRocks kund utokar samarbetet -
bestdller fjarde spel

Fragbite Group AB:s (publ) dotterbolag FunRock har tecknat avtal om utveckling av ett spel.
Avtalet utgor en bestéllning av ett fjarde spel for en befintlig kund till vilken FunRock
tidigare levererat ett spel som nyligen framgangsrikt lanserades, med tva ytterligare spel
under pagaende utveckling.

FunRock har mottagit en bestallning avseende utveckling och anpassning av ett spel inom ramen for
affarsenheten B2B Game Development. FunRock har tidigare levererat ett spel till denna kund som
lanserades i bérjan av september och redan visar lovande intjaningspotential. Efter den
framgdngsrika lanseringen bestallde kunden ytterligare tva spel, och detta nya avtal innebdar det
fjarde spelet som utvecklas fér samma kund. Kunden ar en iGaming-operatér som for narvarande
utodkar sin narvaro pa den amerikanska marknaden och anvander FunRocks spel for att understddja
tillvaxt av spelare over flertalet plattformar. Dialog om ytterligare spel pagar.

Ersattningen bestar av en fast avgift for spelutveckling och anpassning i kombination med en andel
av de intakter som genereras nar spelare dvergar fran FunRocks spel till operatoérens iGaming-
utbud. Intaktsdelningen borjar gélla vid lanseringen och tilldmpas sa lange spelet ar aktivt pa
kundens plattform.

"Fyra spel for samma kund pd bara ndgra ménader visar pd styrkan i var affdrsmodell. Det forsta spelet
dar nu live och levererar goda resultat for en kund som vdljer att anlita oss igen eftersom vi erbjuder snabb
utveckling, tillférlitligt genomférande och spel av hdg kvalitet. FunRock har lagt grunden fér att generera
dterkommande intdkter pd Iéng sikt” séger Magdy Shehata, VD, FunRock.

“Infér 2026 identifierade Fragbite Group ett antal viktiga drivkrafter som Gterspeglas i vdra strategiska
nyckeltal, varav den viktigaste dr dterkommande intékter. FunRock har nu en beprévad affdrsmodell som
bygger pd intéktsdelning, och i takt med att den fortsdtter att vinna mark ékar gruppen steg for steg sina
dterkommande intdkter. Arbetet med att etablera ett starkt och sunt kassafléde fortsdtter, och det gldder
mig att se att FunRock utvecklas i en positiv riktning” sager Michael Lundgren, VD, Fragbite Group.

Detta fjarde spel kommer, likt de tva spelen som meddelades i september, delvis att bygga pa
underliggande teknik och erfarenheter fran det forsta spelet, vilket mojliggor kortare utvecklingstid
med planerad leverans i slutet av 2026.

I likhet med tidigare kundprojekt under affarsenheten B2B Game Development fungerar det nya
spelet som ett verktyg for sk. player retention och understédjer engagemang och lojalitet for
kundens iGaming-plattform. Spelet utgor ett lager ovanpa iGaming-utbudet, integrerat men inte i sig
ett iGaming-spel. Spelprodukten bestar av ett klassiskt spel for underhallning vilket introducerar en
progressionsloop som i sin tur driver intéktsgenerering fran iGaming-operatorens karninnehall.
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Kommunikation avseende tidigare spel:

For fragor, vanligen kontakta:

Erika Mattsson, Chief Communications Officer

Telefon: 08-520 277 82

Redeye Nordic Growth AB ar bolagets Certified Adviser.

Om oss

Fragbite Group AB (publ) &r en svensk foretagsgrupp baserad i Stockholm som skapar langsiktigt
aktiedgarvarde genom att kombinera valetablerad operativ verksamhet inom Gaming och Esport
med en ambitios, langsiktig Bitcoin Treasury-strategi. Fragbite Groups aldsta dotterbolag grundades
2002 medan gruppen bildades 2021 da dess aktie ocksa noterades pa Nasdaq First North Growth
Market under tickern $FRAG.
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