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Verksamhetsaret

2020

NYCKELTAL 2020

KONCERN MODERBOLAG
Nettomsdttning 0,23 MSEK (9,06 MSEK) 1,71 MSEK (2,5 MSEK)
Rorelseresultat -17,38 MSEK (-8,57 MSEK) -6,13 MSEK (-6,39 MSEK)
Resultat efter finansiella poster -17,48 MSEK (-7,41 MSEK) -5,73 MSEK (-6,43 MSEK)
Resultat per aktie -0,402 MSEK (-0,251 MSEK) -0,132 MSEK (-0,107 MSEK)

Siffror i parentes avser 31 december 2019. Nettoomsdttningen fér moderbolaget avser intern fakturering vilken inte paverkar omsdttningen fér koncernen.

UNDER ARET PUBLICERADE SPEL

Ansokan om licens fran Malta Gaming
Authority (MGA) godkdnns den 11 februari.

e Den 2 juni lanseras Bolagets forsta
iGaming-produkt som under hésten féljs
av tre ytterligare spelautomater.

e Spelet “Oh Frog” lanseras den 20 mars pd Steam.

GCOR

NOTERAD SEDAN
2015

o Den 15 juni blir Videoslots Bolagets andra anslutna
operator efter ATG, vid slutet av dret har avtal
ingdtts med totalt 8 operatorer.

e Den 28 juli genomférs sammanléggning av
Bolagets aktier 10 till 1.

e Den 7 september inleds samarbete med globala BOOK OF PIRATES

aggregatorn och mjukvaruleverantéren EveryMatrix. Juni 2020

VI HAR

7000+

AKTIEAGARE

o Ny teknisk platform fér frontend-utveckling inom
iGaming tas i bruk.

e Verksamheten expanderas under hosten med ett
team i Kiev, Ukraina. Ny kompetens tillfors ledning
och produktion successivt under dret.

e Den 26 oktober offentliggérs en foéretrddesemission
om ca 26,1 MSEK som sedan fulltecknas.

e Den 2 november lanseras Gaming Corps nya
strategiska platform, grafiska profil och hemsida.

e Distributionsmodellen direct integration sjosdtts.

’:’; ¥ MALTA Fér samtliga vésentliga hdndelser se not 21
; 23 ' UPPSALA UNDEAD VIKINGS
MEDARBETARE \ KYIV KOMMANDE November2020

e Digital rsstdmma 29 juni

e 2-3 Multiplier-spel under 2021

e Blackjack-spel hésten 2021

e Gaminginspirerade spelautomater ANGRY ELF

December 2020
e Exklusiva samarbeten




VD har ordet

Kdara Aktiedgare,

Verksamhetsaret 2020 var det andra dret i Gaming Corps tjdnst for nuvarande
styrelse och ledning. 2019 prdglades av omnoteringsprocessen pd Nasdag,
genomlysning och omstrukturering av den gamla organisationen, forsdljningen av
verksamheten i USA och uppbyggnaden av iGaming-verksamheten och dé& framfor allt
ansokan om MGA-licens. Under 2020 prdglades av arbetet med vidare uppbyggnad
av verksamheten inom iGaming i termer av kompetens, teknik och strukturkapital samt
arbetet med att sdkra Bolagets Idngsiktiga finansiering. Vi stdngde dret med fyra
digitala spelautomater och ett datorspel publicerat, fullt fokuserade pd det svdra men

I&dngt ifrdn omojliga malet att uppnd svarta siffror for forsta gdngen i Bolagets historia.

Den 2:a juni 2020 publicerades Bolagets forsta spel inom iGaming, den digitala spelautomaten "Book of Pirates”. Resan dit
var dock léingre én vi initialt hade rdknat med. Verksamhetsdret 2020 borjade delvis tungt for oss i ledningen dé planen
som var iGaming-enhet tagit fram inbegrep fyra lanserade spelautomater innan december 2019, vilket inte alls holl. Vi fick
under varen 2020 successivt engagera oss mer handfast i produktionen och under sommaren ta en hel del svara beslut
som bland annat innebar att bygga om plattformen foér utveckling och i och med det géra om spelen Undead Vikings och
Angry EIf frdn grunden. Vi beslutade dven att pausa utvecklingen inom Gaming for att Idgga resurserna ddr de behévdes
som mest. Vi tog slutligen dven beslutet att utéka teamet med kompetens inom frontend-utveckling och det banade vdag
for att skapa det mycket kompetenta team Bolaget nu har i Kiev, Ukraina, som arbetar helt integrerat med vara lika
kompetenta medarbetare pd Malta. Nya rutiner, nytt ledarskap, nya team — Bolaget har byggts och fortsatter utvecklas pé
ett positivt satt och den grund vi lagt for produktionen @r ndgot jag dr vdldigt stolt dver. Vi ar fortfarande en ung leverantor
av iGaming-spel och har mycket att Idra, men vi har tagit stora kliv framat och fortsatter i samma malmedvetna riktning.

Att bygga nagot I&dngsiktigt hdllbart och I6nsamt krdver resurser och ddrfér genomférde Bolaget i slutet av 2020 en
foretrddesemission for att kunna finansiera verksamhetens vidare utveckling. Det dr en speciell upplevelse att std infor
tusentals aktiedgare, ldgga fram sina planer och hoppas pd att de tar emot dem och énskar fortsétta folja med pd resan.
Vilade mycket arbete pd& uppldgget och dokumentationen och @r mycket tacksamma for att det gav utdelning med ett
enormt fint utfall. NGr vi nu ser tillbaka p& 2020 vill jag igen tacka aktiedgarna for fortroendet ni visat oss.

| samband med foretrddesemissionen lanserades dven Gaming Corps nya strategiska plattform som fortydligar och
fordjupar den affdrsidé Bolaget sen start burit med sig. Utifrédn den utarbetade vi fram en vision som beskriver vad vi vill
och vart vi é@r pé vdg, och en varumdrkesidentitet som beskriver vad vi stér fér och lovar vara intressenter. P& lang sikt har
Bolaget stora ambitioner i termer av vision och varumdarke, grundat i en passion for att forbattra och driva branschen med
bland annat nyténkande, kvalitativa produkter. Den strategiska plattformen kompletterades dartill ockséd med en ny
kostym — en ny grafisk profil for att battre och mer effektivt och rattvisande féra fram Bolaget och vart erbjudande.

Under dret som gick kunde vi dven glddjas 6ver att engagera flertalet operatérer och med dem anslutna onlinekasinon, for
att pd sa satt distribuera Bolagets spel till slutkund. Idag dr vara spel tillgdngliga hos 19 onlinekasinon vilka totalt ndr
stora delar av vdarldsmarknaden for digitala kasinospel. Distributionen har dock ofta préglats av att ga i véntans tider, dé
flera partners vi skrivit avtal med legat i pipeline lange for att integreras och i flera fall dnnu inte gjort det. Det har gétt
ldngsamt mdnga gdnger antingen hos motparten eller tredje part, det vill sdga aggregatorerna. Delvis forefaller det vara
vanligt inom branschen att integration kan ta tid, men det har ocksd varit frdga om att motparter drabbats pa ett eller
annat sdtt av pandemin vilken fortfarande paverkar stora delar av samhdllet.




Det dr svart att blicka tillbaka pd 2020 utan att ndmna Covid-19 som férutom att det paverkat Gaming Corps i fallet med
integrationerna dven pdverkat oss genom att nyckelmedarbetare blivit sjuka. Sedan har vi som ménga andra givetvis
drabbats av att det ibland faktiskt behdvs fysiska moten, internt sGvdl som externt, dven om vi dr val vana vid att arbeta
digitalt. Totalt sett dock kan vi skatta oss lyckliga dé& véra branscher jamfért med andra klarat sig val och efterfradgan inte
minskat utan snarare okat.

Vi har under varen kunnat annonsera att Bolaget nu utékar utbudet inom iGaming med tva nya produktyper: Multiplier
Games och Table games. Produktionen p&gdr inom bdda linjerna och har dar mélsattningen att ha publicerat 2-3 spel inom
iJect-serien innan drets slut och det forsta Blackjack-spelet under hésten 2021. Dessa spel har haft stor efterfrdgan hos
vdra operatorer, b&de innan och efter vi kunnat pdvisa prototyper, vilket gor att vi kdnner oss trygga i att véra
bedémningar om framtida intjdningsformdéga ar val avvagda.

Bolaget har nu publicerat totalt sju digitala spelautomater och vart utvecklingsteam bérjar bli varma i kldderna. De
nédvdndiga omstdlliningar som gjordes under 2020 innebar att Bolaget under en ldngre tid har vi inte kunnat hélla den
takt som planerats, vilket haft en efterslGpande effekt pd intdkterna. Men allteftersom vi véxer och véra team stdnger och
dppnar nya projekt, gar utvecklingen snabbare och snabbare i takt med att Bolagets kunskapskapital véxer. De projekt
som nu ligger i pipeline inom digitala spelautomater blir ndsta generation Gaming Corps spel ddr vi dn mer kommer visa
att affarsidén att gifta samman Gaming och iGaming dr med oss hela tiden. Tillsammans med véra satsningar inom
exklusiva produkter och de tvé nya produktlinjerna gor det att vi har en stark portfélj som vi tror kommer ta oss dit vi vill,
det vill sga att géra Gaming Corps ett riktigt Ionsamt bolag. Vi har fortsatt fortroende for att andra kvartalet 2021
kommer visa en helt annan, mer rattvisande finansiell bild av Bolagets intjdningsformdga, understédd av en storre
produktbredd och vidare distribution. Det intensiva arbetet mot svarta siffror vid rapportdatum fér andra kvartalet fortgdr
ofortrutet och har bérjat fa effekt.

Gaming Corps grundades 2014 med ambitionen att bli nésta stora svenska spelbolag och 2015 gjordes entrén pd borsen.
Sedan dess har resan varit brokig och verksamheten har inte lyckats uppna svarta siffror. Just nu dr en spdnnande och
rolig tid att vara del av det hdr foretaget, men samtidigt dr det en avgérande, intensiv tid ddr alla i team Gaming Corps
verkligen kdnner tyngden av stundens allvar. Vi behover ta ndsta kliv och bli ett riktigt Il6nsamt bolag, det dr dags nu, och
det @r det vi alla har framfor 6gonen. Vdr vision ar att 6ver tid bli en sé kallad Prime Mover, en katalysator och inspiratér
pa de tvd marknader vi agerar och med det skapa aktiedgarvérde, och med den visionen tydligt i framrutan kor vi vidare.
Till er aktieGgare som varit med sedan bérjan av resan sdvdl som ni som anslutit vid senare tillfalle — tack for ert stod! Vi
har allas era investeringar i tankarna varje dag och det inspirerar oss till kontinuerlig utveckling.

Uppsala 2021-06-08

Juha Kauppinen




Vi ar Gaming Corps

Gaming Corps AB ("Bolaget”) dr ett utvecklingsféretag som agerar pd den globala, digitala spelmarknaden med att ta
fram datorspel, kasinospel och interaktiv underhdlining inom tvd affdrsomrdden — iGAMING och GAMING. Gaming
inbegriper spel fér underhdlining pé datorer, konsoler och mobiler. iGaming inbegriper spel fér underhdllning och pengar pé
dator och mobil via digitala kasinos. Gaming Corps har huvudkontor i Uppsala och spelutvecklingen gérs pd Malta och i
Ukraina. Bolaget grundades 2014 och noterades 2015 pd Nasdaq First North Growth Market.

GAMING CORPS AFFARSIDE

Gaming Corps afférsidé ar att inom marknaderna féor Gaming och iGaming erbjuda '

den selektiva gamern egenutvecklade, nischade datorspel samt kasinospel pd - -
premiumnivd. Bolaget nyttjar de synergieffekter som kommer av att agera pa tvé
marknader som & ena sidan dr ndrliggande vad gdller kompetens och méjligheten att
dela utvecklingstillgdngar, men & andra sidan dr skilda vad galler utvecklingscykler,
finansiellt d&tagande och regleringar. Gaming Corps utvecklar eget innehdll i form av

spel och grafiska komponenter, Bolaget kan ocksd investera i delvis utvecklade spel
Gaming Corps’ busi
ided is to develop

content for Gam
och/eller selektiva s kallade "gamers”, det vill sdga personer som spelar spel. Dessa iGaming, servici

som kan tas vidare till fardig produkt inom ramen for Bolagets profil. Gaming Corps
primdra mdlgrupp i termer av slutanvédndare for bada affdrsomraden ar erfarna

gamers dr mogna utifrdn det satt de konsumerar spel och/eller som konsekvens av selective gamer wi
l&ng erfarenhet av spelande. Fér att méta kraven fréin denna mélgrupp fokuserar video ganEs and
Bolaget inom iGaming pd kasinospel av premiumnivad i termer av mekanik, design och casino g
grafik samt satsar pd medel till hég nivé av gamification. Det senare handlar om hur
mycket av funktionalitet och kdansla frdn Gaming-vdrlden som fors in i kasinospelen.
Inom Gaming maoter vi slutanvéndaren genom att fokusera pd nischade spel, komplexa

mogna spel och/eller spel med icke-valdsmekanik som grund.

VISION FOR FRAMTIDEN

Gaming Corps har en speciell resa bakom sig dér Bolaget nyligen till hog grad fatt
bérja om frén borjan. Fran den émtdliga positionen ddr allt stdr pd spel har en modig
och ambitios vision vaxt fram som grundas i en stark vilja att gora skillnad i branschen
och bygga ett foretag som ar framgdngsrikt éver tid. En vision dr en évergripande
malformulering som anger riktningen for vart ett féretag dr pd vag, den ska vara
l&dngsiktig, engagerande och svar men dndd@ mojlig att uppnd med hart arbete. For
Gaming Corps faller pusselbitarna samman runt begreppet prime mover som handlar

Gaming Corps®

om att vara grunden till framfart; den turbin som driver maskineriet framat. Gaming
Corps stravan dr att driva de branscher vi agerar pd framfor oss och ddr géra skillnad recognized world:
till den punkt att vi péverkar dem i sin utveckling pd ett positivt satt. Var vision dr att a prime mover
Gaming Corps inom ca 10 @r ska vara en erkdnt drivande kraft i utvecklingen av evolution of the
Gaming- och iGamingmarknaderna. Vad gdller iGaming som vi just nu fokuserar pé vill
Gaming Corps vara drivande i att gora kasinospel mer avancerade, att géra branschen
mer innovativ och effektiv i sitt ansvarstagande samt att bidra till att 6ka branschens
overgripande anseende.
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LANGSIKTIGT VARUMARKESBYGGANDE

Gora avtryck pd marknaden och sdkra Idngsiktig I6nsamhet
kraver ett starkt varumarke med grund i en Idngsiktig
varumdrkesstrategi. Gaming Corps varumarkesplattform

bygger pd basen som affdrsidén och visionen utgor och A\ LECTIVE
beskriver varumdrket Gaming Corps’ identitet — vad vi star for, !\

hur vi vill uppfattas och vilket [6fte vi ger de som investerar i, ‘ \\ \
samarbetar med eller spelar spel utvecklade av Bolaget.
Denna varumdrkesidentitet sammanfattas i tre varumarkes-
varderingar - Driven, Selektiv och Ansvarsfull - vilka
genomsyrar det Gaming Corps for fram i termer av produkter,
publikationer, kommunikation och marknadsféring. Gaming
Corps varumarkesvdarderingar dr viktiga verktyg i Bolagets
verktygslada for att varje dag leverera enligt affdrsidén samt
over tid, med ett medvetet steg i taget, fora Bolaget i riktning
mot visionen.

FAKTA OM BOLAGET

Gaming Corps har en studio i teknikparken Smart City pd Malta dér medarbetarna ér engagerade inom bdda
affdrsomréden. Verksamheten pd Malta bedrivs av Gaming Corps Malta Ltd. som dgs av Gaming Corps Holding Ltd. som i
sin tur dr ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB i Sverige. Bolaget har dven en studio i Kiev, Ukraina, dedikerad till
affdrsomrdde iGaming. Medarbetarna i Kiev dr rekryterade av Gaming Corps och anstdllda pa heltid i ett nybildat foretag
som Bolaget har avtal med. Huvudkontoret ligger i Uppsala ddr tre av ledningens fyra ledamaéter arbetar. Alla Bolagets
produkter marknadsfors under modervarumdrket Gaming Corps.

Verksamheten inom iGAMING fokuseras primdrt pd digitala spelautomater. Under varen 2021 har utveckling pdbérjats
inom tvd andra spelkategorier — table games och multiplier games. Bolaget arbetar huvudsakligen utifrén tvé
affdrsmodeller varav den férsta bestdr av utveckling av icke-exklusiva spel som kan erbjudas fler dn en operatér. Den
andra affdrsmodellen avser utveckling av skraddarsydda och helt eller delvis exklusiva spel for enskilda operatorer.

Bolagets lanserade spel inom affdrsomrdde iGaming finns idag tillgdngliga hos 19 onlinekasinon dver ca 25 geografiska
marknader, via de operatérer Gaming Corps har avtal med. Bolaget har ingdtt avtal med ytterligare operatérer dar
integrationen kvarstdr innan vdra spel kan borja erbjudas hos deras respektive onlinekasinon. Bolaget har avtal med tre
aggregatorer vars roll ar att utgéra teknisk plattform och mellanhand for den distribution av spel fran Gaming Corps till
operatorerna som inte sker via direkt integration.

Bolaget har sedan den 11 februari 2020 licensen "Critical Gaming Supply License” fér utgivning av digitala kasinospel
utstdlld av Malta Gaming Authority. Kraven for att erhalla och upprdatthdlla licensen @r hdga och det dér en av
anledningarna till att Bolaget under varen 2021 sdkrat dgarskap av den plattform fér backend-utveckling och underhdill
som tidigare licensierades.

Inom affdrsomrdde GAMING bestdr verksamheten av utveckling av fler kapitel fér Oh Frog, ett spel av genren action
adventure puzzle som den 20 april 2020 lanserades pd den globala plattformen Steam. Tvda utvecklingsprojekt pé langre
sikt finns i pipeline, rollspelet Katrina 1565 — Siege of Malta samt Project Intelligence, spelutveckling inom Interactive
Entertainment. Projektering for ett dnnu ej annonserat mobilspel med idrottstema planeras inledas. Sedan januari 2021
har allt arbete med affdrsomrédde Gaming tempordrt satts pd paus for att tillfora affdrsomrdde iGaming extra kompetens
under nuvarande expansionsfas.



AFFARSOMRADE
IGaming

iGAMING bestdr av spel fér pengar och underhdlining (gambling) éver internet, via dator
eller telefon. Produkter inom iGaming kallas p&d marknaden ofta fér KASINOSPEL, pd
engelska CASINO GAMES. Tekniska och kreativa landvinningar har inneburit att dagens
kasinospel tar sig mer och mer karaktéaren av datorspel och det dr en utveckling Gaming
Corps vill driva vidare. Gaming Corps utvecklar produkter for iGaming-marknaden inom
tre spelkategorier: DIGITALA SPELAUTOMATER, TABLE GAMES dvs. klassiska bordsspel
i digital form s& som Blackjack och Roulett, samt nykomlingen MULTIPLIER GAMES som
inspirerats av kryptovalutaspel, sd kallade "crash games”. Gemensamt fér iGaming-spel
dr att basen utgdrs av en matematisk modell som sdkerstdller att en viss nivd av vinst
dterbetalas till spelarna éver tid, ndgot som regleras med lagar och bestémmelser. Via de
operatorer Bolaget har avtal med finns Gaming Corps spel idag hos totalt 19
onlinekasinon, tillgéngliga for spelare pd ca 25 geografiska marknader.
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VARA PRODUKTLINJER

SPELAUTOMATER

Gaming Corps nuvarande produkter inom iGaming bestar av digitala
spelautomater, pd engelska casino slots. En digital spelautomat dr en
elektronisk form av den klassiska spelautomaten enarmad bandit, ddr man
i datorn eller i p& mobilen spelar en form av spel som i grunden bygger pd
samma funktion, det vill sdga att ett antal hjul med symboler snurrar och
ddr vinst uppstar vid vissa kombinationer av symboler. Med moderna
medel kan sedan detta spel klds i en odndlig méngd teman och utseenden,
den digitala varianten mojliggdr ockséd ménga fler funktioner dn det
mekaniska originalet. Bolaget har hittills publicerat sju spelautomater som
alla kan provspelas utan insats via respektive spelsida under sektionen
iGaming pd Gaming Corps hemsida.

Gaming Corps soker hdlla en hég nivd pé portféljens samtliga spel och
arbetar tills nu med tva olika typer — premiumprodukter och steget under,
spelautomater for en bredare marknad én premiumprodukten men med
ndagon eller négra faktorer som gér dem mer avancerade dn enklare typ av
spel pd marknaden. Premiumprodukten riktar sig i forsta hand till den
vanemdssige, selektive och kunnige spelaren med férstklassig grafik och
modern mekanik samt mycket inspiration frén Gaming. Med etableringen
av Gaming Corps nya strategiska plattform dr det den hdr typen av spel
Bolaget primdrt avser satsa pd. Spelautomater fér en bred marknad
utvecklas i forsta hand med den tillfdllige spelaren i dtanke ddr operatéren
erbjuds iogonfallande produkter med lattfattliga, engagerande funktioner i
syfte att tillgodose den tillfdllige spelarens nyfikenhet och vandringslust
mellan olika spel.

For alla Bolagets typer av spel tilldimpas tva primdra affarsmodeller: icke
icke-exklusiva spel som kan erbjudas fler dn en operator respektive
skraddarsydda och helt eller delvis exklusiva spel for enskilda operatorer.

Utveckling inom iGaming skiljer sig fran utveckling inom Gaming pa framfor
allt en central punkt — de tekniska krav som dr resultaten av
konsumentskyddande lagar for spelprodukter som inte bara spelas for
underhdlining utan dven foér pengar. Produktion av Gaming Corps
spelautomater utvecklas i ett antal steg som kraver flera olika
specialkompetenser. Utvecklingens sju steg inklusive lansering finns
beskrivna i artikelform p& Gaming Corps hemsida i héftet "From design to
finished game — The development of Gaming Corps casino slots”.

Klicka har for att lasa

serie om hur en spela
liv, fran design till'la



https://www.gamingcorps.com/igaming/
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Visste du att Nathan-Yell Gr en ganska bitter
tomtenisse som fick sparken av Jultomten?
Lés om spelet och hans historia hdr.

TABLE GAMES

Table Games &r en kategori kasinospel som bestdr av klassiska bordsspel i digital form sa
som Blackjack och Roulette, Namnet pé& kategorin kommer frén att spelen i sin
ursprungliga, fysiska form spelas pd en bordsskiva. De flesta av borden dr tdckta i filt och
har spelplaner dar spelarna ldgger sina marker for att satsa pa ett visst utfall. | den
digitala varlden har utvecklare oftast hdllit sig ndra verkligheten i termer av hur spelen ser
ut och fungerar, det vill séga man forsoker i den mdén det gdr att efterlikna det fysiska
spelet bdde i termer av utseende och regler. Efter arsskiftet inleddes arbete med att
bygga kapacitet for Table Games vilket accelererades genom férvéarvet av den backend-
plattform som Bolaget tidigare licensierat. Plattformen inbegriper en kraftfull slumpgenerator och teknisk, matematisk
kapacitet for fler spel én spelautomater vilket understédjer Bolagets plan att bredda erbjudandet inom iGaming. Det forsta
spelet, ett Blackjack-spel, dr under pdgdende utveckling och fér ndrvarande pagdr planering for vad ndsta steg inom

kategorin skall vara utifrén efterfrdgan pd marknaden och vad som passar Gaming Corps vdxande portfolj.

MULTIPLIER GAMES

Multiplier Games dr en relativt ny kategori pd framvéxt, dar forlagor i form av sé kallade "krasch-spel” inom kryptovaluta
utgor inspiration till funktionaliteten som bygger pd att satsa pa ett objekt i rorelse. Spelaren ldgger sin insats, startar
spelet och objektet borjar rora sig samtidigt som en multiplikator
raknar upp. Spelaren vdljer sen hur [dnge den vill stanna i spelet, ju
|Gdngre desto hogre multiplikator och potentiell vinst men ocksa risk att
objektet sprdngs eller pd annat satt avbryts i sin framfart. Varje
omgdng dr kort och det dr ett dynamiskt snabbt spel som kan
antingen spelas manga gdnger pd rad eller utgora en liten stunds
forstroelse. Spelen har s@ kallad muliplayer-funktionalitet vilket
innebdr att flera spelare samtidigt satsar pd samma spelomgdng och
man kan félja andras val att stanna eller avsluta vilket bidrar till

spelupplevelse och engagemang. Teman kan varieras p&d manga olika
satt och har ar det tydligt att marknaden bara bérjat skrapa pé ytan av alla méjligheter som kategorin innebdr. Gaming
Corps satsning inom kategorin dr starkt knuten till kundbehov och de forfrdgningar frédn innevarande och potentiellt
framtida operatorer som kommit avseende spelkategorin. | dagsldget dr utbudet pd marknaden begrdnsat och framfor allt
pd de marknader som Gaming Corps nar via licensen frdn MGA.
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MARKNADEN FOR IGAMING

Den globala marknaden for iGaming dr jamforelsevis ung men har vaxt betydligt de
senaste decennierna. Internet har inneburit en méngfald av méjligheter fér den annars
mycket traditionella gamblingmarknaden att vaxa. Teknisk utveckling har gétt hand i
hand med lattnader i lagstiftning vilket padskyndat utvecklingen. Den globala online-
kasinomarknaden omsatte ar 2019 46 miljarder USD och berdknas ha en tillvaxt de
kommande dren som innebdr att den ar 2024 omsdatter ndstan det dubbla — 94 miljarder
USD. Europa star for 63 procent av den globala marknaden, och Storbritannien ar den
enskilt storsta marknaden.

Precis som inom Gaming ar mobila plattformar pa tillvaxt dar mobilspel driver
utvecklingen av den globala iGamingmarknaden. Under 2018 stod mobilspel for 41
procent av intdkterna globalt, en 6kning med hela 39 procent jamfort med foregdende ar.
iGaming-marknaden fortsatter givetvis dven att drivas av andra makrotrender som
globalisering och digitalisering.

Eftersom digitala kasinospel nyttjas helt online och det inte finns ndgra fysiska
begrdansningar pd samma satt som i ett faktiskt kasino, dr marknaden av goda skdl hart reglerad. Gemensamt for alla
iGaming-spel dr att grunden i spelen, eller den sd kallade backoffice-utvecklingen, utgar frén en matematisk modell som
sdkerstaller att en viss nivé av vinst dterbetalas 6ver tid. Hur denna modell ska se ut och vad i 6vrigt som krdvs rent
tekniskt for att ett spel ska f& erbjudas slutanvdndaren dr ndgot som regleras i lag och specificeras i bestdmmelserna for
de olika licenser som finns globalt.

For ménga bolag i branschen ligger fokus vid framtagningen av mobilapplikationer pd att sdkra betalningsfunktionerna.
Sdkerhet 6verlag dr en trend ddr det kommer nya tekniska I6sningar fér inloggning, betalning och processer for
kundkdnnedom. Hdr pdverkas alla operatérer dven av GDPR och behovet att korrekt hantera data runt kunderna, vilket
ocks@ driver den tekniska utvecklingen. En sdker mobilbaserad betalningslésning gor inte bara nedladdning och
anvdndning enklare for alla typer av iGaming-produkter, utan méjliggor for vadslagning i realtid. 2016 stod vadslagning
kopplad till idrott for en betydande del av iGaming-marknaden, hela 40%, ddrefter hade kasinospel den ndst storsta
andelen av marknaden med ca 25%, foljt av poker och bingo. Marknaden fér kasinospel, den del av iGaming-marknaden
pad vilken Gaming Corps verkar, vaxer éven den snabbt och sett till hela varlden uppskattades den vara vérd ca 10,6
miljarder EUR under 2017, med en tillvéxt om 9 procent jamfért med @ret innan. Okad penetration och anvéndning av
mobila plattformar stér for merparten av tillvaxten.
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Inom spelautomater som dr en framtrddande spelkategori har en stark trend de senaste daren varit tekniken med att
expandera antalet méjliga vinnande kombinationer till mdngdubbelt fler dn normalt. Influenser frdn Gaming banar ockséd
vag for mer och mer komplicerad mekanik och grafik. En nykomling pd marknaden for kasinospel dr Multiplier Games som
bygger pd funktionaliteten fran sa kallade crash games inom kryptovalutagenren. Mgjligheten att nyttja kryptovaluta som
betalning dr ocksa det en trend som bedéms driva marknaden framat. En annan kategori som vaxt sig framtrddande ar
livespel ddr operatéren har en studio med t.ex. borsdspel som roulett och dar spelet leds av riktiga mdnniskor s@ som i ett
landbaserat kasino. Utveckling av den typen bidrar till trenden att goéra det digitala kasinot s& levande som méjligt trots att
det fortfarande ar i digital form.

SLUTANVANDARE

En enkel indelning av anvandarna ar vanemdssiga och tillfalliga. Vanemdssiga spelare dr en grupp som regelbundet och
systematiskt spelar online. En del av dem ér professionella och livndr sig pé sitt spelande. Aven om de professionella
kunderna ofta dr framgdangsrika i termer av vinster dr det I6nsamt att attrahera dem som mdlgrupp ddé de utgér en lojal
och tillforlitlig kundbas som dartill garna formedlar sina spelupplevelser i social media samt deltar i tavlingar och tester.
Tillfalliga spelare besdker onlinekasinon dé och dé av nyfikenhet, tristess och/eller for att f& en liten stunds spénnande
underhdlining. De har ingen varumdarkeslojalitet utan vdljer operatdrer néra pd slumpmdssigt. For Gaming Corps del d@r de
vanemdssiga spelarna i huvudfokus, och dé& de som har spelat kasinospel Idnge och/eller omfattande, har ett stort intresse,
snabbt uppskattar ny mekanik, soker efter premiumspel med hég nivé avseende influenser frdn Gaming samt 6verlag ar
selektiva i vad de spelar. | och med att iGaming-spel idag till hég grad riktas primért mot mobila plattformar krévs éven
hdnsyn till att marknaden har éverlag korta livstidscykler for produkterna, slutanvéndarna kraver regelbundet nya
produkter och konkurrensen dr stor. De flesta spelare anvdnder dock ofta flera parallella produkter varfér det finns en stor
efterfrGgan att matcha det stora utbudet.

OPERATORER

For spelutvecklare dr den primdra malgruppen operatorer vilka tillhandahdller kasinospel online — pd internet och i mobil. |
vardagligt tal kallas dessa operatérer for onlinekasinon, de tillhandahdller vadslagning fér pengar online, till stérsta del
kopplat till idrott, samt kasinoprodukter sG som exempelvis digitala spelautomater och roulett. Manga av de klassiska
spelen som dterfinns pa ett kasino har under de senaste tvd decennierna fatt sin digitala motpart pé internet. Givet de
mobila plattformarnas starka position dr operatérernas fokus till méngt och mycket att tillgodose spel som passar fér den
typen av konsumtion. S& som marknaden ser ut dger en operator ofta flera onlinekasinon, det kan handla om att olika
varumdrken tagits fram for olika mdlgrupper och/eller geografiska marknader, eller att portfoljen dr ett resultat av uppkop.

Till operatorer kan utvecklare antingen erbjuda en produkt exklusivt, vilket innebdr att den endast finns tillgénglig hos en
operator, eller icke-exklusivt dar samma spel kan tillhandahallas gentemot slutanvdndarna av flera operatérer. Vanligen
har operatérerna en produktmix dér de erbjuder ndgra spel exklusivt tillsammans med ett stort antal icke-exklusiva spel,
darfor kan samma operatdr ha olika kdpbeteende beroende pd vad for syfte de har med produkten. | slutdnden spelar
givetvis slutanvdndarna avgérande roll for operatérens preferenser dd det dr de som driver affdaren.

AGGREGATORER

En viktig aktor pd marknaden ar aggregatorerna, foretag som tillgodoser en teknisk plattform som utgor distributorslank
mellan spelutvecklarna och operatorerna. Hdr finns sdllan exklusivitet utan saval spelutvecklare som operatorer kan
arbeta med flera aggregatorer parallellt. For utvecklare av iGaming-produkter ér aggregatorer en viktig komponent i
affdrsstrategin om man valt att inte bygga upp egen teknisk distributionskapacitet. Men dven for foretag som har den
interna kapaciteten kan aggregatorerna utgéra en enormt viktig del av affdrsmodellen. En affdr kan skapas genom att
spelutvecklaren och operatéren kommer 6verens och sedan kopplar in en aggregator som teknisk mellanhand. Men en
affdr kan ocksd uppstd genom att spelutvecklaren tecknar avtal med en aggregator som darefter marknadsfor
produkterna mot de operatdrer som dr anslutna till plattformen, eller mdklar kontakt mellan spelutvecklaren och
operatdrerna. Ratt aggregator erbjuder alltsd under goda férutsattningar inte bara teknisk distribution utan kan aven vara
en central del av affdrsmodellen och bidra till stor exponering och bredare geografisk spridning. Aggregatorer dr sdaledes
inte bara en partner for distribution utan utgér ocksd genom sin kapacitet att bredda affdrsmajligheter en viktig malgrupp
for utvecklingsbolag som Gaming Corps.
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DISTRIBUTION

Den vanligaste distributionsmodellen for kasinospel bestdr av att gé via en aggregator som tredje part. Gaming Corps har
idag avtal med tre av marknadens mest framtrédande aggregatorer, iSoftBet, EveryMatrix och BetConstruct, vars uppdrag
dr att utgora teknisk lank mellan Bolaget och anslutna operatoérer. Att engagera dessa var en viktig forsta del i strategin
att etablera Gaming Corps pd iGamingmarknaden. Avtal med iSoftBet ingicks i december 2019 och for narvarande finns
Gaming Corps lanserade spel tillgdngliga via iSoftBet hos till dem knutna operatérer som Bolaget ocksé ingatt separat
avtal med. Bolaget ingick september 2020 avtal med aggregatorn EveryMatrix med vilken integrationen snart ér slutford.
Under varen 2021 skrevs avtal med det globala mjukvaru- och distributionsféretaget Betconstruct med vilket arbetet med
att integrera parterna pdgar.

En annan distributionsmodell ar direkt integration, en modell som krdver mer omfattande intern kapacitet, men i gengdld
innebdr att storre del av vinsten stannar hos spelutvecklaren eftersom ingen tredje part deltar. Det varierar beroende pa
motpart hur mycket som krdvs av spelutvecklaren nar direkt integration anvands for distribution, ddr vissa operatoérer
behdver mer och andra mindre. Det handlar férutom om tekniska faktorer ocks@ om krav avseende t.ex. tillgénglighet for
support under dygnet. Gaming Corps skrev under slutet av 2020 de forsta avtalen med operatérer for distribution via
direkt integration och sjosatte sdledes modellen. Bolaget har i dagsldget fler mojliga partnerskap pé bordet dar direkt
integration dr en central del av samarbetet.

Ndr avtal tecknats mellan operator och spelutvecklare krévs att parterna darefter genomfor en teknisk integration innan
Bolaget spel kan géras tillgdngliga pd operatérens onlinekasinon. Beroende pé tekniska férutsattningar och évrig pipeline
kan det ta olika ldng tid innan integrationen &r klar. | vissa fall kan det ta flera ménader mellan avtal och genomférd
integration p& grund av férutsdattningar hos motparten, ndgot Bolaget arbetar aktivt for att forkorta.

Via de operatodrer Bolaget ingdtt avtal med finns Gaming Corps spel idag hos totalt 19 onlinekasinon, tillgéngliga for

spelare pd ca 25 geografiska marknader. Utvecklingen av Bolagets distributionskapacitet utvecklas och férdndras snabbt,
och kommer 6ka i takt allt eftersom samarbeten med stérre operatérer och aggregatorer ger ringar pd vattnet.

13



FORSALJINING

Gaming Corps bedriver forsdljning bade direkt mot operatérer, mot aggregatorer samt mot andra féretag med liknande
plattforms- eller distributionslésningar. Dialog pdgdr med flera potentiella motparter i syfte att bredda distributionen av
Bolagets spel. Utéver att bredda distributionen via fler anslutna operatérer och onlinekasinon, riktas Bolagets forsdljning
mot att sdkra fler avtal for utveckling av exklusiva och/eller skraddarsydda produkter. Exklusiva spel far valdigt stor
exponering hos operatdren en Idngre tid varfor de ger en helt annan utvdxling pd utvecklingskostnaden dn ett icke
exklusivt spel, vilket har stort varde for savdl Gaming Corps varumdrke som intjaningsférmaga pd lang sikt. Bolaget dr i ett
antal Idngt framskridna samtal med olika motparter om att ta fram antingen helt skrdddarsydda, exklusiva produkter,
produkter med sa kallad "in game branding” och/eller produkter som kommer med ndgon form av annan exklusivitet. Har
finns utrymme for olika kreativa I16sningar for att 6ka var exponering.

Forsdljning av iGaming-produkter till operatorer pd reglerade marknader kréver spellicens, och dd Gaming Corps
produktion huvudsakligen utférs pd Malta, krdvs i férsta hand en licens utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolaget
ansokte under 2019 om licens vilken utfdrdades av MGA den 11 februari 2020. Efter utférdad licens krdvs det att Bolaget
kontinuerligt upprdtthdller samma nivé och féljer alla riktlinjer. Varje enskild iGaming-produkt mdéste dven licensieras
separat innan den kan erbjudas marknaden, vilket foregds av att den testas av ett oberoende testlabb for att sdkerstdlla
att den bakomliggande matematiska modellen dr korrekt.

Med MGA-licensen har Gaming Corps méjlighet att erbjuda spel pa flertalet reglerade marknader utéver Malta, sé som
Sverige och ménga andra EU-ldnder. Skulle Bolaget till exempel vilja sdlja direkt till operatérer i Storbritannien eller
Schweiz krdvs en inhemsk licens ddr. Gaming Corps produkter kan dven erbjudas pé marknader dar Bolaget inte har egen
licens i de fall avtal tecknas med aggregatorer som agerar mellanhand under egen licens, vilket givet vdra innevarande
avtal innebdr att vara spel i dagsldget ndr ut till fler geografiska marknader én de som innefattas av MGA-licensen.
Bolagets ndsta steg i att bredda den geografiska spridningen @r att anséka om Curacao Gambling License, en av de dldsta
licenserna for iGaming globalt.

MARKNADSFORING

Samtliga kasinospel Bolaget tar fram levereras till operatéren med ett stort
paket av grafiska komponenter och fardigt, professionellt producerat
marknadsféringsinnehdll till social media och spelsidor. Operatérerna fér till
exempel alla enskilda karaktdrer, bakgrunder och symboler frén spelen sa de
kan bygga marknadsféring eller spelsidor och thumbnails sjdlva, men allt
som oftast anvénder de den fardiga design vart MarCom-team tar fram. Det
material Bolaget tar fram anvdnder vi ocksd sjdlva i vara egna kanaler déar
Bolaget marknadsfér och kommunicerar enligt en lI&dngsiktig strategi som
syftar till att bygga Bolagets varumdrke genom konsekvent, tydlig och

’ \ kvalitativ marknadskommunikation. Innehdllet i véra egna kanaler syftar
' " framst, utdver kommunikation med vara investerare, till att understodja

‘ arbetet med att engagera fler operatorer och darmed driva intdkter. Gaming

Corps dr inte ett B2C-bolag och marknadsfor inte direkt mot slutanvdndaren,
men vi behoéver halla en hdg professionell nivad av marknadsunderstdd till véra produkter fér att ge dem en ndrvaro och
gora dem attraktiva for operatérerna att sjdlva fora fram. Vara produkter ar helt digitala och lever sdledes i en helt digital
varld, ndgot Bolaget mdste anpassa sig till sdval som dra nytta av.

INTRESSENTER OCH MALGRUPPER

| och med att Gaming Corps dr noterat och agerar inom tva affdrsomrédden har Bolaget ménga olika intressenter. Med
intressenter avses grupper som antingen har ett finansiellt intresse i Gaming Corps och/eller vars agerande har stor
inverkan pd Gaming Corps. De sex viktigaste intressentgrupperna for Bolaget dr investerare, operatérer, aggregatorer,
partners, slutanvdndare samt regulatoriska institutioner sé som Nasdag och MGA. Alla intressentgrupper kan vid nédgon
punkt utgéra mélgrupp for kommunikation, till varierande grad. Men alla intressenter utgor inte mélgrupp fér marknads-
féring. Givet verksamhetens uppbyggnadsfas och nuvarande huvudfokus pé iGaming, prioriteras idag kommunikation och
marknadsféring for tre huvudsakliga grupper: 1) investerare, 2) operatorer och 3) aggregatorer.
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PRODUKTER | UTVECKLING

ICKE EXKLUSIVA SPELAUTOMATER

Gaming Corps har under pdgdende utveckling en portfolio av icke-exklusiva digitala
spelautomater, dvs. spel som kan sdljas till fler Gn en operator. Till dags dato har sex icke
exklusiva spel givits ut — "Book of Pirates”, "Jellos”, "Undead Vikings”, "Angry Elf”, "Clumsy
Witch” och "Baby Hercules”. Bolaget har en pipeline av pdgdende produktion, det spel
som star ndrmast pd tur att lanseras dr "Golden Chick”, ett dynamiskt spel med
fangslande mekanik som planeras lanseras under sommaren 2021. Ovriga kommande
spel befinner sig i olika faser av produktion och Bolagets madlsdattning ar att 6ka
lanseringstakten framover.

EXKLUSIVA SPELAUTOMATER

Den 25:e mars lanserades "Delicious”, den forsta av tvd spelautomater Bolaget enligt avtal
ska ta fram for ATG. Den 20 december 2019 ingicks avtalet som innebar utveckling av tva
skraddarsydda, exklusiva spelautomater for ATG:s rdkning till ett initialt ordervdrde av 4
MSEK samt del av spelintdkterna, och dartill exklusivitet i Sverige 30 dagar fran lansering
pd icke-exklusiva spelautomater. Den andra exklusiva spelautomaten dr dnnu ej pdborjad,
det ar upp till ATG att besluta produktstart och lansering.

Den 27:e april kunde Bolaget meddela att samarbete inletts med Owl In. N.V. om
utveckling av en exklusiv, skraddarsydd digital spelautomat som dr i produktion med

berdknad lansering i borjan av hésten 2021. Produkten kommer erbjudas exklusivt pd
onlinekasinot Bons Casino, dgt av Owl In N.V. Ersdttningen till Gaming Corps bygger pé vinstdelning varav en initial fast
summa om 50 000 EUR erlades under andra kvartalet 2021.

TABLE GAMES - BLACK JACK

Under perioden har arbete inletts med att bygga kapacitet och utveckla Gaming Corps
forsta spel inom den populdra produktkategorin Table Games. Gaming Corps forsta spel
under pdgdende utveckling dr ett Blackjack-spel med premiumkdnsla, delvis 3D-
funktionalitet och breda méjligheter for operatérer att marknadsfora det egna kasinots
varumdrke. Spelet vdntas lanseras under hésten 2021 och ingar redan i flera férhandlingar
med innevarande och potentiellt nya operatorer.

MULTIPLIER GAMES -iJECT

Bolaget har under perioden pd&bdrjat utveckling av en ny produktlinje vid
namn iJect inom den framvéxande spelkategorin Multiplier Games. Detta
till foljd av Gaming Corps mdlsdttning att bredda produkterbjudandet inom
iGaming, samtidigt som forfrédgningar frén operatérer inkommit.
Produktlinjen kommer bestd av icke exklusiva spel och skrdddarsydda,
exklusiva spel. Utveckling pagar av tre olika spel inom spelkategorin och
planen dr att innan slutet av 2021 ha lanserat dessa. Ett av spelen under
utveckling tas fram enligt bestdlining frdn en av Bolagets anslutna
operatorer. Spelet kommer efter lansering goras tillgdngligt i tre m&nader exklusivt hos denna operatér med hég
exponering hos dess anslutna onlinekasinon. Ersattningen till Gaming Corps bestdr av vinstdelning och efter tre manader
kommer Bolaget kunna erbjuda spelet till samtliga anslutna operatorer.
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AFFARSOMRADE

Gaming

GAMING inbegriper spel fér underhdllning pé olika plattformar — datorer, konsoler och
mobiler. Av tradition bendmns produkter pd Gamingmarknaden fér ofta for VIDEOGAMES,
varfor det dr en term som anvdnds i Bolagets kommunikation. Gaming Corps gjorde under
2019 en nystart efter att ha primart fokuserat p& work-for-hire ett par ér, en satsning som
under 2020 resulterat i att Bolaget dter igen har egen utveckling. Satsningen d&r Idngsiktig

och stegvis och bygger pd en dteruppbyggnad av egen utveckling av datorspel i en takt
som dr finansiellt hdllbar. P& sikt kommer Gaming-affdren ta mer och mer utrymme, ndgot
som kommer magjliggéras av den innevarande satsningen pd afférsomrdde iGaming till
vilket Bolagets Gaming-resurser for tillfdllet ar utldnade.

o
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MARKNADEN FOR GAMING

Den globala Gamingindustrin har under de senaste decennierna successivt okat sin
andel av marknaden fér underhallning. Global Games Market Report tas fram av
Newzoo drligen och vid den senaste publiceringen (juni 2021) uppskattades den
globala digitala spelmarknaden ar 2021 till ett varde av ca 175,8 miljarder dollar,
en liten minskning frdn 2020 som dock var ett rekordar for branschen med
signifikant 6kning fran perioden dessférinnan. P& grund av det stora 6kade
intresset for datorspel 6kade hela branschen med 23,1% frdn 2019. Newzoo

férvantar att marknaden kommer fortsatta sin starka utveckling och ar 2023 vara
vard ca 200 MUSD. Spel pd mobila plattformar (telefoner och surfplattor) stdr for den stérsta tillvdxten och utgér dven den
storsta plattformen for spelande. Newzoo bedomer att under 2021 kommer mobila plattformar omsdatta ca 90 MUSD och
utgora strax éver 50% av marknaden. Spel pd mobila plattformar véxer dven globalt, ddr den snabbaste tillvéxten
aterfinns pd@ utvecklingsmarknader i Asien, Stilla havsregionen, Mellanéstern samt Afrika.

Under corona-pandemin har méngder manniskor vdrlden over vistats i mer eller mindre isolering, och ddar har datorspel
spelat en viktig roll som kalla till bdde underhdlining och social anknytning. Enligt Newzoo visade marknaden under forsta
ett engagemang fran konsumenterna pd nivder som aldrig tidigare uppmdtts — bade i termer av kdp och i termer av social
interaktion. Pandemin har dock inte bara medfért fordelar, dven Gaming-branschen har drabbats av stora férseningar i
utveckling pd grund av sjukdom hos utvecklingsféretagens personal, negativa effekter av nedsténgningar samt stérningar
i den globala tillgdngen pé kretskort.

Marknaden for datorspel har under det senaste decenniet utvecklats mot att ett spel inte pd samma satt dr en enskild
produkt utan en serie produkter och kringtjanster dar man successivt sldpper nya komponenter, karaktarer,
kompletteringspaket etc. Produktutvecklingen blir dé en helt annan dn tidigare, man arbetar utifrén en ldngre
produktlivscykel och kan prissétta mer i linje med t.ex. bilbranschen dar den faktiska intjaningen ofta ligger i servicen och
inte sjalva bilen.

Av de 2,3 miljarder ménniskor varlden 6éver som spelar spel, var det cirka 46%, dvs. 1,1 miljarder spelare, som under 2019
betalade for de produkter de anvénder. Gratisspelandet dér en utmaning for branschen dé mobila plattformar védxer och det
ddr visat sig svart att konvertera gratisspelare till betalande spelare ddr en tredjedel av spelarna p& mobila plattformar
sdllan eller aldrig erldgger ndgon form av betalning. Behovet att pricka rétt malgrupp for sin produkt och skapa
engagemang 6kar sdledes och kommer fortsdtta 6ka. En dominerande trend dr affdrsmodellen free monetization som just
bygger pd att skapa engagemang hos spelaren istdllet for att initialt ta betalt for spelet, och ddrmed rékna med hogre
[6nsamhet under produktlivstiden via in-game purchases.

MALGRUPPER

Madlgruppen inom Gaming dr som tidigare némnt enorm — éver 2,3
miljarder aktiva spelare globalt. Som produkt dr Gaming komplex pé&
det sattet att konsumenten engagerar sig inte bara genom sjdlva
spelandet utan dven i andra former — Idsa om det, diskutera det i
social media, titta pa spelvideor, félja e-sport med mera.
Konsumenterna, sa kallade "gamers”, dr en intressant typ av
madlgrupp for s@val forskare som analytiker dd Gaming har en enorm
attraktionskraft och delar av mélgruppen till hég grad identifierar sig
med produkter och varumdrken som en del av sin livsstil. En ratt
placerad produkt kan pd denna marknad uppnd héga nivder av
varumarkeslojalitet.

Malgruppen, gamers, delas ofta in i tre huvudgrupper: casual, core

och hardcore. Casual gamers anvédnder Gaming som tidsfordriv och
- néje men utan att dra det till ett intresse eller ndgot de identifierar sig
~F “ med. Denna grupp attraheras av produkter som har korta sekvenser,
hog beldningsgrad, Idga krav pé kunskap dr éverlag latta att Iéra sig. Core och hardcore-spelarna anses skilja sig frén
casual-spelarna genom att de IGgger mer dn en timme i snitt per dag pd sitt spelande, kdper spelen sjdlva, har en
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overdriven uthallighet i termer av att kunna spela samma spel ldnge och mycket, samt @r aktiva pé forum. Core-spelarna
har spel som ett aktivt intresse och spel riktade mot denna malgrupp krdver en nivé av utmaning och uthdllighet.
Hardcore-spelare har spel som ett passionerat intresse, han/hon identifierar sig med speltitiar och varumarken bakom
speltitlarna och spenderar en betydande mdngd tid i spelvarlden med spelande, social interaktion, informations-sékning
och engagemang. Spel framtagna for hardcore-spelarna syftar till att vara utmanande och bygger pd komplexa narrativ
som foérutsatter god forforstaelse.

AFFARSMODELLER

Inom affdrsomréde Gaming inryms tre typer av affdrsmodeller: egen utveckling, utveckling i partnerskap samt work-for-
hire. Affdrsmodellen work-for-hire (WFH) bestdr av att Bolaget agerar underleverantér till en huvudman, omfattningen
kan variera frén att ingé i projekt helt under huvudmannens regi till att sjélvstandigt ta fram och leverera utvecklingen av
ett nytt spel som huvudmannen publicerar. Férdelar med WFH dr att tdcka I6ner under "lugna” perioder, f& stadiga,
mdnatliga intdkter och hdlla bolaget aktivt pd marknaden gentemot innevarande och potentiella samarbetspartners. WFH
innebdr dock en blygsam vinstmarginal. Fram till och med andra kvartalet 2019 lutade sig Gaming Corps tungt péd WFH i
och med att den tidigare studion i Austin ndastan uteslutande arbetade med det. | dagslaget har Bolaget inga WFH-
uppdrag. Givet den ldga vinstmarginalen anser ledningen att det dr en affarsmodell som framgent bor I6pa parallellt med
andra projekt for att bidra optimalt till resultatet. Tyngden i Bolagets affar behéver ligga ndgon annanstans varfor
ledningen inte prioriterat att soka nya uppdrag inom WFH sedan Austin stdngdes ned. Men WFH dr fortsatt en modell
med fordelar sé det ar mgjligt att den kan dterintroduceras i framtiden ndr tillfdlle ges.

Egen utveckling dr normalt en kapitalintensiv typ av affdrsmodell. Har krdvs stora investeringar under 1-2 @r innan ett spel
ar klart for lansering och intdkter borjar komma in. En lyckad lansering av ett eget projekt ddr spelet tas emot val av
marknaden ger god vinstmarginal dé det ligger helt inom det egna bolaget. Tidigare ansdgs den hdr typen av affdrsmodell
vara "hit or miss” dér man satsade allt pa ett kort, medan man nu kan applicera andra mer Iangsiktiga affarsmodeller for
att ta hdnsyn till produktens livscykel inkluderat merférsadljning. Men trots uppmjukningen av hur produkterna utvecklas
och sdljs @r detta fortsatt en modell av typen high risk-high revenue som ledningen bedémt kréver en starkare finansiell
startpunkt, varfor Bolaget i ingéngen av 2019 hade mdlsdttningen att aterinféra egna projekt inom en 2-arsperiod, och da
med ett modernare angrepp till livscykelutveckling. Under senvdaren uppstod dock tvd méjligheter som bé&da innebdr egen
utveckling under fordelaktiga forhallanden, varfor affdrsmodellen har kunnat dterintroduceras snabbare dn vantat men i
dn sd lange begransad omfattning.

| fallet med Oh Frog har Bolaget forvarvat ett spel dar en hel del investeringar i form av arbetstid redan tagits. Ledningen
sd&g darfor mojligheten att &teretablera Gaming Corps som utvecklare av egna titlar i en snabbare takt én tidigare
planerat, genom att mjukstarta med ett spel av enklare format och via det arbeta upp intern kapacitet och kunskap. | fallet
med Katrina 1565 - Siege of Malta bygger affdrsuppldgget pd att projektering gér vidare om extern finansiering sckras,
négot Bolaget beddémer har goda férutsattningar for att lyckas. Hér ér ledningen dock fortsatt riskaversiv i den meningen
att begrdnsat antal timmar kommer ldggas pd projektet tills dess att en tillforlitlig finansieringsplan finns pé plats. |
samband med planeringen infor foretrédesemissionen som genomférdes i slutet av 2020 inkluderade Bolaget ett nytt
projekt med ett mobilspel med idrottstema till vilket en mindre mdngd kapital kommer tillskjutas game design och
affdrsplan for vidare projektering, nér resurser inom teamet finns tillgéngliga. Atergdng till egen produktion &r séledes
inom ramen for vad Bolaget mdktar med och medfér begransade investeringar.

Utveckling i partnerskap dr en affdrsmodell som bygger pd delad investering och arbetsinsats, ddr man som
utvecklingsféretag antingen gdr samman med ett annat utvecklingsforetag eller ingdr partnerskap med féretag som pé
olika satt kompletterar i termer av resurser, kompetens, geografisk spridning, tekniska plattform eller liknande. Gaming
Corps har ett projekt tillsammans med Chimney Group ddr Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med Chimney’s
kompetens inom TV-produktion, med mélsattningen dr slé sig in pd marknaden fér narrativ, interaktiv underhdlining.
Affarsmodellen innebdr lagre risk i termer av investerat kapital och féljaktligen Iégre vinstandel, samtidigt finns stora
fordelar med modellen eftersom den medfér méjligheter att néd nya marknader.
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PAGAENDE PROJEKT

OH FROG

Oh Frog dr ett spel av genren "action adventure puzzle” som lanserades den 20 april
2020 pd den globala plattformen Steam, ett digitalt system for distribution av
datorspel. Kapitel 1 dr sedan lanseringen tillgdngligt for spel och under sommaren och
hosten 2020 har arbetet fortlopt med att fardigstdlla kapitel 2. Under hésten 2020
pdgick dven parallellt arbete med uppdateringar av kapitel 1. Sedan arsskiftet har allt
arbete med affdarsomrdde Gaming tempordrt satts pa paus for att tillféra
affdrsomrdde iGaming extra spetskompetens. Teamet som normalt arbetar med Oh
Frog bistdr just nu iGaming-teamet.

Den léngsiktiga mdlsattningen dr att Oh Frog sldpps i tre steg ddr det forsta via
Steam nu dr genomfort, ddrefter i ett andra steg bredare distribution tillsammans med

ett publiceringsbolag och i ett tredje steg lansera spelet pa spelkonsolen Nintendo
Switch. Bolaget rdknar som kommunicerat inte med att Oh Frog kommer ha en
inverkan pad intdkterna pd kort sikt utan ser satsningen i ett bredare perspektiv. Vdrdet av att utveckla intern kompetens
och dteretablera Gaming Corps som spelutvecklare inom Gaming var en avgorande byggsten vid valet att kopa Oh Frog.
Foljaktligen raknar Bolaget inte med att den egna lanseringen pa Steam fortsatt kommer medféra annat én blygsamma
intdkter, och Bolaget har dven mattfulla férvantningar avseende det finansiella utfallet av steg tvd. Finansiellt ligger
Bolagets tilltro till Oh Frog alltjgdmt i mojligheterna som kommer av en lansering pd Nintendo Switch, en av vdrldens mest
framgdngsrika spelkonsoler. Givet att tid for forsdljning och strategisk planering inte kunnat tillskjutas Oh Frog under stora
delar av 2020 avstdr Bolaget i dagsldget fran att komma med ndgon prognos avseende tidsram for steg tvd och tre i
lanseringen.

MOBILSPEL MED IDROTTSTEMA

Bolaget har en planerad men dnnu icke aktiverad satsning inom Gaming som avser ett mobilspel med idrottstema. En
mindre sondering genomférdes i borjan av 2019 dar Bolaget stdmde av idén utifrén dess mojligheter till kommersiella
samarbeten, ndgot som visade pé goda forutsattningar. Utifran det och Bolagets beddmning avseende nisch, mojligheter
till diversifiering samt distribution, har beslut tagits att aktivera projektet. Med stéd frédn medel tillférda genom
foretrddesemissionen i slutet av 2020 kommer Bolaget ta fram grundldggande speldesign samt en affarsplan for att
mojliggora vidare beslut avseende budget, startdatum, tilldelning av resurser och tidsplan. Startpunkt for arbete med
design och affdarsplan dr dnnu inte satt.

PROJECT INTELLIGENCE

Gaming Corps dr engagerat i ett projekt av affarsmodellen utveckling i partnerskap tillsammans med Chimney Group, dar
Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med Chimney’s kompetens inom TV-produktion, med mdlsdttningen att sld
sig in pd marknaden fér narrativ, interaktiv underhalining. | takt med att den globala spelindustrin véxt och nya tekniska
landvinningar gjorts, har grénsen mellan spelindustri och filmindustri suddas ut. P& samma sdtt som bocker adapterats till
film, har filmer i sin tur givit upphov till spel, medan filmatiseringar av spel dragit miljontals fans till biografer. Ndsta steg i
denna utveckling dr den interaktiva underhdliningen ddr tittaren sjalv kan paverka berdttandet och utfallet i en film eller
serie med hjdlp av teknologi och dramaturgi frén spelindustrin. Bolaget tror att interaktiv underhallining kommer védxa
exponentiellt de kommande dren och énskar darfor utforska vidare affarsméjligheter.

Samarbetet med Chimney Group formaliserades i slutet av 2018 d& avtal skrevs och en gemensam demo togs fram.
Chimney inledde i mitten av mars 2019 forsdljningsarbete genom bl.a. visning av demon for olika leverantérer av
streaming-tjanster, demon visades ocksd p& méssan Gamescom i mitten av augusti 2019. Under fjdrde kvartalet 2019 var
savdl Gaming Corps som Chimney belastade med andra fragor varfor projektet fick sattas pd paus, arbetet med
gemensam inférsdljning plockades upp igen under bérjan av 2020. P& grund av resursbrist hos Gaming Corps avseende
forsadljning och strategisk planering fick projektet dter sdttas pd paus under senvéren 2020 och har dnnu inte kunnat
aterupptas. Gaming Corps tror fortsatt pd idén och de méjligheter som ett insteg pé marknaden for interaktiv
underhdlining innebdr, och har for avsikt att dteruppta arbetet ndr battre férutsdattningar finns pd plats.
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KATRINA 1565 - SIEGE OF MALTA

1565 — Siege of Malta dr ett action-rollspel som riktar sig till core och hardcore-spelare. Gaming Corps team har tagit fram
ramverk for ett spelkoncept baserat pd en for Malta avgérande historisk hdndelse — den stora beldgringen 1565 ddr Malta
lyckades std emot det ottomanska riket och dess armada pd néra 200 skepp. Spelet bedéms ha goda férutsattningar dé

den historiska hdndelsen @r spdnnande och engagerande pd ett sdtt som forvantas ge gensvar hos mdlgruppen. | nuldget

dr planen att Katrina ska lanseras pd konsol.

Spelkonceptet presenterades varen 2019 for GamingMalta vars uppdrag @r att marknadsféra Malta och bedriva olika
aktiviteter for att starka Maltas attraktionskraft inom spelindustrin. GamingMalta |dt formellt meddela att de avser stédja
projektet och introducerade ddrefter Bolaget till representanter for statliga organ, stiftelser och inkubatorer vars uppgift ar
att finansiera innovationer och projekt som lyfter Malta. Stédet frén GamingMalta innebdr inte bara natverk, rédgivning
samt méjligheter till hjdlp med finansiering utan dven tillgéng till historiska platser, arkiv och digitaliserade ritningar vilket
berdknas innebdra kostnadsbesparingar under de inledande faserna av utvecklingen. Huvudfokus under slutet av 2019
och bérjan av 2020 Idg pd vidare dialog med GamingMalta samt pd att sdkra extern finansiering vilket ér en avgérande
faktor for hur l&dng tid det tar innan Bolaget kan allokera resurser till skarp utveckling. Sedan véaren 2020 har projektet
pausats dd Bolagets resurser behdvdes fokuseras annorstddes. Ledningen dr forsiktigt positiv till framtiden for spelet som
hittills renderat positivt intresse vid samtliga presentationer. Givet omfattningen av spelidén dr detta dock ett Idngsiktigt
projekt, dn sa lédnge utan fasta tidsramar.
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Bolagsstyrning

Gaming Corps AB dr ett svenskt publikt aktiebolag. Bolagsstyrningen i Gaming Corps grundas p& aktiebolagslagen,
Nasdagq First North Growth Market’s regelverk fér emittenter, bolagsordningen samt interna regler och foreskrifter. Bolaget
tilldmpar inte svensk kod for bolagsstyrning.

BOLAGSSTAMMA

Aktiedgarnas inflytande i Gaming Corps AB utdvas pé bolagsstdmman (&rsstdmma eller i forekommande fall extra
bolagsstdmma) som i enlighet med aktiebolagslagen dr Bolagets hdogsta beslutande organ. P& bolagsstémman utévar
aktiedgarna sin rostrdatt i nyckelfragor, till exempel faststdllande av resultat- och balansrékningar, disposition av Bolagets
vinst, beviljande av ansvarsfrihet for styrelsen och verkstdllande direktéren samt val av styrelseledamoter och revisorer.

Gaming Corps AB offentliggor exakt tid och plats for drsstémman sé snart styrelsen fattat beslut ddrom. Kallelse till
bolagsstdmma sker genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar och pd Bolagets webbplats. Vidare annonserar
Bolaget i Dagens industri att kallelse skett. Aktiedgare som dr inford i eget namn i den av Euroclear Sweden AB forda
aktieboken pd avstdmningsdagen och som har anmdlt deltagande i tid har ratt att delta i bolagsstdmma och rosta for sitt
aktieinnehav. De aktiedgare som inte sjdlva kan ndrvara har méjlighet att foretrddas genom ombud.

Bolagets bolagsordning innehdller inga begrdnsningar for hur ménga roster varje aktiedgare kan avge vid en
bolagsstdmma. Inte heller regleras frégan om dndring av bolagsordningen i denna. Det har med hdansyn till
sammansdttningen av Bolagets dgarkrets inte ansetts motiverat, och inte heller férsvarbart med hdnsyn till Bolagets
ekonomiska férutsattningar, att erbjuda simultantolkning till annat sprak, respektive éversdttning av hela eller delar av
stdmmomaterialet, inklusive protokollet.

STYRELSE

STYRELSENS SAMMANSATTNING

Styrelseledaméterna utses av aktiedgarna vid drsstdmman for tiden fram till slutet av ndstkommande &rsstdmma.
Styrelsen i Gaming Corps AB ska, enligt bolagsordningen, bestd av ldgst tre och hégst sex ledaméter och det ar
arsstdmman som beslutar om det exakta antalet styrelseledaméter. Bolagsordningen saknar sérskilda bestdmmelser om
tillsattande och entledigande av styrelseledamoter.

STYRELSENS LEDAMOTER

Gaming Corps styrelse bestar per rapportdatum av fem ordinarie ledaméter, inklusive styrelseordféranden, vilka valdes vid
drsstdmman den 25 juni 2020 for tiden intill slutet av drsstdmman 2021. Inga suppleanter utségs vid drsstdmman.

Oberoende i férhdllande till:

Bolaget och Storre
Namn Befattning Invald Aktier Optioner dess ledning aktiedgare
Claes Tellman Ordférande  2018-02-22 200 000 0 Ja Ja
Daniel Redén Ledamot 2018-11-08 2289332 Ja (senot 16) Ja Ja
Bulent Balikci Ledamot 2018-11-08 1421 546 Ja (senot 16) Ja Ja
Tomas Hedlund  Ledamot 2020-06-25 0 0 Ja Nej
Helin Yasar Ledamot 2020-06-25 0 0 Ja Ja

N
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Med oberoende avses en icke uppenbar beroendestdllning, s som gemensamma féretagsengagemang i annan form eller
andra ekonomiska mellanhavanden som inte framgdr av det gemensamma engagemanget som styrelseledamoter i
Gaming Corps.

ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN

Till styrelsens ordférande och ledaméter utgdr arvode enligt bolagsstémmans beslut. Vid drsstdmman den 25 juni 2020

beslutades att arvode till styrelseledamdterna samt ordférande for perioden till och med utgdngen av &rsstdmman 2021
ska utgd med ett prisbasbelopp (47 300) for styrelseledamdter och ett och ett halvt prisbasbelopp (70 950) for styrelsens
ordférande. Bolagets styrelseledaméter har inte ratt till ndgra formdner efter det att de avgdtt som ledamater i styrelsen.

LEDNING

Ledningen bestar av fyra personer placerade i Sverige respektive Spanien.

Namn Befattning Placering Anlitad sedan Aktier Optioner

Juha Kauppinen Verkstdllande Direktor Uppsala 2018-12-18 164 455 Ja (se not 16)
Bulent Balikci Chief Financial Officer Uppsala 2018-12-28 1421 546 0
Erika Mattsson Chief Communications Officer  Uppsala 2018-12-28 35300 0
Mats Lundin Chief Commercial Officer Alicante 2020-09-01 12767 0

ERSATTNINGAR TILL LEDNINGEN

Ersattning till VD och andra ledande befattningshavare utgérs av grundlén, évriga férmdner samt pension i det fall dé
anstdllning foreligger. | 6vriga fall utgdr ersattning i form av ett konsultarvode. Ingen rorlig ersattning utgdr varken till VD
eller 6vriga ledande befattningshavare. Fradgor om 16n och annan ersattning till VD och ledande befattningshavare
beslutas av styrelsen. Den sammanlagda drliga erséttningen ska vara marknadsmdéssig och konkurrenskraftig pd den
arbetsmarknad ddr befattningshavaren dr placerad och ta hdnsyn till individens kvalifikationer och erfarenheter samt att
framstdende prestationer ska reflekteras i den totala ersattningen. Den fasta I6nen revideras drsvis. Bolaget har for
ndrvarande inget incitamentsprogram.

ANSTALLNINGSVILLKOR FOR VD OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

VD ska iaktta sex ménaders uppsdgningstid. VD uppbdr en fast manadslon, évriga ledande befattningshavare har
skriftliga konsultavtal som innehdller sedvanliga villkor for personer som innehar en ledande befattning. Inga
avgangsvederlag finns avtalade for VD eller évriga ledande befattningshavare, utéver sedvanliga formaner under
uppsdgningstiden. Ingen av de ledande befattningshavarna har avtal som berdttigar till formdan efter det att uppdraget
avslutats (med undantag for normal uppsdagningslon). Bolaget har inga avsatta eller upplupna belopp for pensioner eller
liknande férmdner efter styrelseledamots eller ledande befattningshavares avtrddande av tjdnst eller uppdrag.
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Forvaltningsberafttelse

Styrelsen och Verkstdllande Direktdren fér Gaming Corps AB (Publ), org. nr 556964-2969, far hédrmed
avge Arsredovisning och Koncernredovisning fér rékenskapséret 2020-01-01 - 2020-12-31.

VERKSAMHETEN

Gaming Corps afférsidé ar att inom de globala marknaderna fér iGaming och Gaming utveckla kasinospel pd premiumnivé
och nischade datorspel riktade mot den selektive spelaren. Bolaget nyttjar de synergieffekter som kommer av att agera pé
tv@ marknader som & ena sidan dr nérliggande vad gdller kompetens och méjligheten att dela utvecklingstillgdngar, men &
andra sidan dr skilda vad gdiller utvecklingscykler, finansiellt dtagande och regleringar. Gaming Corps utvecklar eget
innehdll i form av spel och grafiska komponenter, Bolaget kan ocksd investera i delvis utvecklade spel som kan tas vidare
till fardig produkt inom ramen fér Bolagets profil och strategiska position. Alla Bolagets produkter marknadsférs under
modervarumdrket Gaming Corps.

Gaming Corps har en studio i teknikparken Smart City pd Malta dér medarbetarna ér engagerade inom bada
affdrsomrdden. Verksamheten pd Malta bedrivs av Gaming Corps Malta Ltd. som dgs av Gaming Corps Holding Ltd. som i
sin tur ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB i Sverige. Bolaget har @ven en studio i Kiev, Ukraina, dedikerad till
affdrsomrdde iGaming. Medarbetarna i Kiev dr rekryterade av Gaming Corps och anstdllda pa heltid i ett nybildat féretag
dedikerat till Gaming Corps via avtal. Huvudkontoret ligger i Uppsala ddr tre av ledningens fyra ledaméter arbetar. Bolaget
har i dagsldget 25 medarbetare knutna till verksamheten antingen genom direkt anstdllning eller konsultavtal.

Verksamheten inom iGAMING fokuseras primdrt pd spelautomater. Under varen 2021 har utveckling pdbérjats inom tvé
andra spelkategorier — table games och multiplier games. Bolaget arbetar huvudsakligen utifrén tvd affarsmodeller varav
den forsta bestdr av utveckling av icke-exklusiva spel som kan erbjudas fler Gn en operatér. Den andra affarsmodellen
avser utveckling av skradddarsydda och helt eller delvis exklusiva spel fér enskilda operatorer.

Bolaget har sedan den 11 februari 2020 licensen "Critical Gaming Supply License” for utgivning av digitala kasinospel
utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolagets lanserade spel inom afférsomrdde iGaming finns idag tillgdngliga hos 19
onlinekasinon éver ca 25 geografiska marknader, via de operatérer Gaming Corps har avtal med. Bolaget har ingdtt avtal
med ytterligare operatorer ddr integrationen kvarstdr innan vdra spel kan bérja erbjudas hos deras respektive
onlinekasinon. Bolaget har avtal med tre av marknadens storsta aggregatorer vars roll ar att utgora teknisk plattform och
mellanhand for den distribution av spel frdn Gaming Corps till operatdérerna som inte sker via direkt integration. Fér mer
om afférsomréde iGaming se sidorna 8 — 15.

Inom affdrsomrdde GAMING bestdr verksamheten av utveckling av fler kapitel for Oh Frog, ett datorspel som den 20 april
2020 lanserades pd den globala plattformen Steam. Tvé utvecklingsprojekt pd Idngre sikt finns i pipeline, rollspelet Katrina
1565 - Siege of Malta samt Project Intelligence, spelutveckling inom Interactive Entertainment. Projektering for ett dnnu ej
annonserat mobilspel med idrottstema planeras inledas. Sedan januari 2021 har allt arbete med affdrsomrade Gaming
temporart satts pd paus for att tillféra affarsomradde iGaming extra kompetens under nuvarande expansionsfas. Fér mer
om affdrsomrdde Gaming se sidorna 16 — 20.

Gaming Corps dr sedan 4 juni 2015 noterat pd Nasdaq First North Growth Market och under 2020 genomférdes en
sammanslagning av Bolagets aktier 10:1, For att moéjliggéra utvecklingen av verksamheten genomférdes i borjan av 2020
en riktad emission om totalt 22,1 MSEK varav 10,1 MSEK kvittades mot den fordran som tidigare I&ngivaren och nu
aktiedgaren Findolon AB hade. Fér vidare finansiering av verksamheten offentliggjordes den 26 oktober en
foretrddesemission om ca 26,1 MSEK som sedan fulltecknades. Fér mer information om Bolagets finansiering och
finansiella stdllning se sidorna 24 — 25.

N
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Verksamhetsaret 2020 prdaglades av utveckling och uppbyggnad av savdl strukturkapital som kompetens samt
framflyttade positioner pd iGaming-marknaden avseende partnerskap och distributionskapacitet. Vasentliga hdndelser
bestdr i forsta hand av publicering av savdl datorspel som Bolagets forsta iGaming-spel samt erhdllandet av den for
verksamheten centrala utgivningslicensen frdn Malta Gaming Authority. Under dret ingicks avtal med flertalet operatérer
och aggregatorer och per rapportdatum finns Bolagets kasinospel tillgéngliga pd 19 onlinekasinon. En ny teknisk platform
for frontend-utveckling inom iGaming togs i bruk och den foérdelaktiga distributionsmodellen direct integration sjosattes.
Under hosten 2020 lanserades Gaming Corps nya strategiska plattform, grafiska profil och hemsida. En komplett lista p&
vasentliga hdndelser under dret finns under not 21.

OMSATTNING OCH RESULTAT 2020

KONCERN MODERBOLAG
Nettomsdttning 0,23 MSEK (9,06 MSEK) 1,71 MSEK (2,5 MSEK)
Rorelseresultat -17,38 MSEK (-8,57 MSEK) -6,13 MSEK (-6,39 MSEK)
Resultat efter finansiella poster -17,48 MSEK (-7,41 MSEK) -5,73 MSEK (-6,43 MSEK)
Resultat per aktie -0,402 MSEK (-0,251 MSEK) -0,132 MSEK (-0,107 MSEK)

Siffror i parentes avser 31 december 2019. Nettoomséttningen fér moderbolaget avser intern fakturering vilken inte pdverkar omsdttningen fér koncernen

FINANSIELL STALLNING

e Det egna kapitalet uppgick till 27,7 MSEK (-2,9 MSEK) i koncernen och 40,3
MSEK (-1,5 MSEK) i moderbolaget per den 31 december 2020. *

e  Eget kapital per aktie fore utspddning i koncernen var per den 31
december 2020, 0,64 SEK (neg.). Eget kapital per aktie fore utspdadning i
moderbolaget var per den 3 december 2020, 0,93 SEK (neg.) *

e  Soliditeten var pd bokslutsdagen 87,5% (neg.) i koncernen och 92,2%
(neg.) i moderbolaget. *

e  Endel av koncernens kostnader for perioden avser utveckling av spel som Yoo BV

inte dnnu lanserats pd marknaden. Koncernen har inte tagit upp dessa

som upparbetade tillgdngar i balansrdkningen utan samtliga kostnader

har bokfdrts pd resultatrdkningen i enlighet med kostnadsféringsmodellen.

* Siffror i parentes avser 31 december 2019.
Belopp i SEK
Overkursfond 165 896 852
Balanserat resultat -122 072 884
Arets resultat -5732 473
Styrelsen féresldr att drets resultat balanseras i ny rdakning 38 091 495

N
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PERSONAL

e Antalet anstdllda i moderbolaget uppgick per den 31 december 2020 till 1 person (1 person). Darutéver dr tre av
ledningsgruppens medlemmar engagerade i Bolaget genom konsultavtal.

e Medelantalet anstdllda i moderbolaget for perioden uppgick till 1 person (1 person).
e Antalet anstdllda i koncernen uppgick per den 31 december 2020 till 13 personer (12 personer)

e Medelantalet anstdllda i koncernen for perioden uppgick till 13 personer (10 personer)

FINANSIERING

Den 26 oktober 2020 beslutade styrelsen i Gaming Corps, med stdd av bemyndigande frédn drsstdmman den 24 juni 2020,
att genomfoéra en nyemission med foretradesrdtt for befintliga aktiecigare. Emissionen omfattade hogst 8 704 652 aktier,
vilket motsvarade ca 26,1 MSEK vid full teckning fére emissionskostnader, erbjudandet avsdg teckning av nyemitterade
stamaktier till en kurs om 3,00 SEK per styck. Den 23 november 2020 meddelade Bolaget att genom foretrddesemissionen
tecknades 7 376 162 aktier, motsvarande 84,7 % av Foretrddesemissionen, med stod av teckningsratter. Dartill tecknades
1641 945 aktier, motsvarande 18,9 % av Foretrddesemissionen, utan stéd av teckningsratter. Totalt tecknades

foretradesemissionen till 103,6 % och Bolaget tillférdes ca 26,1 MSEK fore avdrag fér emissionskostnader om ca 0,8 MSEK.

Per bokslutsdagen dr Bolagets likviditetsbudget i balans, det dr styrelsens bedémning att befintliga likvida medel
tillsammans med planerad utveckling dr tillrdckliga for att driva verksamheten de kommande 12 mdanaderna.

INTAKTER

e Under verksamhetsdret har koncernen intékter om 226 108 SEK. Dessa dr att hérrora till Bolagets digitala
spelautomater inom affdrsomrade iGaming samt spelet The Descendant for vilket intdkter uppstatt via
publiceringsforetag sedan lansering, ndgot som ej kom till nuvarande lednings kdnnedom férrén 2020.

e Intdkter for Bolagets digitala spelautomater har uppstatt efter rékenskapsarets utgéng och kommer fortsatt uppstd
ddrefter. Under forsta kvartalet 2021 rapporterades en omsattning frén de digitala spelautomaterna om 60 254 SEK.
Omsdttningen framdt pdaverkas av antalet lanserade spel, antalet operatérer hos vilka spelen finns, geografisk
spridning, exponering av spelen hos respektive operatér samt utdelade vinster vid spel p& Bolagets produkter. Vid
rapportdatum har Bolaget sju lanserade spel tillgdngliga pé& 19 integrerade onlinekasinon, vilket inbegriper
exponering pd ca 25 geografiska marknader globalt. D& saval utveckling som lansering av produkter pagar
kontinuerligt, tillika arbetet med utvidgning av antalet operatérer och integrering av desamma, gor Bolaget ingen
detaljerad prognos avseende framtida intdkter i nuldget. Intdkter for Bolagets kommande produktlinjer vdntas under
2021 men prognos om ndr intdkter kan uppkomma eller till vilken summa gérs inte heller fér dessa. Utifrdn
innevarande fléden, samt med kommande spel, innevarande distributionskanaler och affdrsplanering fér innevarande
dr gor Bolaget beddmningen om positivt kassafléde vid rapporteringen av andra kvartalet 2021.

e  Av nettoomsdttningen for moderbolaget avser 1,5 MSEK intern fakturering av kostnader mellan moderbolag och
dotterbolag pd Malta vilket inte paverkar omsattningen for koncernen.
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AKTIEN
HANDEL OCH BORSVARDE

Gaming Corps dr sedan den 4 juni 2015 noterat vid Nasdaq First North
Growth Market under tickern GCOR och med ISIN-kod SE0014694691.
Per den sista handelsdagen under perioden, den 30 december 2020, var
sista avslutet pd kursen 3,64 SEK per aktie vilket motsvarar ett
borsvarde om cirka 158,4 MSEK baserat pd 43 523 263 utestdende
aktier.

AKTIEKAPITAL

Per den 31 december 2020 uppgick antalet aktier i Gaming Corps till
43 523 263 till fullo betalda stamaktier med ett kvotvarde om 0,05 kr.
Bolaget har ett aktieslag och alla aktier har samma ratt till utdelning och

dterbetalning av insatt kapital samt en rést pd moderbolagets stdmma.

SAMMANLAGGNING

Vid drsstdmman den 24 juni 2020 beslutades om sammanldggning av Gaming Corps aktier 10:1, vilket innebar att tio (10)
befintliga aktier lades samman till en (1) ny aktie. Avstdmningsdagen fér sammanldggningen infoll den 28 juli 2020.

AGARSTRUKTUR

Enligt Euroclear Sweden AB med avstdmningsdatum 15:e mars 2021.

Aktiedgare, de 10 stérsta Antal aktier Andel av réster och kapital (%)
Findolon AB 5982 531 13,75
Redén Trotting AB 2289332 5,26
Forsdkringsbolaget Avanza Pension 2 000 000 4,6
Bulent Balikci med bolag 1421546 3,26
Johan Henningsson 1351706 3,11
Christer Falkenby 580 000 1,33
Nordnet Pensionsforsakring AB 576 020 1,32
Mats Danzer 525 000 1,21
WINB Projekt AB 493734 1,13
Robert Larsson 465 342 1,07

N
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TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Koncernens nyckelpersoner bestdr av styrelse, verkstdllande direktér och koncernledning dels genom deras dgande i
Gaming Corps och dels genom deras roll som ledande befattningshavare. Nagra ndrstdendetransaktioner mellan dessa
nyckelpersoner och Bolaget har inte genomforts under dret utéver ersdttning i form av 16n respektive arvode vilket framgar
av not 4.

VALUTAPAVERKAN

Gaming Corps redovisningsvaluta dr svenska kronor (SEK), men koncernens intékter och kostnader uppkommer vanligtvis i
valutorna i de ldnder dér Bolaget dr verksamt vilket for 2020 avser verksamheten p& Malta. Bolagets resultat och
finansiella stdllning exponeras sdledes for vaxelkursrisker som paverkar resultat- och balansrdkning pd koncernniva.
Denna valutaexponering omfattar bdde transaktions- och omrdkningsexponering. Bolagets dr framst exponerat for
férandringar i EUR i forhallande till SEK. Valutaféréndringar har dock totalt sett mindre pdverkan pé féretagets omséttning
och I6nsamhet dé Bolaget har en balanserad exponering mot respektive valuta i nettoomsdttning och kostnader.

MILJO, HALLBARHET OCH SOCIALT ANSVAR

Gaming Corps bedriver inte ndgon tillstdndspliktig verksamhet enligt miljobalken (1998:808). D& Bolaget utvecklar spel
som utgor mjukvara och inte resulterar i en fysisk produkt finns begrdnsat miljomdssigt fokus i sjdlva produktutvecklingen.
| den operativa vardagen soker ledningen sdkerstdlla ett ansvarsfullt agerande gentemot savdl miljé som samhdlle vad
gdller inkop och drift.

UTDELNING

Bolaget har aldrig haft utdelning och saknar utdelningspolicy. D& koncernens resultat for dret dr negativt férordar
styrelsen inte heller detta ar ndgon utdelning.

TVISTER OCH JURIDISKA SPORSMAL

| samband med genomlysning av verksamheten under bérjan av 2019 framkom att Bolagets Maltesiska samarbetspartner
PlayMagic inte levererat enligt avtal. Ledningen sade upp avtalet och kravde dterbetalning pé det Ién pé& 50 000 EUR plus
10% rdnta som utbetalades till PlayMagic den 27 september 2018. D& PlayMagic valde att inte hérsamma Bolagets
begdran togs drendet vidare genom att driva in lanet frédn den svenske medborgare som stdr som borgendr, Lars Hagelin.
Da dven borgendren valt att inte hérsamma kravet har Gaming Corps AB, genom sitt juridiska ombud advokat Mark
Safaryan, Idmnat in en stdmningsansdkan & Lars Hagelin till Stockholms tingsrdtt i vilken Bolaget bland annat yrkat att
tingsratten ska forpliktiga Lars Hagelin att till Gaming Corps AB betala 50 000 EUR jamte avtalat réntebelopp. Tvisten
mellan parterna har uppstdtt dé Lars Hagelin, i egenskap av konsult @ Gaming Corps AB tillika for bolagets rakning,
etablerat affdren mellan Bolaget och PlayMagic Ltd. | samband hdrmed ingicks borgensdtagandet, varvid Lars Hagelin
stdr som borgendr fér ovan ndmnda l&n. D& PlayMagic inte hdrsammat Gaming Corps AB:s dterbetalningskrav gors
gdllande att Lars Hagelin skall anses vara dterbetalningsskyldig. Det dr fortsatt Bolagets bedémning, baserat pd
juristernas uttalanden, att forutsattningarna for ett utfall i tvisten till Gaming Corps fordel ér goda. Lanet om 50 TEUR dr
vérderat till anskaffningsvérde under Ovriga fordringar.
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RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer péverkar, eller kan paverka, Gaming Corps verksamhet bdade direkt och indirekt. Bolaget dr exponerat for

risker som inkluderar strategiska och externa risker men ocksd affdrsrisker ssom operationella och finansiella risker. En

aktiv riskhantering dr en forutsattning for att Bolaget ska kunna bedriva en framgdngsrik verksamhet. Nedan beskrivs,

utan ndgon viss ordning och utan ansprdk pd att vara uttdmmande, nagra riskfaktorer och betydande omstdndigheter

som anses vara vdsentliga for Gaming Corps verksamhet och framtida utveckling.

BOLAGET HAR HISTORISKT HAFT NEGATIVT KASSAFLODE
OCH DET FINNS RISK FOR FRAMTIDA KAPITALBEHOV

Bolaget har tidigare haft ett negativt kassafléde frén verksamheten
pd koncernnivd. Det féreligger risk att Bolaget under kortare eller
léngre perioder inte kommer att generera tillrdckliga medel for att
finansiera den fortsatta verksamheten. Om Bolaget inte lyckas
generera ytterligare intdkter skulle Bolaget komma att behéva séka
ytterligare finansiering genom t.ex. nyemission, tredje parter eller
genom privata finansieringsalternativ. Vidare kan det innebdra att
Bolaget kan behéva genomféra kostnadsbesparingar och/eller
senareldgga befintliga projekt, eller soka alternativ finansiering till
exempel i form av bankldn eller enskilda investeringar. Vidare finns
det en risk att nytt kapital inte kan anskaffas nar det behovs eller
att kapital inte kan anskaffas pa for Bolaget acceptabla villkor. Det
finns ingen garanti fér att Bolaget kommer erhélla finansiering eller
att tillgdngligt kapital dr tillrackligt for att finansiera verksamheten i
enlighet med Bolagets strategi. Om ovanstdende risker realiseras
kan det f& en vdasentlig negativ inverkan pd Gaming Corps

verksamhet, finansiella stdlining och resultat.

BOLAGET HAR HISTORISKT REDOVISAT FORLUSTER OCH DET
FINNS EN RISK ATT BOLAGET FRAMGENT INTE BLIR LONSAMT
Bolaget har under de senaste rdkenskapsdren redovisat forluster
samt begrénsade intdkter. Det finns en risk att Bolaget i framtiden
inte kommer att generera tillrdckligt med intdkter for att finansiera
sin verksamhet, vilket kan komma att bero pd ett flertal hdndelser,
varav vissa dr utanfér Bolagets kontroll. Bolaget har historiskt haft
kontinuerligt behov av rérelsekapital som har hanterats genom
bland annat lan, kassa, eget kapital och nyemissioner. Bolagets
rorelsekapitalbehov sammanhdnger framfor allt med kostnader for
personal, kostnader for produktutveckling samt osdkerhet i form av
intdkter fran dnnu ej formellt ingdngna kundprojekt. Om Bolaget
inte lyckas generera tillrdckligt med intdkter for att finansiera
verksamheten kan det f& en vasentligt negativ inverkan pd Gaming

Corps verksamhet, finansiella stdlining och resultat.

PRODUKTUTVECKLING OCH FORSALJNING KAN PRAGLAS AV
LANGA PROCESSER

Ledtider for s@val produktutveckling som férsdljningsprocesser kan
vara langa och oférutsdgbara ddr resurser investeras under ldngre
tid innan en produkt nér marknaden. Sdledes finns det en risk att
ldnga ledtider kan skapa osékerheter for huruvida en produkt
hinner bli fardigstalld till en marknad som fortfarande efterfragar
produkten eller att potentiella kdpare vdljer andra konkurrerande
produkter som fardigstalls snabbare. Foljaktligen kan saddana risker
fa en vdsentlig negativ inverkan pd Bolagets verksambhet, resultat

och finansiella stdallning.

LANSERING AV NYA SPELTITLAR KAN GENERERA LAGRE
INTAKTER AN BEDOMT

Vid lanseringar av nya speltitlar finns risken att dessa inte mottas
av marknaden enligt Bolagets forvantningar vilket bland annat kan
innebdra att en speltitel far negativa recensioner av
speljournalister, influencers inom spelindustrin eller att spelare ger
en speltiteln daligt omddéme i savdal spelplattformen (till exempel
betygssystemet som finns i Steam) som i diverse spelforum
(communityn). Negativa omdémen frén marknaden kan bland
annat bero pd att en speltitel kan innehdlla buggar, att spelets
"story” inte anses vara tillrackligt tilltalande eller att priset pa
speltiteln ar for hogt i forhallande till andra liknande spel pa
marknaden. Negativa omddémen frédn marknaden kan ha en
vdsentlig negativ pdverkan pd marknadens intressen for spelet och
leda till intdktsbortfall, stmre marginaler och minskade
kassafléden. Om en spellansering resulterar i ldgre intdkter dn
bedomt kan det medféra en vasentlig negativ inverkan pd Bolagets

verksamhet, finansiella stdllning och resultat.

BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT
UTVECKLAS OCH ANPASSA SIG EFTER NY TEKNIK

Bolagets bransch kdnnetecknas av snabb utveckling av nya
produkter, teknik och konsumentbeteende hos slutanvdndaren och
det ar sdledes viktigt att Bolaget kontinuerligt uppdaterar och
utvecklar nya och befintliga produkter och teknologi. Ett utbrett
inférande av ny internetteknik, ny hdrdvara, nya matematiska
modeller, nya typer av spelkonsoler och hégre standarder kan
kréva att Bolaget mdste tillféra betydande medel for att ersatta,
uppgradera, dndra eller anpassa sitt erbjudande. Som ett led i den
snabba teknikutvecklingen medfér det dven att en del teknik inte
far genomslag pd marknaden eller utkonkurreras av andra
I6sningar. Det finns en risk att Bolaget investerar resurser och
pengar i att anpassa sitt erbjudande till en teknik som inte blir s&
framgangsrik som Bolaget bedéomer. Om nagon av dessa risker
skulle realiseras skulle det kunna medféra en vdsentlig negativ
inverkan p& Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stdllning.

BOLAGET AR BEROENDE AV NYCKELPERSONER

Det finns en risk att Bolaget inte kommer kunna rekrytera personal
med de fdrdigheter eller den kunskapsnivé som krdvs for att kunna
utféra de arbetsuppgifter som Bolaget krdver, att Bolaget
misslyckas med att forstd de utldndska arbetsmarknaderna dar
Bolagets dotterbolag ér verksamma samt att Bolaget inte kan
konkurrera med de I6nenivaer som andra konkurrenter erbjuder till
sina anstdllda. Vidare finns det en risk att ledande
befattningshavare eller andra nyckelpersoner avslutar sin
anstdllining hos Bolaget. Det dr ddrfér av stor vikt att Bolaget lyckas

locka till sig och behdlla nyckelpersonal samt att dessa upplever
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Bolaget som en stimulerande arbetsgivare. Forlust av viktiga
nyckelpersoner eller formdgan att inte kunna rekrytera kvalificerad
personal kan leda till att verksamhetsutvecklingen gar
ldngsammare och blir mer kostsam, vilket kan medféra en vasentlig
negativ inverkan pd Bolagets verksamhet, finansiella stdlining och

resultat.

SYSTEMFEL OCH SAKERHETSBROTT KAN UTGORA ETT HOT |
VERKSAMHETEN

IT-system &r sarbara for externa stérningar. Det blir allt vanligare
att foretag utsatts for cyberattacker varav en del ér sofistikerade
riktade attacker mot foretagens datorndtverk. Eftersom de tekniker
som arbetar med att erhdlla obehérig dtkomst, avaktivera eller
forstora tjéinster och sabotera system standigt utvecklar och dndrar
sina tillvdgagdangssatt upptdcks de ofta inte forrdn de genomfort
sin attack. Det foreligger sdledes risk att Bolaget inte kan forutse
attackerna eller implementera effektiva atgdrder i tid. Om
obehdriga parter lyckas fa Gtkomst till Bolagets teknikplattform
finns en risk att de kommer 6ver information som kan skada
Bolagets system och verksamhet. Ett omfattande haveri eller annan
storning i IT-systemen kan ocksd paverka forméagan att bedriva
verksamhet avseende att utveckla produkter, genomféra effektiv
forsdljning eller att fakturera och leverera produkter och tjcéinster till
kunder. Om né&gon av ovanstdende risker skulle realiseras, kan det
komma att skada Bolagets anseende och medféra att Bolaget kan
bli skadestandsansvarigt, och ddrmed resultera i 6kade kostnader
och/eller forlorade intdkter. Saledes skulle det medféra en vasentlig
negativ inverkan pd Bolagets verksamhet, finansiella stdlining och
resultat.

BOLAGET AR UTSATT FOR LEGALA OCH POLITISKA RISKER
Bolaget @r, och kommer dven framgent att vara, verksamt pa
marknader och inom sektorer som i ménga fall praglas av en hog
grad av politisk styrning och/eller lagstiftning samt regleringar av
olika slag. Exempelvis kan lagstiftning inom iGaming-marknaden
komma att dndras och begrdnsa Bolagets majligheter till
marknadsféring. | Sverige har det senaste dret marknaden
begrdnsats i termer av marknadsféring fér operatérerna till foljd av
Covid-19-pandemin och tempordr lagstiftning har implementerats.
Detta kan komma att férldngas och dr ett exempel pd hur det
foreligger risk att dndringar i lagar, regelverk eller den politiska
situationen pd olika marknader ddr Bolaget och/eller dess kunder ar
verksamma kan ha en inverkan pd Bolagets I6nsamhet och

framtidsutsikter.

OM BOLAGET INTE FRAMGANGSRIKT HANTERAR DESS
STRATEGI KAN TILLVAXTEN KOMMA ATT UTEBLI

For att uppna intdkter och tillvaxtmdal méste Bolaget framgdngsrikt
hantera affarsméjligheter, intdkter, produkt- och servicekvalitet
som krévs for att méta kundernas efterfrégan ddr Bolaget ér
verksamt. Detta kréver ocksd att Bolaget dr framgdngsrikt i att
hitta kvalificerad personal. Bolaget kan utforska nya, diversifierade
intdktsgenererande strategier och den 6kande affdrskomplexiteten
av verksamheten kan medféra ytterligare krav pa Bolagets system,
kontroller, férfaranden och ledning. Det kan i sin tur paverka

Bolagets formdga att framgdngsrikt hantera framtida tillvéaxt.

Framtida tillvéixt kommer ocksé att innebdra mer ansvar fér
ledningen, bland annat behovet av att identifiera, rekrytera, utbilda
och integrera ytterligare medarbetare. Bolaget kan misslyckas med
att framgdngsrikt hantera sddan utveckling och tillvaxt i framtiden.
Om Bolaget dr oféormoget att effektivt hantera sin tillvéxt, eller
misslyckas i att anpassa sig till férédndringar och de 6kade krav som
foljer av expansionen, kan det f& en negativ inverkan pa Bolagets
tillvaxt, vilket kan medféra en vdsentlig negativ inverkan pé

Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stdllning.

BOLAGET VERKAR | EN KONKURRENSUTSATT MARKNAD OCH
BOLAGET KAN KOMMA ATT MISSLYCKAS MED ATT
KONKURRERA PA ETT FRAMGANGSRIKT SATT

Gaming Corps har beslutat att Bolagets ska verka inom
marknaderna for Gaming och iGaming. Bolaget har en utbredd
konkurrens pé& badda malmarknader. Det finns en risk for att Gaming
Corps konkurrenter @r béttre eller snabbare én Bolaget pé att
anpassa sig till och utveckla nya och/eller battre spel, évriga
produkter och/eller teknologier. Det finns Gven en risk att Bolagets
strategi for utveckling av spel inom en viss genre kan visa sig vara
felaktig d& dessa spel inte lockar tillréickligt med spelare. Okad
konkurrens frén savdl stérre som mindre aktérer kan bidra till lagre
priser och minskad efterfrégan pd Bolagets produkter och darmed
férsdmrad marginal fér Bolaget. Gaming Corps stdllning pd
befintliga marknader kan snabbt férsvagas genom att Bolagets
konkurrenter utvecklar nya, battre och/eller billigare spelprodukter
och teknologier. Nuvarande och potentiella konkurrenter kan dven
vara bolag som dr mer vdlkdnda, har en mer omfattande kundkrets
och kan né framgang i att 6ka sina marknadsandelar genom
exempelvis omfattande marknadsféringsinsatser. En for Bolaget
férsvagad marknadsposition och/eller 6kad konkurrens skulle
kunna medféra en vasentlig negativ inverkan pd& Bolagets

verksamhet, resultat och finansiella stallning.

GAMING CORPS AKTIE HAR FRAN TID TILL ANNAN VARIT
FOREMAL FOR INAKTIV OCH ILLIKVID HANDEL PA NASDAQ
FIRST NORTH GROWTH MARKET

Aktierna i Gaming Corps har sedan 2015 handlats pa den
oreglerade handelsplattformen Nasdaq First North Growth Market.
Aktier som handlas pd oreglerade marknadsplatser har generellt
ldgre omsdttning an aktier som handlas pé reglerad marknad.
Omsdttningen i Gaming Corps aktie kan variera under perioder, och
har fran tid till annan varit féremal for inaktiv och illikvid handel,
och avstdndet mellan kdp- och sdljkurser kan frdan tid till annan
vara stort. Likviditeten i Bolagets aktie kan paverkas av ett antal
olika interna och externa faktorer. Till de interna faktorerna hor
bland annat férvarv av nya bolag och kvartalsvariationer. Till de
externa faktorerna hér allménna ekonomiska férhallanden,
branschfaktorer, konjunktur samt ytterligare faktorer som inte ar
relaterade till Bolagets verksamhetsutveckling. Det pris som
aktierna handlas till kommer att paverkas av ett stort antal faktorer,
varav ndgra dr specifika for Gaming Corps och dess verksamhet
medan andra dr generella for noterade bolag. Det en risk for att en
aktiv och likvid handel inte utvecklas eller inte forblir héllbar vilket

kan komma att medféra svarigheter for aktiedgare att avyttra
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aktierna. Om négon av dessa risker skulle realiseras skulle det

kunna f& en vdsentlig negativ effekt pd aktiens pris.

GAMING CORPS KAN BEHOVA TA IN YTTERLIGARE KAPITAL
VILKET KAN INNEBARA ATT INVESTERARNAS INNEHAV SPADS
UT OCH PAVERKA PRISET PA AKTIERNA

Gaming Corps kan komma att behéva ytterligare kapital for att
finansiera den I6pande verksamheten eller for att gora ytterligare
investeringar. Sadan finansiering kan komma att sékas genom
nyemissioner av aktier, teckningsoptioner, andra aktierelaterade
vardepapper eller konvertibla skuldférbindelser, vilket kan komma
att medfora en utspddning for befintliga aktiedgares andel i
Bolaget. Det finns dven risk att Bolaget inte kommer att kunna
erhdlla ytterligare finansiering till rimliga villkor. Om Bolaget inte
skulle erhdlla finansiering till rimliga villkor eller om utspddning sker
skulle det kunna ha en véasentlig negativ effekt p& den vid var tid
gdllande marknadskursen for aktierna.

UTDELNING PA AKTIERNA KAN KOMMA ATT UTEBLI

Gaming Corps har inte tidigare beslutat om nédgon vinstutdelning
och har per rapportdatum inte ndgon antagen utdelningspolicy.
Bolaget har heller inte for avsikt att inom éverskddlig framtid
besluta om vinstutdelning. Bolagets avsikt dr att utdelningsbara

medel ska dterinvesteras i Bolagets verksamhet for fortsatt
utveckling och tillvaxt. Enligt svensk lag dr det bolagsstémman som
beslutar om utdelning. Tidpunkten for och storleken pa eventuella
framtida utdelningar foreslds av styrelsen. | 6vervaganden om
framtida utdelningar kommer styrelsen att véga in faktorer sGsom
de krav som verksamhetens art, omfattning samt risker stdller pd
storleken av det egna kapitalet samt Bolagets konsolideringsbehov,
likviditet och stallning i 6vrigt. Bolaget kan komma att inte ha
tillréickligt med utdelningsbara medel och Bolagets aktiedgare
kanske inte kommer att besluta om utdelning i framtiden.

FRAMTIDA FORSALJNING AV STORRE AKTIEPOSTER SAMT
NYEMISSIONER KAN PAVERKA AKTIEKURSEN NEGATIVT
Betydande forsaljningar av aktier som genomférs av stérre
aktiedgare, styrelseledaméter eller personer med ledande stéllning i
Bolaget, eller en uppfattning hos marknaden att séddan kan komma
att ske, liksom en allmdn marknadsférvéntan om att ytterligare
emissioner kommer att genomféras, kan pdverka kursen pd
Bolagets aktier negativt. Dessutom skulle ytterligare eventuella
nyemissioner av aktier leda till en utspadning av dgandet for
aktiedgare som av ndgon anledning inte kan delta i en séddan
emission eller valjer att inte utéva sin ratt att teckna aktier.

Detsamma gdller om emissioner riktas till andra an till aktiedgarna.
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Finansiell rapport -

Koncern

FLERARSJAMFORELSE

Utveckling av koncernens verksamhet, resultat och stdillning.

Belopp i SEK 2020-12-31 2019-12-31 2018-12-31 2017-12-31
Nettoomsdittning 226 108 9059 491 21323 448 11329 389
EBITDA -16 857 822 -9522210 -18060344  -21590 139
EBIT -17 377 259 -7597979 -20682128  -41402 377
Periodens resultat -17 481 944 -7 412842 -39505342  -42 246 158
Soliditet vid periodens utgdng % 87,5% neg. 43,6 23,9
Rdntabilitet pé eget kapital % neg. neg. neg. neg.
Eget kapital per aktie

fore utspadning kr 0,64 neg. 0,01 0,07
efter utspadning kr 0,64 neg. 0,01 0,07
Aktiens slutkurs for perioden 3,64 4,44 0,07 0,58
Resultat per aktie

fore utspadning kr -0,402 -0,251 -1,419 -4,104
efter utspadning kr -0,402 -0,251 -1,419 -4,104
Antal aktier vid periodens slut* 43 523 263 29 556 396 27 833 099 10 293 786
Utestdende optioner** 469 556 469 556 0 0
Genomsnittligt antal aktier* 34380083 29232 443 27 255995 6 133 665
Antal anstdllda

i genomsnitt 13 10 13 10
vid periodens slut 13 12 13 12

* Samtliga aktieantal och nyckeltal relaterade till antal aktier har omrdknats till nuvarande antal aktier efter omvénd split 1:10

** Avser det antal utestédende optionsrdtter som kan pdkallas I6sen pa.
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RESULTATRAKNING KONCERN

Belopp i SEK

Roérelsens intdkter m.m
Nettoomsdattning
Resultat frén andelar i dotterfoéretag

Ovriga rérelseintdkter

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anléggningstillgéngar
Resultat frén andelar i dotterforetag
Ovriga rérelsekostnader

Roérelseresultat

Finansiella poster

Nedskrivning av fordringar koncernféretag

Nedskrivning av fordringar i andra féretag

Nedskrivningar resp. aterforingar av finansiella anldggningstillgdngar
Rantekostnader och liknande resultatposter

Resultat efter finansiella poster
Resultat fore skatt
Skatt pd periodens resultat

Arets resultat

Not 2020-01-01-- 2019-01-01--
(o}
2020-12-31 2019-12-31
226 108 9059 491
0 0
7 731845 869 968
957 953 9929 459
-9025838 -10 048 873
-8 283 758 -9 358 067
-519 437 -124 551
0 -6741
6 -506 179 -37 988
-17 377 259 -9646 761
0 0
-93 189 0
0 2419 056
8 -11 496 -185 137
-17 481 944 -7 412842
-17 481 944 -7 412842
0 0
-17 481944 -7 412 842
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BALANSRAKNING KONCERN

Belopp i SEK

TILLGANGAR
Anlaggningstillgdngar
Immateriella anldggningstillgangar

Ovriga immateriella tillgangar

Materiella anlGggningstillgdngar
Maskiner och tekniska anlédggningar

Inventarier, verktyg och installationer

Finansiella anléggningstillgdngar
Andra léngfristiga vardepappersinnehav

Ldmnade depositioner

Summa anldggningstillgangar
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar
Kundfordringar
Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter

Kassa och bank

Summa omsattningstillgéngar
SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl. periodens resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantoérsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & forutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not 2020-12-31 2019-12-31
9 1220530 384 000
1220530 384 000
10 0 0
11 612779 670129
612779 670 129
13 5510131 5510 131
14 262 690 262 690
5772821 5772821
7 606 130 6 826 950
0 3125000
1242993 1098983
15 520 093 275 184
1763 086 4 499 167
22283725 146 368
24 046 811 4 645 535
31652941 11472 485

16
2176 163 1477 820
168 298 298 121454111
-142 769 489 -125 845 826
27 704 972 -2913 895
0 12 500
540 936 411619
17 1700794 11557 516
18 1706 239 2404745
3947 969 14 386 380
31652941 11472 485
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KASSAFLODESANALYS KONCERN

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten

Rérelseresultat efter avskrivningar

Justering for poster som inte ingar i kassaflodet
Erlagd rdnta

Kassafléde fran den I6pande verksamheten
fore forandringar i rérelsekapitalet

Kassafléde fran forandringar i rérelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anldggningstillgéngar
Investeringar materiella anldggningstillgdngar

Avyttring av dotterbolag

Kassafléde fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Upptagna kortfristiga 1an
Nyemissioner

Emissionsutgifter

Amortering av laneskulder

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Periodens kassafléde
Likvida medel vid periodens boérjan

Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel

2020 2019
-17 377 259 -9646 761
1093 086 555 292
-11 496 -88 342
-16 295 669 -9179811
2736081 -1691 298
-438 411 -15135
-13 997 999 -10 886 244
-1158 167 0
-147 702 -733534
0 -778 134
-1 305 869 -1511 668
0 10 200 000
38 113 956 0
-672731 0
0 -50 000
37 441 225 10 150 000
22 137 357 -2247 912
146 368 2394 280
22283725 146 368
22283725 146 368
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL KONCERN

Belopp i SEK

Aktiekapital

Ovr. tillskjutet

Ansamlad férlust

S:A eget kapital

kapital
Vid drets borjan 1477 820 121 454 111 -125845 826 -2913895
Utnyttjade konvertibler 0 0 0 0
Nyemission 698 343 47516918 0 48 215 261
Emissionskostnader 0 -672731 0 -672731
Omrdkningsdifferens 0 0 558 281 558 281
Periodens resultat 0 0 -17 481 944 -17 481 944
Vid periodens slut 2176 163 168 298 298 -142 769 489 27 704 972
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Finansiell rapport -

Moderbolag

RESULTATRAKNING MODERBOLAG

2020-01-01-- 2019-01-01--

Belopp i SEK Not
2020-12-31 2019-12-31

Rorelsens intdkter m.m
Nettoomsdttning 1717 301 2 500 000
Ovriga rérelseintakter 7 223 845 869 967

1941 146 3369 967
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader 3 -5964 734 -8337 042
Personalkostnader 4 -1504 358 -1347 615
Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anldggningstillgéngar -95 040 -36 342
Ovriga rérelsekostnader 6 -506 179 -37 988
Rérelseresultat -6 129 165 -6 389 020
Finansiella poster
Resultat frén andelar i dotterforetag 500 000 -2368 121
Nedskrivningar av fordringar i andra féretag -93 189 -59 999
Rantekostnader och liknande resultatposter 8 -10 119 -96 895
Nedskrivningar resp. aterféringar av finansiella anlédggningstillgdngar 0 2 479 055
Resultat efter finansiella poster -5732473 -6 434 980
Resultat fore skatt -5732473 -6 434 980
Skatt pd periodens resultat 5 0 0
Periodens resultat -5732473 -6 434 980
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK

TILLGANGAR
Anlaggningstillgdngar

Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten

Ovriga immateriella tillgéngar

Materiella anlGggningstillgdngar
Maskiner och tekniska anlédggningar

Inventarier, verktyg och installationer

Finansiella anldggningstillgangar
Andelar i koncernféretag

Andra langfristiga vardepappersinnehav
Fordringar koncernforetag

Lédmnade depositioner

Summa anldggningstillgangar

Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar
Kundfordringar

Fordringar hos koncernféretag
Skattefordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter

Kassa och bank

Summa omsdttningstillgéngar

SUMMA TILLGANGAR

Not 2020-12-31 2019-12-31
0 0

9 288 960 384 000
288 960 384 000

10 0 0
11 0
12 12 520 12 520
13 5510131 5510131
14671901 0

14 262 689 262 689
20 457 241 5785 340

20746 201 6 169 340

0 3125000

0 3563572

0 0

669 211 843 468

15 393 440 275 184
1062651 7 807 224

21 842 657 146 368

22 905 308 7 953 592

43 651 509 14 122 932
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BALANSRAKNING MODERBOLAG - FORTSATTNING

Belopp i SEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Overkursfond
Balanserat resultat

Periodens resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantoérsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & forutbetalda intdkter

Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Not

16

17
18

2020-12-31 2019-12-31
2176 163 1477 820
165 896 852 119 052 665
-122 072 884 -115637 904
-5732 473 -6 434 980
40 267 658 -1542 399
284 960 411619

87 040 121 000
1450 242 11517 889
1561 609 3614823
3383851 15 665 331
43 651 509 14 122 932
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar

Justering for poster som inte ingar i kassaflédet
Erhallen ranta

Erlagd rdnta

Kassafléde fran den Iopande verksamheten
fore forandringar i rérelsekapitalet

Kassafléde fran forandringar i rérelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder

Kassafléde fran den Iopande verksamheten

Investeringsverksamheten

Investeringar finansiella anldggningstillgdngar

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Avyttring av dotterbolag
Upptagna kortfristiga 1an
Nyemissioner

Lamnade lan till dotterféretag
Emissionsutgifter

Amortering av ldneskulder

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Periodens kassafléde
Likvida medel vid periodens boérjan
Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel

2020 2019
-6 129 165 -6 389 020
95 040 -611 638
0 0
-10119 -5 034
-6 044 244 -7 005 692
3181001 -6 147 074
-1773 364 1461818
-4 636 607 -11 690 948
0 12 520
0 12 520
0 -778 134
0 10 200 000
38113956 0
11108329 0
672731 0
0 0
26 332 896 9 421 866
21 696 289 -2 256 562
146 368 2402 930
21842 657 146 368
21842657 146 368
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Belopp i SEK Aktiekapital Overkursfond  Ansamlad forlust S:A eget kapital
Vid drets borjan 1477 820 119 052 665 -122 072 884 -1542 399
Nyemission 698 343 47 516918 0 48 215 261
Emissionskostnader 0 -672 731 0 -672731
Periodens resultat 0 0 -5732473 -5732473
Vid periodens slut 2176 163 165 896 852 -127 805 357 40 267 658
’ 2020 2019 2018 2017 2016

Belopp i SEK
HELAR HELAR HELAR HELAR HELAR
Ingdende antal 295 563 956 278 330 990 102 937 855 39978751 9 558 642
Nyemissioner 13 466 557 0 121117 638 7 418 000 29 426 815
Utnyttjade konvertibler 0 17 232 966 0 0 993 294
Kvittningsemission 47 860 250 0 54 275 497 33041104 0
Apportemission 0 0 0 22 500 000 0
Omvand split 1:10 -313 367 500 0 0 0 0
Utgdende antal 43 523 263 295 563 956 278 330 990 102 937 855 39978751
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NOT 1 - REDOVISNINGSPRINCPER

ALLMANNA REDOVISNINGSPRINCIPER

Moderféretaget tilldmpar samma redovisningsprinciper som koncernen. Arsredovisningen har uppréttats i enlighet med
drsredovisningslagen och Bokféringsndmndens allménna réd BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3).
Redovisningsprinciperna dr om inget annat anges oférandrade sedan tidigare.

FORVARVSMETODEN
Koncernen tilldmpar forvarvsmetoden vid redovisning av rorelseférvarv innebdrande att det redovisade varde av
Moderforetagets andelar i koncernforetag elimineras genom att avrdknas mot dotterféretagets egna kapital vid forvarvet.
Moderforetaget upprattar en forvarvsanalys per forvarvstidpunkten for att identifiera koncernens anskaffningsvarde, dels
for andelarna, dels for dotterforetagets tillgdngar, avsdttningar och skulder. Rorelseforvarvet redovisas i koncernen frén
och med foérvarvstidpunkten. Anskaffningsvdrdet for den forvarvade enheten berdknas som summan av kopeskillingen, det
vill séga:

e verkligt varde vid forvarvstidpunkten for erlagda tillgdngar med tilldgg av uppkomna och évertagna skulder samt
emitterade eget kapitalinstrument.
utgifter som ar direkt hanforliga till rorelseforvarvet
tilldggskopeskilling eller motsvarande om detta kan uppskattas pd ett tillforlitligt satt. Vardet av minoritetens
andel laggs till anskaffningsvardet.

Koncernen redovisar identifierbara forvarvade tillgdngar och évertagna skulder i rorelseférvary oavsett om de har
redovisats tidigare i det forvarvade foretagets finansiella rapporter fore forvarvet eller de avser innehav med minoritets-
intresse. Forvarvade tillgdngar och 6vertagna skulder varderas vanligen till det verkliga vdrdet per forvarvstidpunkten.

Goodwill faststdlls efter separat redovisning av identifierbara immateriella tillgéngar. Den berdknas som det 6verskjutande
beloppet av summan av a) verkligt varde for 6verford ersdttning, b) redovisat belopp for eventuellt innehav utan
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bestdmmande inflytande i det forvarvade foretaget och c) verkligt varde per forvarvstidpunkten for eventuell befintlig
dgarandel i det forvarvade foretaget, och de verkliga varden per forvdarvstidpunkten for identifierbara nettotillgangar.
Om de verkliga vardena for identifierbara nettotillgdngar éverstiger den berdknade summan enligt ovan uppstar en
negativ goodwill. Negativ goodwill intdktsredovisas omedelbart.

Forvarv och avyttringar av minoritetsandelar redovisas inom eget kapital.

OMRAKNING AV UTLANDSVERKSAMHETER

Vid konsolidering omréknas tillgdngar och skulder, inklusive goodwill och andra koncernmdéssiga éver- och
underavskrivningar, till SEK enligt balansdagens kurs. Intdkter och kostnader omrdknas till SEK enligt genomsnittlig kurs
under rapportperioden vilket utgdr en approximation av transaktionskursen. Valutakursdifferenser som uppstar vid
omrdkningen av utlandsverksamheten redovisas i eget kapital.

INTAKTER

Intdkter uppkommer fran férsdljningen av varor och utférandet av tjdnster och redovisas i posten Nettoomsdttning.
Intdkter vdrderas till det verkliga vardet av det som erhdllits eller kommer att erhdllas fér varor som levererats och tjdnster
som utforts, dvs. till forsdljningspris exklusive handelsrabatter, méngdrabatter och liknande prisavdrag samt
mervdrdesskatt. Belopp som erhdlls fér annans rdkning ingdr inte i koncernens intdkter. Vid senareléggning av betalning
frén kunden redovisas dels en forsdljning av vara/tjdnst, dels en rdnteintdkt. Intdkten av varan/tjdnsten vérderas till
nuvdrdet av samtliga framtida betalningar.

VARDERINGSPRINCIPER MM
Tillgéngar, avsattningar och skulder har varderats till anskaffningsvarden om inget annat anges nedan.

FORDRINGAR OCH SKULDER | UTLANDSK VALUTA

Monetdra poster i utléndsk valuta radknas om till balansdagens kurs och de valutakursdifferenser som uppkommer
redovisas i resultatrakningen. Valutakursvinster och -férluster avseende rérelserelaterade fordringar och skulder i utldndsk
valuta redovisas i posterna Ovriga rérelseintdkter och Ovriga rérelsekostnader. Ovriga valutakursvinster och -férluster
redovisas under rubriken Resultat fran finansiella poster.

FINANSIELLA INSTRUMENT

Finansiella tillgangar och finansiella skulder redovisas ndr koncernen blir part i det finansiella instrumentets avtalsmdssiga
villkor. Samtliga finansiella instrument vdrderas utifrdn anskaffningsvdrdet.

Kundfordringar varderas till anskaffningsvdrde med avdrag for befarade forluster. Leverantérsskulder och andra icke-
rantebdrande skulder vdrderas till nominella belopp.

Finansiella anlGggningstillgéngar och finansiella Idngfristiga skulder samt réntebdrande kortfristiga finansiella fordringar
och skulder vdrderas savdl vid forsta redovisningstillfdllet som i efterféljande véardering till upplupet anskaffningsvérde,
vilket normalt ar detsamma som verkligt varde (transaktionsvérdet) vid anskaffningstidpunkten med tilldigg av direkt
hanforliga transaktionsutgifter sésom courtage.

NEDSKRIVNING AV FINANSIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Per varje balansdag bedémer koncernen om det finns indikationer pd nedskrivningsbehov. Bedémningen gors individuellt
post for post. For finansiella anldggningstillgédngar som véarderas till upplupet anskaffningsvéarde gors nedskrivning av
redovisat varde till nuvdrdet av den bdsta uppskattningen av framtida kassafléden diskonterat med tillgdngens
ursprungliga effektivrdnta eller aktuell rdnta pd balansdagen for tillgdngar med rorlig forréntning. Tillgdngar med rorlig
ranta diskonteras med aktuell rdnta pé balansdagen. For finansiella anldggningstillgédngar som handlas pd en aktiv
marknad har koncernen valt att géra nedskrivningar till verkligt varde med avdrag for forsdljningskostnader.

For finansiella anldggningstillgdngar som inte vdrderas till upplupet anskaffningsvdrde goérs nedskrivning av redovisat

varde till det hogsta av verkligt varde med avdrag for forsdljningskostnader och nuvdrdet av det bdsta uppskattningen av
de framtida kassafléden som tillgdngen forvéntas ge.

()
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Per varje balansdag bedéms om en tidigare nedskrivning ska aterforas helt eller delvis till foljd av att de skal som 1&g till
grund for nedskrivningen har forandrats.

IMMATERIELLA TILLGANGAR

Utgifter for forskning och utveckling

Foretaget har under rdkenskapsdret beslutat byta frdn aktiveringsmodellen till kostnadsféringsmodellen avseende internt
upparbetade immateriella anldggningstillgéngar. Det innebdr att utgifter for utveckling och forskning, dvs. planerat och
systematiskt sokande i syfte att erhdlla ny vetenskaplig eller teknisk kunskap och insikt, redovisas som kostnad ndr de
uppkommer. Bytet har inte fatt ndgra effekter pa resultat- och balansrdkningarna for koncernen eller moderbolaget.

Ovriga immateriella tillgédngar

Ovriga immateriella tillg&ngar som férvérvats av féretaget dr redovisade till anskaffningsvérde minus ackumulerade
avskrivningar och nedskrivningar. Utgifter for internt genererad goodwill och varumdarken redovisas i resultatrakningen
som kostnad d& de uppkommer.

AVSKRIVNINGAR
Avskrivning sker linjért dver tillgdngens berdknade nyttjandeperiod. Avskrivningen redovisas som kostnad i
resultatrakningen. Féljande avskrivningstider tilldmpas:

Immateriella tillgéngar Koncern - AR Moderbolag - AR

Forvarvade 6vriga immateriella anldggningstillgéngar 5 5

Materiella anldggningstillgdngar
Materiella anldggningstillgdngar redovisas till anskaffningsvérde minskat med ackumulerade avskrivningar och
nedskrivningar. | anskaffningsvdrdet ingdr férutom inképspriset dven utgifter som ar direkt hanférliga till forvarvet.

Tillkommande utgifter

Tillkommande utgifter som uppfyller tillgdngskriteriet rdknas in i tillgdngens redovisade varde. Utgifter for I6pande
underhall och reparationer redovisas som kostnader nér de uppkommer. For vissa av de materiella
anldggningstillgédngarna har skillnaden i forbrukningen av betydande komponenter bedémts vara vdsentlig. Dessa
tillgangar har darfér delats upp i komponenter vilka skrivs av separat.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart éver tillgdngens berdknade nyttjandeperiod eftersom det &terspeglar den férvéantade
forbrukningen av tillgéngens framtida ekonomiska fordelar. Avskrivningen redovisas som kostnad i resultatrdkningen.
Foéljande avskrivningstider tilldmpas:

Materiella anlédggningstillgéangar Koncern - AR Moderbolag - AR
Maskiner och andra tekniska anldggningar 3-10 5
Inventarier, verktyg och installationer 3-10 5
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EGET KAPITAL
Eget kapital i koncernen bestdr av foljande poster:
e  Aktiekapital som representerar det nominella vdardet for emitterade och registrerade aktier.
e  Ovrigt tillskjutet kapital som innefattar eventuell premie som erhdllits vid nyemission av aktiekapital. Eventuella
transaktionskostnader som sammanhdnger med nyemission av aktier dras fran dverkursen, med hdnsyn tagen
till eventuella inkomstskatteeffekter.

ERSATTNINGAR TILL ANSTALLDA

Kortfristiga ersdttningar

Kortfristiga ersattningar till anstallda, exempelvis l6ner, semesterersdattningar och bonus, dr ersdttningar till anstdllda som
forfaller inom 12 manader frén balansdagen det ar som den anstdllde tjanat in ersattningen. Kortfristiga ersattningar
varderas till det ej diskonterade beloppet som koncernen forvdntas betala till foljd av den outnyttjade réttigheten.

SKATT

Skatt pd drets resultat i resultatrdkningen bestdr av aktuell skatt och uppskjuten skatt. Aktuell skatt dr inkomstskatt for
innevarande rakenskapsar som avser drets skattepliktiga resultat och den del av tidigare rékenskapsars inkomstskatt som
dnnu inte har redovisats. Uppskjuten skatt dr inkomstskatt for skattepliktigt resultat avseende framtida rdkenskapsar till
foljd av tidigare transaktioner eller hdndelser.

Uppskjuten skatteskuld redovisas for alla skattepliktiga tempordra skillnader, dock inte for tempordara skillnader som harrér
frén forsta redovisningen av goodwill. Uppskjuten skattefordran redovisas fér avdragsgilla temporéra skillnader och for
maojligheten att i framtiden anvdnda skattemdssiga underskottsavdrag. Vérderingen baseras pd hur det redovisade vdrdet
for motsvarande tillgéng eller skuld forvantas dtervinnas respektive regleras. Beloppen baseras pd de skattesatser och
skatteregler som dr beslutade fére balansdagen och har inte nuvdrdesberdknats. Latent skatt i underskottsavdrag
redovisas ej da det foreligger osdkerheter i huruvida framtida skattemdssiga underskottsavdrag kan nyttjas.

PROVNING AV NEDSKRIVNINGSBEHOV AV IMMATERIELLA OCH MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Pa varje balansdag gors en bedémning om det foreligger ndgon indikation att vardet pa en tillgéng dr ldgre dn dess
redovisade vdrde. Finns en sddan indikation berdknas tillgdngens dtervinningsvdrde. om dtervinningsvdrdet understiger
redovisat varde gors en nedskrivning som kostnadsfors.

En internt upparbetad immateriell anléggningstillgdng som dnnu inte dr fardig att anvdndas eller sdljas per balansdagen
nedskrivningsprovas alltid.

Atervinningsvérdet for en tillgéing eller en kassagenererande enhet ér det hdgsta av verkligt vérde med avdrag for
forsaljningskostnader och nyttjandevdardet.

Verkligt varde med avdrag for forsdljningskostnader utgors av det pris som Foretaget berdknar kunna erhdlla vid en
forsaljning mellan kunniga parter som dr oberoende av varandra och som har intresse av att transaktionen genomfors.
Avdrag gors for sédana kostnader som dr direkt hdnforliga till forsdljningen. Nyttjandevdrdet utgors av framtida
kassafléden som en tillgdng eller en kassagenererande enhet véntas ge upphov till.

Vid nedskrivningsprévningen grupperas tillgdngarna i kassagenererande enheter. En kassagenererande enhet dr den
minsta identifierbara grupp med i allt vasentligt oberoende inbetalningar. Féljden dr att vissa tillgdngars
nedskrivningsbehov prévas enskilt och vissa prévas pd nivén kassagenererande enhet. Goodwill fordelas pd de
kassagenererande enheter som forvantas dra fordel av synergieffekterna i de hanférliga rorelseforvarven och
representerar den Idgsta niva dar goodwill bevakas.

Nedskrivningarna avseende kassagenererande enheter minskar forst det redovisade vardet for den goodwill som ar

fordelad pd den kassagenererande enheten. Eventuell &terstdende nedskrivning minskar proportionellt de dvriga
tillgéngarna i de kassagenererande enheterna.

N
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Med undantag av goodwill gérs en ny bedémning av alla tillgdngar for tecken pé att en tidigare nedskrivning inte Idngre ar
motiverad. En nedskrivning dterférs om tillgdngens eller den kassagenererande enhetens atervinningsbara varde
overstiger det redovisade vdrdet och fordelas proportionellt 6ver samtliga tillgéngar férutom goodwill.

KONCERNREDOVISNING DOTTERBOLAG

Dotterbolag dr féretag i vilka moderbolaget direkt eller indirekt innehar mer dn 50 % av réstetalet eller pé annat satt har
ett bestdmmande inflytande. Bestémmande inflytande innebdr en ratt att utforma ett foéretags finansiella och operativa
strategier i syfte att erhdlla ekonomiska férdelar. Redovisningen av rorelseforvdry bygger pd enhetssynen. Det innebdr att
férvarvsanalysen upprdttas per den tidpunkt dé forvarvaren far bestdmmande inflytande. Frén och med denna tidpunkt
ses forvdrvaren och den forvarvade enheten som en redovisningsenhet. Tilldmpningen av enhetssynen innebdr vidare att
alla tillgéngar (inklusive goodwill) och skulder samt intéikter och kostnader medrdknas i sin helhet Gven fér deldgda
dotterbolag.

Anskaffningsvdrdet for dotterbolag berdknas till summan av verkligt varde vid forvarvstidpunkten for erlagda tillgéngar
med tilldgg av uppkomna och 6évertagna skulder samt emitterade eget kapitalinstrument, utgifter som dar direkt hanforliga
till rorelseforvarvet samt eventuell tilldggskopeskilling. | forvarvsanalysen faststdlls det verkliga vdrdet, med néagra
undantag, vid forvarvstidpunkten av forvarvade identifierbara tillgdngar och évertagna skulder samt minoritetsintresse.
Minoritetsintresse vdarderas till verkligt varde vid forvarvstidpunkten. Frédn och med férvarvstidpunkten inkluderas i
koncernredovisningen det forvérvade foéretagets intdkter och kostnader, identifierbara tillgéngar och skulder liksom
eventuell uppkommen goodwill eller negativ goodwill.

GOODWILL

Koncernmdssig goodwill uppkommer ndr anskaffningsvdrdet vid forvdrv av andelar i dotterbolag overstiger det i
forvarvsanalysen faststdllda vardet pa det forvarvade foretagets identifierbara nettotillgdngar. Goodwill redovisas till
anskaffningsvérde med avdrag for ackumulerade avskrivningar och eventuell nedskrivning. Koncernen tilldmpar en
avskrivningstid for goodwill pé 5 dr.

NOT 2 - UPPSKATTNINGAR OCH BEDOMNINGAR

Gaming Corps AB gor uppskattningar och bedémningar om framtiden. De uppskattningar for redovisnings-dndamal som
blir féljden av dessa kommer, definitionsmdssigt, sdllan att motsvara det verkliga vardet. Nar finansiella rapporter
upprdttas méste styrelsen och den verkstdllande direktéren i enlighet med tillimpade redovisnings- och
vdarderingsprinciper géra vissa uppskattningar, bedémningar och antaganden som pdéverkar redovisning och vdrdering av
tillgdngar, avsattningar, skulder, intdkter och kostnader. De omré&den dar sédana uppskattningar och bedémningar kan ha
stor betydelse for koncernen och som ddrmed kan pdverka resultat och balansrékningarna i framtiden beskrivs nedan:

NEDSKRIVNINGAR

For att beddma nedskrivningsbehovet beréknas dtervinningsvdrdet for varje tillgdng eller kassagenererande enhet baserat
pad forvantade framtida kassafléde och med anvéndning av en lamplig ranta for att kunna diskontera kassaflodet.
Osdkerheter ligger i antaganden om framtida kassafléde och faststdllande av en [dmplig diskonteringsrdnta.

BEDOMNING AV VARDET PA FINANSIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Kung Fu Factory

Efter en serie forhandlingar under 2017 och 2018 férvérvade Gaming Corps 901 aktier i det amerikanska spel-
utvecklingsforetaget Kung Fu Factory. Den totala képeskillingen var 1,35 MUSD, till vilket drygt 1 MSEK tillkom i
férmedlingskostnader. Ndr arbetet med delarsrapporten for tredje kvartalet 2018 gjordes skrev den nya styrelsen och
ledningen ned innehavet till 0 d& underlag saknades for vdrdering. | samband med genomlysningen av koncernen under
véren 2019 upptdcktes ett avtal innehdllande dterkdpsprogram for samtliga av de aktier Gaming Corps tidigare forvarvat.
Dialog inleddes med huvuddgarna i Kung Fu Factory som lat meddela att de avser képa tillbaka aktierna, varvid styrelsen
valde att utifran de forutsattningarna dterfoéra delar av tidigare nedskrivning. Dialogen med Kung Fu Factory fortsatte och
huvuddgarna inkom med ytterligare finansiell information om féretaget vilken, tillsammans med &terképsavtalet,
ledningens kvalitativa och kvantitativa analys samt Kung Fu Factory’s uttalade avsikt att kopa tillbaka aktierna, 1&g till
grund for att styrelsen i augusti 2019 aterforde ytterligare del av tidigare nedskrivet vérde, da till totalt 4,4 MSEK. Dialogen
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om aterkdp av aktierna har forts I6pande sedan dess och vdrdet pd aktierna har fortsatt varit foremdl for flertalet
omprovningar for att sdkerstdlla tillforlitlighet. Den 11 februari 2021 nddde koncernen en ny éverenskommelse med Kung
Fu Factory som resulterade i forsdljning av delar av aktierna. Avtalet omfattade 212 aktier till en total képeskilling om ca
165 100 USD, motsvarande ca 1,37 MSEK. Gaming Corps innehav per den 31 december var sdledes 901 aktier medan
innehavet per dagens datum dr 698 aktier. Képaren var en tredje part som i och med transaktionen blir ny deldgare i Kung
Fu Factory. Det dr samtliga parters avsikt att éven resterande aktier nu tillhdrande Gaming Corps skall &terképas av Kung
Fu Factory och/eller dess nya deldgare, tidpunkt och pris ar foremal for diskussion. Képeskillingen for de 212 aktierna
overskrider nuvarande vardering per aktie, styrelsen har dock bedémt att den tidigare varderingen fortsatt ar rimlig for de
kvarvarande 698 aktierna. Vdrdet pd innehavet omprévas l6pande.

Triggy Holding AB (tidigare Flax Innovations AB)

Koncernen daterférde i samband med deldrsrapporten for tredje kvartalet 2019 en del av vardet pd aktierna i Triggy
Holding AB som tidigare skrivits ned. Under 2019 genomférde Triggy Holding AB en nyemission inom ramen for vilken
foretaget erhdll kapital till en vdrderingsnivd som motiverade ett Gterférande av tidigare nedskrivningar. Utéver den
information som fanns i noteringsprospektet inhdmtade koncernen dven ytterligare finansiell information frén Triggy
Holdings ledning samt gjorde en kvalitativ analys av féretagets verksamhet och forutsdttningar, vilken understédde att
varderingen som nyemissionen byggde pd var fullt rimlig. Styrelsen valde ddarfor att aterféra del av vardet pd aktierna i
Triggy Holding AB i enlighet med den vdrderingen, och har sedan dess inte ansett att det foreligger skdl att varken skriva
ned eller upp vardet. | skrivande stund pagdr en ytterligare nyemission i Triggy Holding AB till en hégre vardering én den
som genomfordes 2019. Ledningen har I6pande kontakt med féretagets foretrddare och avvaktar denna nyemission for
att ddrefter rapportera till styrelsen som kommer gora en ny bedémning av aktiernas vdarde infér kommande
kvartalsrapport.

Fodringar koncernféretag

Moderbolaget har en fordran pd dotterbolaget Gaming Corps Malta Ltd. pa totalt 14 671 901 SEK som i samband med
bokslutsarbetet lades om fran kortfristig till IGngfristig. Ledningen bedémer att vardet pd fordran alltjégmt ligger pd samma
nivé som tidigare med utgdngspunkt i koncernens strategi och férvdntade intdkter det kommande dret.
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NOT 3 - ARVODE OCH KOSTNADSERSATTNING TILL REVISORER

Belopp i SEK

KONCERN

Grant Thornton Sweden AB
Lagstadgad revision

Summa

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB
Lagstadgad revision
Ovriga revisionsnéra tjénster

Summa

TOTALT KONCERN

MODERBOLAG

Grant Thornton Sweden AB
Lagstadgad revision

Summa

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB
Lagstadgad revision
Ovriga revisionsndra tjéinster

Summa

TOTALT MODERBOLAG

2020-01-01-  2019-01-01-
2020-12-31 2019-12-31
21850
21850
299 800 779 155
50 225 0
350 025 779 155
350 025 801 005
21850
21850
299 800 779 155

50 225
350 025 779 155
350 025 801 005
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NOT 4 - ANSTALLDA, PERSONALKOSTNADER OCH ERSATTNING

TILL STYRELSE
o 2020-01-01 - m 2019-01-01 - -
*

ANTAL ANSTALLDA 2020-12-31 varav man 2019-12-31 varav man
MODERBOLAG
Sverige 1 1 1 1
Totalt Moderbolag 1 1 1 1
DOTTERBOLAG
Malta 12 10 6 5
USA 0 0 5 4
Totalt Dotterbolag 12 10 11 9
TOTALT KONCERN 13 11 12 10
* heldrsanstdllningar i medeltal under dret

- - 2020-01-01 - 2019-01-01-

*

LONER OCH ANDRA ERSATTNINGAR 2020-12-31 2019-12-31
MODERBOLAG
Loner och andra ersdttningar 1179919 975790
Sociala kostnader 324 285 301 297
(varav pensionskostnader) 0 0
DOTTERBOLAG
Loner och andra ersdttningar 7 656 715 6813521
Sociala kostnader 620815 569 441
(varav pensionskostnader) 0 0
KONCERN
Loner och andra ersattningar 8836 634 7789311
Sociala kostnader 945 100 870738
(varav pensionskostnader) 0 0
* inklusive sociala kostnader och pensionskostnader
ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN ARVODE*
Claes Tellman 217 392
Bulent Balikci 46 900
Daniel Redén 46 900
Thomas Hedlund 23650
Helin Yasar 23650
Summa 358 492

* Upplupna arvoden per 2020-12-31. Inga arvoden har betalats ut under 2020
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ERSATTNINGAR TILL VD OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE ARVODE

Juha Kauppinen, VD* 1261632
Bulent Balikci, CFO** 1260 000
Ovrig ledning*** 719778
Summa 3241410

* Inklusive sociala kostnader och pensionskostnader.
** Totalt fakturerat arvode for arbete utfért som del av koncernledningen.
*** Totalt fakturerat arvode varav en person anslét till Bolaget 2020-09-01 och en annan haft Iéngre sjukfranvaro under dret.

NOT 5 - SKATT PA ARETS RESULTAT

Koncernen har skattemdssiga underskottsavdrag som kan komma att utnyttjas mot skattepliktiga vinster i framtiden. Nar
det blir sannolikt att skattepliktiga vinster kommer genereras skall koncernen redovisa uppskjuten skattefordran.
Aktivering av uppskjuten skatt skulle ge en uppskjuten fordran om 27 MSEK per 2020-12-31. Ledningen bedémer att
forutsattningar dnnu ej foreligger for genomférande av uppskjuten skattefordran.

NOT 6 - OVRIGA RORELSEKOSTNADER

2020-01-01- 2019-01-01-

Bel i SEK

eloppis 2020-12-31  2019-12-31
KONCERN

Kursforluster pd fordringar/skulder av rérelsekaraktar 506 179 37988
Summa 506 179 37988
MODERBOLAG

Kursforluster pd fordringar/skulder av rorelsekaraktdr 506 179 37988
Summa 506 179 37988

NOT 7 - OVRIGA RORELSEINTAKTER

. 2020-01-01- 2019-01-01-
Belopp i SEK 020-01-0 019-01-0

2020-12-31 2019-12-31
KONCERN
Kursvinster pd fordringar/skulder av rorelsekaraktdr 3944 123 099
Skuldeftergift* 500 000 0
Ovriga rérelseintdkter 227 901 746 869
Summa 731845 869 968
MODERBOLAG
Kursvinster pd fordringar/skulder av rérelsekaraktér 3944 123 099
Ovriga rérelseintékter 219901 746 869
Summa 223 845 869 968

* Avser minskning av képeskilling fér férvarvet av Oh Frog enligt omférhandlade villkor.
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NOT 8 - RANTEKOSTNADER OCH LIKNANDE RESULTATPOSTER

2019-01-01- 2019-01-01-

Belopp i SEK

PP 2019-12-31  2019-12-31
KONCERN
Rdntekostnader, 6vriga 11 496 185 137
Valutakursdifferenser 0 0
Summa 11 496 185 137
MODERBOLAG
Rantekostnader, 6vriga 10119 96 895
Valutakursdifferenser 0 0
Summa 10 119 96 895

NOT 9 - OVRIGA IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Belopp i SEK 2020-12-31 2019-12-31
KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvdrden:

-Vid drets borjan 384 000 0
-Arets anskaffningar 1158 167 384 000
Vid drets slut 1542 167 384 000

Ackumulerade avskrivningar & nedskrivningar enligt plan:

-Vid drets borjan 0 0
-Arets avskrivningar enligt plan -331777 0
Omrdkningsdifferens 10 140 0
Vid drets slut -321637 0
Redovisat vdrde vid drets slut 1220530 384 000
MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvdrden:

-Vid drets borjan 384 000 0
-Arets anskaffningar 0 384 000
Vid drets slut 384 000 384 000
Ackumulerade avskrivningar & nedskrivningar enligt plan:

-Vid drets borjan 0 0
-Arets avskrivningar enligt plan -95 040

Vid drets slut -95 040

Redovisat vdrde vid drets slut 288 960 384 000

N
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NOT 10 - MASKINER OCH ANDRA TEKNISKA ANLAGGNINGAR

Belopp i SEK

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden:
-Vid drets borjan

-Utrangeringar

-Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid drets borjan

-Arets avskrivning

-Utrangeringar

-Vid drets slut

Redovisat vdrde vid arets slut

MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvdrden:

- Vid drets borjan

- Utrangeringar

-Vid drets slut

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid drets borjan

-Arets avskrivning

-Utrangeringar

-Vid arets slut

Redovisat varde vid darets slut

NOT 11 - INVENTARIER, VERKTYG OCH INSTALLATIONER

Belopp i SEK

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvdrden:
-Vid drets borjan

-Inkdp under aret

-Avyttring av dotterbolag

-Arets omrdkningsdifferenser

-Vid drets slut

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid drets borjan

-Arets avskrivning

-Avyttring av dotterbolag

-Arets omrdkningsdifferenser

-Vid arets slut

Redovisat varde vid drets slut

2020-12-31 2019-12-31
181674 181674
-181674 0
0 181674
-181674 -145 332
0 -36 342
181674 0
0 -181 674

0 0
181674 181674
-181 674 0
0 181674
-181674 -145 332
0 -36 342
181674 0
0 -181674

0 0
2020-12-31 2019-12-31
733534 3728177
147 702 733534
0 -3728177

-27 848 0
853 388 733534
-63 405 -3 607 275
-187 659 -88 209
0 3631144

10 455 935
-240 609 -63 405
612 779 670 129
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NOT 12 - ANDELAR | KONCERNFORETAG

Belopp i SEK

MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvdrden
Vid drets ingdng

Avyttrat under dret

Omforing

Forvarv under dret

Vid drets slut

Ackumulerade nedskrivningar
Vid drets ingdng

Aterféring avyttrade tillgdngar
Omféring

Arets nedskrivningar

Vid drets slut

Redovisat vdrde

SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS INNEHAV | KONCERNFORETAG

INNEHAV

antal andelar

Bolag / Org nr / Sdite

Salsa Games Ltd, CHE-389.371.184, Schweiz 200
VisualDreams AB, 556912-7391, Stockholm 51 000
Gaming Corps Forvaltning AB, 559076-5805, Uppsala 500
Gaming Corps Holding Ltd, Reg.nr. C92862, Malta 1000

NOT 13 - ANDRA LANGFRISTIGA VARDEPAPPERSINNEHAV

Belopp i SEK

KONCERN OCH MODERBOLAG
Vid drets ingdng
Vid drets slut

Ackumulerade nedskrivningar

Vid drets ingdng

Aterféring av tidigare nedskrivningar
Vid drets slut

Redovisat vdrde

N

i%

2020-12-31 2019-12-31

9062 520 15960 000

0 -6 910 000

200 000 0

0 12 520

9262520 9 062 520

-9 050 000 -15910 000

0 6910 000

-200 000 0

0 -50 000

-9 250 000 -9 050 000

12 520 12 520
2020-12-31 2019-12-31

redovisat vdrde

redovisat vdrde

100 0 0
100 0 0
100 0 0
100 12 520 12 520

2020-12-31 2019-12-31

17 434 429 17 434 429

17 434 429 17 434 429

-11924 298 -14 403 353

0 2479 055

-11924 298 -11924 298

5510131 5510131
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SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS OCH KONCERNENS INNEHAV | OVRIGA FORETAG

INNEHAV

Bolag / Org nr / Séite antal andelar
Kung Fu Factory Inc., Los Angeles, USA* 901
Triggy Holding AB, 559110-6629, Gustavsberg 2 200

* per rapportdatum 2021-06-08 dr innehavet 698 aktier

NOT 14 - LAMNADE DEPOSITIONER

Belopp i SEK

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden:
-Vid drets bérjan

- Avyttring dotterbolag
-Tillkommande under aret

Redovisat varde vid drets slut

MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvdrden:
-Vid drets bérjan

-Avyttring dotterbolag
-Tillkommande depositioner

Redovisat varde vid drets slut

i%

2020-12-31

redovisat vdrde

2019-12-31

redovisat vdrde

7,7 4410131 4410131
1,8 1100 000 1100 000

2020-12-31 2019-12-31

262 689 740 056

0 -740 056

0 262 689

262 689 262 689

262 689 548 131

0 -548 131

0 262 689

262 689 262 689

NOT 15 - FORUTBETALDA KOSTNADER OCH UPPLUPNA INTAKTER

Belopp i SEK

KONCERN

Forutbetalda hyreskostnader
Ovriga férutbetalda kostnader
Ovriga upplupna intékter
Totalt

MODERBOLAG
Forutbetalda hyreskostnader
Ovriga férutbetalda kostnader
Ovriga upplupna intékter
Totalt

2020-12-31 2019-12-31
133078 66 000
322615 144 000

64 400 65 184
520 093 275 184
20 000 66 000
309 000 144 000
64 440 65 184
393 440 275184
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NOT 16 - AKTIEKAPITAL OCH TECKNINGSOPTIONER

Antalet aktier i moderbolaget uppgick per den 2020-12-31 till 43 523 263 till fullo betalda stamaktier med ett kvotvdrde
om 0,05 kr. Pa rapportdagen uppgdr antalet aktier i Moderbolaget till 43 523 263 till fullo betalda stamaktier. Alla aktier
har samma rdtt till utdelning och aterbetalning av insatt kapital samt motsvarar en rést pd moderbolagets stémma.

Per bokslutsdatum finns totalt 469 566 teckningsoptioner i Moderbolaget. Dessa optioner uppstod via tidigare avtal med
investeringsfonden Bracknor om en finansieringsldsning genom konvertibelldn, ett avtal som koncernens nuvarande
ledning avslutade den 6 februari 2019. Konvertiblerna emitterades tillsammans med teckningsoptioner som gav Bracknor
ratt att teckna ytterligare aktier motsvarande 50 procent av det nominella beloppet av konvertibelldnen. Samtliga
teckningsoptioner som innehades av Bracknor efter avslutat samarbete férvarvades den 2 juli 2020 av Bulent Balikci
(styrelseledamot och CFO), Daniel Redén (styrelseledamot) och Juha Kauppinen (VD) till en total képeskilling om 216
978.50 SEK, varav 71 218 till ett pris om 0,40 SEK per styck och 398 348 till ett pris om 0,50 SEK per styck. Forvarvet
gjordes i tre lika delar, vilket motsvarar 23 769,33 respektive 132 782,67 optioner per person. Teckningskursen for att
teckna aktier genom utnyttjande av teckningsoptionerna ar enligt optionsvillkoren 120 % av den ldgsta volymvdgda
slutkursen under en period om 15 handelsdagar omedelbart fére pdkallande av teckning. De 71 218 teckningsoptionerna
[6per ut den 1 december 2021 och de 398 348 teckningsoptionerna I6per ut den 1 april 2022.

NOT 17 - OVRIGA KORTFRISTIGA SKULDER

Belopp i SEK 2020-12-31 2019-12-31
KONCERN

Kortfrista laneskulder 1 000 000 10 200 000
Konvertibla lan 0 144 000
Personalrelaterade skulder 452 151 152 383
Mervdrdesskatt 0 382961
Ovriga kortfristiga skulder 248 643 678172
Summa 1700 794 11 557 516
MODERBOLAG

Kortfristiga lGneskulder 1 000 000 10 200 000
Personalrelaterade skulder 201 605 139994
Mervdrdesskatt 0 382961
Ovriga kortfristiga skulder 248 637 794 934
Summa 1450 242 11517 889

NOT 18 - UPPLUPNA KOSTNADER OCH FORUTBETALDA INTAKTER

Belopp i SEK 2020-12-31 2019-12-31
KONCERN

Upplupna Iéner 104 624 80 480
Upplupna styrelsearvoden 358 492 181917
Upplupna rantekostnader 0 91861
Upplupen licenskostnad 0 1 000 000
Upplupet revisionsarvode 358 500 400 000
Ovriga upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 884 623 650 487
Totalt 1706 239 2404 745
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MODERBOLAG

Upplupna Iéner 104 624 80 480
Upplupna styelsearvoden 358 492 181917
Upplupna réntekostnader 0 91 861
Upplupen licenskostnad 0 1 000 000
Upplupna projektkostnader 0 1233435
Upplupet revisionsarvode 358 500 400 000
Ovriga upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 739993 627 130
Totalt 1561 609 3614823

NOT 19 - STALLDA SAKERHETER

Belopp i SEK 2020-12-31 2019-12-31

KONCERN
For egna skulder och avsattningar
Ovriga skulder till kreditinstitut

Foretagsinteckningar 1 000 000 1 000 000
Totalt 1000 000 1 000 000
Summa stdllda sdkerheter 1 000 000 1 000 000
MODERBOLAG

For egna skulder och avsattningar
Ovriga skulder till kreditinstitut

Foretagsinteckningar 1 000 000 1 000 000
Totalt 1000 000 1 000 000
Summa stallda sakerheter 1 000 000 1 000 000

NOT 20 - EVENTUALFORPLIKTELSER

Ledningen beddmer att det inte finns nadgra eventualforpliktelser i koncernen eller moderbolaget for rdkenskapsdret 2020.

NOT 21 - VASENTLIGA HANDELSER UNDER RAKENSKAPSARET

e Den 8januari IGt Bolaget meddela att Bracknor pdkallat konvertering av teckningsoptioner motsvarande 3,6 miljoner
aktier. Optionerna stdlldes ut i samband med det tidigare samarbetet avseende konvertibelldn som avslutades under
2019. Inlésen sker till kursen 0,4 och innebdr ett kapitaltillskott pd 1,44 MSEK samt utspddning av aktien pd ca 1,2%.

e Den 17 januari meddelade styrelsen att Bolaget beslutat genomféra en riktad nyemission av 52 622 155 aktier till
l&ngivaren Findolon AB samt investeraren Osten Carlsson till en teckningskurs om 0,42 kronor per aktie. En del av
nyemissionen betalas genom kvittning av befintliga |an till Bolaget, varvid Bolaget tillfors totalt 12 MSEK i likvida
medel fére emissionskostnader.

e Den 27 januari meddelade Bolaget att Jens Wingren ldmnar styrelsen. Orsaken &r att Wingren tackat ja till rollen som
VD for ett annat bolag med start den 1/4 2020 och inte kommer ha tid att dven engagera sig i Gaming Corps styrelse.

e Den 27 januari meddelar Bolaget att Bracknor 6nskar avbryta konverteringen av teckningsoptioner som pékallades
den 8 januari 2020.
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e Den 11 februari tillkdnnager Bolaget att besked mottagits frdn Malta Gaming Authority (MGA) att ansékan om
licensen "Critical Gaming Supply License” beviljats. Licensen dr en B2B-licens som majliggor forsdljning av digitala
kasinoprodukter till operatorer.

e Den 12 mars meddelar Bolaget att man beslutat vidta rattsliga dtgdrder gentemot en tidigare anlitad konsult
avseende ett borgensdtagande pd& 50 000 EUR som forfoll under 2019. Borgendren har fatt en tidsfrist varefter
stdmningsansékan kommer Idmnas in om lanet inte dterbetalas.

e Den 27 mars tillkdnnager Bolaget att spelet Oh Frog skall lanseras pd den globala plattformen Steam via en "soft
launch”. Bred lansering via ett publiceringsbolag och ddrefter lansering pd& konsolen Nintendo Switch ar fortsatt
planen for spelet, dialog med motparter pdgar.

e Den 13 mars informerar Bolaget om att man vidtagit sdkerhetsatgdrder for sin personal med anledning av covid-19
och beslutat om arbete hemifran.

e Den 20 mars informerar Bolaget om att spelet "Oh Frog” nu finns tillgdngligt for nedladdning pd den globala
plattformen Steam, https://store.steampowered.com/app/1281580/0Oh_Frog/

e Den 21 april meddelar Bolaget att pé& grund av sjukfrénvaro som resultat av covid-19 kommer deldrsrapporten for
forsta kvartalet 2020 och arsredovisningen for rdkenskapsdret 2019 vara i avskalat format.

e Den 2 junilanserar Gaming Corps Bolagets forsta produkt inom iGaming, en digital spelautomat vid namn "Book of
Pirates”. Spelet lanseras p&d ATG Casino ddr det finns exklusivt i Sverige under 4 veckor enligt avtal.

®  Den 15 juni meddelar Bolaget att man inlett samarbete med operatéren Videoslots som kommer tillhandahdlla
Gaming Corps digitala spelautomater. Initialt gors produkterna tillgéngliga via aggregatorn iSoftBet, i ett senare
skede kommer det ske via direkt integration vilket @r en ny distributionsmodell med hogre vinstandel.

e Den 2 juli later Bolaget meddela att samtliga av de utest@ende optioner som Bracknor innehar, erhalina i anslutning
till tidigare finansieringslosning, har forvarvats av medlemmar av styrelsen respektive ledningen i Gaming Corps.
Forvdrven av optionerna innebdr att samtliga mellanhavanden mellan Bracknor och Gaming Corps avslutas.

e Den 14 juli meddelas att Styrelsen beslutat faststdlla avstdmningsdagen fér sammanldggningen av aktier till den 28
juli 2020, utifran beslut om sammanldggning 10:1 taget av drsstdmman den 24 juni 2020.

e Den 27 juliingdr Bolaget avtal med den tredje operatdren for iGaming-produkter, Mr. Vegas.

e Den 3 augusti later Bolaget meddela att man utékar ledningsgruppen med Mats Lundin i rollen som Chief Commercial
Officer med ansvar for férsdljning och operations. Mats kommer ndrmast fran tjdnsten som Head of Sales for iSoftBet.

® Den 7 september ingdr Bolaget avtal med den globala aggregatorn, mjukvaru- och spelleverantéren EveryMatrix for
distribution av Gaming Corps iGaming-produkter.

®  Den 29 september meddelas att Bolaget engagerat en fjdrde operatér genom att avtal ingdtts med Lucky Days.
Samarbetet avser distribution av iGaming-produkter via aggregator.

e Den 2 oktober Den 2 oktober I&ter Bolaget meddela att avtal ingdtts med operatéren Owl In N.V. om distribution via
direkt integration, en modell som medger storre vinstandel. Bolaget aktiverar darfér modellen snabbare dn tidigare
kommunicerat.

e Den 12 oktober meddelar Bolaget att avtal ingatts med operatéren Golden Reels.

e Den 14 oktober annonserar Bolaget att partnerskap ingdtts med globala operatéren Pomadorro for distribution av
iGaming-produkter via Casino X och Joy Casino.

e Den 23 oktober meddelas att Gaming Corps expanderar verksamheten med ett utvecklingsteam i Kiev, Ukraina,
fokuserat pd utveckling och kvalitetssdkring inom iGaming.

e Den 26 oktober later styrelsen for Gaming Corps meddela att Bolaget genomfér en foretrédesemission om ca 26,1
MSEK fére emissionskostnader.

e Den 2 november offentliggdr Bolaget ett investerings-memorandum med anledning av férestdende
foretradesemission. | samband med det lanseras Gaming Corps nya strategiska plattform, grafiska profil och
hemsida.

e Den 12 november lanseras omarbetade "Undead Vikings”, Bolagets forsta iGaming-spel framtaget med den nya,
forbattrade plattformen.
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e Den 13 november meddelas att Gaming Corps engagerat Binero Group AB (publ) for att méta Bolagets behov av
driftsdkra molntjanster vid distribution av iGaming-produkter till operatérer via modellen direkt integration.

e Den 13 november later Bolaget meddela att avtal slutits med operatdren 1xBet for distribution av iGaming-produkter,
globalt med fokus pda CIS-marknaden.

e Den 23 november offentliggor Bolaget att den foretréddesemission som beslutades och offentliggjordes den 26
oktober blev fulltecknad.

e Den 3 december later Bolaget meddela att avtal ingatts med operatoren Interwetten for distribution av digitala
spelautomater via aggregator. Interwetten dr en pionjdr inom iGamingbranschen med fokus pd tysktalande lander.

e Den 9 december meddelar Bolaget att delar av de aktier som tilldelades upphovsgivarna via apportemission vid
forvarvet av Oh Frog erlagts. Efter omforhandling har 153 000 redan utstdllda aktier anvdnts vilket darmed ej medfor
utspddning.

e Den 21 december tillkdnnager Bolaget att avtal ingatts med operatéren Rootz Ltd for distribution av digitala
spelautomater via aggregator. Primdra marknader for Rootz Ltd ar Tyskland, Norge, Finland och Kanada.

NOT 22 - VASENTLIGA HANDELSER EFTER RAKENSKAPSARETS SLUT

e Den 10 februari meddelas att Gaming Corps ingdtt avtal med det globala mjukvaru- och distributionsféretaget
Betconstruct avseende tillhandahdllande av Bolagets digitala spelautomater till ett stort antal marknader varlden
over. Avtalet innebdr att BetConstruct agerar aggregator och distributér mellan Gaming Corps och sina anslutna
operatorer och partners.

e Den 11 februari meddelar Bolaget att avtal tecknats avtal avseende forsdljning av 212 aktier i Kung Fu Factory Ltd.
till en kopeskilling om ca 165 100 USD, motsvarande ca 1,37 MSEK. Bolaget forvarvade 901 aktier i det amerikanska
utvecklingsforetaget under 2017 och 2018. Kopeskillingen ar vid rapportdatum erlagd. Képaren @r en tredje part som i
och med transaktionen blir ny delcéigare i Kung Fu Factory.

e Den 24 mars meddelas att Bolaget genomfort det planerade forvarvet av den tekniska plattform for backend som
sedan 2019 licensierats frdn motparten Wonderland Gaming Company Ltd. Foérvarvet gjordes till ett pris om ca 5,9
MSEK.

e Den 27 april tillkdnnager Bolaget ett samarbete med Bons Casino for vilket en exklusiv, skrdddarsydd spelautomat
skall utvecklas. Ersattningen till Bolaget bygger pé vinstdelning varav en initial fast betalning om 50 000 EUR erldggs
under andra kvartalet 2021.

e Den 4 maj meddelas att i enlighet med tidigare uttalad ambition har Bolaget pdbérjat utveckling av en ny produktlinje
vid namn iJect inom den framvdxande spelkategorin Multiplier Games. Produktlinjen kommer likt tidigare bestd av
framst icke exklusiva spel, men dven skraddarsydda, exklusiva spel ddr en order redan mottagits.

NOT 23 - INKOP OCH FORSALJNING INOM KONCERNEN

Den koncerninterna forsdljningen uppgar till 1,5 MSEK (1,3 MSEK) for rakenskapsdéret.

NOT 24 - NYCKELTALSDEFINITIONER

Rérelsemarginal: Rorelseresultat / Nettoomsattning

Réntabilitet p& eget kapital: Arets resultat / eget kapital

Soliditet: (Totalt eget kapital + 78% av obeskattade reserver) / Totala tillgangar
Eget kapital per aktie: Eget kapital / antal aktier vid periodens slut

Resultat per aktie: Arets resultat / genomsnittligt antal aktier
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NOT 25 - KONVERTIBLA LAN

Moderbolaget har per bokslutsdatum inga konvertibla 1&an. En optionsratt for nyteckning av konvertibelt Ian till ett belopp
om ca 1,9 MSEK via tidigare avtal med Bracknor forféll den 2020-12-01. Inga 6vriga avtal rérande framtida konvertibla l1&an
har tecknats under édret.

NOT 26 - RESULTATDISPOSITION

Belopp i SEK

Overkursfond 165 896 852
Balanserat resultat -122 072 884
Arets resultat -5732 473
Styrelsen foresldr att drets resultat balanseras i ny rékning 38 091 495

Uppsala den 8:e juni 2021

Claes Tellman, Styrelseordforande
Bulent Balikci, Styrelseledamot
Thomas Hedlund, Styrelseledamot
Daniel Redén, Styrelseledamot

Helin Yasar, Styrelseledamot

Var revisionsberdttelse har I[imnats den 8:e juni 2021

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB
Lars Kylberg, Auktoriserad revisor
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Revisionsberattelse

Till bolagsstamman i Gaming Corps AB (publ), org.nr 556964-2969

Rapport om arsredovisningen och koncernredovisningen

Uttalanden

Vi har utfort en revision av arsredovisningen och koncernredovisningen for Gaming Corps AB (publ) for ar 2020.
Bolagets arsredovisning och koncernredovisning ingar pa sidorna 23-58 i detta dokument.

Enligt var uppfattning har arsredovisningen och koncernredovisningen upprattats i enlighet med
arsredovisningslagen och ger en i alla vasentliga avseenden rattvisande bild av moderbolagets och koncernens
finansiella stéllning per den 31 december 2020 och av dessas finansiella resultat och kassafléde for aret enligt
arsredovisningslagen. Forvaltningsberattelsen ar forenlig med arsredovisningens och koncernredovisningens
Ovriga delar.

Vi tillstyrker darfor att bolagsstamman faststaller resultatrakningen och balansrakningen fér moderbolaget och
koncernen.

Grund for uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt International Standards on Auditing (ISA) och god revisionssed i Sverige. Vart
ansvar enligt dessa standarder beskrivs narmare i avsnittet Revisorns ansvar. Vi ar oberoende i férhallande till
moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i Sverige och har i 6vrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar
enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrackliga och andamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Annan information @n arsredovisningen och koncernredovisningen

Detta dokument innehaller aven annan information an arsredovisningen och koncernredovisningen och aterfinns
pa sidorna 3-22. Det &r styrelsen och verkstéllande direktéren som har ansvaret for denna andra information

Vart uttalande avseende arsredovisningen och koncernredovisningen omfattar inte denna information och vi gor
inget uttalande med bestyrkande avseende denna andra information.

| samband med var revision av arsredovisningen och koncernredovisningen ar det vart ansvar att 1asa den
information som identifieras ovan och dvervaga om informationen i vasentlig utstrackning ar oférenlig med
arsredovisningen och koncernredovisningen. Vid denna genomgang beaktar vi dven den kunskap vi i dvrigt
inhamtat under revisionen samt bedémer om informationen i évrigt verkar innehalla vasentliga felaktigheter.

Om vi, baserat pa det arbete som har utforts avseende denna information, drar slutsatsen att den andra
informationen innehaller en vasentlig felaktighet, ar vi skyldiga att rapportera detta. Vi har inget att rapportera i det
avseendet.

Styrelsens och verkstallande direktérens ansvar

Det ar styrelsen och verkstallande direktéren som har ansvaret for att arsredovisningen och
koncernredovisningen upprattas och att de ger en rattvisande bild enligt arsredovisningslagen. Styrelsen och
verkstallande direktdren ansvarar dven for den interna kontroll som de bedémer &r nédvandig for att uppratta en
arsredovisning och koncernredovisning som inte innehaller nagra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller misstag.

Vid upprattandet av arsredovisningen och koncernredovisningen ansvarar styrelsen och verkstallande direktdren
for bedémningen av bolagets och koncernens formaga att fortsatta verksamheten. De upplyser, nar sa ar
tillampligt, om férhallanden som kan paverka férmagan att fortsatta verksamheten och att anvanda antagandet
om fortsatt drift. Antagandet om fortsatt drift tillampas dock inte om styrelsen och verkstallande direktoéren avser
att likvidera bolaget, upphdra med verksamheten eller inte har nagot realistiskt alternativ till att géra nagot av
detta.
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Revisorns ansvar

Vara mal ar att uppna en rimlig grad av sadkerhet om huruvida arsredovisningen och koncernredovisningen som
helhet inte innehaller nagra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller misstag, och att
lamna en revisionsberattelse som innehaller vara uttalanden. Rimlig sdkerhet ar en hég grad av sakerhet, men ar
ingen garanti for att en revision som utférs enligt ISA och god revisionssed i Sverige alltid kommer att upptéacka
en vasentlig felaktighet om en sadan finns. Felaktigheter kan uppsta pa grund av oegentligheter eller misstag och
anses vara vasentliga om de enskilt eller tillsammans rimligen kan férvantas paverka de ekonomiska beslut som
anvandare fattar med grund i arsredovisningen och koncernredovisningen.

Som del av en revision enligt ISA anvander vi professionellt omddéme och har en professionellt skeptisk installning
under hela revisionen. Dessutom:

* identifierar och bedémer vi riskerna for vasentliga felaktigheter i arsredovisningen och koncernredovisningen,
vare sig dessa beror pa oegentligheter eller misstag, utformar och utfér granskningsatgarder bland annat
utifran dessa risker och inhamtar revisionsbevis som ar tillrackliga och andamalsenliga for att utgéra en grund
for vara uttalanden. Risken for att inte upptacka en vasentlig felaktighet till féljd av oegentligheter &r hogre an
fér en vasentlig felaktighet som beror pa misstag, eftersom oegentligheter kan innefatta agerande i maskopi,
forfalskning, avsiktliga utelamnanden, felaktig information eller asidosattande av intern kontroll.

» skaffar vi oss en forstaelse av den del av bolagets interna kontroll som har betydelse for var revision for att
utforma granskningsatgarder som ar lampliga med hansyn till omsténdigheterna, men inte for att uttala oss om
effektiviteten i den interna kontrollen.

» utvarderar vi lampligheten i de redovisningsprinciper som anvands och rimligheten i styrelsens och
verkstéllande direktdrens uppskattningar i redovisningen och tillhérande upplysningar.

* drar vi en slutsats om lampligheten i att styrelsen och verkstallande direktéren anvander antagandet om
fortsatt drift vid upprattandet av arsredovisningen och koncernredovisningen. Vi drar ocksa en slutsats, med
grund i de inhdmtade revisionsbevisen, om huruvida det finns nagon vasentlig osakerhetsfaktor som avser
sadana handelser eller forhallanden som kan leda till betydande tvivel om bolagets férmaga att fortsatta
verksamheten. Om vi drar slutsatsen att det finns en vasentlig osdkerhetsfaktor, maste vi i
revisionsberattelsen fasta uppmarksamheten pa upplysningarna i arsredovisningen och koncernredovisningen
om den vasentliga osékerhetsfaktorn eller, om sddana upplysningar &r ofillrdckliga, modifiera uttalandet om
arsredovisningen och koncernredovisningen. Vara slutsatser baseras pa de revisionsbevis som inhdmtas fram
till datumet for revisionsberattelsen. Dock kan framtida handelser eller férhallanden gora att ett bolag inte
langre kan fortsatta verksamheten.

» utvarderar vi den 6vergripande presentationen, strukturen och innehallet i arsredovisningen och
koncernredovisningen, daribland upplysningarna, och om arsredovisningen och koncernredovisningen aterger
de underliggande transaktionerna och handelserna pa ett satt som ger en rattvisande bild.

* inhamtar vi tillrackliga och andamalsenliga revisionsbevis avseende den finansiella informationen for
enheterna eller affarsaktiviteterna inom koncernen fér att géra ett uttalande avseende koncernredovisningen.
Vi ansvarar for styrning, dvervakning och utférande av koncernrevisionen. Vi ar ensamt ansvariga for vara
uttalanden.

Vi maste informera styrelsen om bland annat revisionens planerade omfattning och inriktning samt tidpunkten for
den. Vi maste ocksa informera om betydelsefulla iakttagelser under revisionen, daribland de eventuella
betydande brister i den interna kontrollen som vi identifierat.

Rapport om andra krav enligt lagar och andra forfattningar

Uttalanden

Utover var revision av arsredovisningen och koncernredovisningen har vi &ven utfért en revision av styrelsens och
verkstallande direktorens forvaltning for Gaming Corps AB (publ) for ar 2020 samt av forslaget till dispositioner
betraffande bolagets vinst eller forlust.

Vi tillstyrker att bolagsstamman disponerar vinsten enligt forslaget i férvaltningsberattelsen och beviljar styrelsens
ledamoéter och verkstallande direktdren ansvarsfrihet for rakenskapsaret.
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Grund for uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt god revisionssed i Sverige. Vart ansvar enligt denna beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar. Vi ar oberoende i forhallande till moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i Sverige
och har i 6vrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrdckliga och &ndamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Styrelsens och verkstallande direktérens ansvar

Det ar styrelsen som har ansvaret for forslaget till dispositioner betraffande bolagets vinst eller férlust. Vid forslag
till utdelning innefattar detta bland annat en bedémning av om utdelningen ar férsvarlig med hansyn till de krav
som bolagets och koncernens verksamhetsart, omfattning och risker stéller pa storleken av moderbolagets och
koncernens egna kapital, konsolideringsbehov, likviditet och stéllning i évrigt.

Styrelsen ansvarar for bolagets organisation och férvaltningen av bolagets angelagenheter. Detta innefattar bland
annat att fortldpande bedéma bolagets och koncernens ekonomiska situation, och att tillse att bolagets
organisation ar utformad sa att bokféringen, medelsfoérvaltningen och bolagets ekonomiska angeldgenheter i
ovrigt kontrolleras pa ett betryggande satt. Den verkstéllande direktdren ska skoéta den I6pande forvaltningen
enligt styrelsens riktlinjer och anvisningar och bland annat vidta de atgarder som ar nédvandiga for att bolagets
bokforing ska fullgoras i 6verensstdammelse med lag och for att medelsforvaltningen ska skétas pa ett
betryggande satt.

Revisorns ansvar

Vart mal betraffande revisionen av férvaltningen, och darmed vart uttalande om ansvarsfrihet, ar att inhamta
revisionsbevis for att med en rimlig grad av sakerhet kunna bedéma om nagon styrelseledamot eller verkstallande
direktodren i nagot vasentligt avseende:

» foretagit nagon atgard eller gjort sig skyldig till nagon férsummelse som kan féranleda erséattningsskyldighet
mot bolaget

* panagot annat satt handlat i strid med aktiebolagslagen, arsredovisningslagen eller bolagsordningen.

Vart mal betraffande revisionen av forslaget till dispositioner av bolagets vinst eller férlust, och darmed vart
uttalande om detta, ar att med rimlig grad av sékerhet bedéma om forslaget ar forenligt med aktiebolagslagen.

Rimlig sakerhet ar en hdg grad av sakerhet, men ingen garanti for att en revision som utférs enligt god
revisionssed i Sverige alltid kommer att upptacka atgarder eller forsummelser som kan féranleda
ersattningsskyldighet mot bolaget, eller att ett forslag till dispositioner av bolagets vinst eller forlust inte ar férenligt
med aktiebolagslagen.

Som en del av en revision enligt god revisionssed i Sverige anvander vi professionellt omdéme och har en
professionellt skeptisk instéllning under hela revisionen. Granskningen av férvaltningen och forslaget till
dispositioner av bolagets vinst eller forlust grundar sig framst pa revisionen av rakenskaperna. Vilka tillkommande
granskningsatgarder som utférs baseras pa var professionella bedomning med utgangspunkt i risk och
vasentlighet. Det innebar att vi fokuserar granskningen pa sadana atgarder, omraden och forhallanden som &ar
vasentliga for verksamheten och dar avsteg och dvertradelser skulle ha sarskild betydelse for bolagets situation.
Vi gar igenom och prévar fattade beslut, beslutsunderlag, vidtagna atgarder och andra férhallanden som &r
relevanta for vart uttalande om ansvarsfrihet. Som underlag for vart uttalande om styrelsens forslag till
dispositioner betraffande bolagets vinst eller forlust har vi granskat om férslaget ar férenligt med
aktiebolagslagen.

Uppsala den 8 juni 2021

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lars Kylberg
Auktoriserad revisor
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