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Netflix-serien “Cursed” ar en

av fyra produktioner som har
nominerats i kategorin “Special,
Visual & Graphic Effects” i arets
BAFTA TV Craft Awards, den
brittiska motsvarigheten till
Emmys. Goodbye Kansas Studi-
os levererade Visuella effekter
(VFX) till serien och nomineras
tillsammans med Milk VFX,
DNEG TV, Freefolk, Greg Fisher
och David Houghton.

Forsta kvartalet,
1januari - 31 mars 2021

» Nettoomséttningen 6kade till 58,9 Mkr (4,7).
Okningen i omséttning forklaras av férvarvet av
Goodbye Kansas Holding.

« Resultat fore avskrivningar (EBITDA) uppgick till
-9,5 Mkr (-7,2).

« Kassabehallningen uppgick till 39,2 Mkr per 31 mars.

+ Resultat efter avskrivningar (EBIT) uppgick till -22,9 Mkr

(-11,3) varav avskrivningar pa goodwill uppgar till 7,0 Mkr.

» Resultat fore skatt uppgick till -28,2 Mkr (-11,3).
+ Resultat per aktie uppgick till -0,27 kr (-0,21).
- Stark forsaljningspipeline infor andra halvaret.

Forsta kvartalet,
jamforelse proforma

Nettoomsattning*

Q12021 jamfort med Q12020 uppgick till 58,9 Mkr (81,3)
Q12021 jamfért med Q4 2020 uppgick till 58,9 Mkr (60,9)
EBITDA*

Q12021 jamfort med Q12020 uppgick till -9,5 Mkr (1,3)
Q12021 jamfort med Q4 2020 uppgick till -9,5 Mkr (-17)
Nettoomsattning och EBITDA for Q1 paverkas fortfarande
av pandemin och &r lagre jamfort med proforma Q12020,
medan nettoomsattningen ligger i niva med proforma Q4
och EBITDA har starkts.

Rorelsekostnaderna* minskade med 5,2 procent jamfort
med Q12020

*Jamforelsetalen for Q1 och Q4 2020 ar proforma.

Med “Goodbye Kansas” avses Goodbye Kansas Group AB (publ), org. nr. 559019-7462, inklusive dotterbolag.
Styrelsen och verkstallande direktoren for Goodbye Kansas far harmed avge delérsrapport avseende perioden 1 januari - 31 mars 2021.
Alla siffror och kommentarer avser koncernen och belopp anges i Mkr med motsvarande period féregaende ar inom parentes, om inte annat anges.
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Infinite Entertainment annonserade i februari 2021 sin forsta langfilmsproduktion “Gordon Hemingway & The Realm of Cthulhu” dar Infinite kommer vara
samproducent och Goodbye Kansas kommer att leverera visuella effekter (VFX). Filmen ska regisseras av Stefon Bristol (See You Yesterday) och produceras
av Netflix, Oscarsvinnaren Spike Lee (BlacKkKlansman, Malcolm X, Da 5 Bloods) samt veteranproducenterna Lloyd Levin (Da 5 Bloods, Watchmen) och
Beatriz Levin (Da 5 Bloods, The Mauritanian). Manus &r skrivet av Hank Woon och bearbetat av honom och Federica Bailey.

Viktiga handelser
under forsta kvartalet

 Infinite Entertainment, Goodbye Kansas produktions-
och IP-bolag, har annonserat sin férsta langfilmspro-
duktion med Netflix och Spike Lee, dar Infinite kommer
vara samproducent och Goodbye Kansas Studios
kommer att leverera visuella effekter (VFX).

« Ytterligare ett strategiskt aterforsaljaravtal for Voblings
egenutvecklade produkt VR Fire Trainer slots med
GLORIA som ar Europas storsta bolag inom brand- och
sdkerhetslosningar. Avtalet omfattar i ett forsta steg
DACH-regionen.

+ Ett licensavtal med Micro Star International Ltd (MSI)
- vérldsledande inom avancerad elektronik for spelsek-
torn ingicks med Sayduck.

» En strategisk licensaffar genomférdes med det
ledande globala leksaksbolaget MGA Entertainment
Inc. Goodbye Kansas erhaller global licens for spel och
appar for nagra av MGA:s mest populara varumarken.

« Forvéarvet av Plotagon Production AB genomfordes
genom en apportemission.

+ Goodbye Kansas och Sanrio flyttar fram lanseringen av
mobilspelet Hello Kitty. Licensavtalet har forlangts till
2024.
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Viktiga handelser
efter perioden

« Nya finansiella mal beslutades av styrelsen;
en genomsnittlig arlig férsaljningstillvaxt om 20%
samt att na en EBITDA-marginal 6verstigande 20%
senast 2024.

«  Arsstamman beslutade om namnbyte till Goodbye
Kansas Group. Den marknadsnoterade aktien handlas
under Goodbye Kansas Group (kortnamn: GBK) fran
och med den 3 maj. Namnet Goodbye Kansas har
efter en utvardering visat sig vara det starkaste va-
rumarket internationellt och ger darfor ytterligare en
styrka for framtida affarer och tillvaxt.

« Arsstamman valde in tva nya styrelseledaméter,
Magnus Meyer och Mikko Setéla. Goodbye Kansas
styrelse kompletteras darmed med vardefull erfa-
renhet fran konsult-, teknik- och spelbranschen. Per
Anders Warn valdes som ny ordférande.

» Goodbye Kansas Studios utokade samarbetet med
en framstaende AAA spelutvecklare avseende regji,
Performance Capture och angransade tjanster. Order-
vardet beraknas uppga till omkring 37 Mkr.



/

"\l har arbetat fram en utvecklad e
strategi, struktur och fokus for ' ‘
stabilitet och langsiktig lonsamhet” </ -

ruppens affarsmodell baseras pa en kombina-

tion av spjutspetsteknologi, artister i varlds-

klass samt vardeskapande IP:n och produkter.

Var affar bygger pa den konvergens som sker
inom teknologi och visuellt innehall pa saval
konsument- som féretagsmarknaden. Grunden &r nu lagd
for att vi ska kunna utnyttja samtliga synergier i gruppen
avseende kompetens och teknik for att kunna ta oss an
storre afférer.
Med vér position pa de starkt vaxande marknaderna
immersive tech (XR-), film/TV-, streaming- och spelindu-

strin, bedémer jag att vi har goda férutsattningar att na de
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nya finansiella mélen for tillvaxt och ldnsamhet som nyligen
beslutats av styrelsen; en genomsnittlig arlig forsaljningstill-
vaxt om 20% samt att uppna en EBITDA-marginal dversti-
gande 20% senast 2024.

Under kvartalet ser vi fortsatt effekter av pandemin
jamfort med samma period forra aret som var helt opa-
verkad av pandemin. Film- och TV-produktion har dnnu
inte kommit igdng under de férsta manaderna i ar. Vi ser
daremot ett forbattrat resultat jamfort med fjarde kvartalet
2020, vilket visar att var utveckling fortsatter i ratt riktning.
Infér andra halvaret har vi en mycket stark forsaljningspi-
peline och som ocksa &r internationellt diversifierad. | takt




VD-ORD

“Ui har nu en ny och fortydligad struktur
samt strategi och fokus pa att driva fram
licens och royaltyintakter tillsammans
med en optimerad, flexibel och viaxande
projekt- och konsultaffar”.

med att samhéllena nu borjar dppna upp ser jag positivt pa
intdktsmojligheterna for helaret.

Vi arbetar fortsatt med att optimera var nuvarande karn-
verksamhet, som huvudsakligen bygger pa projektintakter
fran avancerade digitala produktioner, for att 6ka effektivi-
tet och I6nsamhet. Dessutom skall vi successivt, over tid
véaxla over intdktsmodellen for gruppen till mer skalbara
|6sningar och aterkommande forséljning genom langre
partneravtal, licenser, mikrotransaktioner och egenutveck-
lade IP:n.

Inom det omréde som vi nu kallar “Visual Content
and Brand” har Goodbye Kansas Studios framgangsrikt
positionerat sig mot véarldsledande féretag och betydande
investeringar i infrastruktur och teknologi har genomforts.
Nyligen tecknades ett utokat avtal med en AAA-spelutveck-
lare for ett kontrakt géllande Performance Capture, ett av
de storsta i bolagets historia. Vi arbetar vidare mot storre
och langre projekt samt utvidgade langsiktiga partnerskap
med vara globala kunder. For att méta den 6kade efterfra-
gan pa Goodbye Kansas Studios har vi valt att expandera i
UK under hosten.

"IP and Products” omfattar dotterbolagen Infinite
Entertainment, Vobling och Sayduck. Har ligger fokus pa
att driva fram licens- och royaltyintakter via utveckling av
Film- & TV-produktioner samt egna produkter och tekno-
logi. Nyligen presenterades det forsta av flera pdgdende
utvecklingsprojekt fran Infinite Entertainment, filmen “Gor-
don Hemingway”, i form av ett samarbetsavtal med Netflix
och bl.a Hollywood-regissoren Spike Lee. Projektet kravde
en liten initial investering fran i huvudsak befintliga interna
resurser som nu ar helt terbetald i samband med att avtal
tecknats. Genom partnerskapet med Netflix finns potential
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for betydande intakter till Goodbye Kansas Studios och
langre fram kan ett sadant IP ge ytterligare affarsmojlighe-
ter for var grupp.

Vobling &r i slutférhandlingar om ytterligare aterforsal-
jaravtal pa nya marknader for produkten VR Fire Trainer
som roner stort intresse. Vi ldgger stor vikt vid att utveckla
var position inom Virtual Reality training vilket &r ett omrade
som vaxer globalt. Sayducks 3D/AR-I6sning for e-handeln
har fortsatt en stark efterfragan och andelen licensintakter
fortsatter att oka.

"Games & Apps” med Virtual Brains och Plotagon om-
fattar vara aktiviteter mot B2C marknaden. Jag har tidigare
informerat om att vi avser outsourca en del av var produk-
tion och har ar vi nu i slutférhandlingar med partners, for
vidareutveckling av bl.a. vart kartbaserade mobilspel Hello
Kitty. Plotagons projekt - en underhallningsapp for sydko-
reanska Naver Z och ZEPETO - fortsatter enligt plan med
lansering senare i ar.

Avslutningsvis kan jag konstatera att vi efter nagra ar
av stora investeringar nu har en ny och fortydligad struk-
tur samt strategi och fokus pa att driva fram licens- och
royaltyintakter tillsammans med en optimerad, flexibel och
vaxande projekt- och konsultaffar. Vi har vi en stark position
for att skapa Ionsamhet och tillvaxt under de narmaste
aren, bade organiskt och via kompletterande forvérv.

Peter Levin,
Koncernchef och VD,
Goodbye Kansas Group



MAL & STRATEGI

En partneri
varidsklass inom
teknologldrmet
visuellt innehall

Grunden ar nu lagd for koncernens framtida organisation,
strategi och re-branding. Gruppens affar bygger pa den
konvergens som sker inom teknologi och visuellt innehall pa
saval konsument- som foretagsmarknaden. Tillvaxten forvantas
vara mycket stark inom samtliga marknader inom immersive
tech (XR), film/TV, streaming och spel.

Finansiella mal och strategisk inriktning

De nya finansiella malsattningarna bygger pa den for-
vantade marknadsutvecklingen, foretagets position pa
marknaden och den utvecklade strategin med forvantade
mojligheter till nya affarer. Namnbytet ger ytterligare en
styrka for framtida affarer och tillvaxt.

Affarsmodellen bygger pa en kombination av spjut-
spetsteknologi, artister i varldsklass samt vardeskapande
IP:n och produkter. Nuvarande karnverksamhet, som
huvudsakligen bestar av projektintékter fran avancerade
digitala produktioner, optimeras nu ytterligare for 6kad
effektivitet och I6nsamhet.

Gruppen kan dessutom utnyttja synergier och succes-
sivt véaxla 6ver intdktsmodellen till mer skalbara I6sningar
och aterkommande forséljning genom licenser, mik-
rotransaktioner och egenutvecklade IP:n.
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Det stora globala natverket av kunder ger mojlighet till
korsforsaljning och att kunna bygga vidare pa en redan
etablerad internationell narvaro.

Nya finansiella malséattningar:

senast 2024:

>20%

i genomsnitt:

20%




MAL & STRATEGI

Foretagsstruktur

For att tillvarata koncernens mojligheter i en konvergerande - IP & Products: Det finns ett tydligt strategiskt fokus att
marknad i snabb tillvaxt ar verksamheten formerad utifran vaxa IP-affaren genom skalbara produkt- och licensintak-
tre omraden dar B2B utgor huvuddelen av affaren idag med ter samt MRR (manatliga aterkommande intékter).

ambitionen att 6ver tid vdxa B2C-affaren.
«  Games & Apps: Utveckling av mobila upplevelser for att

+ Visual Content & Brand: Idag framst baserad pa projekt- generera skalbara intékter fran kdp-inuti-app, annonser
och konsultintékter fran avancerade digitala produktioner. och abonnemangsintakter.
Goodbye Kansas Group
.......................................................................... A ................................. e —
Visual Content & Brand IP & Products Games & Apps
Goodbye Kansas Studios Infinite Entertainment Virtual Brains / Plotagon
» VFX & Animation « |P Development » Games & Apps
» Cinematics for Film & TV
- Performance Capture
» Scanning
Vobling / Sayduck

« Digital Humans

- Experiential

« Interactive

« loT Physical/Digital

« Sayduck Platform
« VR Fire Trainer

We provide groundbreaking To become the most celebrated
digital experiences to the world creators of visual and

through outstanding talent, technological experiences
cutting edge technology and for generations to come.
engaging narrative.
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MAL & STRATEGI

8 -

Affarsmodell

Den analoga varlden forflyttas in
i den digitala bade i vart dagliga
liv och i arbetet. Manniskor World-class Cutting-edge
férvantar sig att miljéerna i den
digitala varlden ska vara mer au-
tentiska &n nagonsin. Goodbye
Kansas bygger sin affarsmodell
pa den insikten; tillampar spjut-
spetsteknologi, kombinerar den
med artisteri i varldsklass och Valuable
utvecklingen av egna IP:n och

skalbara produkter.

« Animation «AR/ VR
- Concept Art - Performance Capture
« Characters & Creatures « VFX

- FX

- Simulators
« Product visualization
« Film, TV & Game Development

Fokusomraden for
langsiktig lonsamhet
och tillvaxt

Strength through

Koncernen har en utvecklad Synergies

strategi for att tillvarata de

mojligheter som nu finns inom
film-, spel-, streaming och im-
mersive tech (XR). Marknaderna Operational
ar i stark tillvixt och konverge- Excellence

rar saval innehallsmassigt som Profitable

International
Expansion

tekniskt och éver kundsegment. growth
For att kunna kapitalisera pa
denna utveckling har koncernen
identifierat ett antal centrala
omraden att arbeta vidare med

Talent Acquisition Revenue
& retainment mix shift

for att na en stabil, langsiktig
och [6nsam tillvaxt pa den glo-
bala marknaden.

Goodbye Kansas Group AB (publ)



Nyckeiltal

Koncernen
Tkr 2021 2020 2020 2019
Q1 Q1 Helar Helar
Nettoomséttning 58 888 4670 161301 17 081
Aktiverat arbete for egen rakning 8716 1234 28126 1000
Summa intédkter 68 782 6 264 193 695 18 572
Rorelseresultat (EBITDA) -9490 -7 238 -41 955 -31115
Antal anstéllda, genomsnitt 288 65 178 57
Balansomslutning 351667 94 230 307700 106 155
Kassalikviditet 59% 401% 76% 476%
Soliditet 45% 89% 58% 90%
Eget kapital per aktie, kr 1,48 kr 1,54 kr 1,79 kr 1,74 kr
Resultat per aktier, kr
- fore utspadning -0,27 kr -0,21 kr -0,85 kr -0,92 kr
- efter utspadning -0,26 kr -0,19 kr -0,82 kr -0,86 kr
Antalet aktier vid periodens slut 105 839 241 54 913 141 100194 110 54 913 141
Antalet aktier vid periodens slut efter full utspadning 109 839 241 58 913 141 104194 110 58 913 141
Genomshnittligt antal aktier 103 016 676 54 913141 77553 626 51037 998
Genomsnittligt antal aktier efter full utspadning 107 016 676 58 913 141 81553 626 55 037 998

Koncernférhallanden

| koncernredovisningen konsolideras moderbo-
laget och dotterbolagens verksamheter fram till
och med den 31 mars 2021. Dotterforetag ér alla
foretag i vilka Koncernen har ratten att utforma
foretagets finansiella och operativa strategier i
syfte att erhélla ekonomiska fordelar.

Goodbye Kansas Group AB har fem dotterbo-
lag med olika fokusomraden, slutkunder och in-
téktsgenerering: Goodbye Kansas Studios (inkl.
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Infinite Entertainment), Virtual Brains, Vobling,
Sayduck och Plotagon. Goodbye Kansas Studios
ar det storsta verksamhetsomradet. Plotagon,
som forvarvades i januari 2021 ingér i rakenska-
perna fran och med den 8 januari 2021.
Goodbye Kansas Studios erbjuder tjanster
inom VFX, animation och Performance Capture
till de ledande globala film-, spel- och strea-
mingféretagen. Vobling utvecklar produkter

och tjanster inom VR och &r specialiserade
inom virtuell traning. Sayduck har fokus inom
AR-lésningar for e-handeln och har en digital
3D/AR-visualiseringstjanst via sin plattform som
Software-as-a Service. Virtual Brains utvecklar
AR-baserade mobilspel med GPS- och multip-
layer-funktionalitet. Plotagon har en teknikplatt-
form for att kunna skapa egen 3D-animerad film
i mobilen pa nagra minuter.



Utvecklingen

Utvecklingen fér Gruppen har inneburit en markant 6kad
omsattning och en 6kning av licensintakterna jamfort
med samma period féregéende ar. Okningen forklaras
av forvérvet av Goodbye Kansas Studios. | jamforelsen av
nettoomsattning och EBITDA med proforma fér samma
period féregaende ar paverkas forsta kvartalet fortfarande
av pandemin, medan nettoomsattningen ligger i niva och
EBITDA har starkts jamfort med fjarde kvartalet 2020.
Gruppens forsaljningspipeline for andra halvaret ar
mycket stark och internationellt diversifierad.

Visual Content & Brand

Nettoomséttningen for Goodbye Kansas Studios i kvartalet
uppgick till 52,9 Mkr (77,0). Intédkterna har drivits av uppdrag
fran spelsektorn och péverkas fortfarande av pandemin i
film/TV-segmentet. Av de totala intékterna i forsta kvartalet
utgjordes drygt 70% av uppdrag fran spelindustrin. For film/
TV ser vi genom var forsaljningspipeline fér UK att markna-
den borjar aterhamta sig.

Rorelseresultatet (EBITDA) uppgick till -4,8 Mkr (8,0).
Orderingangen och nyttjandegraden av bolagets Motion
Capture-studio har varit fortsatt god och haller samma
héga nivaer pa belaggning som samma period féregaende
ar. Under perioden utdkades samarbetet med en AAA-spel-
utvecklare som &r ett av de storre kontrakten for Goodbye
Kansas Studios avseende Performance Capture. Majoriteten
av Goodbye Kansas Studios intdkter passerar idag helt eller
delvis genom Capture-studion.

1 koncernen

IP & Products
Infinite Entertainment utvecklar film- och TV-projekt och
IP:n som antingen skapas internt eller i samproduktion med
andra kreatorer och partners. Bolaget samarbetar med
forfattare och regissorer bade i Europa och USA och just nu
ar atta olika projekt under utveckling. Nyligen annonserades
den forsta langfilmsproduktionen “Gordon Hemingway &
The Realm of Cthulhu” dar Infinite kommer vara sampro-
ducent och Goodbye Kansas kommer att leverera visuella
effekter (VFX)

Vobling har haft en bra start pa aret och 6kar nettoom-
sattningen fran det fjarde kvartalet 2020 till 3,7 Mkr fran
3,4 Mkr. Licensintdkterna utgor for narvarande ca 8% och
planen &r att 6ka andelen licensintékter 6ver tid. Resultatet
fére avskrivningar (EBITDA) nadde ett resultat om 0,7 Mkr
jamfort med 1,2 Mkr for forsta kvartalet 2020 och -0,6 Mkr
for fjarde kvartalet 2020. Intresset for VR Fire Trainer har
Okat efter avtalet med GLORIA, Europas storsta bolag inom
Brand och Sékerhet. Planering infér lansering av VR Fire
Trainer i Tyskland, Osterrike och Schweiz har varit intensiv
och har gatt enligt plan. Produkten har ocksa fatt mycket
uppmarksamhet internationellt och férhandlingar sker nu
med flera potentiella aterforsaljare dar det finns ett stort
intresse av att lansera VR Fire Trainer pa fler marknader
globalt.

Nya tillaggsbestallningar fran flera stora industriféretag
kom in till Vobling under kvartalet.

Marknaden for virtuell trédning mognar och fler och fler

Voblings VR Fire Trainer.
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Sayduck i samarbete med glasdgonvarumarket Chimi.



UTVECKLINGEN | KONCERNEN

bolag borjar tréana sin personal med hjélp av VR. Samtidigt
som pandemin utgor en drivkraft for tillvaxt &r den ett hin-
der nér det galler att fatta beslut om koncernévergripande
investeringar som fler bolag star i begrepp att genomfora
for att skala upp virtuell traning till storre volymer.

Sayducks omsattning under kvartalet uppgick till drygt
1,4 Mkr. Den ligger pa samma niva jamfort med fjarde
kvartalet och &r en férdubbling jamfort med forsta kvartalet
2020. EBITDA-resultatet var oférandrat om -1,0 Mkr jamfort
med forsta kvartalet 2020.

Licensintakternas andel av totala intakter uppgick till
66% i kvartalet. Licensintakterna fordubblades jamfort med
forsta kvartalet 2020. Ordervardet under forsta kvartalet
okade med 132% jamfoért med motsvarande period forra
aret.

Nya kunder pa Sayduck-plattformen ar bl a MSI Ltd, dar
ocksé ytterligare tillaggsuppdrag avtalats, samt glaségon-
varumarket Chimi. Dessutom har ett nytt aterforséljaravtal
knutits med Redstage.

Games & Apps

Virtual Brains utvecklar mobilspel som bygger pa licens-
samarbeten med kdnda globala konsumentvarumarken.
For att 6ka produktionskapaciteten ar bolaget i férhand-
ling med ett antal storre spelstudios. Avsikten &r att inga
partnerskap for vidare utveckling och lansering av det
platsbaserade mobilspel som baseras pa Hello Kitty och de
andra karaktarerna i japanska Sanrios portfolj. Licensavtalet
med japanska Sanrio ar forlangt till 2024 for att hantera att
spelet inte kommer att lanseras under 2021.

FX - Hearts FX - Rainbow FX - Sunrays

Time machine

=

Under kvartalet etablerade Goodbye Kansas-koncernen
ocksa en global licens for spel och appar tillsammans med
den amerikanska leksakstillverkaren MGA Entertainments
vars modedockor, bl a LOL Surprise! och Rainbow High,
toppar forséljningslistorna runt om i varlden.

Vart kartbaserade MMORPG, Otherworld Heroes, ligger
fortfarande i utvarderingsfas i ett antal Iander och mot véra
testgrupper pa Discord. Nya spelvérldar har introducerats
och den viktiga input vi far fran anvandarna anvands for att
forbattra spelet avseende teknik, funktionalitet och spel-
moment. Marknaden inom kartbaserade multiplayer-spel
ar annu i sin linda, delvis pa grund av spelens komplexitet,
och vi jobbar mot att férbattra spelets KPI:r.

Plotagon arbetar med att utveckla en ny app i samar-
bete med sydkoreanska Naver Z (ZEPETO). Det fortskri-
der enligt plan och fokus ligger pa anvandarupplevelse
och design samt givetvis integrationen med existerande
ZEPETO-appen. Det finns ett ndra och mycket kreativt
samarbete med Naver Z och ZEPETO infér lansering av
appen senare i ar.

Utover detta samarbete fortsatter arbetet med att 6ka
antal anvandare och konvertering till betalande anvandare
|6pande i den existerande appen Plotagon Story.

Ca 18 000 dagliga anvandare (DAU daily active users)
skapar ca 300 timmar film varje dygn som i sin tur sprids
pa olika sociala mediekanaler. Avsikten &r att dka den
organiska tillvaxten genom ett antal aktiviteter. Hashtaggen
#plotagon i lite olika former har ca 80 miljoner visningar pa
TikTok i dagslaget.

-
FX- God rays FX - Groovy

Control screens 0ld street comer.

- -

Doctors office

Hospital reception Waiting area

.

Pharmacy Operating room

Plotagon har i samarbete med Hong Kong Airlines skapat miljéer anpassade for flygbolagets behov av simulering av olika situationer.
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Digital ambassador for HEM

Under forsta kvartalet levererade Goodbye
Kansas Studios Visuella Effekter (VFX) till en ny
internationell reklamfilm for H&M och skapade
da ocksa en digital tvilling till deras nya Global
Sustainability Ambassador, Maisie Williams.

Filmen kretsar kring H&M:s nya atervin-
ningskoncept “Looop”, dar gamla klader kan
atervinnas for att skapa nytt tyg for nya klader.
Reklamfilmen ar producerad av NewlLand och
ar regisserad av Joanna Nordahl.

Goodbye Kansas levererade visuella effekter
(VFX) och i slutet av filmen forvandlas ska-
despelerskan Maisie Williams till en digital
version av sig sjalv. For att skapa den effekten
3D-scannade Goodbye Kansas Studios Williams
och skapade sedan en helt digital animerad
avatar-version av henne; en digital tvilling an-
passad for jobbet som virtual influencer.

Upplev digitala Maisie Williams har.
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- Vi ar vana att skapa fotorealistiska, ut-
trycksfulla och detaljerade digitala manniskor
for spel- och filmindustrin, men detta tillfélle
kravde en mer stiliserad behandling eftersom
H&M ville ha tydlig skillnad mellan verkliga
Maisie och digitala Maisie, vilket vi forstas garna
hjalpte till med, sédger Jan Cafourek, Executive
Producer, Goodbye Kansas Studios.

Goodbye Kansas skapar hundratals nya
digitala manniskor varje ar och intakterna fran
projekt som anvander Capture i nagon form

okade med nastan 50% 2020 jamfért med 2019.

Goodbye Kansas expertis inom Digital
Humans kan anvandas inom manga olika
omraden. Capture-tekniken, som anvands for
att skapa digitala tvillingar, blir en allt viktiga-
re del av vart erbjudande och efterfragan pa
produktioner dar det finns ett behov av denna
avancerade teknik vaxer stadigt.

Jag ar overty-
gad om att Mai-
sie Williams inte
kommer att bli
den sista kandi-
sen som faren
digital tvilling
skapad av oss”

Jan Cafourek,
Executive Producer,
Goodbye Kansas Studios


https://www2.hm.com/en_gb/free-form-campaigns/looop-it-like-maisie-williams.html

CASE

Globala spelvarumarket MSI
viljer 3D/AR-Iosning fran Sayduck

Micro Star International Ltd (MSI), med
huvudkontor i Taiwan, har lang erfarenhet av
banbrytande teknik inom spel och en omfat-
tande global narvaro som stracker sig 6ver 120
lander. Utover att MSI ar ett starkt varumarke
inom spelomradet for hardvara har de en stark
position och ar ett toppvarumarke inom den
digitala branschen.

Nar det var dags att ytterligare forbattra
kundupplevelsen for forsaljning foll valet pa
Sayduck Platform for 3D och Augmented Rea-
lity. Den ger mojlighet att visa upp alla detaljer
om produkterna pa ett mycket realistiskt satt.

Sayduck ingick ett licensavtal med MSI
tidigare som nyligen har utokats med tillaggs-
bestéllningar efter forsta kvartalet. Samarbetet
innebar att skapa spelhardvara i 3D som kan ses
i webb-3D och AR for distribution till e-handlare
i USA, Europa, Japan och Australien.

Spelindustrin ar i snabb tillvaxt och ytterli-

13 - Goodbye Kansas Group AB (publ)

gare en bransch som kan dra nytta av SaaS-|6s-

ningen for e-handel.

Sayduck hjalper produkttillverkare och
e-handelsforetag att visa upp och presentera
sina produkter pa mer verklighetstroget satt
genom 3D/AR-teknologin. Sayduck-plattfor-
men gor det mojligt for foretag att skapa unika
webb-3D- och AR-upplevelser for sina kunder
- vilket driver produktengagemang och okar
kundernas fortroende.

MSI

« MSI &r véarldsledande inom spel, innehallsskapande och
AloT-l6sningar.

- Foretaget har en stor global narvaro som spanner dver
120 lander och forstarks av sin senaste FoU-kapacitet
och kunddrivna innovation.

« Den stora produktlinjen av barbara datorer, grafikkort,
bildskarmar, moderkort, stationara datorer, kringutrust-
ning, servrar, IPCs, robotapparater och fordonsinfotain-
ment- & telematiksystem &r globalt erkanda.

Det var ett
naturligt val att
samarbeta med
Sayduck da vi
ser att deras 3D/
AR-plattform

for e-handel
ligger i framkant
tekniskt for att
skapa den basta
anvandarupp-
levelsen”.

Ed Tsai, Channel Marketing
Manager pa MSI Ltd.



CASE

Digital Einstein drivs av innovativ Al och kan svara pa fragor om bl.a. vetenskap och hur han sjalv skapades.

Samtala med digitala Albert Einstein

| april 2021 - hundra ar efter att Albert Einstein
fick Nobelpriset - lanserades “Digital Einstein”,
en digital version av den berémde vetenskaps-
mannen i ett unikt samarbetsprojekt med det
internationella Al-teknikbolaget UneeQ.

Goodbye Kansas skapade i ndra samarbete
med UneeQ en fotorealistisk 3D-version av den
varldsberomda forskaren, som darmed aterfod-
des som en “digital human” driven av innovativ
Artificiell Intelligence (Al).

- Att skapa Digital Humans ar ett av vara vik-
tigaste kompetensomraden. Samarbetet med
UneeQ ar annu ett bevis pa att Digital Humans
inte bara ar fordelaktigt for spel- och filmindu-
strin utan att kunnandet ocksa efterfragas inom
manga andra omraden, som utbildning, halso-
och sjukvard, kundservice och e-handel, sager
Peter Levin, Koncernchef och VD, Goodbye
Kansas Group.

“Einstein-upplevelsen” ar en del av UneeQs
Digital Humans-erbjudande, déar digitala folje-
slagare kan kommunicera med manniskor med
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hjalp av samtal, gester och manskliga uttryck.
- Digital Einstein &r ett utforskande projekt
som vi hoppas kan hjalpa till att |6sa problem
som behover effektiva, icke resurskravande
och skalbara |6sningar. Vi arbetar aktivt i alla
branscher, inklusive vard- och hélsosektorn och
menar att digitala manniskor - mer dn chatbots
eller virtuella assistenter - skapar innovativ Al
genom stodjande, tillgdnglig och meningsfull
interaktion. Att fa mojligheten att arbeta med
experterna pa Goodbye Kansas gjorde att vi
kunde ge nytt liv at Digital Einstein, sdger Daryl
Reva, SVP fér Revenue Growth, UneeQ.
Goodbye Kansas prisbelonta Digital
Humans-team har manga ars erfarenhet av att
skapa fotorealistiska digitala manniskor inklu-
sive animationsriggar och skapar hundratals
digitala ansikten varje ar. Goodbye Kansas har
ocksa arbetat vidare med UneeQ for att skapa
ytterligare fotorealistiska ansikten, som slapps
av UneeQ senare i ar.
Samtala med Digital Einstein har.

Att fa méjlighe-
ten att arbeta

med experterna
pa Goodbye
Kansas gjorde
att vi kunde ge
nytt liv at Digital
Einstein”

Daryl Reva, SVP for
Revenue Growth, UneeQ.


https://digitalhumans.com/digital-einstein/

Ekonomisk

utveckling

Kvartalet

1januari - 31 mars 2021
Nettoomséttningen under perioden uppgick till 58,9 Mkr
(4,7 Mkr). Forvarvet av Goodbye Kansas Holding forklarar
den stora 6kningen och en mer askadliggérande jamfo-
relse kan goras med proforma for fjarde kvartalet 2020 da
omsattningen var 60,3 Mkr respektive forsta kvartalet 2020
med 81,3 Mkr.

Nedgéngen i Goodbye Kansas Studios omsattning mot
forsta kvartalet 2020 forklaras framforallt av 1agre intakter
fran film/TV och reklam fér Goodbye Kansas Studios om
drygt 20 Mkr pga pandemin. Justerat for valutaeffekter och
for att ett betydande projekt flyttats ur forsta kvartalet till
andra kvartalet ser vi en underliggande tillvdxt om ca 9% i
uppdrag fran spelindustrin. Spelrelaterade intakter i forsta
kvartalet utgjorde drygt 70% av totalen. | film/TV segmen-
tet ser vi genom var forsaljningspipeline for London att
marknaden borjar dterhamta sig.

Resultat fore avskrivningar (EBITDA) uppgick till -9,5 Mkr
(-7,2), vilket kan jamféras med -14,9 Mkr for fjarde kvarta-
let 2020 eller proforma for forsta kvartalet 2020 1,3 Mkr.
Forskjutningen av arbetet med ett uppdrag for spelindu-
strin fran forsta kvartalet bedémer vi har paverkat EBITDA
negativt med drygt 5 Mkr.

Sedan juli 2020 har kostnaderna for spelutvecklingen
av Otherworld Heroes och Hello Kitty aktiverats da kraven
for aktivering nu uppfyllts. Uppdragen till Goodbye Kansas
Studios fran spelindustrin fortsatter att driva intdkterna
men situationen har inte helt kunnat kompensera resultat-
maéssigt for kostnadsmassan relaterad till uppdrag fran film/
TV pa grund av pandemin.

Resultat efter avskrivningar (EBIT) uppgick till -22,8 Mkr
(kvartal 4, 2020 -23,2 Mkr och kvartal 1, 2020 -11,3 Mkr)
och inkluderar avskrivningar (ej kassaflédespaverkande)
relaterade dels till goodwill om 7,0 Mkr, dels till utvecklings-
kostnader om 1,1 Mkr. Resultat per aktie uppgick till -0,27 kr
(-0,21).

Efter kvartalet namnéndrades Bublar Group till Goodbye
Kansas Group.
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Investeringar

Forvarvet av Plotagon Production AB genomférdes under
kvartalet genom en apportemission till vardet 15 Mkr. Det
motsvarar en forsta del av en forvantad total om 25 Mkr i
fast kopeskilling. Den kvarvarande posten om 10 Mkr, som
kommer betalas i aktier, har tekniskt skuldférts som en

del av en s.k. forvarvsanalys. Totalt uppgar investeringar i
koncernen under kvartalet till 12,1 Mkr. Den storsta posten
utgors av produktutveckling av spel, produkter, mjukvara
och IP om 11,1 Mkr. Investeringarna historiskt avser i huvud-
sak forvarven av Goodbye Kansas, Vobling och Sayduck
samt aktivering av programmerings- och produktutveck-
lingskostnader for mjukvaruplattform och spel.

Kassaflode och likvida medel

Kassaflodet uppgick till 13,8 Mkr under perioden. Vid pe-
riodens slut, den 31 mars 2021 uppgick koncernens likvida
medel till 39,2 Mkr. Méjligheten till anstdnd med inbetalning
av moms och arbetsgivaravgifter har nyttjats.

Personal

Antalet anstallda i koncernen inklusive dotterbolagen
Goodbye Kansas Studios AB, Sayduck Oy, Vobling AB, Vo-
bling Asia Ltd, Virtual Brains AB, och Plotagon Production
AB uppgick den 31 mars till 284 (68).

Aktien

Goodbye Kansas Groups aktie (GBK), namnandrad fran
Bublar Group den 3 maj 2021, noterades pa Nasdaq First
North Growth Market den 11 november 2019 efter att ha
varit noterad tidigare pa NGM MTF fran 6 november 2017.
Aktien har ISIN-kod SE0010270793. G & W Fondkommissi-
on ar bolagets Certified Adviser.

Den 31 mars 2021 uppgick antalet aktier totalt till 105
839 241 fordelat pa ca 6 400 agare. Darefter har fordelning
av tillaggskopeskilling for forvérvet av Sayduck respektive
kop av Goodbye Kansas aktier fran tre minoritetsagare till
samma villkor som erbjudandet fran andra kvartalet 2020
Okat antalet aktier till 108 131 727 aktier.
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Risker och osakerhetsfaktorer

Forvarvet av Goodbye Kansas Holding har inneburit att
verksamheten vuxit signifikant i termer av omséattning och
natt en etablerad verksamhet som drivkraft i féretagets ut-
veckling. Samtidigt har Goodbye Kansas Studios en storre
kostnadsmassa vilket gor att bolaget ar beroende av att
kunna na en viss niva av kapacitetsutnyttjande for att kunna
sakerstalla tackning for de fasta kostnaderna. Detta har
varit en utmaning under 2018 och 2019 under en uppbygg-
nadsfas i Goodbye Kansas. Pandemin har skapat en obalans
fran normalnivan i intakter frén film/TV, men vi bedémer

att det ar en kritisk framgangsfaktor att behélla den unika
mix av kompetens vi som koncern besitter. Den kommer att
kunna omvandlas till en framgangsfaktor nar marknaden for
film/TV vander.

Det ar styrelsens beddmning att man nu natt en sa
etablerad marknadsposition att arbetet kan fokusera pa att
leverera langsiktigt uthallig Idnsamhet. Men l6nsamheten
i verksamheten paverkas av t ex svackor i orderingéng.
Pandemin har till exempel lett till férskjutningar av projekt
inom film & TV och VR/AR-I6sningar. Aven valutakursrérel-
ser paverkar lonsamheten.

Marknaden for de tjanster och produkter koncernen som
helhet utvecklar befinner sig i en stark tillvaxtfas. Marknads-
dynamiken innebér att det finns en risk att de projekt som
gruppen investerat i kommer att mottas med svagt intresse
av slutkunder och att darmed férvantade intakter inte gene-
reras med paféljande negativ effekt pa resultat och kassa-
fléden. Aven aktiverade utvecklingskostnader kan komma
att behova skrivas ned. Om en kommersiell lansering av ett
projekt forsenas eller resulterar i lagre intédkter 4n beddémt
kan det medféra en vasentligt negativ effekt pa koncernens
verksamhet, resultat och finansiella stéllning.

Forseningar i planerade och pagéende kund- eller spel-
projekt kan ha en negativ effekt pa kassaflode, intédkter och
rérelsemarginal. Om ett eller flera av koncernens utveck-
lade spel férsenas kan det medféra en vasentlig negativ
inverkan pa koncernens verksamhet, resultat och finansiella
stéllning. S&val mobilspels- som XR-marknaden kanne-
tecknas av snabb teknisk och innovativ utveckling och stor
konkurrens. Flera av koncernens nuvarande och framtida
konkurrenter kan ha konkurrensévertag i form av langre his-
torik, ett mer inarbetat varumarke samt storre finansiella-,
tekniska- och marknadsforingsresurser.

Koncernen bestéar av en organisation med begransade
resurser och far darfér anses vara starkt beroende av ett
fatal nyckelpersoner. Vidare kan de partners som bolaget
valt att samarbeta med tvingas till andra prioriteringar an
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bolagets egna med paféljande risk for férsening och fullgo-
rande av projekten.

Kommentar om redovisnings-

och varderingsprinciper

Kvartalsrapporten har upprattats enligt Arsredovisningsla-
gen (ARL) och BFNAR 2012:1 (K3). Tillampade redovisnings-
och varderingsprinciper ar oférandrade jamfort med de
finansiella rapporterna fér 2020. Forvérvet av den vasentligt
storre Goodbye Kansas Holding-koncernen, i termer av
omsaéttning och struktur, innebar en forandring av hante-
ringen av andelar i s.k. intresseforetag (aktieinnehav mellan
20 och 50%). Principerna for intdktsredovisning dr samma
som finns i Vobling. Goodbye Kansas Studios tillhandahéller
tjanster till bade fast och rorligt pris, i form av konsult och
projektarvoden, for visuella effekter, animation, Performan-
ce Capture till film- och TV-produktioner, speltrailers samt
utveckling av egna IP-rattigheter. Intakterna fran de levere-
rade tjansterna redovisas i den period de tillhandahélls. De
flesta avtalen som sluts ar till fast pris, dar intakten redovi-
sas baserat pa hur stor andel av den totala 6verenskomna
tjansten som levererats under perioden da kunden erhaller
och utnyttjar tjansterna. Detta avgors baserat pa den faktis-
ka nedlagda arbetstiden jamfort med den totala forvantade
arbetstiden for uppdraget.

Kommentar balansrakningseffekter

Forvarvet av Goodbye Kansas Holding férandrade struktu-
ren pa koncernens balansrakning da den verksamheten var
mycket storre i termer av flodesposter, men dven inkludera-
de en teknisk langfristig skuld relaterat till hyreskontraktet
pa Hammarbyterrassen. Transaktionen har skett i tva steg
genom apportemission av bade aktier och fordringar pa
Goodbye Kansas Holding genom att emittera ett fast antal
aktier i tidigare Bublar Group. Képeskillingen for Goodbye
Kansas Holding uppgér till ca 116 Mkr, varav kvarvarande
goodwill efter avskrivningar utgér ca 63 Mkr i slutet av
rapportperioden.

Koncernens totala goodwillvarde uppgick till ca 98 Mkr
per den 31 mars. Goodwill skrivs av linjért i koncernredo-
visningen pa 5 ar fran tilltradesdatum. Posten immateriella
tillgdngar har ocksa dkat genom forvarvet pa grund av de
immateriella varden som finns i Goodbye Kansas Studios.
De representerar varden for egenutvecklad mjukvara och
egenutvecklade IP:n. Mjukvarulésningarna representerar
verktyg for att Oka produktiviteten i arbetsprocesserna. IP:n
kan vara koncept for TV-serier, filmer eller spel dar malet ar
att sélja dessa vidare for projekt som leder till intékter for
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tjiansteverksamheten men ockséa del i framgang i projekten.

Goodbye Kansas Groups immateriella tillgdngar har
tidigare reflekterat utvecklingskostnader for mjukvarup-
lattformarna for mobilspel och XR-plattformarna. En linjar
avskrivningsmodell pa 5 ar tillampas har. Spel som utveck-
lats tom juni 2020 har kostnadsforts till 100% eftersom
utvecklingsarbetet inte uppfyllde kraven for att aktiveras.
Kostnader for funktionella tillagg till mjukvaruplattformarna
aktiveras normalt och skrivs av linjart.

Kapitalbehov
Kassabehallningen uppgick till drygt 39 Mkr vid periodens
utgang. Styrelsen bedémer inte att det kapitalet ar tillrack-
ligt for att kapitalisera pa de mojligheter vi ser for verksam-
heten utan arbetar med olika |6sningar for att hantera den
frdgan. Finansieringslésningen med schweiziska investe-
ringsbolaget Nice & Green i form av en flexibel konvertibel-
finansiering ar outnyttjad. Genom Iésningen har koncernen
mojlighet till finansiering om totalt 50,4 Mkr férdelat pa 12
manatliga trancher om 4,2 Mkr som Goodbye Kansas Group
kan ropa av sa lange foérutsattningarna i avtalet uppfylls.
Styrelsen bedémer att det finns ett intresse att investera
i foretag som utvecklar applikationer och produkter i de
omraden som Goodbye Kansas Group ar verksamt inom.
Under hosten/vintern 2020 har styrelsen darfor arbetat med
att sékerstélla att verksamheten utvecklas med ratt mix av
produkt och tjanster i de dynamiska marknadsomraden vi
ar verksamma inom. Pandemin har paverkat verksamheten,
men vi bedémer att investerare kan forsta effekten i form av
beslutsforseningar liksom att man ser till mojligheterna i var
verksamhet, inte minst mot film & TV. Styrelsen bedémer
det som avgorande att Goodbye Kansas Group kan driva
verksamheten med positiva kassafldden och att spelen
férmar generera intdkter. Om intakterna inte utvecklas i
enlighet med styrelsens bedémningar behdver Goodbye
Kansas Group Gvervédga atgarder som kostnadsbesparingar
eller ytterligare kapitalanskaffningar. Styrelsen har mandat
fran arsstdmman att emittera aktier och/eller konvertibler
och/eller teckningsoptioner for att kunna hantera finansie-
ringsfragan.

17 - Goodbye Kansas Group AB (publ)

Rapportkalendarium 2021/2022

Delarsrapport jan - juni 21 juli

Delarsrapport jan - september 10 november

Bokslutskommuniké jan - december 25 februari

Arsredovisning 2021 23 mars

Goodbye Kansas samtliga rapporter samt arsredovisning
finns tillgadngliga pa goodbyekansasgroup.com

Granskning
Denna rapport har inte varit foremal fér granskning
av bolagets revisor.

Stockholm den 20 maj 2021

Styrelsen,
Goodbye Kansas Group AB (publ)


www.goodbyekansasgroup.com

Resultatrakning i ssmmandrag for koncernen

2021 2020 2020 2020 2020 2019
Q1 Q1 Q1 Helar Helar Helar
Proforma Proforma

INTAKTER
Nettoomsattning 58 888 81265 4 670 257 244 161 301 17 081
Aktiverat arbete for egen rakning 8716 2195 1234 29 528 28126 1000
Ovriga rérelseintakter 1178 360 360 4 669 4268 491
Summa 68 782 83 820 6 264 291442 193 695 18 572
RORELSEKOSTNADER
Ovriga externa kostnader -34 416 -41 413 -6 262 -154 788 -108 315 -21393
Personalkostnader -43 856 -41128 -7 240 =172 807 -127 335 -28123
Resultat fore av- och nedskrivningar
(EBITDA) -9 490 1279 -7 238 -36 153 -41 955 -31115
Avskrivningar och nedskrivningar -13 367 -8 424 -4107 -42 934 -37 058 -14 629
Rorelseresultat (EBIT) -22 857 -7145 -11 345 -79 087 -79 013 -45744
FINANSIELLA POSTER
Tillaggskopeskilling Sayduck -6 005
Rénteintakter 4 0] 0 33 1 0
Rantekostnader -1255 -7 448 -12 -12131 -2 953 =27
Valutadifferenser 1918 2 040 13 2177 =8 1 101
Summa finansiella poster -5 338 -5 408 1 -9 922 -6 083 74
Resultat efter finansiella poster -28 195 -12 553 -11 344 -89 009 -85 096 -45 669
Skatt =3 0] 0] 64 64 -53
Uppskjuten skatt 0 0 0 -4 744
Periodens resultat -28 198 -12553 -11344 -88 945 -85 032 -50 467
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Balansrakning i sammandrag for koncernen

Tkr 20210331 20200331 20201231 20191231
TILLGANGAR

Immateriella anldggningstillgangar 225 839 58 817 202 234 61032
Materiella anldggningstillgangar 29775 1097 30 957 1012
Finansiella anlaggningstillgangar 5 761 354 830 353
Summa anldggningstillgangar 261375 60 268 234 021 62397
Kortfristiga fordringar 51133 6 973 48 343 6 534
Kassa och bank 39159 26 989 25 336 37224
Summa omsittningstillgangar 90292 33962 73 679 43758
Summa Tillgangar 351667 94 230 307 700 106 155
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Aktiekapital 3023 1569 2 862 1569
Ovrigt tillskjutet kapital 182 282 94 096 256 297 144 495
Periodens resultat -28 198 -11344 -85 032 -50 467
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare 157107 84 321 174127 95 597
Minoritetsintresse 4776 0 4776 -
Eget kapital 161883 84321 178 903 95 597
Avsittning for skatter 8273 8273

Langfristiga skulder 27 280 1431 28 003 1371
Kortfristiga skulder 154 231 8 479 92 521 9187
Summa Skulder 18151 9910 120 524 10558
Summa Eget kapital och Skulder 351667 94231 307 700 106 155
Foretagsinteckningar 13320 13320 -
Eventualforpliktelser 113529 118 896 Inga
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Kassaflodesanalys i sammandrag for koncernen

2021 2020 2020 2019
Tkr Kvartal 1 Kvartal 1 Helar Helar
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN
Rorelseresultat -26 944 -11344 -81990 -45 642
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet 12 039 4126 41428 14 905
Erhallen ranta mm 4 0 1 -
Erlagd rénta -1255 -9 -3107 -27
Betald skatt -3323 -65 485 -1364
Forandring av rorelsekapitalet 21294 -1138 3 651 5612
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 1815 -8430 -39 532 -26 516
INVESTERINGSVERKSAMHETEN
Investeringar i anlaggningstillgangar -1130 -167 -1650 -865
Forvarv av koncernforetag -494 14 654 14139
Balanserade utgifter for produktutveckling -11129 1700 -30 028 -2106
Ovriga férandringar finansiella tillgdngar 669 -473 -186
Kassaflode fran investeringsverksamheten -12084 -1867 -17 497 -17 296
FINANSIERINGSVERKSAMHETEN
Nyemission - 45 617 61709
Erhallna aktiedgartillskott - - -
Upptagna lan 25 000 3185 19
Aterbetalning av 18n -951 -3576 -1000
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 24 049 0 45 226 60728
Periodens kassaflode 13780 -10 288 -11804 16 916
Likvida medel vid periodens boérjan 25 336 37224 37 224 20 309
Kursdifferens likvida medel 43 53 -85 -1
Likvida medel vid periodens slut 39159 26 989 25 335 37224
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Eget kapital

Forandring av eget kap

ital

Aktiekapital Ovrigt Annat eget Moder- Minoritets- Totalt
tillskjutet kapital inkI. foretagets intresse  eget kapital
Tkr kapital ~ arets resultat aktiedgare
Ingaende balans per 1januari 2020 1569 186 392 -92 365 95 596 95 596
Periodens resultat -85 032 -85 032 -85 032
Nyemission maj 2020 367 49794 50 161 50 161
Apportemission Goodbye Kansas Group 463 54 821 55284 4776 60 060
Emission, Tillaggskopeskilling 1 463 57729 58 192 58 192
Emissionskostnader -4 544 -4 544 -4 544
Teckningsoptioner, personal -420 646 226 226
Omréakningsdifferens 4244 4244 4244
Utgaende balans 31 december 2020 2862 343772 -172 507 174127 4776 178 903
Ingédende balans 1 januari 2021 2862 343772 -172507 174127 4776 178 903
Periodens resultat -28 198 -28 198 -28 198
Apportemission, 21-01-12 161 15139 15 300 15 300
Emissionskostnader 750 -750 -750
Okat innehav i GBK, elimineras
mot balanserat res. -115 -115 -115
Omrakningsdifferens -3 256 -3 256 -3 256
Utgaende balans 31 mars 2021 3023 358161 -204 076 157108 4725 161884
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