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GAMING CORPS AVLAGGER RAPPORT
FOR TREDJE KVARTALET 2019

Gaming Corps AB (publ) (Nasdaq: GCOR, “Bolaget” eller "Gaming Corps”) aviéigger
hdrmed delarsrapport for perioden 1 april till 30 september 2019.

Omséttning och resultat tredje kvartalet 2019
¢ Nettoomsdattningen uppgick fill 0 MSEK (0,002 MSEK) i moderbolaget och 0,84 MSEK (6,2 MSEK) i
koncernen.

e Rorelseresultat fére avskrivningar uppgick fill 0,03 MSEK ( -3,75 MSEK) i moderbolaget och -0,5 MSEK
(-5.24 MSEK) i koncernen.

e Resultat efter finansiella poster uppgick fill 0,02 MSEK (-17,67 MSEK) i moderbolaget och -0,54 MSEK
(-19.3 MSEK) i koncernen.

e Resultat per aktie i moderbolaget uppgick fére och efter utsp&dning till 0,001 kr (-0,03 kr). Resultat
per aktie i koncernen uppgick fére och efter utspddning till -0,002 (-0,05 kr).

Omséttning och resultat per 30 september 2019
¢ Neffoomsattningen uppgick till 0 MSEK (0,03 MSEK) i moderbolaget och 7,45 MSEK (17,6 MSEK) i
koncernen.

e Rorelseresultat fére avskrivningar uppgick ftill -3,22 MSEK (-11,03 MSEK) i moderbolaget och -4,52
MSEK (-13,97 MSEK) i koncernen.

e Resultat efter finansiella poster uppgick fill -3,19 MSEK (-26,1 MSEK) i moderbolaget och -4,68 MSEK
(-31,03 MSEK) i koncernen.

e Resultat per aktie i moderbolaget var negativt och uppgick fére och efter utsp&dning till -0,01 kr (-
0.09 kr). Resultat per aktie i koncernen fére och efter utsp&dning var negativt -0,016 kr (-0,12 kr).

Finansiell stélining

¢ Det egna kapitalet uppgick till 1,7 MSEK (3,6 MSEK) i moderbolaget och -1,6 MSEK (3,3 MSEK) i
koncernen per den 30 september 2019. Siffror i parentes avser 31 december 2018.

e Eget kapital per aktie uppgick i moderbolaget till 0,006 SEK (0,01 SEK) och var i koncernen negativt
per den 30 september 2019 (0,01). Siffror i parentes avser 31 december 2018.

e Soliditeten var pé& rapportdagen 17,4 % (82,4%) i moderbolaget och negativ i koncernen (76,0%).
Siffror i parentes avser samma period 2018.

o Kassaflodet frén den 16pande verksamheten for perioden uppgick fill -2,48 MSEK (0,61 MSEK) i
moderbolaget och -2,49 MSEK (3,56 MSEK) i koncernen. Siffror i parentes avser samma period
2018.

e Periodens kassafldde uppgick fill -2,49 MSEK (4,47 MSEK) i moderbolaget och -2,49 MSEK (3,6
MSEK) i koncernen. Siffror i parentes avser samma period 2018.
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VD Juha Kauppinen har ordet

Det tredje kvartalet 2019 var b&de mycket hdndelserikt och lite hdndelserikt beroende pd vilka
glaségon man sétter pd sig. Frén ett finansiellt perspektiv innehdller denna rapport inga
SOverraskningar. Fran ett verksamhetsmdssigt perspektiv har perioden ddremot innehdllit flera stora
hdndelser som innebuirit att vi fést ndgra viktiga tdltpinnar i marken. Det kdnns inte Iédngre som att
tdltduken flaxar vilt ovanfér oss utan affdrsidén vi gick in fér att utveckla har Bolaget nu bldst ordentligt
livi. Gaming Corps befinner sig i bérjan av en ny resa ddr vi verkligen arbetar bdde med Gaming och
iGaming, och hittar synergieffekter dessemellan vilket starker kreativiteten och effekfiviteten.

Av de verksamhetsrelaterade h&ndelser som skett vill jag framst befona en som skedde effer periodens
utgdng. Den 11 oktober hade vi den stora glddjen att dntligen kunna kommunicera ut samarbetet
med ATG. Dialogen med ATG har pdgdtt en Idingre period och betydande delar av den tid som lagts
pa forsdlining och produktutveckling under véren och sommaren har dedikerats till att ta fram
samarbetsavtalet och utveckla den férsta produkten. ATG dr ett fantastiskt frefag som vi ser mycket
fram emot att arbeta med. Avtalet med ATG kommer ingds nér avtalet med en underleverantdr av
fekniska tidnster ar klart, varfér parterna kom Sverens om att till dess ingd en avsiktsforklaring. Nar
sjalva avtalet dr pd& plats far Bolaget méjlighet att berdtta mer fér aktieGigarna om vad projektet bestdr
av, vilket jag ser fram emot.

Samma dag som den hdr rapporten skulle publiceras kom det enormt glddjande beskedet att
Nasdaq beslutat att Bolaget uppfyller géliande noteringskrav och att Bolagets aktier séledes ska vara
fortsatt upptagna till handel p& Nasdaq First North Growth Market. Beslutet dr villkorat av att Bolaget
offentliggdr en slutlig version av sin bolagsbeskrivning senast fredag 6 december 2019. Gaming Corps
inkom den 18 mars 2019 med en bolagsbeskrivning till Nasdag som ledningen nu under kommande
vecka kommer uppdatera och offentliggdra fér marknaden. Vi &r bdde I&ttade och glada, det
betyder mycket fér Gaming Corps att kunna gd vidare och vi ser fram emot ett positivt partnerskap
med Nasdaqg fram&ver. Vi kommer att kommentera processen och utfallet mer utférligt inom kort.

Vid sidan av ATG-samarbetet har det stora fokuset under perioden legat pd etableringen p& Malta.
Starten skedde redan i april men byrdkratin &r IGngsammare &n i Sverige. Att etablera tvd bolag och f&
alla strukturer p& plats har tagit tid. Arbetet med ansdkan till Malta Gaming Authority har ocksd varit
omfattande och p&gdtt sedan vdren, med intensifierad insats under sommaren. Ansékan bestdr av
flera komponenter som dr sévél administrativa som juridiska och tekniska. Bara den tekniska delen av
ansékan &r drygt 100 sidor I&dng! Processen har varit Idrorik dd ledningen fatt sétta sig in i detaljerna
bakom hur en kasinoslot kommer ut p& marknaden, eftersom licensen syftar till att séGkerstdlla att precis
alla komponenter hos leverant&ren, produkten och hur den distribueras &r lagenliga. MGA har inte
meddelat en exakt handl&dggningstid men i somras fick Bolaget uppgiften att dver 400 ansdkningar
vdntade pd granskning. Ledningen gdr dock fortsatt beddmningen att licensen kommer bli fardig i tid
fér produkterna att nd marknaden, och skulle det mot férmodan inte ske finns som tidigare
kommunicerat flera andra alternativ till distributfion utan egen licens.

Vi har under perioden vaxt det kreativa teamet med kompetenta medarbetare som arbetar inom
Bolagets bada affdrsomrdden. | bérjan av perioden hade Bolaget tvd anstdilda kreatdrer, idag finns
dtta anstdllda. Var tidigare Director of iGaming, John Chasoulidis, bytte under perioden roll och har i
egenskap av Chief Product Officer nu ansvaret for utvecklingen inom béade Gaming och iGaming. |
mitten av december flyttar det kreativa teamet fill ett stérre kontor i Smart City och efter nydr réknar vi
med att addera fler medarbetare. Fér att kunna véxla upp utvecklingen i véintan pd de férsta nya
infadkterna som beré&knas ftill fidrde kvartalet, i samband med tecknande av avtal med ATG, valde
Bolaget att s6ka ytterligare finansiering via I&n. Den 21 oktober upptogs ett Idn p& 5 miljoner kronor
frdn riskkapitalbolaget Findolon AB som &ven tog Sver tidigare I1&n utfdrdat av Nexttobe AB.
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Som sagt innehdller denna period inga finansiella dverraskningar. Omsdéttningen fér perioden dar
blygsam dd& innevarande utvecklingsprojekt inte &nnu lanserats och det dérmed inte uppstdtt ndgra
nya intékter. Kostnaderna visar p& hur Iibnemassan minskat pga. nedléggningen i Austin samtidigt
som vi satsat pd infrastruktur pd Malta - nytt bolag, ansékan om licens, lokal, inventarier med mera.
Dessa kostnader fick initialt tas av moderbolaget och ligger ddirfér fér perioden som en fodran pd det
Maltesiska bolaget.

Augusti blev en héndelserik ménad ddr Bolaget bland annat férvérvade spelet Oh Frog. Tack vare att
spelet dr néra fardigstdllande, och kunde férvérvas pd ett férmdnligt sGtt som inkluderade att
nédvéndig kompetens kndts till teamet, inneb&r Oh Frog att Gaming Corps &tergdr till egen utveckling
snabbare dn prognosticerat. | augusti lanserades dven planerna pd action-rollspelet Katrina - 1565
Siege of Malta som, om finansiering erhdlls enligt plan, innebdr att Bolaget kommer kunna skapa en
spdnnande profil i spelbranschen samt erbjuda medarbetare meningsfulla och atfraktiva
arbetsuppgifter. Slutligen bjéd augusti mdnad &ven pd véridens stérsta mdssa inom datorspel,
Gamescom, ddr Bolaget knét kontakter och fick demonstrera savdl Oh Frog som Katrina, Project
Infelligence och iGaming-portfolion som representerades av kasinosloten Undead Vikings.

Den 8:e november var det exakt ett &r sedan aktiedgarna tog dver rodret i Gaming Corps vid en extra
bolagsstdmma. Ndr jag ser till vad som precis ndmnts hér ovan i form av de nya spdnnande
projekten, och till det IGgger vinterns arbete med att genomlysa Bolagets alla delar och skapa en
vdalfungerande, kostnadseffektiv struktur, samt det fanfastiska feam vi har svetsats samman fill, &r jag
vdldigt stolt. Men samtidigt &r jag val medveten om att vi inte riktigt levererat ndgot &n. Gaming Corps
dr etft utvecklingsbolag och framfér oss finns dnnu det stora testet - att féra ut nya produkter pd&
marknaden som genererar nya intékter och med det uppnd svarta siffror och dterfd aktieGgarnas
férfroende. Vi &r infe ute ur gropen &n, och ftills den dagen vi &r ute &r Bolaget fortsatt lovande men
inte framgdngsrikt. Det &r vi i ledningen och styrelsen fullt medvetna om. Jag gér ddrmed som vanligt
inga stora utfastelser eller prognoser men lovar att vi har mycket krut kvar &n att fortsétta gréva.

Uppsala 2019-11-29
Juha Kauppinen

Ordférande Claes Tellman har ordet

Den gdngna perioden har handlat mycket om férsdljining, utveckling av produktportfélien och
utveckling av verksamheten p& Malta. For férsta gdngen sedan november 2018 har végen tippat Sver
och betydligt mer tid har kunnat I&ggas pd verksamhet framdt istéllet fér rensning bakdt, ndgot som
varit viktigt bade fér Bolagets framtid men ocksd for allas var arbetsglddje. Att veta att majoriteten av
den tid man spenderar bestdr av direkt vérdeskapande aktiviteter tror jag &r en central del av att
kénna sig néjd i den roll man tagit pd sig. Det gdiller fér savél anstélida som ledning och styrelse.
Sedan har vi det till trots fortsatt haft ndgra gamia knutar att knyta upp &ven denna period, bland
annat i och med avvecklingen av verksamheten i USA, och ddr fog styrelsen rodret i syfte att friibgga
ledningens tid till annat. Jag skulle darfor vilja drdja lite vid just USA och dela med mig av Bolagets
fankar avseende det beslut som fogs i bérjan av sommaren.

Som tidigare kommunicerat valde Bolaget och de anstdllda i Austin att g& skilda végar i slutet av juni
2019. Den initiala planen att fortsGtta med work-for-hire bedémdes inte tillrdckligt IGnsam av Bolaget
och var inte heller ett attraktivt alternativ fér véra anstdlida. Efter en tids dialog mellan ledning och
anstdéllda fattades darfér det gemensamma beslutet att samtiliga i feamet skulle IGmna Gaming Corps.
Givet kostnadsnivan i USA i relation till Malta, ddr Bolaget redan hade en studio och goda mdjligheter
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till nyrekrytering, valde ledningen att helt skdra ned produktionen i Austin och inte anstélla ny personal.
Ett beslut vi i styrelsen anser var klokt vilket ocksd visat sig p& kostnadssidan och frén ett
kompetensperspektiv d& Bolaget under hdsten rekryterat flera vélmeriterade medarbetare pd Malta,
négot som gldder mig.

En né&rvaro i USA dr viktig eftersom det &r dér manga potentiella kunder finns, ndgot som véigde in i
beslutet aft inte direkt avveckla Gaming Corps Austin som dofferbolag frots att produktionen lades
ned. Under sommaren fick vi dock fog fér att ompréva den positionen dé& nya kontakter skapats och
med dem mdjligheter att n& ut pd annat sétt. Det som dock végde tyngst var den kostnad for
rapportering som for ett utidindskt dotterbolag, dven ett ndstan inaktivt sédant, ar sGvdl tidskrévande
som komplicerad. | arbetet med att avveckla verksamheten ség ddrfér styrelsen cven Sver alternativet
aftt helt géra sig av med det amerikanska bolaget, ndgot som i slutéindan visade sig vara det mest
rimliga alternativet. Som bdrsnoterat bolag med héga krav p& den finansiella rapporteringen ¢&r det
rétt och slétt inte motiverat att ta pd sig den risk och den kostnad det medfér att ha heléigda
dotterbolag utomlands, om det inte kommer med rejéla afférsférdelar.

I férra veckan slutférdes darfér avvecklingen av Gaming Corps Austin genom att dotterbolaget sdldes.
Kdépare dr tidigare Director of Gaming, Dan Borth, frén vilken Bolaget férvérvades ér 2016. | samband
med avyttringen reglerade Gaming Corps de skatteskulder som USA-verksamheten drog pd sig under
de senaste drens turbulens och som vagt tungt i bokféringen. Styrelsen beddmer att detta var den
bdsta I6sningen framdt fér sdval Gaming Corps som fér Dan Borth sjdlv, som genom denna affér
férvarvar tillbaka immateriella réttigheter vi inte kunnat kapitalisera p& men som har symboliskt vérde
fér honom personligen. Vi hoppas pd fortsatt samarbete med Dan i framtiden. Skatteskulden &r vi
ocks& néjda med att ha reglerat dd det var en av de f& kvarvarande problemomréadena i
balansrdkningen. Avyttringen kommer pd& grund av skatteskulden medféra en minuspost pd
rékenskapsdret 2019 samtidigt som den totala skuldséttningen i koncernen minskar.

Koppling fill USA &r som sagt viktig givet den bransch vi befinner oss i, och det har Bolaget tagit fasta
pd. Utan dotterbolag behdver vi finna andra végar, sé som ékat nétverkande p& mdssor vilket inletts.
Ledningen har ocksd lagt tid p& att etablera en relation till det Los Angeles-baserade féretaget Kung
Fu Factory i vilket Bolaget dger aktier. Som framgdr av avsnitt 12.5 har en positiv kontakt med Kung Fu
Factory &terupptagits, négot som tagit lite tid dd& relationen mellan dem och tidigare féretrédare for
Bolaget blev anstréngd i efferdyningarna av att tidigare samarbete strandade. | nuldget handlar
kontakten frdmst om ett aktivt &garskap och korrekt vérdering av aktierna sé ldnge som de finns i
Bolagets dgo, men vi arbetar dven pd att bygga en I&ngsiktig relation.

Slutligen vill jag aterknyta till mina ord frdn drsredovisningen fér 2018 som publicerades i juni. Jag
pdpekade dd& att arbetet med att utveckla bolagets affdrer till stor del handlat om att backa fillbaka
och hitta mé&jligheter som &r genomférbara med en mindre kassa och i det vara uppfinningsrik. Spelet
Oh Frog dr ett exempel pd det ddr vi med smd& medel kunnat inférliva och ta vidare en speltitel och
ddrmed snabbare dn vdntat komma fillbaka till egen utveckling. Jag sade ocksé att Gaming Corps i
svallvadgorna efter tvd tunga férlustdr och omnoteringsprocess i vissa avseenden bdrjat fran ruta eft,
men att vi ndgonstans ddr ocksd hittat Bolagets sjdl och kdrna. | Gaming Corps DNA finns idén att
sammanféra och korsbefrukta utveckling inom Gaming och iGaming, och det &r vad vi nu verkligen
atergdr till. Samtidigt har de tunga stunderna skapat ett starkt team och en fin vi-ké&nsla och jag vill
tacka mina styrelsekollegor och ledningen fér deras ofdriréttliga arbete. Jag vill dven passa pd att
tacka vdéra aktiedgare - ert engagemang uppskattas stort!

Uppsala 2019-11-29
Claes Tellman
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Fér mer information, vénligen kontakta:

Juha Kauppinen, VD: juha@gamingcorps.com

Erika Maftsson, Kommmunikationschef och IR-ansvarig: ir@gamingcorps.com

Certified Adviser, Eminova Fondkommission AB: info@eminova.se, +46 8 684 211 00

Detta pressmeddelande finns tillgdngligt i sin helhet p& www.gamingcorps.com/newsroom

Denna information I&mnades, genom ovanstdende kontaktpersons férsorg, fér offentliggdrande vid
den fidpunkt som ar angiven av Gaming Corps nyhetsdistributér MFN vid publiceringen av detta
pressmeddelande.
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