ARSREDOVISNING

FRAGBITE
GROUP



Innehall:

Kort om Fragbite Group

Aret som gatt
VD-ord
Utveckling under dret

Affarsidé, mission och vision
Marknad

Strategi och madl

Vdra dotterbolag

NTF och Web 3.0

Fragbite Groups blockkedjebaserade spel
Fragbite Group-aktien

Styrelse

Ledande befattningshavare

Risker och riskhantering
Organisation

Bolagsstyrning
Férvaltningsberattelse

Finansiella rapporter, koncernen
Finansiella rapporter, moderbolaget
Noter

Revisionsberdttelse

Arsstémma och évrig information




Fragbite Group AB (publ) utvecklar och distribuerar mobilspel, konsolspel och PC-spel
samt driver plattformar, turneringar och utvecklar koncept inom e-sport. Bolagets
strategi ar att skapa aktiedgarvarde genom sdval organisk tillvéxt som genom for-
varv inom frdémst mobilspel och e-sport. Fragbite Group har huvudkontor i Stockholm
och &r noterat pd Nasdagq First North Growth Market under korthnamnet FRAG.

Inom Fragbite Group (nedan
"Bolaget” eller "Koncernen”) sker
utveckling av mobilspel i FunRock
Development AB och P Studios AB

i Sverige. | Nancy, Montpellier och
Paris i Frankrike utvecklar dotter-
bolaget Playdigious SAS (nedan
"Playdigious”) primart mobilversioner
av redan lanserade spel fér PC, som
licensieras till Playdigious av extern
part. | Den Haag i Nederlénderna
utvecklar dotterbolaget Lucky Kat
B.V. (nedan "Lucky Kat") mobilspel
inom segmentet Hypercasual, dvs
spel som oftast ar gratis att spela
och som har en enkel spelmekanik
anpassad fér gemene man. | tilldgg
har Lucky Kat nyligen lanserat
Panzerdogs, som d&r ett play-and-
earn-koncept inom blockkedjeteknik,
vilket &r ett relativt nytt segment
inom spelmarknaden globalt.

Genom dotterbolaget Fragbite AB
(nedan "Fragbite”) bedriver koncer-
nen e-sportaktiviteter frdmst i

form av olika e-sportturneringar,
branschspecifika nyhetsuppdate-
ringar via fragbite.se eller via andra

communityn sdsom Twitter,
Instagram och Twitch. Dessutom
samarbetar Fragbite med starka
varumdrken for att ta fram nya
koncept, marknadsféringskampanijer
och kommunikationsstrategier
riktade mot e-sportmarknaden.

Fragbite Group har en uttalad
strategi att férvarva snabbvéxande,
vdlskétta och 1bnsamma bolag
inom bé&de spel och e-sport. Under
2020 forvarvade Bolaget (dé& under
namnet FunRock AB) Prey Studios

(P Studios AB) och under 2021 fér-
varvades Fragbite, Playdigious och
Bolaget ingick &ven avtal om att
férvarva Lucky Kat, en affar som
slutférdes de férsta dagarna i
januari 2022. Bolagets notering pd&
Nasdaq First North Growth Market

i juli 2021 tillférde Bolaget inte bara
tillvéixtkapital utan ocksé en platt-
form for vidare kapitalanskaffning,
en kvalitetsstdmpel som bolag samt
att det erbjuder en hévstdng fér de
entreprenérer som bestdmmer sig
fér att sdlja sitt bolag, men som vill
fortsatta att vara med och foérverkliga

sin vision inom Fragbite Group.

P& detta satt mojliggors ett kun-
skapsutbyte och synergier utvinns
inom gruppen. Vidare mojliggor

var decentraliserade bolagsstyrning
att entreprendrerna kan driva sina
respektive verksamheter vidare
utan en inte alltfér omfattande
integration.

Mission

Var mission dr att utveckla och
publicera marknadens mest
engagerade och populdra spel
inom samtliga av Bolagets verk-
samhetsomréden och konvertera
utvalda titlar fréin konsol och PC till
mobil samt erbjuda den mest
tilltalande plattformen fér e-sport
dar spelare kan métas och inter-
agera med varandra online.

Vision

Var vision &r att vara en ledande
europeisk utvecklare och leverantér
pé& framkant inom digital spelunder-
hélining och e-sport.
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Nettoomsdittning
(MSEK)

124,0

Nettoomsattnln
pro forma (MSE

212,3

Handeln med
Fragbite Groups aktie
pa Nasdagq First North

Growth Market

inleddes den 12 juli 2021.

Aktien har haft en
positiv kursutveckling
under dret.

Justerat resultat
EBITDA (MSEK)

9,7

Justerat resultat EBITDA,
pro forma (MSEK)

24,4

Tre genomforda forvérv:
Fragbite, Playdigious
och Lucky Kat.
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" Ar 2021 har varit ett betydelsefullt ar for Fragbite Group.
Vi har tagit flera saval mindre steg som ett par
betydande sprdng mot var vision, att vara:

- En ledande europeisk utvecklare och leverantér pa
framkant inom digital spelunderhallning och e-sport.

Vi har bara bérjat var spdnnande resa!”

Stefan Tengvall, VD och Koncernchef
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- Viktiga pusselbitar ar
nu pa plats fér en lang-
siktig stabil utveckling

Ar 2021 har varit ett betydelsefullt &r
for Fragbite Group. Vi har tagit flera
sdval mindre steg som ett par
betydande sprdng mot var vision,
att vara:

- En ledande europeisk utvecklare
och leverantér pd framkant inom
digital spelunderhdllning och e-sport.

Ar 2021 har varit ett framgdéngsrikt &r fér Fragbite Group.
VAr nettoomsdattning uppgick till 124,0 MSEK (4,6) med en
justerad EBITDA om 9,7 MSEK (-5,5). Fértroendet for var
strategi bekréftades av en framgdngsrik notering i juli
och vér aktie handlas nu p& Nasdaq First North Growth
Market. Jag ar dvertygad om att den stérkta kapital-
basen och den dkade transparensen som féljer med
att vara noterad kommer att underlétta vér expansion
och attraktionskraft, badde pd befintliga och nya mark-
nader samt i diskussioner med potentiella partners och
entreprendrer i samband med att vi exekverar p& vér
férvarvsagenda.

Ett handelserikt &r har passerat, ddr mycket tid och kraft
gatt &t till att Idgga grunden for var fortsatta resa. Ett
viktigt steg tog vi redan under det forsta kvartalet, dé

vi férvérvade Fragbite AB och genom det forvarvet
skapade en ledande position inom e-sport i Norden.
Under dret har Fragbite AB, trots den dédmpande effekt
som pandemin medfért, framgdngsrikt genomfort
ytterligare tvé séisonger av det valkénda konceptet
Fragleague, som d&r vér egen turnering inom spelen
PUBG och CS:GO. Turneringarna har fortsatt att locka

en allt stérre publik. Utéver Fragleague har éven One
Blade Cup framgdngsrikt genomfoérts i bdde Norden och
DACH-regionen. Vidare har vi genom ett samarbete med
Sveriges Schackférbund lanserat Svenska Schackligan,
en forsta e-sportturnering fér schack. Pandemin har
pdverkat Fragbite AB under dret och vi har mdrkt av att
vissa av véra kunder spenderat mindre p& marknads-
féring mot e-sportsegmentet. Vi beddmer att detta ér
overgdende och raknar med dkande volymer igen
kommande &r nér nya marknadsbudgetar ldggs. Vi
avser att fortsatta att investera i fler e-sportkoncept
framover och utnyttja de synergier som vdra dotterbolag
och deras i viss mdn olika verksamheter erbjuder, vilket
vi beddmer kommer bidra till fortsatt expansion och
positiv férsaljningsutveckling for var e-sportverksamhet.

Under véren genomférdes forvarvet av franska Play-
digious SAS, en verksamhet som utvecklats mycket till-
fredsstdllande. Vidare avslutade vi dret med att ingd ett
avtal om att férvarva holléindska Lucky Kat B.V. — en av
Europas férsta aktérer inom segmentet play-and-earn.

Vart strategiska arbete med att bredda vér portfolj
av spel och studios har fortsatt och har givit resultat

i linje med véra férvantningar. Under 2021 dkade vi
antalet spel markant, och speciellt noterar vi Dead
Cells, Northguard, Evoland Il och Sparklite genom
Playdigious. Dead Cells lanserades i Kina under férsta
kvartalet och nddde snabbt en forsdljining som gjorde
spelet till Playdigious mest sdlda spel.

Genom Playdigious fortsdtter vi att licensiera och
anpassa nya mobilspel baserade pé etablerade
PC-spel, som darigenom bidrar till en férdelaktig balans
mellan risk och avkastning och ett kapitaleffektivt satt
att expandera var spelportfol].



Under det fjérde kvartalet vélkomnade vi séledes Lucky
Kat till koncernen med spel som bland annat Magic
Finger, K-run Challenge, Ice Roll och Road Crash som
sammantaget noterar éver 150 miljoner nedladdningar.
Teamet i Holland besitter vérdefull spetskompetens
inom marknadsféring av mobilspel (performance
marketing) vilken éven kan appliceras p& andra delar
av Fragbite Groups speltitlar i syfte att pd detta saitt
skapa intdktssynergier. Inom koncernen bedriver viioch
med forvarvet av Lucky Kat, numera tvd parallella initia-
tivinom tredje generationens internet - Web 3.0. Dels ett
samarbete med en av de ledande metaverse-aktérerna,
The Sandbox, dels vart eget spel, Panzerdogs. Panzer-
dogs har egna intaktsmajligheter i och med en egen
digital ekonomi som gér att anvéndare som spelar, eller
ar verksamma med att utveckla spelkaraktdrer eller
varor, kan sdlja sina skapelser och fé& betalt i kryptotill-
gdngar. Dessa kan sedan véxlas till nationella valutor,
som exempelvis svenska kronor eller dollar. Spelgenren
kallas "play-and-earn” — spela fér en ersdttning — och
visar att en digital varld kan fungera liknande den fysiska
varlden vi kanner till i dag; en prestation kan generera
fortjanster for spelare. Panzerdogs har fétt en fin start
och jag ser fram emot att folja spelets utveckling fram-
gent och vilka méjligheter detta skapar fér koncernen.
Det &r inspirerande att ligga i framkant inom spel med
blockkedjeteknik, som kan méjliggéra underhdlining och
intaktsgenerering simultant.

Under 2021 har vi dven arbetat med att bygga en struk-
turell plattform fér hela koncernen, bl.a. genom en fér-
starkt ledningsgrupp och styrelse. Bl.a. tilltr&idde Marcus
Teilman som vice VD och Head of M&A i slutet av april
och Lars Johansson har tilltratt som CFO. Till styrelsen
har Sten Wranne valts in. Sten har i egenskap av tidigare
CFO p4 stillfront Group under cirka 4 &r, mycket rele-
vanta erfarenheter for var bolagsgrupp. Aven bolagets
grundare David Wallinder &r efter avslutad anstdlining
fortsatt engagerad i bolaget via en styrelsepost.

Ytterligare en viktig pusselbit lades under dret dé vi,
utéver var notering, éiven har kompletterat vdra finan-
sieringsmojligheter med en bankfacilitet frén Nordea
Startup & Growth, som utékades i december i samband
med forvarvet av Lucky Kat. Jag ér évertygad om att
vi kommmer att skapa aktiedigarvérde dver tid, dé vi
genom detta har fler alternativ infor finansieringen

av framtida férvarv.

Vart arbete med att identifiera och utvérdera intres-
santa férvarv fortsatter. Marknadens medvetenhet om
Fragbite Group kar, vilket dterspeglas i ett starkt inflode
av intressanta affarsmojligheter. Vi har héga krav pé
potentiella férvarv och bolaget har under dret utvérde-
rat ett flertal bolag.

Vi har bara bérja
spannande r

Stefoﬁ Tengvall, VD och Koncernchef

Teamet som jobbar dedikerat med att identifiera kvali-
tativa forvarvsobijekt har vuxit under &ret och dessa nya
medarbetare bidrar med erfarenhet, kunskap och driv.

Det &r med stor tillférsikt jag blickar framét. Vi kénner
att vér affédrsmodell och strategi fungerar vl och ger
oss ett gott momentum infér kommmande dér. Jag vill
tacka alla véra medarbetare for allt hart och mélmed-
vetet arbete med att hantera utmaningar och né fram-
gdngar. Den passion som finns inom koncernen och for
vara produkter &r fantastisk, viket ger kraft, glédje och
resultat. Jag har varit VD och koncernchef och lagt
grunden for den resa vi nu dr inne p& och kommer
som tidigare kommunicerats kliva ner frén VD-posten
och lédmna éver till nuvarande vice VD Marcus Teil-
man och ar infér sttmman nominerad som styrelsens
ordférande. S& laget bestér om én i ndgot féréndrade
roller. Jag kanner stort fértroende fér Marcus som har
ett starkt driv och som sévdl styrelsen som jag sjalv ar
overtygade om framgdingsrikt kommer driva bolagets
férvarvsagenda framgent. Jag tror det kommmer gynna
verksamheten och kdnner darfér att vi stér val rustade
infor 2022.
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Utvecklingen

under dret

Viktiga hdndelser under férsta halvdret
« Forvarv av Fragbite AB slutférdes den 18 februari.

+ Riktad nyemission om 35,4 MSEK fére emissions-
kostnader genomférdes i februari.

« Ytterligare tvé riktade nyemissioner genomférdes
i april och maj vilka tillférde bolaget 31,7 MSEK fore
emissionskostnader.

+ Forvarv av Playdigious SAS den 31 maij.

+ Namnbyte fréin Funrock AB till Fragbite Group AB
(publ) genomfort.

« Riktad nyemission i juni om 25 MSEK fore
emissionskostnader.

. Arsstémman beslutade om omval av Niclas
Bergkvist, Claes Kalborg och Dawid Myslinski samt
nyval av Sten Wranne och David Wallinder, alla till
ordinarie ledamoter av Bolagets styrelse.

Viktiga hdndelser under tredje kvartalet

« Erbjudandet infér listning pd& Nasdagq First North
Growth Market dvertecknades och tillférde Bolaget
drygt 22 MSEK fére emissionskostnader.

+ Handeln med Fragbite Groups aktier inleddes
den 12 juli 2021 under kortnamnet (ticker) FRAG.

Viktiga hdndelser under fjérde kvartalet

- Tillaggskopeskilling erlagd for férvarvet av Playdigious
med 1,5 MEUR, varav 0,75 MEUR kontant och 0,75 MEUR
via 1824 543 nyemitterade aktier.

« Den 14 december tecknades avtal om forvarv av
samtliga aktier i det holldndska bolaget Lucky
Kat B.V. ("Lucky Kat").

+ Fragbite Groups dotterbolag Fragbite AB ingick
avtal med Sveriges Schackférbund om att starta
en e-sportliga inom schack, Svenska Schackligan,
som lanserades den 15 december.

Viktiga hdndelser efter periodens utgdng

« Forvarvet av Lucky Kat slutférdes den 3 januari och
i samband med det beslutade styrelsen om en
emission av totalt 3 944 551 aktier. Lucky Kats resultat
for det fjérde kvartalet 2021 har enligt férvarvsavtalet
inkluderats i koncernens resultat fér samma period.

+ Fragbite Groups dotterbolag Lucky Kat tecknade den
9 februari ett samarbetsavtal med The Sandbox fér
att skapa en egen varld med nédjesparkstema i
Metaverse — ett decentraliserat digitalt ekosystem
byggt pd nésta generations internet — Web 3.0.

« Styrelsen beslutade vid ett extrainkallat styrelsemote
den 12 april att utse Marcus Teilman till ny VD och
koncernchef med tilltréide vid &rsstémman den
25 maj, 2022. Marcus ¢r idag vice VD och Head of
M&A. Bolagets nuvarande VD och koncernchef
Stefan Tengvall I&mnar sin nuvarande roll vid &rs-
stdmman den 25 maj och har informerat valbered-
ningen att han star till férfogande fér en operativ
roll i styrelsen fér Bolaget.

+ Infor &rsstdmman den 25 maij, 2022, har valbered-
ningen féreslagit omval av Niclas Bergkvist, Claes
Kalborg, Dawid Myslinski, Dawid Wallinder och Sten
Wranne. Som nya ledamoéter foreslés Stefan Tengvall
och Zara Zamani. Valberedningen har vidare fére-
slagit att Bolagets avgdende VD och koncernchef
Stefan Tengvall vdljs till styrelsens ordférande och
Niclas Bergkvist till vice ordférande.

Pro forma-redovisning fér heldret

Fragbite Group har en uttalad strategi att véixa béde
organiskt och via férvarv. Darfér har en pro forma-
redovisning upprdattats for att visa hur den finansiella
utvecklingen hade sett ut om de genomférda férvarven
av Fragbite AB, Playdigious SAS, och det nyligen genom-
férda férvarvet Lucky Kat B.V. hade forvarvats den

1 januari 2021.



Nettoomsdattning
Justerad EBITDA
Rérelseresultat, EBITDA*
EBIT

Resultat efter skatt

212 257 124 041 4595
24 369 9730 -5458
20 801 6162 -5 458
-67 078 -45 746 -22 336
-74 872 -50 397 -22569

*Resultatet belastas med jamférelsestérande kostnader 3 568 KSEK for heldret.

Férvarvet av Lucky Kat

Forvarvet av Lucky Kat slutférdes den 30 december
men tilltréddet av aktierna genomférdes férst den

3 januari 2022. Lucky Kat's balansrékning och kassafléde
har darfér inte beaktats i konsolideringen per drsskiftet,
men bolagets resultat for det fjérde kvartalet har enligt
forvarvsavtalet inkluderats i koncernens resultat for
samma period. Vidare har 30 MSEK uppldnats i sam-
band med forvdrvet, men da tilltrddet skedde forst efter
Arsskiftet I&g de 30 MSEK kvar i likvida medel per drskiftet.

Omsdttning

Nettoomsdattningen fér 2021 uppgick till 124,0 MSEK (4,6).
Den starka tillvéxten ar till stor del ett resultat av under
&ret genomfoérda férvéry, Fragbite, Playdigious och
Lucky Kat. Fragbites omsattning och resultat ar inklu-
derat i koncernens réikenskaper fréin 18 februari, Play-
digious fréin 1juni och Lucky Kat fréin 1 oktober, 2021.

Resultat

Koncernens évriga externa kostnader och personal-
kostnader uppgick till 36,6 (12,0). Kostnaderna har ékat
ja@mfort med féregdende A, till stor del drivet av genom-
forda forvarv. Ovriga externa kostnader belastas med
cirka 3,6 MSEK, hanférbara till noteringsprocessen.

Rorelseresultatet fére avskrivningar (EBITDA) uppgick till
6,2 MSEK (-5,5). Det forbattrade resultatet vid jamforelse
mot féregdende ar ar framst hanfoérbart till bidrag frén

férvarvade bolag.

Koncernens av- och nedskrivningar uppgick till 51,6 MSEK
(16,9). De vkade avskrivningarna &r frdmst relaterade till
goodwill for de férvarvade bolagen, uppgdende till 35,1
MSEK (9,1). Resultatet har belastats med en nedskrivning
av en immateriell tillg&ng uppgdende till 7,3 MSEK, i form
av aktiverat arbete for egen rakning, hanforligt till spel-
titeln Army Battle som &r under avveckling. Avskrivningar
relaterade till aktiverat arbete fér egen rékning uppgick
till 9,0 MSEK (7,7). Koncernens resultat efter skatt uppgick
till -50,4 MSEK (-22,8).

Kassafléde, investeringar och

finansiell stdlining

Kassaflédet frédn den I16pande verksamheten fore
férandringar av roérelsekapital uppgick till 1,5 MSEK (-5,7).
Kassaflddet fran forandring i rérelsekapital uppgick till
2,4 MSEK (-4,7).

Kassaflédet frén investeringsverksamheten under éret
uppgick till -73,0 MSEK (3,0), vilket till framst ar hanforligt
till forvarven av Fragbite AB och Playdigious. Aven
balanserade utgifter for eget arbete har pdverkat
heldret. Som ndmnts s& innebar det faktum att forvarvet
av Lucky Kat, dar tilltrédet av aktierna skedde forst den
3 januari 2022, att det férvarvade bolagets balansrék-
ning och kassafléde inte beaktats i konsolideringen per
Arsskiftet, men bolagets resultat for det fiérde kvartalet
har enligt forvarvsavtalet inkluderats i koncernens
resultat for samma period.

Kassaflodet frén finansieringsverksamheten uppgick
till 151,6 MSEK (10,7), en konsekvens av genomférda
nyemissioner och till viss del p& grund av ékad upp-
I&ning. Totalt uppgdr dessa nyemissioner under dret
till 182,5 MSEK (75,3), vilket reducerat med emitterade
aktier i samband med gjorda férvéry, uppgdr till
109,9 MSEK (10,7). Den ékade uppléningen &r hanférlig
till férvéirvet av Lucky Kat, men dé tilltréidet skedde forst
efter &rsskiftet 1&g de 30 MSEK kvar i likvida medel per
bokslutsdatum i avvaktan pé det formella tilltréidet.
Likvida medel vid periodens utgdng uppgick till

87,5 MSEK (4,9).

Aktiveringar 6 757 6 087
Avskrivningar balanserade utgifter -9 017 -7740
Nedskrivningar balanserade utgifter -7 341 0
Resultateffekt/nettoeffekt -9 601 -1652
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Affarsidé, mission

och vision

Affarsidé

Fragbite Group utvecklar och distribuerar
mobilspel, konsolspel och PC-spel samt
driver plattformar, turneringar och
utvecklar koncept inom e-sport.

Mission

Att utveckla och publicera marknadens mest
engagerande och populdra spel inom samt-
liga av Bolagets segment och konvertera
utvalda titlar frén konsol och PC till mobil
samt erbjuda den mest tilltalande platt-
formen for e-sport dar spelare kan motas
och interagera med varandra online.

(] (]
Vision
Att vara en ledande europeisk utvecklare

och leverantér pd framkant inom digital
spelunderhdlining och e-sport.



Marknad

Spel

Den globala spelmarknaden kan delas upp i fyra olika
segment; konsolspel, mobilspel och PC-spel i sin tur
uppdelat pd spel i webbldsare och nedladdade spel.
Marknadens omsdattning har minskat med 11 procent
sedan 2020 till $175,8 miljarder under 2021.

PC-spel i webbl&saren

$2,6 Bn
-18 % YoY Nedladdningsbara PC-spel
$33,3Bn
Konsolspel -14 % YoY
$49,2Bn
-8,9 % YoY
2021 TOTAL
$175,8 Bn
-11%

YoY

Mobilspel
$90,7Bn

+4,4 % YoY

Av denna omsdattning motsvarar mobilspel cirka

52 procent. Till skillnad frén PC- och konsolspelsmark-
naden har mobilspelsmarknaden pdverkats mindre

av pandemin i form av férseningar. Detta beror pé att
PC- och konsolspelutvecklare tenderar att ha ett storre
antal medarbetare som arbetar p& samma spel, att de
har fler internationella samarbeten dn mobilspelsutveck-
lare, samt att det &r en globall brist brist pé halvledare
som pdverkat PC- och konsolspelsmarknaden negativt'.

Mobilspel

Mobilspel spelas pd mobila enheter, vilka innefattar
smarta mobiltelefoner och surfplattor. Som tidigare
ndmnts utgdr mobilspel det stérsta segmentet inom den
globala spelmarknaden sett till omsattning. NewZoo
estimerar att mobilspelsmarknadens omsattning under
2021 6kat till $90,7 miljarder vilket motsvarar en dkning
om cirka 4,4 procent jdmfért med 2020. Detta dr drivet
primart av tillvéixt p& marknader som Asien och Stilla-
havsomrddet, Mellandstern och Afrika, men éven pé
grund av nya innovationer inom mobil intdktsgenerering
samt att stora utvecklare inom PC- och konsolspel
integrerar sina immateriella rattigheter till mobil. Statista
estimerar att antalet mobilspelare globalt under 2021
uppgick till 2,7 miljarder. Till &r 2024 estimeras mobilspels-
marknaden att omsatta $116,4 miljarder vilket motsvarar
en CAGR (Compounded Annual Growth rate) pd

11,2 procent beréknat frén &r 2019. Denna omsdttning

(1) Kalla: NewZoo Global Games Market Report 2021,
(2) Kalla: Newzoo Global Mobile Market Report 2021
(3) Kailla: NewZoo Global Esport & Live Streaming Market Report 2021.
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motsvarar endast spelares egen konsumtion och
exkluderar sdéledes spelens annonsintdkter?.

Uppskattad omsattning

Miljarder dollar
CAGR: 11,2 %

2019 2020 2021 2022* 2023* 2024

*Fragbite Groups egna estimat.

E-sport

Den globala industrin fér e-sport minskade frédn en om-
séittning om cirka $957,5 miljoner under 2019 till $947,1
miljoner under 2020. Under 2021 uppgick den globala
e-sportmarknaden till cirka $1,1 miljarder och férvantas
vaéxa till cirka $1,6 miljarder till 2024. Detta innebdr en
CAGR pé 111 procent beraknat frén &r 20192,

Uppskattad omséttning

Miljoner dollar

CAGR: 111 %

2019 2020 2021 2022*

2023*

2024

*Fragbite Groups egna estimat.

Under 2021 har antalet e-sporttittare globalt 6kat med
8,7 procent fran féreg&ende &r till 474 miljoner. Av dessa
tittare motsvarar e-sportentusiaster 234 miljoner och
resterande 240 miljoner av tittare som ser ndgot
enstaka e-sportevenemang per ars,



E-sportentusiaster innefattar tittare som tittar pé
e-sport mer &n en gdng per ménad. Globala tittar-
siffror beddms att fortsétta dka med en CAGR pé
cirka 7,7 procent till $577 miljoner &r 2024, berdknat
frén &r 2019. Denna 6kning forvéntas drivas primart
av marknader som Asien och Stillahavsomrédet,
Mellanéstern och Afrika?.

Uppskattade publiksiffror

Miljoner 577.2
540,6
506,2
474
435,9
397,8
2019 2020 2021 2022* 2023* 2024

E-sport entusiaster Spontana tittare

*Fragbite Groups egna estimat.

Omsattningen under 2021 har delats in i sponsoravtal
och annonser, mediardttigheter, férlagskostnader, varor
och biljettférsdljning, digitalt samt via liveséndningar.
Under &r 2021 har pandemin fortsatt haft en tydlig
paverkan pd& e-sportsmarknaden. Sponsorer fortsdtter
att vara det dominerande segmentet inom e-sport-
marknaden. Under 2021 uppgick sponsorers intékts-
strom till $641 miljoner, vilket motsvarar en andel om

59 procent av den totala e-sportmarknaden. Enligt

NewZoo kommer denna andel av de totala e-sport-
intakterna att successivt minska de kommande daren,
frdmst pd grund av att fler fysiska evenemang kom-
mer att kunna anordnas, vilket leder till en 6kad total
omsdattning. Under 2021 uppgick intdkter frén varor och
biljettforsaljning till $67 miljoner, en tydlig nedgéng,
som inte férvantas &terhémta sig frén pandemin
forrén tidigast efter &r 2022. Den digitala delen samt
lives&ndningar ar de delar av marknaden som okat
mest under 2021, med en dkning om 50 procent respek-
tive 26 procent frdn féregdende ér. Den digitala delen
innefattar intékter som uppstétt genom digital forsdlj-
ning av kép-i-spel kopplat till e-sportlagens varumarken
och kontrakterade spelare. Livesdndningar innefattar
intékter som uppstdatt genom professionella spelares
och kontrakterade streamers egna kanalers,

Uppskattad omsattning
Miljoner dollar

+11% YoY +13%YoY +23%YoY +13%YoY +50%YoY +26 % YoY
Sponsor-  Media- Férlags- Varoroch  Digitalt Live-
intékter rdttigheter kostnader  biljett- sandningar
férsdljning

*Fragbite Groups egna estimat.

(3) Kalla: NewZoo Global Esport & Live Streaming Market Report 2021.



Styrelse och ledning fér Fragbite Group AB har identifierat

foljande fyra strategiska fokusomrdaden:

Okade satsningar p& utveck-
ling och publicering av spel och
e-sportkoncept

Bolagets ambition &r att géra ett positivt avtryck i véra
spelares vardagsliv, genom att skapa en social, under-
hdllande och positiv spelupplevelse. Var affdrsmodell ar
byggd pd ett Idngsiktigt synsatt kring véra dotterbolag,
véra anstdllda samt véra féljare och spelare.

For Lucky Kat, FunRock och Prey Studios, med sina redan
starka portféljer av spel, innebdr detta en utveckling av
fler och storre spel, baserade pé& Bolagets spelmotorer.
Darutdver avser Bolaget att 6ka sina existerande
investeringar i immateriella rattigheter och varumarken
fér att darigenom skapa och utveckla nya méjligheter
till upplevelser i nya medier och fér nya plattformar.
Detta kan innebdra att skapa nya spel eller koncept
baserade pd egenutvecklade, férvarvade eller externa
spelmotorer, samarbete med externa utvecklare av
speltillbenér eller licensiering av immateriella rattigheter
som innehas av en tredje part.

Inom verksamhetsomrdédet e-sport, ddr Bolaget redan
idag d@r en av de ledande nordiska arrangoérerna av
digitala e-sportturneringar och ligor samt genom
Fragbite Community, en av Nordens ledande e-sport
communities, innebdr detta till exempel att producera
skraddarsydda turneringar med kanda varumdrken
s@som Philips eller nya e-sportkoncept som till exempel
Svenska Schackligan. Fragbite Creative Studios bistér
h&r genom att med riktad konceptmarknadsféring
introducera etablerade varumdrken till e-sport.

Forvarv av kompletterande
verksamheter och immateriella
rattigheter

Bolaget avser att ta en aktiv roll i den pdgéende och
omfattande konsolideringen inom den globala spelin-
dustrin inklusive e-sport. Genom forvary starker Bolaget
sin portfélj av immateriella rattigheter samtidigt som
det, genom de synergier som dessa forvarv medfor,

aven frémijar organisk tillvéixt. Strategin bygger pé
investeringar i spelutveckling och férvarv av framfér
allt oberoende e-sportbolag och spelutvecklare med
starka immateriella rattigheter och ett bra track record
av ldnsam spelutveckling i framkant.

Vid integrationen av dessa nyforvary ldgger ledningen
stor vikt vid att skapa en grupptillhérighet och ett enga-
gemang hos de férvarvade bolagens grundare och
nyckelpersoner samt en gemensam syn pd bolags-
styrning. Vi fokuserar pd att i mojligaste man bibehdilla
bolagens egen kultur och organisation fér att inte
riskera att negativt pdverka deras egen entreprendrs-
anda och drivkraft.

Bolagets under 2021 &rs genomférda marknadsnotering
pd Nasdagq First North Growth Market underlattar for
oss att exekvera pd var forvarvsagenda genom att
det dppnar upp Mojligheten att anvénda var noterade
aktie som vederlag vid bolagsférvarv. | och med att
entreprendrerna till de forvarvade bolagen pd detta
saitt blir delégare i Fragbite Group bibehdller vi deras
engagemang for sin egen verksamhet sévdl som for
Bolaget som helhet, vilket &dven 6kar sannolikheten for
att de fortsatter i sina roller och vill bidra till Bolagets
verksamhet pd I&ng sikt.

Underhdlla och utveckla
IP-centrerad verksamhet

Fragbite Groups afférsstrategi praglas av fokus pd
vardeskapande immateriella rattigheter. Bolaget har
genom sina dotterbolag tillgéng till en bred och
sténdigt véxande portfélj av b&de internt och externt
agda immateriella rgttigheter och varumdrken. Bolaget
strévar sténdigt efter att utveckla sina immateriella
rattigheter genom att exempelvis identifiera nya
distributionskanaler fér att attrahera och engagera
s&val befintliga som potentiella spelare. Fér Bolaget
innebdr det bland annat att proaktivt hantera relationer
med plattformsdégare for att sdkerstdélla nérvaro pé
deras plattformar och i deras kanaler. Goda relationer
med plattformsdgare kan ocksd resultera i férdjupade



kommersiella relationer, till exempel genom investering-
ar i Bolagets spelutvecklingsprojekt i syfte att sékerstdlla
ett tillfldde av nytt innehdill till deras plattformar.

Ho6g prestanda och ldngsiktighet
inom alla afférsomrdden

Bolaget bygger pé en starkt decentraliserad entrepre-
norskultur och en viktig komponent i Bolagets afférs-
strategi ar att bibehdlla och fortsatta att utveckla
koncernens personal och dess spetskompetens och
expertis inom Bolagets respektive verksamhetsom-
réiden. Bolagets huvudkontor och de svenska dotter-
bolagen &r sedan 1 februari 2022 lokaliserade i det
nya SPACE gamecentret i Stockholm — det storsta av
sitt slag i Europa - som utdver en attraktiv och relevant
miljé dven erbjuder dkade mojligheter till egna evene-
mang och etablering av dmsesidigt vardeskapande
kontakter med andra bolag i branschen.

For att bibehdlla och stdrka Bolagets konkurrenskraft
inom e-sport och spelutveckling, spelpublicering och
distribution &r det viktigt att alla Bolagets dotterbolag
noggrant férvaltar Bolagets tillgéngar och utnyttjar

de mojligheter till synergier en véxande féretagsgrupp
erbjuder. Detta kan exempelvis innebdrar delade
utvecklingsresurser, breddad geografisk distribution och
mojligheten att dverfora unik spelmekanik frén en
spelmotor till en annan. Ytterligare exempel inkluderar
att anpassa ett spel till en ny plattform, utveckla nytt
innehdll eller skapa uppféljare inom samma spelserie.
Genom att Bolagets verksamhet inkluderar béde
spelutveckling och e-sport skapas vidare unika
mojligheter till korsbefruktning ddr Bolagets spel och
immateriella rattigheter kan skapa nya och innovativa
e-sportkoncept.

Verksamhetsmadal

Bolaget har féljande strategiska mai:

+ Vara aktiv pd férvérvsmarknaden och driva
konsolidering genom att férvarva lbnsamma bolag.

+ Skapa stabilitet och riskspridning genom en
valdiversifierad portfélj av spel inom olika genrer
och geografiska regioner.

+ Expandera vér e-sportplattform genom att utdka
antalet personer i dess community och knyta &t sig
fler samarbetspartners samt arrangera fler events.

Finansiella mal

Fragbite Group beddmer att det finns goda tillvaxt-
mojligheter de nérmaste &ren. Foljande mal har
beslutats av styrelsen:

Att uppvisa en aggregerad drlig tillvéxt dverstigande
15 procent genom organisk och férvarvad tillvaxt. For
att véixa organiskt behover Bolaget framgdéngsrikt
marknadsféra befintliga spel samt utveckla och
publicera nya spel.

Avseende Idnsamhet har Bolaget som mal att pé
medelldng sikt uppvisa en EBITDA-marginal om cirka
20 procent samt uppnd positivt kassafldde genom
spelférsdljining och kép inuti spel samt genom annon-
sering och partnerskap for e-sport. P& I&ng sikt ar det
Bolagets mdéilsattning att uppvisa en EBITDA-marginal
overstigande 30 procent.




Fragbite Group har fem dotterbolag: Fragbite AB,
Lucky Kat B.V, Playdigious SAS, Funrock Development AB
samt P Studios AB.

Fragbite AB bedriver e-sportverksamhet. som genom
sin plattform nér ut till cirka 250 000 e-sportsintres-
serade i Norden varje mdnad. Fragbite arbetar med
internationellt valk&nda annonsoérer och har god
kunskap om hur man kan skapa vérden baserat pé
innehdll inom e-sport. Fragbite utgodr dven en plattform
som mdjliggdr fortsatt tillvéxt genom tilldggsforvary
inom segmentet for att darigenom komplettera
nuvarande verksamhet samt éka réckvidd bland
annat mot fler geografiska marknader.

Dotterbolaget bedriver verksamhet inom annonsering
och marknadsféring, ligaverksamhet, livesdndningar
samt tillhandahdller en community fér e-sport. Varu-
mdrket Fragbite grundades 2002 och &r idag ett av
Nordens ledande e-sportmediabolag. Verksamheten
producerar éven innehdll fér e-sport fér att engagera
och attrahera dess community.

Fragbites verksamhet férdelar sig pé féljande
fyra omrdden:

« Ligor och turneringar
Fragbite &r ledande avseende full produktion av

digitala e-sportturneringar och ligor. Fragbite har 6ver
tio &rs erfarenhet inom produktion och distribution av

e-sportturneringar. Fragbite dger bland annat

Nordens stoérsta e-sportliga féor amatérer; Fragleague,

men producerar dven skr&ddarsydda turneringar
tillsammans med kénda varumarken sdsom Philips
och Samsung.

* Fragbite Community
Fragbite.se grundades 2002 och var inledningsvis
en community fér spelare frémst inom PC-spelet
Counter-Strike. [dag utgoér Fragbite Nordens stérsta
e-sportcommunity med cirka 250 000 besdkare per
manad samt cirka 180 000 foljare pd sin kanal pd

streamingplattformen Twitch.tv. Genom fragbite.se
kan e-sportens entusiaster kommunicera och l&sa
om exempelvis nyheter, turneringar och spel.

* Fragbite Creative Studios (“FCS")
FCS &r Fragbites egen studio som hjdlper internatio-
nella varumdarken att né& och goéra avtryck pé e-sport-
publiken. Baserat pd sin breda erfarenhet utfér FCS
riktad konceptmarknadsforing for att framst introdu-
cera olika varumarken till e-sport, men édven genom-
fora fortsatt marknadsféring gentemot malgrupper
som ofta klassas som svéra att né med traditionell
marknadsfoéring.

+ Frag-AD
Frag-AD d&r Nordens stérsta kompletta annonsvertikal
fér annonsering och marknadsféring inom e-sport
riktade till gamers. Frag-AD hanterar allt frén web-
server, hosting och programmatisk annonsering,
vilket innebdr att annonseringen sker automatiskt.
Frag-AD tillhandahdller éven réttigheterna for in-
gameannonslésningen “Anzu” i Norden, en innovativ
l6sning for annonsering genom integrerade annonser
i faktiska spel.

Fragbite har cirka 10 medarbetare verksamma pd sitt
kontor i Stockholm.

LUCKYKAT

Lucky Kat utvecklar och publicerar mobilspel inom
hypercasual-segmentet. Hypercasual &r spel med enkel
spelmekanik dmnade fér den breda publiken och free-
to-play, det vill séiga gratis att spela. Lucky Kat skapar
varde genom annonser som exponeras for spelarna
under tiden de spelar Lucky Kat's spel. Lucky Kat har haft
over 150 miljoner nedladdningar av sina spel. Bland de
mest populdra marks Road Crash, K Run Challenge och
Magic Finger 3D.



Utdver att utveckla mobilspel inom hypercasual har
Lucky Kat nyligen utvecklat spelet Panzerdogs for
desktop. Panzerdogs dr ett spel inom tredje generation-
ens internet Web 3.0, med "play-and-earn-mekanik”
inom metaverse. Spelet ar under fortsatt utveckling infér
kommande releaser inklusive utgivning av egna NFT
(Non-fungible tokens). Genom Lucky Kat tillférs Fragbite
Group dven spetskompetens inom datadrivna modeller
fér marknadsféring samt att det ger ytterligare majlig-
heter inom metaverse for framtida spelprojekt.

Lucky Kat genomférde i december en forsaljning av

5 555 NFT i form av hundavatarer till priset av en enhet
av kryptovalutan Solana per NFT. Avatarerna dér karak-
térer for Web 3.0-spelet Panzerdogs - ett online Player
vs Player spel byggd pd Solana-blockkedjan med
mekanik for play-and-earn.

Lucky Kat har cirka 20 medarbetare och har sitt kontor
i Haag, Nederlanderna.

) PLAYDIGIOUS

Playdigious publicerar och anpassar befintliga indiespel
ursprungligen byggda fér datorer, till smarta mobil-
telefoner, surfplattor och konsoler. Bland de spel som
utvecklats av Playdigious finns bl.a. Dead Cells som
lanserades i Kina i mitten pé februari 2021 tillsammans
med distributdren Bilibili. Sedan lanseringen har totalt
over 2 miljoner betalda nedladdningar genomfoérts och
spelet visar fortsatt god attraktionskraft och ligger
stabilt bland topp 30 av populdra spel pd topplistor

i Kina. Ett annat spel som lanserats ar iOS-versionen

av Northgard. Spelet har beldnats bdde pd Appstore
(Game of the day) och Google play store (Pre-register
section). Spelet lanserades i augusti éven p& Android.

Genom Playdigious verksamhet minskar utvecklings-
risken i Fragbite Group eftersom koncernen kan reducera
de stora utvecklingskostnader som &r associerade med
att ta fram ett eget spel frédn grunden samt att man

genom ett stérre antal titlar i sin portfélj minskar
beroendet av en eller ett f&tal speltitlar. Genom att
bygga nya spel pd etablerade titlar dkar igenkdnningen
och dérmed sannolikheten for en god forsaljningsut-
veckling.

Genom Playdigious fér Fragbite Group en storre
portfélj av betalspel samt ett etablerat ndtverk av
indieutvecklare som &ger speltitlar som redan &r
etablerade och framgdngsrika. Spelen distribueras
genom de ledande distributionsplattformarna i
Vastvdriden och i Asien.

Playdigious har cirka 20 medarbetare férdelade mellan
bolagets tre kontor i Montpellier, Nancy och Paris,
Frankrike.

PREY

STUDIOS

FunRock Development och P Studios ("FunRock och
Prey”) utvecklar och publicerar egenutvecklade mobil-
spel. Beslut har fattats om en sammanslagning av
verksamheterna men koncernen kommer att bibehdlla
och fortsatta arbeta med bdgge dessa varumdrken
aven framgent.

Spelen distribueras primart via Google Play och Apple
App Store. Spelen utvecklas av dotterbolagens egna
utvecklare primart pd kontoren i Stockholm och Egypten,
men dven med hjdlp av externa konsulter. Spelen ar
anpassade fér smarta mobiltelefoner och surfplattor
och tilldmpar den vanligaste affdrsmodellen i mobilspel
(“Free-to-play”) som innebdir att spelare laddar ner och
spelar gratis, men kan betala fér ytterligare innehdill i
spelen for att Idttare avancera i spelet.

Dotterbolagen har drygt 20 medarbetare verksamma
i Stockholm och vid ett utvecklingskontor i Alexandria,

Egypten.



Arsredovisning 2021

NFT och Web 3.0

NFT och Web 3.0 — ett nytt och véxande
omrdde inom gaming och en ny marknad

fér Fragbite Group

Blockkedja (blockchain) ér mest ként som tekniken och
mjukvaran bakom bakom kryptovalutan Bitcoin.
Tekniken kan éven anvéndas inom mdnga andra
omrdden. En blockkedja ar en komplett, distribuerad
huvudbok éver transaktioner som goérs med ett under-
liggande digitalt objekt. Att huvudboken (en liggare/
ledger) &r distribuerad innebdr att den finns i identiska
exemplar pd mdanga datorer. Den bakomliggande
orsaken till detta dr att det skall vara svart att forfalska
informationen. Varje ny transaktion mdéste godkdnnas
av alla datorer som finns i blockkedjan. Alla tidigare
varden som rér blockkedjan finns redan i dessa datorer
och de kan darfér kontrollera att allting ar korrekt och
att inget har édndrats. Om allt &r korrekt, s& godkénns
transaktionen och den laggs till listan i blockkedjan.
Kortfattat kan man saga ar blockkedjor dr ett nytt

innovativt satt att skapa register. Block-kedjetekniken
utvecklas i hoég takt och kan ocksd utvidgas till ménga
icke-finansiella anvéndningsomréden.

En av de forsta tilldmpningarna av suverdna, decentro-
liserade autonoma organisationer (DAO) var, som ovan
namnts, digitala valutor som Bitcoin. Publika och
decentraliserade blockkedjor erbjuder en féréndrad
férdelning av fértroende mellan olika parter, och kan
med decentraliserad programvara och 6ppen kallkod
ersdtta institutioner som forlitar sig pd centraliserade
system. Medan centraliserade institutioner mdste
samordna funktionerna i ett finansiellt system, fungerar
den digitala valutan som en enda, decentraliserad
institution. Den digitala valutan férlitar sig och bygger
pd ett globalt natverk av digitala block som ¢ér validera-
de och som bestdr av kryptografiska transaktioner som
verifierats genom matematiska algoritmer-.

Ké&nnetecknande fér DAOs* ér att de ersatter centraliserade, hierarkiska féretagsstrukturer med

decentraliserade communities

Status Quo Infrastructure

Centralized Cer_wtral authorities mediate network
activity

Network rules are determined behind
closed door at the discretion of
companies, platforms, and regulators

Closed-Source

Corporations facilitate coordination,

Selesigieai often excluding network participants

Geography and regulation control
access to platforms

Permissioned

Ownership Permissioned
Governance Costly
Accounting Not transparent
Discourse Private

*DAOs = Decentralized autonomous organisations.

(4) https://ark-investcom/

Traditional
Corporations

blic Blockchain Infrastructure

Distributed computer nodes mediate

PezEriiElEEe network activity

Network rules are open and auditable,

Open-Source coordinated by users and stakeholders

Networkparticipants facilitate
coordination through a fair system
of checks and balances

User-Run

Anyone with an internet connection

Permissionl L .
ermissionless can participate and innovate

DAOs

Permissionless
Frictionless
Transparent

Public



Smarta kontrakt méjliggér éigande av
digitala tillgéngar

En av de mest spdnnande applikationerna for block-
kedje-teknik ar decentraliserade kontraktsldsningar.
Smarta avtal hjdlper anvandaren att utbyta pengar,
aktier eller ndgon annan typ av egendom pd ett dppet,
konfliktfritt satt samtidigt som mellanhdnder undviks.
Man kan beskriva det som att kontrakten ar smaé
program som genomfér “om detta héinder s& gér det
har”. Om blockkedjan har givit oss ett distribuerat
tillférlitligt lagringsutrymme, kommer smarta kontrakt ge
oss distribuerade avtal utan behov av ytterligare
verifikation och finansiella mellanhédnder samt med
reducerad motpartsrisk. Efter turbulenta &r under
2018-2020 ddk Ethereum upp under 2021 som den
dominerande smarta kontraktsplattformen fér decen-
traliserad finansiering och non-fungible tokens (NFT).
Enligt ARK Invest, en amerikansk investeringsfond som
fokuserar pd disruptiva investeringar och trender,
sdkerstaller smarta kontraktsplattformar som Ethereum
och Solana bé&de den underliggande sdkerheten i
dessa decentraliserade finansiella system och valutan
pd& NFT-marknadsplatser, vilket f&r dem att forutspd att
de sannolikt éver tid kommer att omfatta en del av den
globala penningmd&ngden®.

Smarta kontraktsplattformar &r dppna och transparen-
ta. Héga transaktionsavgifter pé Ethereum-plattformen
har skapat efterfrégan pd nya och mer skalbara
losningar ("Layer 2”) samtidigt som scikerheten bibe-
héills. Solana-plattformen har visat sig vara ett konkur-
renskraftigt alternativ fér spelmarknaden och anses
vara den mest skalbara blockkedjan i varlden och det
snabbast véxande ekosystemet inom krypto, med
tusentals projekt som spdnner dver DeFi (definierat
som de digitala valutornas decentraliserade finansiella
system), NFT, Web 3.0 med merab. Totalt har det
genomfoérts mer an 63 biljoner transaktioner pd Solana
plattformen® och valutan har ett totalt marknadsvérde
som overstiger 200 miljarder kronor’. Dessutom dar
Solana mindre energikrdvande att utvinna édn andra
kryptovalutor som Bitcoin och Ethereum.

Non-fungible tokens (NFT) fungerar séledes som smarta
kontrakt som verifierar édgandet av digitala tillgdngar
via offentliga blockkedjor. Under 2021 omsatte NFT:er

21 miljarder dollar och antalet ménatliga unika képare
okade ndastan &tta génger till mer &n 700 0008.
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Source: ARK Investment Management LLC, data sourced from Cryptoslam and NonFungible.

Web 3.0 - tredje generationens internet

Web 3.0 beskrivs som ett decentraliserat internet
baserad pd blockkedjeteknik dér anvéndarna dger sin
egen data och bdar den med sig frén tjanst till tjénst,
vilket av entusiaster spds som framtiden fér internet.

Web 1.0 kom pé& 90-talet och byggde p& enklare
hemsidor dér man kunde ta del av information men
inte skapa eller géra s& mycket med den. Att bygga en
hemsida och f& ut den pd ndtet var inte ndgot som
speciellt m&nga klarade av. | och med Web 2.0 bérjade
vi téinka p& webben mer som en applikation eller

(5) https://ethereum.org/en/eth2/beacon-chain/
(8) https://solana.com/

(7) https://coinbase.com

(8) https://ark-investcom/

plattform. | samband med detta kom internetbanker,
bloggar, sociala medier och dylikt. Vi bérjade goéra saker
pd& ndatet, vi skapade eget material och uttryckte véra
&sikter. 1 Web 3.0 tar vi, enligt entusiasterna, steget bort
fr&n de stora applikationerna och féretagen. DAr vi i
Web 1.0 och 2.0 I&st och skapat saker digitalt tar vii Web
3.0 steget till att &iven &ga saker digitalt. Istallet for att
valdigt mycket data lagras i ndgra fé stora databaser,
hos exempelvis Facebook eller Google, distribueras data
sd att alla fér kontroll dver sin egen information i en
liten, avgransad del av en gemensam blockkedja.



Ursprungligen ansdg investerare att internet var en av flera kanaler:

Radio TV

Newspaper

Idag méjliggér internet samtliga kanaler:

Online Radio Online TV

Online News

Communication E-commerce

Kryptotillgdngar emitterade via en blockkedja férespas komma att pdverka alla olika typer av digitala tillgdngar. P& samma sdtt
som internet paketerade information online s kommer blockkedjetekniken att méjliggéra transaktioner av digitala tillgdngar:

Crypto-currencies Crypto-equities

Source: ARK Investment Management LLC

N&r konsumenter spenderar mer tid och resurser online,
&r det sannolikt att anvéndningsomrdden och efterfré-
gan av digitala tillg&ngar kommer att 6ka. ARK Invest
forutspdr att denna trend kommer medféra att en del
av dagens totala utgifter for konsumtion kommer
forflyttas till virtuella varldar®. Under 2021 utgjorde
samlarobjekt och digital konst mer &n 75 % av NFT-for-
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Blockkedje-baserade spel kan méjliggéra
underhdllning och intéktsgenerering samtidigt
Spelutvecklare anvénder sig av olika afférsmodeller fér
att kapitalisera pd sin spelarbas. Pay-to-Play-modeller
kréver att slutanvéndare kdper spel till en fast kostnad.
Free-to-Play-modeller ersatter Pay-to-Play och adresse-
rar en stérre kundbas dé de dr gratis att ladda ner och
spela. NFT:er, virtuella varor, tjénster och gaming-as-
a-service forutspds kunna éka intékterna for

Crypto-commodities

Crypto-art (NFTs) DAOs

sdljningen pd Ethereum. NFT-forsdljning i virtuella
varldar som The Sandbox och spel som Axie Infinity har
under 2021 stétt for mindre én 25 % av den kumulativa
forsaljningen pd Ethereum. Den dkande féormdégan hos
olika system att kunna kommunicera och fungera
tillsammans fér NFT:er kan mojliggéra konvergens av
insamling av data, spel, umgdange och investeringar.

Future

spelutvecklare. Eftersom NFT:er sdkerstdller dgandet av
digitala tillg&ngar i ett spel eller en virtuell varld, méjliggér
de play-and-earn-modeller. Exempelvis kan spelutveck-
lare resa kapital och beléna anvandare genom att
distribuera NFT:er och andra beldningar i spelet.
Play-and-earn dr mobil- och dataspel som bygger

pd& en blockkedja och dér spelarna kan "tjana” spelets
interna kryptovaluta. Valutan tjdnas genom att klara
uppdrag, gé upp i nivé och bygga upp sina karaktdarer i

(9) ARK Invest spdr att Web 3.0-trenden fram till och med 2030 kommer att minska den érliga offlinekonsumtionen med 7,3 biljoner dollar samt att
konsumtionen online kommer éka med en drlig tillvaxttakt om 28 %, frén en drlig omsattning om 1,4 biljoner dollar idag till en 12,5 biljoner dollar ér 2030.



spelet. Spel i denna genre har haft en dkande populari-
tet under 2020 och 2021 dver hela varlden. | grunden ar
det samma spelidé som i traditionella spel dar spelets
podang (kanske i form av diamanter, mynt eller éipplen)
samlas och anvénds for att uppgradera karaktérer och
képa nya objekt i spelet. Skillnaden d&r att dessa "podng’,
samt de objekt som anvdands, kan képas och sdljas
mellan spelare. Ddrmed kan en spelare spela spelet
och tjéna spelets valuta — play-and-earn. Till skillnad
fréin traditionella spel, dar dessa podng enbart ér
knutna till spelaren och ndér denne slutar spela har
dessa poding inte ndgot varde, s& kan spelets valuta
och karaktérer i play-and-earn-fallet sdljas pd en intern
eller 8ppen marknad. | play-and-earn éger séledes
spelaren sina objekt/tillgéngar. | spelen kan objekt
antingen vara knutna till spelarkontot eller dverférings-
bara till en digital plénbok, som ocksé kan ldggas ut till
forsaljning pd olika NFT-marknader. For att forenkla
denna process har dven en del spel utvecklat interna
marknadsplatser. Det ér utbud och efterfrégan som styr
priset pd& spelets valuta och NFT:er. Exempel pd fram-
gaéngsrika spel inom play-and-earn dr Axie Infinity,
Splinterlands, Sorare och Panzerdogs (Fragbite Group).

Metaverse - ett virtuellt universum
Metaverse, eller metaversum, spds bli en del av nésta
generationens internet, en virtuell 3D-animerad motes-

och handelsplats dér digitala valutor f&r en véxande
roll. Metaversum betyder “bortom universum” och spés
erbjuda en mer interaktiv version av internet dar
anvdndare kan handlg, vara sociala och utéva olika
aktiviteter. Det saknas en samlad bild av vad ett sédant
universum kommer att innehdlla och den vision som en
marknadsaktér presenterat rimmar inte ndédvéndigtvis
helt med den som en annan aktér beskriver. Metaverse
ar inte heller bara en plats eller plattform. Det dr inget
som kommer att utvecklas av ett ensamt féretag.
Snarare handlar det om olika virtuella véarldar som kan
interagera med varandra. Fér att citera Meta, bolaget
tidigare kadnt som Facebook®:

"Metaverse dr en serie virtuella miljéer som du kan
skapa och utforska ihop med andra personer som
inte befinner sig pd samma fysiska plats som du”.

Enligt Matthew Balls", férfattare till boken The Metavere,
vision av metaverse bestdr den av méangder av 3D-varl-
dar ddr allt sker i realtid, dit alla kan koppla upp sig och
dar forandringar dr bestéende. Varldarna och deras
anvdéndare kan interagera med varandra och datag,
identitet, betalningar och digitala édgodelar kan flyttas
mellan dem. Ytterligare en punkt som ndmns dr att ett
metaverse inte bara hdller sig i den digitala sféren, utan
ska kunna interagera med den fysiska varlden.
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Fragbite Groups
blockkedje-
baserade spel

Som ovan ndmnt bedriver koncernen, i och med
forvarvet av Lucky Kat, nu tvd initiativ inom Web 3.0, dels
ett eget spel, Panzerdogs, dels ett samarbete med en
av de ledande metaverse aktérerna, The Sandbox.

Panzerdogs

Panzerdogs dr ett spel byggt pé blockkedjetekniken
Solana ddr anvéndare kan &ga karaktarer och tillbehor i
spelet och anvédnda dessa for att utmana andra
spelare. Spelare kan dga och foradla sitt eget innehdill
samt potentiellt 6ka vardet pd detta. Spelarna far
genom sina karaktarer (avatarer) tillgdng till en Multi-
player online battle arena (MOBA) spel.

Panzerdogs dr till sin karaktdr ett strategivideospel som
erbjuder s&val PVE ("Player-versus-Environment”) som
PVP ("Player-versus-Player”) dar tvé lag med vardera
tre spelare, tdvlar mot varandra pd en férdefinierad
karta eller i en férdefinierad vérld. Varje spelare kontrol-
lerar en karaktér med en uppsdttning distinkta férma-
gor som férbdttras under spelets géing och som bidrar
till lagets 6vergripande strategi. Det typiska slutmdlet ér
att laget ska utmana eller erévra sina motsténdares
stridsvagnar eller tillgéngar, som oftast ér belagna i
motsténdarens del av kartan. PVE &r spelléget dér
spelare utfér uppdrag med olika maél mot Al-kontrolle-
rade motparter. PVE-spelldget kommer att vara till-
gangligt for alla att spela gratis. Detta I&dge kommer att
bestd av uppsdttningar av uppdrag som ar roliga och
latta att slutféra samt kommer att vagleda anvéndaren
hur man spelar spelet, och fungerar ddrigenom som en
introduktion fér nya spelare.

Spelupplevelse ar hdgsta prioritet vid utvecklandet av
Panzerdogs. Darefter kommer blockkedjeteknik och
play-and-earn-mekanik. Genom att anvénda block-
kedjeteknik r ambitionen att spelare kommer att
erbjudas ett nytt innovativt satt att utdva sin hobby som
innefattar interaktioner och mojlighet att pdverka beslut
om spelets ekosystem, karaktér och utveckling.
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Tillsammans med spelets évriga anvandare, dess
Community, bygger Bolaget darigenom ett spel som
ar tillgangligt fér en bred publik.

Panzerdogs ekosystem

For att spela Panzerdogs i PVP-lGget kréivs att spelaren
ager NFTer i form av bdde stridsvagnsdelar och hund-
avatarer. Stridsvagnsdelarna anvands for att skapa
unika stridsvagnar som styrs i spelet av spelaren,
medan hundavatarerna, och till stor del beroende p&
dess unika fardigheter, ges mojlighet att Idsa upp en
mangd beldningar och fordelar i spelet. Panzerdogs
ekosystem inkluderar tvé interna spelvalutor $SCRAP
och $PANZR. $PANZR &r en premiumvaluta och har ett
begrénsat utbud och kan anvandas for att férvarva nya
eller uppgradera objekt (NFTer) i spelet. $SCRAP sdanker
intrédesbarriéiren och erbjuds alla spelare, oavsett om
de ager NFTer eller inte, att erhdllas som beldning for att
interagera med och spela spelet. For att skapa likviditet
i spelvalutorna &r ambitionen att emittera $PANZR- och
$SCRAP-tokens p& en decentraliserad bérs genom en sé
kallad IDO (“Initial Decentralised Offering”). Detta medfér
aven att spelvalutan kan vaxlas till andra kryptovalutor.

Externa NFT-marknadsplatser anvands for kdp av NFTer i
spelet, sé&val som fér handel med NFTer mellan spelare.
Spelare kan sdlja avatarer samt stridsvagnar och
stridsvagnsdelar som de har skapat. En provision om

5 %-10 % tas ut for transaktioner beroende pé typ av NFT
och antal anvéndare pé plattformen. En del av intékter-
na fr&n NFT-forsdljningar och transaktionsavgifter
kommer att fléda tillbaka till Panzerdogs spelkassa
("Treasury”) som exempelvis kan anvéndas som
beldningar i spelet.

Ytterligare NFTer i form av avatarer, stridvagnar, strids-
vagnsdelar, garage, land med mera kommer kontinuer-
ligt att introduceras i spelet och pé& dessa marknads-
platser.
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A 5-10% fee is taken
on all transactions*

e ek
e (i

Lock tokens
Earn rewards

Earn by playing
PVP, PVE, Tournaments etc.

*Transaction fee varies dependant
on collection type and amount of users.

Visionen ar att alla spelare att kunna vara med, dven den breda publiken d&r ett av madlen att skapa intresse
om de inte har nagra férkunskaper om NFTer eller och forstéelse for NFTer.
kryptovaluta. Genom att introducera Panzerdogs till
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Lucky Kat Land

| samarbete med The Sandbox utvecklar Lucky Kat en del

inom The Sandbox eget metaverse med ndjesparkstema.

The Sandboyx, ett dotterbolag till Animoca Brands, dr en
ledande blockkedje-baserad virtuell vérld dar spelare
kan aga och bygga sitt eget digitala innehdll samt
potentiellt 6ka vardet pd dessa tillgdngar. Spelarna far
genom sina karaktérer i metaverse tillgéing till under-
héllande och socialt berikande upplevelser, vilket kan

ge uttryck, utdver spelupplevelser, Gven i form av virtuella
shower, konserter, konstutstdallningar, museer mm.

Lucky Kat Land &r en unik spelupplevelse som inkluderar
virtuella unika tillgéngar. Detta i form av karaktérer,
utrustning som hjalmar och skor och byggnader, NFTer
inom Sandboxs metaverse. Spelet utspelar sig i en
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hinderbana med ndjesparkstema dér spelare mdste
undvika hinder och andra typer av barridrer. Utdver
hinderbana kommer Lucky Kat Land att inkludera en
social hub med ett NFT-galleri och platser for spelare
att umgds med varandra virtuellt.

Samarbetsavtalet innebdr att Fragbite Group och Lucky
Kat nu ingdr i en exklusiv skara av andra partners till the
Sandbox vilka inkluderar Warner Music Group, Adidas,
Snoop Dogg, The Walking Dead, Deadmaub, Atari,
Rollercoaster Tycoon, Care Bears, Smurfarna med flera.
Alla arbetar efter Sandboxs vision om att ge spelare
mojligheter att skapa anpassade digitala upplevelser
och driva utvecklingen av ndsta generations internet —
Web 3.0.
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Fragbite Group-
aktien

Fragbite Groups aktie noterades pd& Nasdagq First North
Growth Market den 12 juli 2021 och handlas under tickern
(kortnamnet) FRAG. ISIN KOD: SE0015949334.
Noteringskursen uppgick till 4,00 kronor per aktie.

Aktiens utveckling 2021 Omsdttning i aktien

Sista betalningskurs fér Fragbite Group-aktien pd& drets Under den del av dret bolaget var noterat omsattes
sista bankdag var 8,00 kronor per aktie, vilket gav ett sammanlagt 52 miljoner aktier till ett vérde av
boérsvarde for bolaget pd totalt 671,8 miljoner kronor. 266,9 miljoner kronor vilket motsvarade 63 procent
Hogsta betalkurs som noterades under dret var 8,41 av genomsnittligt antal aktier under noterad period.
kronor och lagsta betalkurs var 3,80 kronor. I snitt omsattes 422 861 aktier per handelsdag, mot-

svarande en genomsnittlig dagsomsdttning om cirka
2,2 miljoner kronor.

Kursutveckling 2021
(vs OMX30 - index)

Period hégsta:
8,41 SEK

Period lagsta:

3,80 SEK
Noteringskurs 4,00 SEK .

IPO datum: 2021-07-12

| | | | | | |
2021-07-01 2021-08-01 2021-09-01 2021-10-01 2021-11-01 2021-12-01 2021-12-30

Fragbite Group == OMXS30
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Antal aktier och aktiekapital

Antalet aktier i Fragbite Group uppgick vid drets slut
till 83 969 199 aktier, motsvarande lika ménga roster.
Aktiekapitalet uppgick till 1 399 462 kronor och
kvotvdrdet per aktie ér 0,0167 kronor.

I samband med att Fragbite Group fullféljde forvarvet
av Lucky Kat B.V. genomférde bolaget i januari 2022

en nyemission av totalt antal 3 944 551 aktier till en kurs
om 5,30 kr vilket innebar att antalet aktier dkade fran
83 969 199 till 87 913 750 aktier, en utspddning om

cirka 4,70 procent.

Agarstruktur

Antalet aktiedigare i Fragbite Group uppgick per
31 december 2021 till 1,429. De 10 stérsta dgarna innehade
aktier motsvarande 54,68 procent av aktier och roster.

qurlista, 2021-12-3], tio stérsta aktieGgarna
i Fragbite Group AB

Nordnet

. L 1219 713 14,43 %
Pensionsférsdkring
Swedbank Férsékring 7 640 022 9,10 %
Cacaeis Bank 5409138 6,44 %
Santhe Dahl Invest AB 4 500 000 536 %
Forsdknngsa}(tlebolaget 4 469 664 532 %
Avanza Pension
Alandsbanken Abp 9
(Finland), Svensk filial Lz en B
Museion Férvaltning AB 2 651 351 316 %
Stefan Tengvall o
(Privat och gm Bolag) 2083 000 2T
Mdns Johansson 1700 000 2,02 %
Société Generale Securities 1477 907 1,76 %
TOTALT 45 915 378 54,68 %
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Utdelningspolicy

Samtliga aktier i Bolaget ger lika rdtt till vinstutdelning
och beslut om utdelning fattas av arsstdmman. Styrelsen
i Bolaget har inte antagit ndgon utdelningspolicy. Vid
overvéganden ndr forslag ska ldmnas om utdelning
beaktar dock styrelsen flera faktorer, inbegripet Bolagets
verksambhet, rorelseresultat, finansiella stdlining, aktuellt
och férvantat likviditetsbehov, expansionsplaner, avtals-
mdssiga begrdnsningar och andra vésentliga faktorer.
Ingen utdelning Idmnades for rékenskapsdren 2020 eller
2019. Styrelsen avser att de ndrmaste d&ren prioritera
investeringar i lbnsamma bolag framfér utdelning till
aktieaigarna varfor styrelsen foreslér att drsstmman
beslutar att ingen utdelning for rékenskapsdret

2021 ldmnas.

Vinst per aktie -0,60
Vinst per aktie efter utspédning, SEK -0,59
Utestdende aktier vid drets slut 83 969199
Sista betalkurs vid drets slut, SEK 8,00
Hégsta betalkurs under dret, SEK 8,41
Lagsta betalkurs under dret, SEK 380
Boérsvérde vid drets slut, MSEK 6718
Antal aktiedgare 1429




Enligt Bolagets bolagsordning ska styrelsen bestd av Styrelseledaméterna, deras befattning, nar de valdes

l&igst tre och hogst atta ledamdter med hogst en supp- férsta géngen och om de anses vara oberoende i
leant vilka ska vdljas érligen av arsstdmman for tiden forhallande till Bolaget och dess ledning samt
intill dess ndsta drsstémma hdllits. Bolagets styrelse i forhallande till storre aktiedgare beskrivs i

bestdr for ndrvarande av fem stdmmovalda ledaméter, tabellen nedan.
inklusive styrelseordféranden.

Niclas Bergqvist Ordférande 2020 Ja
Claes Kalborg Ledamot 2020 Ja
Dawid Myslinski Ledamot 2020 Ja
David Wallinder Ledamot 2021 Nej

Sten Wranne Ledamot 2021 Ja




Arsredovisning 2021

Niclas Bergquist (f6dd 1978) styrelseordférande sedan 2020

Utbildning och erfarenhet: Niclas
har en Bachelor of Science frén
Hoégskolan i Halmstad. Niclas har
tidigare varit verksam i ledande
roller inom flera bolag som exem-
pelvis Getinge Sterilisation AB,
Allergon, Benzlers och Stora Enso.
Niclas har erfarenhet som investe-
rare och entreprendr. Vidare inne-
har Niclas erfarenhet frén tidigare
och nuvarande styrelseuppdrag
samt som managementkonsult.

Innehav: Niclas &ger 510 600 aktier
genom bolag och privat samt

150 000 teckningsoptioner av
serie TO 3 2020/2022 och 150 000
teckningsoptioner av serie TO 5
2021/2022 privat i Fragbite Group.

Ovriga uppdrag: VD och styrelse-
ledamot i WB Invest AB och Grann-
saker AB. VD och styrelsesuppleant
i Bio Farming Sweden AB. Styrelse-
ledamot i WB Fastigheter Syd AB
och Goodspot Group AB. Styrelse-
ordférande i Wilhelmssons Holding i
Laholm AB.

Claes Kalborg (fodd 1962) styrelseledamot sedan 2020

Utbildning och erfarenhet: Claes
har studerat vid Stockholms univer-
sitet. Claes har en lang erfarenhet
som entreprendr och frén ledande
roller inom media- och spelindu-
strin. Tidigare har Claes bland annat
varit verksam som SVP Global Licen-
sing pd Rovio och som SVP Head of
Global Licensing pd King.

Innehav: Claes &ger 15 000 aktier
genom bolag och 100 000
teckningsoptioner av serie

TO 3 2020/2022 och 100 000

teckningsoptioner av serie TO 5
2021/2022 privat i Fragbite Group.

Ovriga uppdrag: VD och styrelse-
ledamot i Barn Storm Media AB,
Bodiam AB och Every Sense
Entertainment AB. Vice VD och
styrelseledamot i Sentinella
Aktiebolag. Styrelseledamot i
Adventure Box Technology AB (publ),
CF Entertainment AB, LL Lucky
Games AB (publ) samt Kidoz Inc.

Dawid Myslinski (f6dd 1976) styrelseledamot sedan 2020

Utbildning och erfarenhet: Dawid
har en Master of Business Adminis-
tration fréin Stockholms universitet.
Dawid har méngdrig erfarenhet
som finansiell analytiker av teknolo-
gibolag och fré&n kapitalanskaffning
for tillvéxtbolag, inklusive noterings-
processer. Dartill har Dawid erfaren-
het som Certified Adviser for bolag
noterade pé& Nasdagq First North
Growth Market.
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Innehav: Dawid &ger privat 82 500
aktier samt 100 000 teckningsop-
tioner av serie TO 3 2020/2022 och
100 000 teckningsoptioner av serie
TO 5 2021/2022 i Fragbite Group.

Ovriga uppdrag: -
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Sten Wranne (fédd 1961) styrelseledamot sedan 2021

Utbildning och erfarenhet: Sten har
en civilingenjérsexamen i Teknisk
fysisk frédn Chalmers Tekniska Hog-
skola. Sten har under sin karridér haft
ett antal olika CFO-roller, bl.a. 2015
- 2019 p4 stillfront Group, men dven
pd bolag s&som Adcore AB och
Connecta AB. Han har l&ng erfaren-
het av sévdl ekonomistyrning samt
M&A inom bé&de gaming och andra
branscher vid sidan av styrelse-
arbete. Sten ar partner och arbe-
tande styrelseledamot i manage-
mentkonsultgruppen Newground
Alliance. I sin roll som CFO pa Still-
front jobbade Sten bl a med note-
ringsprocessen, investerarrelationer,
finansiering och en rad férvarv.

Innehav: Sten &ger 160 000 aktier
privat och 75 000 aktier via bolag
samt 100 000 teckningsoptioner
av serie TO 5 2021/2022 i Fragbite
Group.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot

i Newground Alliance AB, Black
Ocean Development AB, Deseven
International AB, och Black Oce-

an Invest AB. Styrelsesuppleant i
Procure It Right AB, Influence AB,
Influence People Sweden AB, Adage
AB, Influence Tech AB, Influence
Consulting Group AB, Influence Labs
AB och Source It Right Nordic AB.
Styrelsesuppleant och VD | Deseven
Capital AB.

David Wallinder (fodd 1987) styrelseledamot sedan 2021

Utbildning och erfarenhet: David
har en Master of Business Adminis-
tration frén Stockholms Universitet.
David har en I&ng erfarenhet som
entreprendr inom gaming och
tekniksektorn d&r han grundat flera
bolag, bland annat Fragbite Group,
samt arbetat med M&A. Dartill har
David erfarenhet frén styrelse-
uppdrag, réddgivande roller och
egen investeringsverksamhet.

Innehav: David &ger 1396 028
aktier via bolag och 100 000
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teckningsoptioner privat av serie
TO 5 2021/2022 i Fragbite Group.

Ovriga uppdrag: Styrelseleda-
mot Svenska Folkhemmet Mébler
& Inredning AB, Heep Agency AB,
Sgrtn Company AB, Lybe Sweden
AB, DW Capital AB, Awelin AB, David
Wallinder Holding AB, King's Island
Ventures SL, VD Refine Group AB
(publ) samt styrelsesuppleant
AHT Holding AB.
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Ledande
befattningshavare

Tilltrédesar

nuvarande befattning
Stefan Tengvall CEO, Fragbite Group 2020
Marcus Teilman Deputy CEO och Head of M&A, Fragbite Group 2021
Lars Johansson CFO, Fragbite Group 2021
Magdy Shehata CEO FunRock och Prey 2016
Xavier Liard CEO Playdigious 2015/2021
Daniel Pereaux CEO Fragbite 2018/2021

Stefan Tengvall (fédd 1976) CEO sedan 2020

Utbildning och erfarenhet: Stefan
har studerat Master Program in
Accounting, Valuation & Financial
Management vid Handelshégskolan
i Stockholm. Stefan har stor erfaren-

het som entreprendr och investera-
re inom omrédet informations- och
kommunikationsteknik. Stefan &r

en av grundarna till Ownit Broad-
band och var med och byggde upp
bolaget till en omsdattning pé 134
MSEK och 29 MSEK i EBIT fram till att
bolaget avyttrades till Telenor 2012.
Stefan var tidigare dven ledande
investerare och ordférande i Scrive,
ett ledande bolag inom e-signering.

Innehav: Stefan &ger 2 035 000
aktier genom bolag och privat samt
150 000 teckningsoptioner av serie
TO 3 2021/24 privat i Fragbite Group.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot

i Verification Topco AB. Styrelseord-
férande i TechBuddy International
Holding AB och Hello Ebbot AB,
Styrelseledamot och VD i Twin
Mountain Group AB och Autonoma
System i Stockholm AB.
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Marcus Teilman (fodd 1983) Deputy CEO och Head of M&A sedan 2021

Utbildning och erfarenhet: Civil-
ekonomstudier vid Stockholms
Universitet. Marcus har 6ver 15 drs

erfarenhet frén ledande positioner i

noterad milj, framst frén iGaming,
bl.a. genom 8 &r som VD och Kon-
cernchef samt dven styrelseleda-
mot fér Acroud AB (publ.), noterat
pd& Nasdagq First North Growth
Market Premier. Han har ocksé
bred erfarenhet inom M&A och
finansiering inom frdmst iGaming,
FinTech och Online Media.

Lars Johansson (fodd 1959) CFO sedan 2021

Utbildning och erfarenhet: Lars ¢r
civilekonom frén Handelshégskolan
i Stockholm och har mer éan

30 ars erfarenhet frén ledande
roller och styrelseuppdrag i notera-
de och onoterade féretag inom
olika branscher. Lars kommer
senast, férutom egen konsultverk-
sambhet, frdn NetEnt AB ddr han var
CFO och dessférinnan fradn Ratos
AB ddr han var Senior Investment
Director och tidigare tf VD. Hans
tidigare befattningar inkluderar
CFO, Swedavia, CFO/COO, TV4

Group AB, CFO/COO och tf VD
pé Orc Software AB. Lars har éven
stor erfarenhet inom M&A.

Innehav: Lars dger inga aktier eller
teckningsoptioner i Fragbite Group.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
Sjofartsverket, Visit Sweden AB,
Plegium AB samt AB Lars
Johansson & séner.

Innehav: Marcus éger 75 000 aktier
och 150 000 teckningsoptioner av
serie TO 3 2021/24 privat i Fragbite
Group.

Ovriga uppdrag: Styrelseordféran-
de i Creddo AB. Styrelseledamot

i Mentimeter AB (publ), Corploan
Media AB och Baryton Sweden AB.

Magdy Shehata (fédd 1990) CEO FunRock sedan 2016

Utbildning och erfarenhet: Magdy
ar medgrundare av FunRock och
har cirka en MSc of Entrepre-
neurship and Innovation Mana-
gement frain Kungliga Tekniska
Hogskolan och en BSc of Computer
Engineering frédn Pharos University

i Alexandria. Magdy ar medgrund-
are av Funrock och har cirka 15 érs
erfarenhet frén arbete inom teknik-
industrin. Magdy har tidigare varit
verksam som Marketing Manager
pd& Truecaller.

29

Innehav: Magdy &ger 29 722 aktier
och 137 500 teckningsoptioner av
serie TO 3 2021/24 i Fragbite Group.

Ovriga uppdrag: -
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Xavier Liard (fodd 1983) CEO Playdigious sedan 2015

Utbildning och erfarenhet: Xavier
ar utbildad Civilingenjoér inom
Datateknik frédn Université de
Technologie de Compiggne (UTC).
Han grundade DotEmu &r 2007
tilsammans med Romain Tisserand,
som avyttrades Ar 2014. Darefter
grundade Xavier och Romain
Playdigious &r 2015, som Fragbite
Group forvarvade i maj 2021.

Innehav: Xavier &ger 1477 907 aktier
i Fragbite Group privat.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
i Capital Games.

Ovriga uppdrag: Styrelseledamot
i Pereaux Holding AB.

Utbildning och erfarenhet: Daniel
har en kandidatexamen i féretags-
ekonomi och en kandidatexamen

i innovationsteknik frén Malar-
dalens Hogskola. Daniel har en stor
passion fér gaming och e-sport
och en mdngdrig erfarenhet frén
forsaljning.

Innehav: Daniel dger 1404 055
aktier genom bolag samt 150 000
teckningsoptioner av serie TO 3
2021/24 privat i Fragbite Group.
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Ovrig information om styrelse
och ledande befattningshavare

Bolagets CEQ, Stefan Tengvall har sex (6) manaders
uppsagning vid uppsdégning frdn CEO-posten och vid
uppsagning frén Bolaget. Bolagets vice VD och Head of
M&A, Marcus Teilman har sex (6) m&naders uppsdgning
vid uppsdagning frén vice VD-posten och vid uppsag-
ning fréin Bolaget. Bolagets CFO, Lars Johansson har

sex (8) manaders uppsagning vid uppsdagning frén sin
roll som CFO och vid uppségning frén Bolaget.

Ingen av ovan ndmnda styrelseledaméter eller ledande
befattningshavare har ingétt avtal med Bolaget om
formdner efter uppdragets avslutande.

Revisor

Revideco AB har varit Bolagets revisor sedan 2016
och valdes senast for tiden intill &rsstdmman 2022.
Erik Emilsson (fodd 1962) ar auktorierad revisor och
huvudansvarig revisor fér Fragbite Group. Revideco AB:s
kontorsadress a@r Drottningholmsvéagen 22, Stockholm.

Ersattning till styrelsen, verk-
stallande direktéren och 6vriga
ledande befattningshavare

Ersdttning till styrelsen

P& &rsstdmman den 29 juni 2021 beslutades att arvode
ska utgd till styrelsens ordférande med fyra (4) pris-
basbelopp per &r och arvode till dvriga ledamoter ska
utg& med tvé (2) prisbasbelopp per ledamot och dr.
Foér ytterligare information om teckningsoptioner av
serie TO3, TO 4 och TO 5 samt information om ersdtt-
ning som utbetalats till styrelseledamaoter och ledande
befattningshavare under rékkenskapsdret 2021, se Not 2 i
Foérvaltningsberdattelsen.
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Osdkerhet om framtida hdndelser &r ett naturligt inslag i all affarsverksamhet.
Framtida h&ndelser kan pd&verka verksamheten positivt och ge mojligheter till
dkat vardeskapande, eller negativt genom risker som kan pdverka Bolagets
verksamhet och resultat pd ett negativt satt.

Fragbite Groups styrelse ansvarar infér dgarna for
bolagets riskhantering. Riskhantering férknippade med
affarsutveckling och l&ngsiktig strategisk planering
bereds i ledningsgruppen och beslutas av styrelsen.
Ledningsgruppen rapporterar I6pande riskfrégor sésom
koncernens finansiella status och efterlevnad av
koncernens finans- och redovisningspolicy till styrelsen.
Fragbite Group arbetar kontinuerligt med beddmning
och utvérdering av de risker som koncernen utsdtts for
och kan utsattas for. Kritiska omvdarldsfaktorer hanteras
genom produkt- och afférsutveckling och operativt
genom dagliga férsdljnings- och évriga affarsaktiviteter.

Nedan anges négra av de strategiska och operativa
risker som kan f& betydelse for bolagets framtida
utveckling. Riskerna &r inte beskrivna i ordning efter
betydelse eller mojlig pdverkan pdé bolagets resultat
eller finansiella stalining.

Risker kopplade till Bolagets
verksamhet och bransch

Risker relaterade till Bolagets produkter

och dess anvéndares preferenser

Fragbite Groups operativa och ekonomiska resultat &r
beroende av hur attraktiva de produkter &r som utveck-
las, marknadsférs och distribueras av Bolaget och dess
samarbetspartners. | dagsléget genereras intdkter
foretradesvis fréin Bolagets mobilspel, publishingverk-
samhet och e-sportplattform. For att férldnga spelens
livscykler och generera &terkommande intékter behéver
Fragbite Group aktivt arbeta med att bibehdlla en hég
kundmedvetenhet om befintliga speltitlar samt om de
spel som omfattas av Bolagets publishingverksamhet

och de aktiviteter som bedrivs pé& dess e-sportplattform.
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Om Bolaget misslyckas med att identifiera och anpassa
sig till trender och slutanvéndarnas férvéntningar och
krav pé spelupplevelser och plattformsinnehdll, kan den
kommersiella framgdéngen fér befintliga och framtida
spel och plattformsinnehdll komma att férsdmras eller
utebli. Detta kan resultera i att Bolagets rorelseintdkter
pdéverkas negativt.

Risker relaterade till konkurrens pd

Bolagets marknad

Spelbranschen dr attraktiv och konkurrensutsatt och
ibland “hit"-driven. For att Fragbite Group ska kunna
bibehdlla sin konkurrenskraft och dérmed fortsdtta
véxa och utvecklas mdste Fragbite Group fortsétta att
utvecklq, lansera och framgdngsrikt marknadsféra spel
som tilltalar spelarna samt éven att fortsdtta tillhando-
halla innehdll p& Bolagets e-sportplattform som tilltalar
e-sportsintresserade.

Risker relaterade till Bolagets spelutveckling

All spelutveckling och lansering medfér viss osdkerhet
ndr det gdller att berdkna tid och resurser som krévs

for att fardigstalla spel. Spelutvecklingsprojekt kan visa
sig behova ytterligare utvecklingsarbete dn vad som
ursprungligen varit planerat. P&boérjade projekt kan dven
komma att behéva éndra inriktning eller design under
projektets gang av kommersiella skdl. Det kan exempel-
vis vara pd grund av férdndringar i speltrender eller
forvantningar och efterfrdgan hos spelanvéndare.
Foérdréjningar i produktlanseringar och teknikutvecklingen
pé& spelmarknaden skulle kunna medféra att Fragbite
Groups spel blir omoderna i férhéllande till konkurreran-
de spel.



Risker relaterade till beroende av
samarbetspartners

Bolagets spelutveckling och/eller marknadsféring kan
ske i samarbete med externa samarbetspartners,
s@som exempelvis utvecklare och distributoérer. Vid
denna typ av samarbeten kan Bolaget f& mindre
kontroll ver processer fér exempelvis marknadsféring
jamfort med ndr exempelvis utveckling, publicering,
marknadsféring och distribution genomférs helt i egen
regi. Férseningar och avbrott i marknadsféring av
Bolagets nuvarande och framtida spelprojekt kan leda
till férsenade eller uteblivna intdkter. Vidare kan Bolagets
renommeé och relationer med nuvarande och potentiel-
la framtida samarbetspartners skadas. Distributionen av
mobilspel bedrivs genom samarbeten med olika
distributérer, sédsom exempelvis Apple App Store och
Google Play. Om innehavare av digitala distributions-
plattformar skulle avbryta eller begrdnsa Bolagets
tillgdng till deras plattformar, drabbas av driftavbrott,
férsémra Bolagets villkor exempelvis avseende intdkts-
férdelning eller rapportera felaktiga forsaljningssiffror till
Bolaget skulle det pé kort sikt kunna medféra negativa
finansiella effekter och pé Iéngre sikt vid bestéende
brister riskera att forsvéra for Bolaget att nd ut till slutan-
véndare.

Risker relaterade till Bolagets tillvéxtstrategi
Koncernens framtida tillvéixt férvéntas ske bdde orga-
niskt och genom férvarv. Férvary kan édven innebdra
legala, finansiella och operationella risker relaterade

till verksamheten som forvarvas, s@val som risker for
att integrationsprocessen blir mer kostsam eller mer
tidskravande &n berdknat eller att férvantade synergier
helt eller delvis uteblir.

IT-risker

Fragbite Group d&r beroende av vél fungerande IT-infra-
struktur fér att kunna producera, utveckia, sélja och
publicera sina spelprodukter och fér att kunna bedriva
verksamhet inom e-sport. Bolaget, dess samarbetspart-
ners och kunder d&r i riskzonen fér hackerattacker, virus
och andra former av cyberrelaterade brott. Det finns en
risk att system for informationshantering tillhérande
Bolaget eller andra féretag vilka Bolaget har en afférs-
relation med blir féremdl for IT-relaterad brottslighet,
systemintréng eller andra liknande héndelser. Effekterna
av sddana aktiviteter kan resultera i att Bolagets
IT-system helt eller delvis inte &r tillgdngligt vilket kan
komma att péverka Bolagets finansiella stdlining.
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Risker relaterade till regulatoriska krav

Det &r av avgoérande betydelse fér Bolagets verksamhet
foljer gallande lagar och regelverk i de olika jurisdiktioner
dar Bolaget har verksamhet. Regelefterlevnad &r dock
tids- och kostnadskrévande och kan komma att ¢ka vid
férandring av lagar och regelverk och eftersom mobil-
spel och e-sport fortsatt ar forhdllandevis nya branscher
kan lagar och regelverk koomma att éndras fort och
pdéverka Bolagets verksamhet och I6nsamhet pé kort
sikt bla genom att Bolaget kan komma att behéva
allokera ytterligare resurser for regelefterlevnad.

Vidare behandlar Bolaget personuppgifter och &ér
darmed féremal for EU-férordningen (2018/679) om
skydd for fysiska personer med avseende pd behand-
ling av personuppgifter ("GDPR”) samt nationell data-
skyddslagstiftning. Om Bolaget inte uppfyller kraven
enligt GDPR, till exempel genom att inte férhindra
obehdrig spridning eller felaktig hantering av person-
uppgifter, kan det resultera i negativ publicitet, skada
Koncernens renommé och leda till reducerade intékter
och/eller kade kostnader.

Risker relaterade till Covid-19

Tiden sedan férsta kvartalet 2020 har préglats av det
globala utbrottet av Covid-19-pandemin. Under 2021
har verksamheten fram for allt inom e-sport pdverkats
negativt av installda evenemang och dérmed uteblivha
reklamintdkter. Nar Sverige tillsammans med ménga
andra europeiska ldnder lyfter restriktioner bér denna
verksamhet kunna étergd till en mer normal aktivitet.
Men eftersom pandemin fortfarande inte &r éver och
det finns risk fér nya mutationer och i samband med
det nya restriktioner, utgér detta fortfarande en risk.

| en situation med pd nytt 6kad smittspridning kan
verksamheten pdverkas negativt, dven genom att
organisationen dd kan drabbas av sjukdomsfall och
att Bolagets verksamhet behdver begrdnsas.
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Organisation

Ledning

Bolagsledningen bestdr av sex (6) personer och styrelsen bestdr av fem (5) stémmovalda
ledamoter. Mer information om Bolagets ledning och styrelse finns under "Styrelse” respektive
“Ledande befattningshavare”. Bolaget har en personalstyrka om totalt cirka 80 heltids-
anstdllda och fér att bemanna vissa projekt anvénder Bolaget externa konsulter.

Legal struktur

Fragbite Group AB
(publ.)

FunRock

Fragbite AB Playdigious Development
SAS AB

100 % 100 % 100 % 100 % 100 %

Allmd&n bolagsinformation

Fragbite Group AB (publ), org.nr. 566990-2777, dr ett svenskt publikt aktiebolag med sdite
i Stockholms L&n, Stockholms kommun och bildades i Sverige den 13 november 2014 och
vars nuvarande féretagsnamn (tillika handelsbeteckning) registrerades den 10 juni 2021.

+  Bolagets huvudkontor och besdksadress ar Master Samulsgatan 45, 111 57 Stockholm.
«  Bolagets identifieringskod (LEI) &r 549300RMCBX44ZFTPT73.
+  Bolagets webbplats &r www.fragbitegroup.com.

+  Bolagets aktie &r upptagen fér handel pd Nasdag First North Growth Market
under kortnamnet (Ticker) FRAG med ISIN-kod SE0015949334.

- Bolagets har anlitat Euroclear Sweden AB att agera kontoférande institut samt
féra bolagets aktiebok.
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Bolagsstyrning inom
Fragbite Group

Bolagsstyrningen i Fragbite Group grundas pd svensk
lag, interna regler och féreskrifter samt Nasdagq First
North Growth Markets regelverk. Svensk kod for bolags-
styrning ("Koden”) galler fér alla svenska bolag vars
aktier ér noterade pd& en reglerad marknad i Sverige.
Nasdagq First North Growth Market &@r inte en reglerad
marknad och Bolaget dr ddrmed inte skyligt att tilldmpa
Koden. Bolaget avser dock att tilléimpa Koden.

Bolagsstémma

Allmant

Enligt aktiebolagslagen (2005:551) ar bolagsstémman
Bolagets hogsta beslutsfattande organ. P& bolagsstam-
man utdévar aktieéigarna sin roéstratt i nyckelfrégor, bland
annat faststéllande av resultat- och balansrakningar,
disposition av Bolagets resultat, beviljande av ansvars-
frinet for styrelsens ledamaoter och verkstdéllande direktér,
val av styrelseledamoter och revisorer samt ersattning
till styrelsen och revisorerna.

Fragbite Groups drsstémmor hélls i Stockholm varje
kalenderdr och ska hdllas inom sex ménader efter
rékenskapsdrets utgéng. Utdver arsstdmman kan extra
bolagsstdmmor sammankallas. Enligt bolagsordningen
som antogs pd extra bolagsstdmma den 3 maj 2021
sker kallelse till &rs- och bolagsstémma genom annon-
sering i Post- och Inrikes Tidningar samt pd bolagets
webbplats. Vid tidpunkten for kallelse skall information
om att kallelse skett annonseras i Dagens Industri.

Styrelsens och verkstallande

direktorens arbetsformer

Allmant

Styrelsen &r Bolagets ndst hogsta beslutsfattande
organ efter bolagsstdmman. Enligt aktiebolagslagen
ar styrelsen ansvarig fér Bolagets férvaltning och
organisation, vilket innebdr att styrelsen ar ansvarig
for att bland annat faststdlla mél och strategier,
sdkerstalla rutiner och system fér utvérdering av
uppsatta mal, fortidpande utvérdera Bolagets resultat
och finansiella stallining samt utvardera den operativa
ledningen. Styrelsen ansvarar ocksd for att sékerstdlla
att &rsredovisningen och deldrsrapporter upprattas i
ratt tid. Dessutom utser styrelsen verkstdllande direktor.
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Styrelseledaméter utses normalt av &rsstémman fér
tiden intill slutet av ndsta &rsstémma. Enligt Fragbite
Groups bolagsordning ska styrelsen bestd av lagst tre
och hogst dtta ledaméter med hogst en suppleant.

Styrelsen foljer en skriftlig arbetsordning. Arbetsordningen
reglerar bland annat styrelsens sammantréidesfrekvens,
funktioner och arbetsférdelningen mellan styrelsen och
den verkstdallande direktdren. Styrelsen sammantrader
enligt ett drligen faststallt schema. Utdver dessa styrelse-
modten kan ytterligare styrelsemoéten sammankallas fér
att hantera frégor som inte kan hénskjutas till ett ordi-
narie styrelsemote. Infér varje styrelsemote ska bolagets
VD upprdtta en VD-rapport som beskriver vasentliga
h&ndelser, KPLer, forsaljningsutveckling, likviditet etc.

I samband med styrelsemétet den 12 augusti 2021 fast-
stéllde och uppdaterade styrelsen dven instruktionen for
den verkstdallande direktéren samt fér den vice verk-
stéllande direktéren. Den verkstdllande direktéren ar
ansvarig for att ménadsvis sammanstdlla och utsénda
en ledningsrapport till samtliga ordinarie styrelsele-
damoter. Instruktionen fér den verkstdllande direktoéren
behandlar dven vilka drenden som ska understdéllas
styrelsen och arbetsférdelningen mellan verkstéllande
direktér och styrelsen.

Ovriga policyer

Bolagets styrelse har antagit en insiderpolicy som ett
komplement till géllande insiderlagstiftning i Sverige.
Policyn, som ér tillémplig pd sdval styrelseledamaoter
som anstdllda, faststéller bland annat rutiner for viss
anmalningsskyldighet, handel med finansiella instru-
ment utgivna av Bolaget, uppskjutande av offentlig-
goérande av insiderinformation samt hantering av
insiderforteckningar (loggbocker).

Styrelsen har ddrutdver antagit en informations- och
kommunikationspolicy som bland annat reglerar
Bolagets informationsgivning.

Revisions- och ersdttningsutskott

Bestdmmelser om inrdttande av revisionsutskott fram-
gdr av aktiebolagslagen och omfattar endast bolag
vars aktier ar upptagna till handel pé en reglerad mark-
nad. Bestdmmelserna om ersdttningsutskott dterfinns i
Koden, vilken inte ar obligatorisk for Bolaget att tillmpa.
Bolaget gor idag beddmningen att det mot bakgrund



av verksamhetens omfattning och Bolagets storlek inte
&r motiverat att inrdtta utskott avseende revisionsfré-
gor, utan dessa hanteras av hela styrelsen i samband
med styrelsesammantrédena. Ddremot inrdttades ett
ersdttningsutskott i januari 2022, som bestdr av Niclas
Bergkvist (ordférande), Claes Kalborg och Sten Wranne.

Revision

Bolagets revisor utses av arsst&émman fér perioden intill
slutet av ndsta drsstémma. Fragbite Groups revisor
granskar érsbokslut och drsredovisning samt styrelsens
och verkstdllande direktérens forvaltning. Revisorn ska
efter varje rakenskapsdr I&dmna en revisionsberdttelse
till &rsstdmman. Enligt Bolagets bolagsordning ska
Bolaget ha en eller tvd revisorer, med eller utan revisors-
suppleanter. Vid &rsstédmman den 29 juni 2021 fattades
beslut om omval av Revideco AB som Bolagets revisor
for tiden intill nésta &rsstdmma. Erik Emilsson &r huvud-
ansvarig revisor.

Intern kontroll
Bolaget har inte inréttat ndgon sdrskild funktion
foér internrevision.
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Allmdant om verksamheten

Fragbite Group AB (publ), org.nr 556990-2777, &r en
digital spelunderhdliningskoncern med dotterbolag
verksamma inom mobilspels- och e-sportbranschen
noterad p& Nasdagq First North Growth Market i
Stockholm. Gruppen bestdr av féretag med ca

80 anstdllda som alla delar samma passion for spel.
Koncernen har sitt sdte i Stockholm, Sverige och

har fysisk representation i Alexandria, Egypten och
Montpellier, Nancy och Paris, Frankrike samt i Haag,

Nederldnderna. Gruppen har tre interna spelutvecklings-
studior; Lucky Kat, FunRock Development och Prey
Studios. Dessa utvecklar, publicerar, distribuerar och
marknadsfér mobilspel fér den globala spelmarknaden.
Fragbite AB ar ett av Nordens ledande e-sportmedie-
féretag som arrangerar och sénder e-sportturneringar
live. Playdigious licensierar och anpassar spel fér mobil-
telefoner och utvecklar indiespel.

Namnbyte fréin Funrock AB till Fragbite Group AB (publ)
genomférdes under forsta halvdret.

Utveckling av féretagets verksamhet, resultat och stélining

Nettoomsdttning
Rérelseresultat EBITDA
EBITDA marginal %
Rérelseresultat EBIT
Balansomslutning
Soliditet %

Definitioner: se not 26.

Véasentliga handelser under
rkenskapsdret

« Forvarv av Fragbite AB slutférdes i februari.

+ Riktad nyemission i februari om 35,4 MSEK fore
emissionskostnader genomford.

* Ytterligare tvé riktade nyemissioner genomférdes i
april och maj vilka tillférde bolaget 31,7 MSEK fére
emissionskostnader.

+ Forvarv av det franska bolaget Playdigious SAS
genomférdes i mai.

« Namnbyte fréin Funrock AB till Fragbite Group AB
(publ) genomfort.

+ Riktad nyemission i juni om 25,0 MSEK fére emissions-
kostnader genomférd.

+ Erbjudandet infér listning pd& Nasdaq First North
Growth Market 6vertecknades och tillférde Bolaget
drygt 22,0 MSEK fére emissionskostnader och handel
med Fragbite Groups aktier inleddes den 12 juli under
kortnamnet (ticker) FRAG.

« Tillaggskopeskilling erlagd for forvarvet av Playdigious
SAS med 15 MEUR, varav 0,75 MEUR kontant och 0,75
MEUR via nyemission.

+ I december tecknades avtal om férvarv av det
holléndska bolaget Lucky Kat B.V, en affar som
slutférdes i januari 2022.

124 041 4595 1241
6162 -5 458 -7770
4,97 n/a n/a
-45 746 -22 336 -13 093
304 258 72 257 21956
66,8 93,6 na

Hdandelser efter rakenskapsdrets

utgding

« Forvarvet av Lucky Kat B.V. slutférdes den 3 januari
och i samband med det beslutade styrelsen om en
emission av totalt 3 944 551 aktier. Lucky Kats resultat
for det fiérde kvartalet 2021 har enligt férvarvsavtalet
inkluderats i koncernens resultat for samma period.

+ Fragbite Groups dotterbolag Lucky Kat tecknade den
9 februari ett samarbetsavtal med The Sandbox for
att skapa en egen varld med ndjesparkstema i
Metaverse — ett decentraliserat digitalt ekosystem
byggt pd nésta generations internet — Web 3.0.

+ Styrelsen beslutade vid ett extrainkallat styrelsemote
den 12 april att utse Marcus Teilman till ny VD och
koncernchef med tilltréide vid &rsstémman den
25 maj, 2022. Marcus ¢r idag vice VD och Head of
M&A. Bolagets nuvarande VD och koncernchef
Stefan Tengvall I&mnar sin nuvarande roll vid &rs-
stdmman den 25 maj och har informerat valbered-
ningen att han stér till férfogande fér en operativ
roll i styrelsen fér Bolaget.

+ Infor &rsstmman den 25 maij, 2022, har valbered-
ningen féreslagit omval av Niclas Bergkvist, Claes
Kalborg, Dawid Myslinski, Dawid Wallinder och Sten
Wranne. Som nya ledamoéter féreslds Stefan Tengvall
och Zara Zamani. Valberedningen har vidare fére-
slogit att Bolagets avgdéende VD och koncernchef
Stefan Tengvall vdljs till styrelsens ordférande och
Niclas Bergkuvist till vice ordférande.



Férvantad framtida utveckling

Bolaget fortsatter att utveckla och lansera spel av hég
kvalité som tilltalar mdlgruppen. Bolaget férvéntas
publicera nya egenutvecklade speltitlar och har for avsikt
att genomféra e-sportevenemang i ett kat antal I&énder.

Viktiga férhdllanden

I moderféretagets balansrékning har hénsyn tagits till
de tvé tillaggskopeskillingar som avtalats vid forvérvet
av Playdigious SAS per 31 maj 2021, uppgdende till
MEUR 1 respektive MEUR 1 som utfaller i september
2022 respektive september 2023.

Pro forma

Eftersom Fragbite Group har en uttalad strategi att véxa
béde organiskt och via férvary, har en pro forma-
redovisning tagits fram for att visa hur den finansiella
utvecklingen hade sett ut om de genomférda

forvarven av Fragbite AB (férvarvat den 18 februari
2021), Playdigious SAS (férvarvat den 31 maj 2021),

och det nyligen genomférda forvarvet Lucky Kat B.V.
hade férvérvats den 1januari 2021.

Koncernen

Nettoomsdattning 212 257
Aktiverat arbete fér egen rakning 6757
Ovriga rorelseintakter 14
Summa rérelsens intékter 219 029
Rérelsens kostnader

Kostnad for sdlda varor och tjénster -149 447
Ovriga externa kostnader -22934
Personalkostnader -25 846
Rérelseresultat EBITDA* 20 801
Rérelseresultat EBITDA justerat 24 369
Av- och nedskrivningar av materiella och -87702
immateriella anlaggningstillgéngar

Ovriga rorelsekostnader -178
Rérelseresultat EBIT -67 078
Resultat fran finansiella poster

Raéntekostnader och liknande resultatposter -426
Resultat efter finansiella poster -67 505
Skatt pd drets resultat -7 367
Arets resultat -74 872

*Resultatet belastas med jamforelsestérande kostnader om
3 568 KSEK for heldret hanférliga till noteringen p& Nasdag
First North Growth Market i juli 2021..

Véasentliga finansiella risker
och osdékerhetsfaktorer

Likviditetsrisker
For att mojliggora forvary, spelutveckling och annan
utveckling inom Bolagets verksamhet &r Bolaget i behov

av extern finansiering i de fall d& bolagets eget kassa-
fléde inte dr tillrGickligt. Det finns en risk att externt kapital
i framtiden inte kan anskaffas vid behov och/eller inte
kan anskaffas pé for Bolaget acceptabla villkor. Detta
skulle kunna leda till att Bolagets marknadsposition
férsamras i férhdllande till konkurrenter samt att
Bolagets tillvéxtstrategi hdmmas genom att mojlig-
heten att férvarva bolag begrdnsas.

Valutarisker

Bolaget &r exponerat fér valutakursfluktuationer pé
grund av sin internationella verksamhet i form av
transaktionsexponering som uppkommer ndér en valuta
vaxlas till en annan. Resultatet pdaverkas dven av
valutakursférandringar i form av omrékningsexponering
ndr de utldndska bolagens resultat radknas om till
svenska kronor samt att koncernens egna kapital
péverkas av valutakursférandringar ndr tillgédngar och
skulder i utlndsk valuta radknas om till svenska kronor.
Bolaget ar frdmst exponerat mot valutakursféréndringar
i valutorna EUR och USD. Sakring av tillgdngar och
skulder i utléndsk valuta gors for narvarande inte och
ingen valutasdakring av Bolagets fléden i utléindsk valuta
har gjorts under 2021.

Bolaget bedriver éven viss verksamhet inom blockchain
teknologi i det nyligen férvarvade bolaget Lucky Kat B.V
som innebdr exponering for fluktuationer avseende
kryptovaluta.

Rénterisker

Forandringar i rénteléget kan komma att péverka
kostnaden for I&nat kapital samt avkastningen som
Bolaget fér pd likvida medel. Mot bakgrund av bolagets
relativt I&ga beldning respektive korta placeringshori-
sont &r den rdnterisk som koncernens intdkter och
kassafldéde utsatts for Iag.

Kreditrisker

Bolaget har ingen vésentlig koncentration av kreditrisker
avseende intdkter frén marknadsféring och reklam
samt samarbetar med flera etablerade distributérer
avseende Bolagets spel, som i fall av att en distributdrs
betalningsinstdllelse emellertid skulle kunna péverka
Bolaget negativt finansiellt.

For risker kopplade till Bolagets verksamhet och
bransch, se sid 32.

Férslag till disposition av
féretagets vinst eller forlust

Styrelsen foresl@r att fritt eget kapital, 239 647 873 kronor
balanseras i ny rakning.

Vad betrdffar koncernens och moderféretagets resultat
och stdllining i 6vrigt, hanvisas till efterféljande resultat-
och balansrékningar med tillhérande noter.



Resultatrdkning - koncernen

Belopp i tkr

Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rakning

Ovriga rérelseintékter

Summa rérelsens intakter

Rérelsens kostnader

Kostnad fér sdlda varor och tjénster

Ovriga externa kostnader

Personalkostnader

Rérelseresultat fére av- och nedskrivningar EBITDA

Av- och nedskrivningar av materiella och
immmateriella anléggningstillgéngar

Ovriga rérelsekostnader

Rorelseresultat, EBIT

Resultat fran finansiella poster
Rantekostnader och liknande resultatposter
Resultat efter finansiella poster

Skatt pd drets resultat

Arets resultat

Hanforligt till moderféretagets aktieéigare

Not

7-10

2021
124 041
6757
9
130 807

-88 013
-20143
-16 488

6162

-51621

-287
-45 746

-443
-46189
-4207
-50 397
-50 397

Arsredovisning 2021

2020
4595
6087

173

10 856

-4 259
-6 453
-5 601
-5 458

-16 867

-22 336

-233
-22 569

-22 569
-22 569
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Balansrdkning - koncernen

TILLGANGAR
Anléggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgéngar

Balanserade utgifter fér utvecklingsarbeten och
liknande arbeten

Koncessioner, patent, licenser, varumarken
samt liknande rattigheter

Goodwill

sSumma immateriella anléggningstillgéngar

Materiella anléggningstillgéngar
Inventarier, verktyg och installationer

Summa materiella anldggningstillgédngar

Finansiella anléggningstillgéingar
Andra l&ngfristiga fordringar
Summa finansiella anldggningstillgéngar

Summa anléggningstillgangar

Omséattningstillgéngar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar

Ovriga fordringar

Férutbetalda kostnader och upplupna intékter
Summa kortfristiga fordringar

Kassa och bank

Summa omséttningstillgéngar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl drets resultat

Eget kapital hanforligt till moderféretagets aktietigare

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut
Ovriga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantoérsskulder

Aktuell skatteskuld

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intdkter
Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

7 14 595

8 143

9 167 797
182 535

10 221
221

13 1806
1806
184562

17175

3701

14 11361
32237

87 460

19 697

304 258

1399
317165
-15 310

203 254
203 254

17 31487
19 10131
41618

17 15 000
25 834

338

19 13 523
20 4692
59 386

304 258

40

23 960

143

40 630
64733

64742

473
2127
54
2654
4861
7515
72257

544

132 858
-65742
67 660

67 660

473
39
2825
1259
4597
72257



Fragbite Group Arsredovisning 2021

Kassafldédesanalys - koncernen

Belopp i tkr Not 2021 pLopo]
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 23 -46189 -22 569
Justering for poster som inte ingdr i kassaflodet 24 51621 16 866
Betald inkomstskatt -3908 -12

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fore

forandringar av rérelsekapital 1524 5715
Okning(-)/Minskning(+) av rérelsefordringar -29 430 -475
Okning(+)/Minskning(-) av rérelseskulder 31836 -4173
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 3930 -10 363
Investeringsverksamheten

Férvarv av materiella anléggningstillgéngar -362 -7 092
Forvarv av immateriella anlédggningstillgéngar -6 993 -143
Forvarv av dotterforetag netto likvidp&verkan -63 847 10 287
P&gdende investering i finansiell tillgéng -1806 =
Kassafléde fran investeringsverksamheten -73 008 3052
Finansieringsverksamheten

Nyemission 109 925 10 706
Upptagna lan 45 000 =
Amortering av l&n -3360 =
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 151 565 10 706
Arets kassafléde 82 487 3394
Likvida medel vid drets borjan 4 861 1466
Kursdifferens i likvida medel n2 =
Likvida medel vid drets slut 87 460 4 861

Eget kapital - koncernen

Ovrigt tillskjutet Bal.res. inkl Summa
Belopp i tkr Aktiekapital kapital drets resultat eget kapital
2020
Ingdende balans 172 58 676 -43173 15 675
Arets resultat - - -22 569 -22 569
Nyemission 362 74182 = 74 544
Ej registrerat aktiekapital 10 = = 10
Vid drets utgdng 544 132 858 -65742 67 660
2021
Ingdende balans 544 132 858 -65 742 67 660
Arets resultat - - -50 397 -50 397
Nyemission 855 184 307 = 185162
Férandring i koncernens struktur = - 829 829
Vid drets utgéng 1399 317165 -115 310 203 254




Resultatrdkning - moderféretaget

Belopp i tkr

Nettoomsattning

Rérelsens kostnader

Ovriga externa kostnader

Personalkostnader

Rorelseresultat fére av- och nedskrivningar EBITDA
Ovriga rérelsekostnader

Rérelseresultat EBIT

Resultat fran finansiella poster

Resultat frén andelar i koncernféretag
Nedskrivningar av finansiella anlédggningstillgéngar
Rantekostnader och liknande resultatposter
Resultat efter finansiella poster

Skatt pd drets resultat

Arets resultat

2021
2 359

-8 621
-1278
-7 540
-804
-8 344

6 815
-22 500
-202
-24 230

-24 230

Fragbite Group Arsredovisning 2021

2020
49

-129

-80

-52 648
-225
-52 952

-52 952

42




Balansrékning - moderféretaget

TILLGANGAR

Anléggningstillgangar

Finansiella anlaggningstillgéngar
Andelar i koncernféretag

Fordringar hos koncernféretag

Andra langfristiga fordringar

Summa finansiella anldggningstillgéngar

Summa anléaggningstillgéingar

Omséattningstillgéngar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar

Fordringar hos koncernféretag

Aktuell skattefordran

Ovriga fordringar

Férutbetalda kostnader och upplupna intékter
Summa kortfristiga fordringar

Kassa och bank

Ssumma omsdttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Bundet eget kapital
Aktiekapital

Summa bundet eget kapital

Fritt eget kapital

Fri dverkursfond
Balanserat resultat

Arets resultat

Summa fritt eget kapital

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut
Skulder till koncernféretag
Ovriga skulder

Summa langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantérsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter
Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

1 235 496
12 1150
13 1661
238 307
238 307

1969

3152

90

14 695
5 906

66 885

72790

311097

1399
1399

317165
-53 286
-24 230
239 648
241047

17 27 500
18 1614
19 10131

39 246

17 15 000
1838

18 1800
19 10 308
20 1858
30 804

311097

43

75 495

75 495
75 495

3303

1500

4803
3372
8174

83669

544
544

132 858
-334
-52 952
79 572
80116

63

750
2655
86
3553
83669



Fragbite Group Arsredovisning 2021

Kassaflédesanalys - moderféretaget

Belopp i tkr Not 2021 2020
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 23 -24 230 -52 952
Justering for poster som inte ingdr i kassaflodet 24 22500 52 648
Betald inkomstskatt -20 -

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fore

forandringar av rérelsekapital ~1750 B
Okning(-)/Minskning(+) av rérelsefordringar -1083 61
Okning(+)/Minskning(-) av rérelseskulder 219 3551
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -714 3308
Investeringsverksamheten

Ladmnat aktieagartillskott -10 400 -10 400
Lan till dotterforetag -1150 -1500
Pagdende investering i finansiella anlédggningstillgéngar -1661 =
Foérvarv av dotterbolag -76 601 -
Kassafléde fran investeringsverksamheten -89 812 -11900
Finansieringsverksamheten

Nyemission 109 925 10 706
Upptagna lan 45 000 =
Amortering av l&n -2500 =
Lan fran dotterforetag 1614 =
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 154 039 10 706
Arets kassafléde 63 513 214
Likvida medel vid drets bérjan 3372 1258
Kursdifferens i likvida medel - -
Likvida medel vid drets slut 66 885 3372

Eget kapital - moderféretaget

B Bal.res. inkl
Belopp i tkr Aktiekapital Overkursfond drets resultat | Summa eget kapital

2020

Ingdende balans 172 58 677 -334 58 514
Arets resultat - -52 952 -52 952
Nyemission 372 74182 - 74 554
Vid drets utgéng 544 132 858 -53 286 80116
2021

Ingdende balans 544 132 858 -53 286 80116
Arets resultat - -24230 -24 230
Nyemission 855 184 307 = 185162
Vid drets utgdng 1399 317165 -77 517 241047




Belopp i tkr om inget annat anges

Redovisningsprinciper
Arsredovisningen har upprdttats i enlighet med &rsredo-
visningslagen och Bokféringsnédmndens allménna réd
BFNAR 20121 Arsredovisning och koncernredovisning (K3).
Moderféretaget tilldmpar samma redovisningsprinciper
som koncernen utom i de fall som anges nedan under
avsnittet "Redovisningsprinciper i moderfoéretaget”.
Redovisningsprinciperna ar oférandrade jémfért med
tidigare ér. Tillgéngar, avsdattningar och skulder har
varderats till anskaffningsvarden om inget annat anges.

Immateriella tillgdngar

Utgifter for utveckling.

Immateriella anlaggningstillgéngar redovisas till anskaff-
ningsvarde med avdrag fér ackumulerade avskrivningar
och eventuella nedskrivningar. Anskaffningsvdrdet for en
internt upparbetad immateriell anléggningstillgéng
utgoérs av samtliga direkt hanférbara utgifter (tex.
material och 1&ner).

Vid redovisning av utgifter for utveckling tilléimpas
aktiveringsmodellen. Det innebdr att utgifter som
uppkommit under utvecklingsfasen redovisas som
tillgang nér samtliga nedanstéende forutséttningar
ar uppfyllda:

Det &r tekniskt majligt att fardigstalla den
immateriella anléggningstillgéingen sé att den
kan anvandas eller sdljas.

Avsikten &r att fardigstdlla den immateriella anlégg-
ningstillgdngen och att anvanda eller sdlja den.
Foérutsattningar finns fér att anvénda eller sdlja
den immateriella anlédggningstillgéngen.

Det &r sannolikt att den immateriella anlédggnings-
tillgéingen kommer att generera framtida ekono-
miska fordelar.

Det finns erforderliga och adekvata tekniska,
ekonomiska och andra resurser for att fullfélja
utvecklingen och for att anvanda eller sdlja den
immateriella anlaggningstillgdngen.

De utgifter som ar h&anférliga till den immateriella
anléggningstillgéingen kan berdknas pé ett till-
forlitligt satt.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart éver tillgdngens berdknade
nyttjondeperiod. Avskrivningen redovisas som kostnad i
resultatrakningen.
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Internt upparbetade

immateriella tillgédngar Nyttjandeperiod
Aktiverade utvecklingskostnader 5 &r
Foérveirvade immateriella tillgdngar

Licenser 5 &r
Kundavtal 3ar
Dataprogram 5 ar
Goodwill 5 é&r

Materiella anléggningstillgangar

Materiella anlaggningstillg&ngar redovisas till anskaff-
ningsvarde minskat med ackumulerade avskrivningar
och nedskrivningar. | anskaffningsvardet ingdr férutom
inkdpspriset dven utgifter som d&r direkt hanférliga till
forvarvet.

Tillkommande utgifter

Tillkommmande utgifter som uppfyller tillgangskriteriet
rékknas in i tillgangens redovisade vérde. Utgifter for
I6pande underhdll och vidareutveckling redovisas som
kostnader nér de uppkommer.

Avskrivningar
Avskrivning sker linjért dver tillgéingens berdknade
nyttjandeperiod eftersom det aterspeglar den forvénta-
de forbrukningen av tillgéingens framtida ekonomiska
férdelar. Avskrivningen redovisas som kostnad i resultat-
rékningen.

Nyttjandeperiod
Inventarier 3-54ar
Nedskrivningar - materiella och immateri-
ella anladggningstillgdngar samt andelar i
koncernféretag
Vid varje balansdag beddéms om det finns ndgon
indikation pd& att en tillgéngs varde ar lagre én dess
redovisade vérde. Om en sddan indikation finns,
beraknas tillgdngens atervinningsvdrde. Atervinnings-
vdrdet ar det hogsta av verkligt vérde med avdrag for
férsaljningskostnader och nyttjandevarde. Vid berdkning
av nyttjandevdrdet berdknas nuvdardet av de framtida
kassafldden som tillgéingen véntas ge upphouv till i den
|6pande verksamheten samt nér den avyttras eller
utrangeras. Den diskonteringsrénta som anvands ar fére
skatt och &terspeglar marknadsmassiga beddmningar
av pengars tidsvarde och de risker som avser tillgéngen.
En tidigare nedskrivning dterférs endast om de skal som
1&g till grund for beréikningen av dtervinningsvardet vid
den senaste nedskrivningen har férandrats.



Poster i utléndsk valuta

Monetdra poster i utléindsk valuta réknas om till balans-
dagens kurs. Icke-monetdra poster raknas inte om utan
redovisas till kursen vid anskaffningstillféllet.

Icke-monetdra poster som varderas till verkligt varde i
utlédndsk valuta ska réknas om till valutakursen den dag
dé det verkliga vardet faststalldes. Andra icke-monetdra
poster réknas inte om utan redovisas till kursen vid
anskaffningstidpunkten.

Valutakursdifferenser som uppkommer vid reglering
eller omrakning av monetdra poster redovisas i
resultatrékningen det rakenskapsdr de uppkommer.

Nettoinvesteringar i utlandsverksamhet

En valutakursdifferens som avser en monetdr post som
utgdr en del av en nettoinvestering i en utlandsverk-
samhet och som dr varderad utifrén anskaffningsvérde
redovisas i koncernredovisningen som en separat
komponent direkt i eget kapital.

Omrdkning av utlandsverksamheter

Tillg&ngar och skulder, inklusive goodwill och andra
koncernmadssiga éver- och undervdrden, radknas om

till redovisningsvalutan till balansdagskurs. Intakter och
kostnader r&knas om till avista kursen per varje dag

for afférshdndelserna om inte en kurs som utgoér en
approximation av den faktiska kursen anvénds (tex.
genomesnittlig kurs). Valutakursdifferenser som uppkom-
mer vid omrdkningen redovisas direkt mot eget kapital.

Finansiella tillgdngar och skulder

Finansiella tillgéngar och skulder redovisas i enlighet
med kapitel 12 (Finansiella instrument varderade enligt
4 kap. 14 a-14 e §§ &rsredovisningslagen) i BFNAR 2012:1.

Klassificering och vdrdering

Finansiella tillgéngar och skulder har klassificerats i
olika vérderingskategorier i enlighet med kapitel 12
i BFNAR 2012:1.

(i) L&nefordringar och kundfordringar

Lanefordringar och kundfordringar ér finansiella
tillg&dngar som har faststdllda eller faststallbara
betalningar, men som inte &r derivat. Dessa tillgéngar
varderas till upplupet anskaffningsvdrde. Upplupet
anskaffningsvarde bestdms utifrén den effektivranta
som berdknades vid anskaffningstidpunkten. Kund-
fordringar redovisas till det belopp som berdknas
inflyta, dvs. efter avdrag for osékra fordringar.
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(ii) Ovriga finansiella skulder

L&n samt évriga finansiella skulder, t.ex. leverantdrs—
skulder, ingdr i denna kategori. Skulderna varderas till
upplupet anskaffningsvarde.

Ersattningar till anstdlida

Vid avgiftsbestémda planer betalas faststdllda avgifter
till ett annat féretag, normalt ett forsdkringsfoéretag,
och féretaget har inte léingre négon forpliktelse till

den anstdllde nar avgiften dar betald. Storleken pé den
anstdlldes ersattningar efter avslutad anstallning &r
beroende av de avgifter som har betalats och den
kapitalavkastning som avgifterna ger.

Avgiftsbestdmda planer
Avgifterna for avgiftsbestdmda planer redovisas som
kostnad. Obetalda avgifter redovisas som skuld.

Pensionsforpliktelser i koncernens utléindska dotterfére-
tag redovisas p& samma satt som i det utléindska
dotterféretaget.

Ersattningar vid uppsdagning

Ersattningar vid uppsagningar, i den omfattning
ersdttningen inte ger féretaget ndgra framtida ekono-
miska férdelar, redovisas endast som en skuld och

en kostnad nar foretaget har en legal forpliktelse att
avsluta en anstdllds eller en grupp av anstalldas
anstdlining fére den normala tidpunkten fér anstallning-
ens upphoérande.

Aktierelaterade erséttningar

Bolaget har fér ndrvarande tre incitamentsprogram
riktade till styrelse och ledning i Fragbite Group AB i form
av teckningsoptioner baserade pd Fragbite Group ABs
aktie, se not 2. Utdver detta har bolaget inga aktierela-
terade ersdattningar.

Skatt

Skatt pd& drets resultat i resultatrakningen bestér av
aktuell skatt och uppskjuten skatt. Aktuell skatt ar
inkomstskatt fér innevarande rékenskapsér som avser
Arets skattepliktiga resultat och den del av tidigare
réikenskapsdrs inkomstskatt som énnu inte har redo-
visats. Uppskjuten skatt ar inkomstskatt for skattepliktigt
resultat avseende framtida rdkenskapsar till foljd av
tidigare transaktioner eller hdndelser.



Intakter

Det infléde av ekonomiska férdelar som féretaget
erhdllit eller kommer att erhélla for egen rékning
redovisas som intdkt. Intékter vérderas till verkliga
vardet av det som erhdllits eller kommer att erndllas,
med avdrag fér rabatter.

Tjainsteuppdrag — I6pande rdkning

Inkomst fréin uppdrag pd I6pande rdkning redovisas
som intakt i takt med att arbete utférs och material
levereras eller forbrukas.

Tjagnsteuppdrag — fast pris

Uppdragsinkomster och uppdragsutgifter fér uppdrag till
fast pris redovisas som intékt och kostnad med utgéngs-
punkt frén fardigstallandegraden pé balansdagen.

En befarad férlust redovisas som kostnad ndér det ar
sannolikt att de totala uppdragsutgifterna kommer att
overstiga den totala uppdragsinkomsten.

Koncernredovisning

Dotterféretag

Dotterféretag ar foretag i vilka moderféretaget direkt
eller indirekt innehar mer &n 50 % av rostetalet eller pé
annat satt har ett bestdtmmande inflytande. Bestam-
mande inflytande innebdr en ratt att utforma ett
féretags finansiella och operativa strategier i syfte

att erhélla ekonomiska férdelar. Redovisningen av
rorelseforvdry bygger pé enhetssynen. Det innebdr

att forvarvsanalysen upprdttas per den tidpunkt dé
forvarvaren far bestémmande inflytande. Frdn och med
denna tidpunkt ses férvarvaren och den férvérvade
enheten som en redovisningsenhet. Tilldmpningen av
enhetssynen innebar vidare att alla tillgdngar (inklusive
goodwill) och skulder samt intdkter och kostnader
medrdknas i sin helhet éven for deldgda dotterfoéretag.
Anskaffningsvardet for dotterféretag berdknas till
summan av verkligt varde vid forvarvstidpunkten for
erlagda tillgédngar med tillédigg av uppkomna och
overtagna skulder samt emitterade eget kapitalinstru-
ment, utgifter som &r direkt hanférliga till rérelseforvarvet
samt eventuell tilliggskopeskilling. | forvarvsanalysen
faststdlls det verkliga vardet, med négra undantag,

vid férvarvstidpunkten av férvarvade identifierbara
tillg&ngar och évertagna skulder samt minoritetsintresse.
Minoritetsintresse varderas till verkligt vérde vid férvarvs-
tidpunkten. Fréin och med férvarvstidpunkten inkluderas
i koncernredovisningen det férvérvade foretagets
intakter och kostnader, identifierbara tillgédngar och
skulder liksom eventuell uppkommen goodwill eller
negativ goodwill.

Gooadwill
Koncernmdssig goodwill uppkommer nar anskaffnings-
vardet vid férvarv av andelar i dotterforetag éverstiger
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det i férvarvsanalysen faststdllda vardet pd det forvarv-
ade féretagets identifierbara nettotillgéngar. Goodwill
redovisas till anskaffningsvérde med avdrag for
ackumulerade avskrivningar och eventuell nedskrivning.

Tilléggskdpeskilling

Ar det vid forvarvstidpunkten sannolikt att kdpeskillingen
kommer att justeras vid en senare tidpunkt och
beloppet kan uppskattas pd ett tillforlitligt satt, ska
beloppet ingd i det berdknade slutliga anskaffnings-
vardet fér den férvarvade enheten. Justering av vardet
pé tilldggskopeskilling inom tolv ménader frén forvarvs-
tidpunkten péverkar goodwill. Justering senare &n tolv
mdnader efter forvarvstidpunkten redovisas i koncern-
resultatrakningen.

Justering av férvérvsanalys

| det fall forutsattningarna for forvarvsanalysen ar
ofullstéindiga justeras denna for att battre &terspegla
faktiska forhdllanden vid férvarvstidpunkten. Justering-
arna gors retroaktivt inom tolv ménader efter forvarvs-
tidpunkten. Justeringar senare dén tolv mdanader efter
féorvarvstidpunkten redovisas som en éndrad uppskatt-
ning och beddmning.

Eliminering av transaktioner mellan koncernféretag,
intresseféretag och gemensamt styrda féretag
Koncerninterna fordringar och skulder, intékter och
kostnader och orealiserade vinster eller forluster som
uppkommer vid transaktioner mellan koncernféretag
elimineras i sin helhet.

Redovisningsprinciper i moderféretaget
Redovisningsprinciperna i moderféretaget éverens-
stdmmer med de ovan angivna redovisningsprinciperna
i koncernredovisningen utom i nedanstéende fall.

Utlandsk valuta

En valutakursdifferens som avser en monetdr post som
utgor en del av moderforetagets nettoinvestering i

en utlandsverksamhet och som dar vérderad utifréin
anskaffningsvarde redovisas i resultatrékningen om
differensen uppstdétt i moderforetaget.

Andelar i dotterféretag

Andelar i dotterféretag redovisas till anskaffningsvdrde
minskat med ackumulerade nedskrivningar i anskaff-
ningsvardet ingdr férutom inkdpspriset dven utgifter
som ¢&r direkt hanférliga till forvarvet.

Aktiedgartillskott

Aktiedgartillskott som Idmnas utan att emitterade aktier
eller andra egetkapitalinstrument erhdllits i utbyte
redovisas i balansrdkningen som en 6kning av andelens
redovisade varde.



Fragbite Group Arsredovisning 2021

NOT 2. Anstdllda, personalkostnader och arvoden till styrelse

Medelantalet anstdillda varav mdn varav mén
Moderféretaget

Sverige 2 100 % - n/a
Totalt i moderforetaget 2 100 % - n/a
Dotterféretag

Sverige 7 89 % 10 100 %
Frankrike 8 69 % - n/a
Nederlénderna 4 75 % - n/a
Totalt i dotterféretag 29 81 % 10 100 %
Koncernen totalt 31 83 % 10 100 %

Medeltalet anstdllda har berdknats med hénsyn till ndr férvarvade verksamheter ingick i koncernen.

Léner och andra ersattningar samt sociala kostnader, inklusive pensionskostnader

Loner och Sociala Loner och Sociala
Belopp i tkr ersattningar kostnader ersattningar kostnader
Moderféretaget 1069 457 = =
(varav pensionskostnad) (121) (=)
Dotterféretag 12039 3919 4647 1075
(varav pensionskostnad) (404) (155)
Koncernen totalt 13108 4376 4647 1075
(varav pensionskostnad) (525) (155)

Av moderféretagets pensionskostnader avser 0 (0) féretagets VD och styrelse.
Foretagets utest&ende pensionsforpliktelser till dessa uppgdr till 0 (0).

Av koncernens pensionskostnader avser 0 (0) féretagets VD och styrelse.
Koncernens utestdende pensionsforpliktelser till dessa uppgaér till 0 (0).

Léner och andra ersattningar férdelade mellan styrelseledaméter m.fl. och évriga anstdllda

Styrelse o Styrelse
Belopp i tkr och VD . och VD anstdllda
Moderféretaget 444 624 - -
Dotterféretag mn 1328 540 4107
Koncernen totalt 1156 11952 540 4107

Ledande befattningshavares erséattningar

GrundIon, orlig Ovriga Pensions-
Belopp i tkr styrelsearvoden ersattning forméner kostnad
Styrelsens ordférande Niclas Bergkvist 108 = = =
Styrelseledamot Claes Kalborg 52 = = =
Styrelseledamot David Wallinder (fr o m @rsstémma 2021) 48 - - -
Styrelseledamot Dawid Myslinski 52 = = =
Styrelseledamot Sten Wranne (fr o m &rsstémma 2021) 48 - - -
Styrelseledamot Linda Zetterman (t o m &rsstémma 2021) 4
Styrelseledamot Mikael Pettersson (t o m drsstémma 2021) 24
Verkstdllande direktor Stefan Tengvalll 409 = = =
Andra ledande befattningshavare (6 pers.) 3160 - - 121
Summa 3905 = = 121
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Aktierelaterade erséttningar

Personaloptionsprogram TO 3 2020/2022

Extra bolagstdmman den 10 augusti 2020 beslutade
att inféra ett incitamentsprogram riktad till styrelse i
Fragbite Group AB om sammanlagt 550 000 antall
utestéiende optioner med ratt att teckna lika ménga
nya aktier i Fragbite Group AB. Teckningsoptionerna
emitterades till marknadspriset 0,0037 kronor per option
(optionspremie) enligt en vérdering baserad pa
Black-Scholes. Losenpriset for optionerna faststdlldes
till 8,00 kronor per aktie och teckning av aktier kan ske
under perioden den 10 augusti 2022 till och med

den 24 augusti 2022.

Antal utestdende teckningsoptioner 550 000
Optionspris (SEK) 0,0037
Lésenpris (SEK) 6,00

2 &r (10 augusti 2020
- 24 augusti 2022)

Loptid
Personaloptionsprogram TO 4 2021/2024
Vid extra bolagsstédmma den 3 maj 2021 beslutade att
infora ett l[&ngsiktigt incitamentsprogram till ledningen
i Fragbite Group AB om sammanlagt 800 000 teck-
ningsoptioner med rdtt att teckna lika ménga aktier i
Fragbite Group AB. Teckningsoptionerna emitterades
till marknadspriset 0,2686 kronor per option (options-
premie) enligt en vardering baserad pd Black-Scholes.
Losenpriset for optionerna faststdlldes till 8,00 kronor
per aktie och teckning av aktier kan ske under perioden
den 17 maj 2024 till och med den 31 maj 2024.

Antal utestdende optioner 800 000
Optionspris (SEK) 0,2686
Lésenpris (SEK) 8,00

ca 3 &r (17 maj 2021
- 31 maj 2024)

Loptid
Personaloptionsprogram TO 5 2021/2022
Arstamman den 29 juni 2021 beslutade att inféra ett
incitamentsprogram till styrelsen i Fragbite Group AB
om sammanlagt 550 000 utestédende optioner med
ratt att teckna lika ménga aktier i Fragbite Group AB.
Teckningsoptionerna emitterades till marknadspriset
0,1 kronor per option (optionspremie) enligt en vérde-
ring baserad pd Black-Scholes. Losenpriset fér optioner-
na faststdlldes till 8,00 kronor per aktie och teckning av
aktier kan ske under perioden den 1juli 2022 till och med
den 15 juli 2022.
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Antal utestéende optioner 550 000
Optionspris (SEK) 0,100
Lésenpris (SEK) 8,00

- 1ar (1juli 2021
Leppitt) 15 juli 2022)

Antal totalt utestéende optioner vid utgéngen av 2021
var 1900 000 och antal aktier efter utspadning uppgick
till 89 813 750 aktier.

Ovrig information om styrelse och ledande
befattningshavare

Bolagets CEQ, Stefan Tengvall har sex (6) m&naders
uppségning vid uppsagning frdn CEO-posten och vid
uppsdagning fran Bolaget. Bolagets vice VD och Head of
M&A, Marcus Teilman har sex (6) mé&naders uppsagning
vid uppsagning frdn vice VD-posten och vid uppsag-
ning fréin Bolaget. Bolagets CFO, Lars Johansson har sex
(6) manaders uppségning vid uppsagning frén sin roll
som CFO och vid uppségning frén Bolaget.

Ingen av bolagets styrelseledaméter eller ledande
befattningshavare har ingdtt avtal med Bolaget om
férmadner efter uppdragets avslutande.

Ovriga rérelsekostnader

Koncernen

Kursférluster p& fordringar/skulder

av rorelsekaraktdr 287 12
Moderféretaget
Kursforluster pa fordringar/skulder 804 _

av rérelsekaraktar

Resultat fradn andelar i koncernféretag

Utdelning 6 815

Utdelning har skett frén dotterbolaget Playdigious SAS.
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NOT 5. Réntekostnader och liknande resultatposter

Belopp i tkr 2021 2020
Koncernen

Réntekostnader, 6vriga -443 -233
Moderféretaget

Rantekostnader, évriga -202 -225

NOT 6. Skatt pé& drets resultat

Belopp i tkr Procent Belopp Procent Belopp
Koncernen

Resultat fore skatt -46189 -22569
Skatt enligt gallande skattesats for moderféretaget 20,6 % 9 515 214 % 4830
Effekt av andra skattesatser for utlédndska dotterféretag 291 -
Avskrivning av koncernmdssig goodwill -7233 -1952
Andra icke-avdragsgilla kostnader =6 -22
Ej skattepliktiga intakter - 73

Okning av underskottsavdrag utan motsvarande

aktivering av uppskjuten skatt 6728 2929
Redovisad effektiv skatt -4208 0
Moderféretaget

Resultat fére skatt -24 230 -52 952
Skatt enligt gdllande skattesats for moderféretaget 20,6 % 4991 214 % 11332
Ej avdragsgilla kostnader -4 641 -11267
Ej skattepliktiga intakter 1404 -
Okning av underskottsavdrag utan motsvarande 1754 65
aktivering av uppskjuten skatt

Redovisad effektiv skatt 0 0




Arsredovisning 2021

NOT 7. Balanserade utgifter fér NOT 9. Goodwiill
utvecklingsarbeten :
9 Belopp i tkr 2021-12-31 2020-12-31

Belopp i tkr 2021-12-31 2020-12-31 .
Koncernen Ackumulerade
Ackumulerade anskaffningsvérden
anskaffningsvdrden Vid drets borjan 49 751 -
Vid drets borjan 51775 39182 Forvary 162 279 49 751
Internt utvecklade tillgangar 6993 12 593 Vid @rets slut 212 030 49 751
Vid drets slut 58768 51775 Ackumulerade avskrivningar
Ackumulerade avskrivningar Vid drets bérjan -9121 -
vid drets borjan 27815 -20079 Arets avskrivning -35112 -9121
Arets avskrivning -9 017 -7736 Vid drets slut -44 233 -9121
Vid drets slut -36 832 -27 815 Redovisat vérde vid drets slut 167 797 40 630
Ackumulerade

nedskrivningar . . .
NOT 10. Inventarier, verktyg och installationer

Arets nedskrivningar -7 341 =
Vid drets slut -7 341 = Belopp i tkr 2021-12-31 2020-12-31
Redovisat vdrde vid drets slut 14 595 23960 Koncernen
Ackumulerade
NOT 8. Koncessioner, patent, licenser, anskaffningsvarden
varumdrken samt liknande réttigheter vid rets borjan 42 -
Overtag vid férvéry n7 =
Belopp i tkr 2021-12-31 2020-12-31 e m— - e
Kkoncernen Vid drets slut 521 42
Ackumulerade

anskaffningsvérden Ackumulerade avskrivningar

Vid drets bérjan 143 B Vid drets borjan -28) 23
Ovriga investeringar = 143 (:Dvertag ulg Vol -5 =
Vid drets slut 143 143 Arets avskrivning -152 -10
Ackumulerade avskrivningar Vid drets slut -300 -33

Redovisat véarde vid drets slut 221 9

Vid drets boérjan = =
Vid drets slut = =

Redovisat vérde vid drets slut 143 143
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NOT 11. Andelar i koncernféretag

Belopp i tkr 2021-12-31 2020-12-31

Moderféretaget

Ackumulerade anskaffningsvdrden

Vid drets borjan 128142 58 645
Foérvarvy 172103 59 097
Ldmnade aktiedgartillskott 10 400 10 400
Vid drets slut 310 645 128 142

Ackumulerade nedskrivningar

Vid drets borjan -52 648 =
Arets nedskrivningar -22 501 -52 648
Vid drets slut -75149 -52 648
Redovisat varde vid drets slut 235 496 75 495

Spec av moderféretagets och koncernens innehav av andelar i koncernféretag

2021-12-31 2020-12-31

Antal Redovisat Redovisat
Belopp i tkr andelar Andeli % vérde vérde

Dotterféretag / Org nr / Séte

Funrock Development AB, 556738-9043, Stockholm 2 000 000 100,0 2796 16 398
P Studios AB, 556845-5041, Stockholm 4153178 100,0 59 097 59 097
Fragbite AB, 556721-9489, Stockholm 1000 100,0 76 500 -
Playdigious SAS, 811 512 284, Nancy, Frankrike 5592 100,0 97103 =
Summa andelar i koncernféretag 235 496 75 495
Rorelseférvarv under rakenskapsaret aktierna genomférdes férst den 3 januari 2022.
Forvarv av Fragbite AB den 18 februari. Forvary av Lucky Kat’s balansrékning och kassafléde har darfor ej
Playdigious SAS den 31 maj. Den 14 december tecknades ~ beaktats i konsolideringen per drsskiftet men bolagets
avtal om férvéry av samtliga aktier i Lucky Kat B.V. resultat for det fjérde kvartalet har enligt forvarvsresul-
Forvarvet slutfordes den 30 december men tilltradet av tatet inkluderats i koncernens resultat for samma period.

NOT 12. Fordringar hos koncernféretag

Belopp i tkr 2021-12-31 2020-12-31

Moderféretaget

Ackumulerade anskaffningsvdrden

Nyanskaffning 1150 -
Vid drets slut 1150 -
Ackumulerade avskrivningar

Vid drets borjan = =
Vid drets slut = =

Redovisat vérde vid drets slut 1150 =
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Andra langfristiga fordringar

Koncernen

Ackumulerade
anskaffningsvdrden

Vid drets borjan = =

Tillkommmande fordringar 1806 -
Vid drets slut 1806 =
Ackumulerade

nedskrivningar
Vid drets boérjan = =
Vid drets slut - -

Redovisat vdrde vid drets slut 1806 -

Moderféretaget

Ackumulerade
anskaffningsvdrden

Vid drets borjan = =

Tillkornmande fordringar 1661 -
Vid drets slut 1661 =
Ackumulerade

nedskrivningar
Vid drets boérjan = =
Vid drets slut = =

Redovisat vdrde vid drets slut 1661 =

Tillkommande fordringar avser till stérsta del férvarvs-
kostnader i det p&gdende foretagsforvarvet som
genomfoérdes i januari 2022.

Forutbetalda kostnader och
upplupna intékter

Koncern

Upplupna intékter 11052 =
Ovriga upplupna intékter 9 =
Foérutbetalda kostnader 300 54
Summa 11361 54
Moderféretag

Upplupna rénteintakter 2 -
Upplupna intakter 594 -
Férutbetalda kostnader 98

Summa 695 =

Forvarvet av Lucky Kat slutférdes den 30 december
men pd grund av begrénsningar avseende bankernas
Oppettider i samband med helgerna skedde tilltradet
av aktierna férst den 3 januari 2022. Lucky Kat's balans-
rakning och kassafldéde har darfér inte beaktats i
konsolideringen per drsskiftet, men bolagets resultat for
det fjrde kvartalet har enligt férvarvsavtalet inkluderats
i koncernens resultat fér samma period, vilket av detta
skal éven pdverkar koncernens upplupna intékter i
perioden.

Disposition av vinst eller férlust

Forslag till disposition av féretagets vinst eller forlust
Styrelsen féresldr att fritt eget kapital, KSEK 239 648,

disponeras enligt féljande:
Balanseras i ny rdkning
summa

Antal aktier och kvotvdarde

Antal aktier

Kvotvarde

83 969 199

0,0167

KSEK 239 648
KSEK 239 648

32 035 603
0,0167

Varje aktier berattigar till en (1) rést p& bolagsstémmor.

Skulder till kreditinstitut

Koncern

Forfaller inom 1 dr
Forfaller mellan 2-5 ar
Forfaller efter 5 ar

Summa

Moderféretag
Forfaller inom 1 dr
Forfaller mellan 2-5 ér
Forfaller efter 5 ér

Summa

15 000
31487

46 487

15 000
27500

42500

Skulder till koncernféretag

Moderféretag
Forfaller inom1dr
Forfaller mellan 2-5 ér
Forfaller efter 5 ér

Summa

Ovriga skulder

Koncern

Forfaller inom 1dr
Forfaller mellan 2-5 ér
Forfaller efter 5 &r

Summa

Moderféretag
Forfaller inom 1 d&r
Forfaller mellan 2-5 ér
Forfaller efter 5 ar

Summa

1800
1614

3414

13 523
10131

23 654

10 308
10131

20 439



Upplupna kostnader och férutbetalda Betalda rdntor och erhdllen utdelning
intGkter

Koncernen
Koncern Erhd&llen réanta 40 -
Upplupna rantekostnader 78 - Erlagd ranta -483 -233
Upplupet revisionsarvode 167 -
Upplupna kostnader styrelse, 1098 - Justeringar fér poster som inte ingdr i

ledning och 6évriga .
o o kassaflédet m m

Ovriga upplupna kostnader 3349 1259
Summa 4692 1259
Koncernen
Moderféretal
9 Avskrivningar 51621 16 867
Uppl dntekostnad 76 -
PRIUPNA rantskestnader summa 51 621 16 867
Upplupet revisionsarvode 142 -
Upplupna kostnader styrelse, 131 B Moderféretaget
ledning och évriga o
Nedskrivningar 22500 52 648
Ovri | kostnad 1509 86
Vriga upplupna kostnader summa 22500 52 648
Summa 1858 86

Inkép och férséljning inom koncernen
Stdllda sdkerheter och eventual-

férpliktelser - koncernen Av koncernens totala inkdp och forsdljning matt i kronor

avser 84 (18) % av inkdpen och 2,6 (0) % av férsdljningen
andra féretag inom hela den féretagsgrupp som

Stdllda sékerheter koncernen tillhér.
Koncernen

Fér egna skulder och

egnc g Ja Av moderféretagets totala inkdp och forsaljining matt i
avsattningar

kronor avser 0 (0) % av inképen och 100 (0) % av forsalj-
ningen andra féretag inom hela den féretagsgrupp
som foretaget tillhor.

Skulder till kreditinstitut

Foéretagsinteckningar 10100 100

Summa stdllda sékerheter 10100 100
Nyckeltalsdefinitioner

Stallda sakerheter och eventual-

forpliktelser - moderféretaget
Rérelsemarginal: Rorelseresultat / Nettoomsattning

Rorelseresultat fére av och
EBITDA: nedskrivningar av materialla och

Stallda sékerheter immateriella anléggningstillgangar.

Moderféretaget
EBITDA marginal: EBITDA / Nettomsdattnin
For egna skulder och I8 15 9 / 9
avsdttningar Balansomslutning: Totala tillgadngar
Skulder till kreditinstitut Avkastning p& Resultat efter finansiella poster /
. ) ) eget kapital: Eget kapital
Foéretagsinteckningar 10 000 -

. . o e ATy Eget kapital /
Bokférda vardet pé aktier i 79 296 16 398 Soliditet: Totala tilgangar
dotterforetag
Summa stdllda sdkerheter 89296 16 398

54



Styrelsen och verkstdllande direktérens férsdkran

Styrelsen och verkst&llande direktoren for Fragbite Group AB (publ) férsakrar att denna érsredovisning ger
en rattvisande bild av koncernens och moderbolagets verksamhet, stélining och resultat.

Stockholm den 29 april, 2022

Niclas Bergkvist Claes Kalborg
Ordférande
Dawid Myslinski Stefan Tengvall

Verkstdallande direktor

David Wallinder Sten Wranne

VAr revisionsberdttelse har Idmnats 2022-04-29

Erik Emilsson
Auktoriserad revisor
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Till bolagsstdmman i Fragbite Group AB,
org.nr 556990-2777

Rapport om drsredovisningen

och koncernredovisningen

Uttalanden

Vi har utfort en revision av &rsredovisningen och
koncernredovisningen for Fragbite Group AB for
rakenskapsdaret 2021.

Enligt vér uppfattning har &rsredovisningen och
koncernredovisningen upprdttats i enlighet med
drsredovisningslagen och ger en i alla vésentliga
avseenden rattvisande bild av Fragbite Group ABs
finansiella stalining per den 31 december 2021 och av
dess finansiella resultat och kassafléde foér dret enligt
drsredovisningslagen. Forvaltningsberdttelsen ar
férenlig med drsredovisningens och koncernredovis-
ningens évriga delar.

Vi tillstyrker darfor att bolagsstémman faststaller
resultatrakningen och balansrékningen fér moder-
bolaget och koncernen.

Grund fér uttalanden

Vi har utfért revisionen enligt International Standards

on Auditing (ISA) och god revisionssed i Sverige. VArt
ansvar enligt dessa standarder beskrivs ndrmare i
avsnittet Revisorns ansvar. Vi ér oberoende i férhéllande
till Fragbite Group AB enligt god revisorssed i Sverige
och har i évrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar enligt
dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhadmtat ar till-
réckliga och dndamdlsenliga som grund fér vara
uttalanden.

Styrelsens och verkstdllande direktérens
ansvar

Det &r styrelsen och verkstdllande direktéren som har
ansvaret for att &drsredovisningen och koncernredovis-
ningen upprdattas och att den ger en rdttvisande bild
enligt &rsredovisningslagen. Styrelsen och verkstdllande
direktéren ansvarar éven fér den interna kontroll som
de beddmer ar nédvandig for att uppratta en drsredo-
visning och koncernredovisning som inte innehdller
ndgra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror

pé oegentligheter eller misstag.

Vid upprdttandet av arsredovisningen och koncern-
redovisningen ansvarar styrelsen och verkstdllande
direktéren for beddmningen av bolagets och koncern-
ens féormdga att fortsatta verksamheten. De upplyser,
nar s§ ar tilldmpligt, om férhdllanden som kan pdverka
formdégan att fortsdtta verksamheten och att anvénda
antagandet om fortsatt drift. Antagandet om fortsatt
drift tillédmpas dock inte om styrelsen och verkstdllande
direktéren avser att likvidera bolaget, upphéra med
verksamheten eller inte har ndgot realistiskt alternativ
till att géra ndgot av detta. Antagandet om fortsatt drift
tilédmpas dock inte om beslut har fattats om att avveckla
verksamheten.

Revisorns ansvar

V&ra mal ér att uppnd en rimlig grad av sékerhet om
huruvida &rsredovisningen och koncernredovisningen
som helhet inte innehdller ndgra vésentliga felaktigheter,
vare sig dessa beror pd oegentligheter eller misstag,
och att l&dmna en revisionsberdttelse som innehdller
vara uttalanden. Rimlig sdikerhet ér en hdg grad av
sdkerhet, men d&r ingen garanti fér att en revision som
utférs enligt ISA och god revisionssed i Sverige alltid
kommer att upptdcka en vasentlig felaktighet om en
sddan finns. Felaktigheter kan uppsté pd grund av
oegentligheter eller misstag och anses vara vasentliga
om de enskilt eller tillsammans rimligen kan férvantas
pdverka de ekonomiska beslut som anvéndare fattar
med grund i &rsredovisningen och koncernredovisningen.

En ytterligare beskrivning av vért ansvar for revisionen
av drsredovisningen och koncernredovisningen

finns pd Revisorsinspektionens webbplats:

http:/ /www.revisorsinspektionen.se/revisornsansvar.
Denna beskrivning @r en del av revisionsberdattelsen.

Rapport om andra krav enligt
lagar och andra férfattningar

Uttalanden

Utdver var revision av drsredovisningen och koncern-
redovisningen har vi dven utfért en revision av styrelsens
och verkstdllande direktdrens férvaltning for Fragbite
Group AB for rakenskapsdret 2021 samt av férslaget till
dispositioner betraffande bolagets vinst eller forlust.



Vi tillstyrker att bolagsstémman disponerar vinsten
enligt férslaget i férvaltningsberdttelsen och beviljar
styrelsens ledamoter och verkstdllande direktdren
ansvarsfrihet for rakenskapsdret.

Grund fér uttalanden

Vi har utfért revisionen enligt god revisionssed i Sverige.
Vart ansvar enligt denna beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar. Vi &r oberoende i forhdllande till
Fragbite Group AB enligt god revisorssed i Sverige

och har i 6vrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar enligt
dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhé&dmtat ar till-
réickliga och dndamdlsenliga som grund fér vara
uttalanden.

Styrelsens och verkstdllande direktérens
ansvar

Det &r styrelsen som har ansvaret for férslaget till
dispositioner betraffande bolagets vinst eller forlust.
Vid férslag till utdelning innefattar detta bland annat
en beddémning av om utdelningen ar férsvarlig med
hansyn till de krav som bolagets och koncernens verk-
samhetsart, omfattning och risker stdller p& storleken
av bolagets egna kapital, konsolideringsbehoy, likviditet
och stdlining i dvrigt.

Styrelsen ansvarar fér bolagets organisation och for-
valtningen av bolagets angeldgenheter. Detta innefattar
bland annat att fortidpande beddma bolagets och
koncernens ekonomiska situation och att tillse att
bolagets organisation ar utformad sd att bokféringen,
medelsférvaltningen och bolagets ekonomiska ange-
I&dgenheter i dvrigt kontrolleras pd ett betryggande sditt.
Verkstdllande direktodren ska skéta den 16pande forvalt-
ningen enligt styrelsens riktlinjer och anvisningar och
bland annat vidta de &tgdrder som ér nédvandiga for
att bolagets bokforing ska fullgéras i dverensstdmmelse
med lag och for att medelsforvaltningen ska skétas pd
ett betryggande satt.

Revisorns ansvar

Véra mal betraffande revisionen av férvaltningen, och
darmed vart uttalande om ansvarsfrinet, ér att inhdmta
revisionsbevis for att med en rimlig grad av sdkerhet
kunna beddéma om ndgon styrelseledamot eller verk-
stallande direktor i ndgot vésentligt avseende:

- foretagit ndgon &tgdrd eller gjort sig skyldig till nGdgon
férsummelse som kan féranleda ersdttningsskyldighet
mot bolaget, eller

+ pd ndgot annat satt handlat i strid med aktiebolags-
lagen, &rsredovisningslagen eller bolagsordningen.
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Vart mél betréffande revisionen av férslaget till disposi-
tioner av bolagets vinst eller forlust, och dérmed vart
uttalande om detta, ar att med rimlig grad av sékerhet
beddma om férslaget ar férenligt med aktiebolagslagen.

Rimlig sakerhet ar en hdg grad av sGkerhet, men ingen
garanti fér att en revision som utférs enligt god revi-
sionssed i Sverige alltid kommer att upptécka dtgdrder
eller fdrsummelser som kan féranleda ersdéttnings-
skyldighet mot bolaget, eller att ett forslag till disposi-
tioner av bolagets vinst eller forlust inte ar férenligt
med aktiebolagslagen.

En ytterligare beskrivning av vért ansvar foér
revisionen av férvaltningen finns pd& Revisors-
inspektionens webbplats:

http:/ /www.revisorsinspektionen.se/revisornsansvar.
Denna beskrivning &r en del av revisionsberdttelsen.

Stockholm den 29 april, 2022
Revideco AB

Erik Emilsson
Auktoriserad revisor



Arsredovisning 2021

Arsstémma och
ovrig information

Arsstdmma

Arsstémman i Fragbite Group AB (publ) fér rékenskaps-
&ret 1 januari — 31 december, 2021 &ger rum den 25 maj
2022 i Stockholm.

Ratt till deltagande och anmalan

Aktiedigare som vill delta i en bolagsstémma ska dels
vara inférd i den av Euroclear Sweden férda aktie-
boken, dels anmdila sitt deltagande till Bolaget senast
vid den tidpunkt och den dag som anges i kallelsen till
stdmman. Aktiedgare kan nérvara vid bolagsstdmman
personligen eller genom befullmdktigat ombud. Aktie-
agare eller ombud far bitrddas av hoégst tvé personer.
Vanligtvis ar det mojligt for aktiedgare att anmaila sig till
bolagsstamman pd flera olika sdtt, vilka nédrmare anges
i kallelsen till stamman.

Aktiedigare som énskar f& ett drende behandlat pé bo-
lagsstémman mdste skicka en skriftlig begdran hérom
till styrelsen. En s&dan begdran ska normalt vara styrel-
sen tillhanda senast sju veckor fére bolagsstdmman.

Ovrig information

Finansiell kalender

Styrelsen har beslutat om féljande finansiella kalender
fér bolaget:

e 25 maj2022: Ql-rapport

* 25 maj2022: Arsstamma

25 augusti 2022: Q2-rapport
* 29 november: 2022: Q3-rapport

o 28 februari, 2023: Bokslutskommuniké 2022
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Finansiella rapporter

Finansiella rapporter, pressmeddelanden och annan
information finns tillgénglig frén offentliggérandet pé
Fragbite Groups hemsida www.fragbitegroup.com.
Fragbite Group har digital distribution som distributions-
form for finansiella rapporter.

Denna d&rsredovisning finns endast i digital version.

Adress

Fragbite Group AB

Mdster Samuelsgatan 45

SE-T11 57 Stockholm

Telefon: +46 8 520 277 82
E-mail: info@fragbitegroup.com
eller ir@fragbitegroup.com







