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Intékterna for perioden uppgick till 19,3 MUSD (24,0), vilket motsvarar en minskning med 20 %
jamfort med samma period 2025.

Bruttomarginalen 6kade till 74,1 % (71,2 %) d& en storre andel av intdkterna kom fran G5:s
direkt-till-konsument-kanaler.

Rorelseresultatet for perioden uppgick till 1,9 MUSD (1,3). Kvartalet piverkades negativt av
avgangsvederlag uppgdende till 0,8 MUSD (0,0), positivt av en engdngsupplosning av sociala
avgifter uppgéende till 0,3 MUSD (0,0) samt slutligen positivt av valutaomvarderingar pa

0,3 MUSD (-0,0) som redovisats bland 6vriga rorelseintékter och rorelsekostnader. Justerat
for valutaeffekter och engéngsposter skulle rorelseresultatet ha uppgatt till 2,0 MUSD (1,4),
motsvarande en rorelsemarginal om 10,6 % (5,7 %).

Resultat efter skatt for perioden uppgick till 2,3 MUSD (1,4), positivt padverkat av ett finansnetto
uppgaende till 0,5 MUSD (0,2).

Resultat per aktie fore och efter utspadning uppgick till 0,31 USD (0,18), en 6kning med 70 %
jamfort med foregéende ar.

Kassaflodet frin den 16pande verksamheten uppgick till 0,7 MUSD (4,5), negativt paverkat

av forandringar i rorelsekapitalet om -2,5 MUSD (-0,2). Investeringar i balanserade
utvecklingsutgifter uppgick till -1,6 MUSD (-2,4). Under kvartalet har bolaget gjort betydande
placeringar i kortfristiga rantebarande fonder, vilket har paverkat kassaflodet negativt med
-15,2 MUSD (0); placeringarna ar mycket likvida. Likvida medel uppgick till 8,9 MUSD (26,3).
Inklusive likvida rantebarande placeringar uppgick kassapositionen till 24,3 MUSD (26,3).

G5 Stores bruttointékter 6kade med 15,7 % jamfort med foregdende ar och med

6,8 % jamfort med foregdende kvartal, vilket aterspeglar fortsatta framsteg inom
direkt-till-konsument-initiativ.

Genomsnittligt antal ménatliga aktiva anvindare (MAU) minskade med 14 % jamfort med
foregdende ar till 3,2 miljoner, medan genomsnittligt antal dagliga aktiva anvindare (DAU)
minskade med 15 % till 0,9 miljoner. Pa liknande séatt minskade genomsnittligt antal unika
manatliga anvindare (MUU) med 15 % till totalt 2,2 miljoner. Genomsnittligt antal unika
manatliga betalare (MUP) minskade med 24 % jamfort med foregdende &r till 84,6 tusen. Detta
motverkades delvis av en kraftig forbattring av intéktskvaliteten; den genomsnittliga manatliga
bruttointikten per betalande anvindare (MAGRPPU) 6kade med 6 % jamfort med foregdende
ar till 75,2 USD (upp fran 70,8 USD). Denna betydande tillvaxt i MAGRPPU belyser den 6kande
koncentrationen av virdefulla anvéndare och den fortsatta effektiviteten i vara strategier for
intéktsgenerering.

FINANSIELLA NYCKELTAL Jul-sep Jul-sep Forén- Jan-sep Jan-sep Féran- Okt-25 Foran-
KUSD 2026 2025 dring% 2026 2025 dring% -sep-26 2025 dring%
Intékter 19288 24 007 -20% 61100 72347 -16% 84587 95834 -12%
Avgift till distributérer’ -2 953 -4726 -38% -9997 -14399 -31% -14495 -18897 -23%
Royailties till externa utvecklare? -2052 -2180 -6% -6324 -7065 -10% -8501 -9243 -8%
Bruttoresultat 14 284 17101 -16% 44779 50883 -12% 61590 67694 -9%
Bruttomarginal 74,1% 71,2% 73,3% 70,3% 72,8% 70,6%
Roérelsekostnader exklusive

kostnader for anvéndarférvarv -8960 -10 819 -17% -30687 -34960 -12% -42841 -4713 -9%
Rorelseresultat exklusive kostnader 5373 5287 -5 14002 15923 -12% 18749 2058 -9%
for anvandarférvarv

Rérelsemarginal exklusive

kostnader for anvandarforvérv % 28% 26% 23% 22% 22% 21%
Kostnader for anvéndarférvarv? -3440 -4 957 -31% -N1561 -13009 -N% -16860 -18309 -8%
Kostnader for anvéndarférvarv i

procent av omsdttningen -18% -21% -19% -18% -20% -19%
Rorelseresultat 1883 1325 42% 2531 2914 -13% 1889 2272 -17%
Rérelsemarginal % 9,8% 5,5% 4% 4,0% 2.2% 2,4%

Resultat per aktie fére utspadning 0,31 0,18 70% 0,48 0,42 16% 0,45 0,39 16%
Kassaflode fran den ldpande

verksamheten inklusive

kapitaliserade utvecklingskostnader -969 2057 2749 7631 -8 4875

Likvida medel inklusive likvida

kortfristiga investeringar 24 316 26 251 24 316 26 251 24316 23480

1Avgift till distributérer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift pd 30%, Microsoft Store

12%, G5 Store har en avgift pd ensiffrig procent.
2 Royalties till externa utvecklare ar kostnader for spel dar det finns ett kontraktsmdéssigt férhallande att royalty ska utgd.

3 Kostnader for anvéandarférvarv ar en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvandare. Kostnaderna ér helt rérliga och spenderas pé kampanjer
som dr inriktade pd att anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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VD har ordet: En slimmad organisation tar G5 tillbaka
till Ionsamhet

Vi har i dag en betydligt mer slimmad organisation

dn for bara nagra kvartal sedan, och det syns i var
l6nsamhet. Aven om kostnaderna for avgingsvederlag
under kvartalet blev hogre &n vi rdknat med

och kommunicerat, har vi ocksé uppnatt stérre
besparingar. Var nuvarande bedomning ar att
neddragningarna har gett besparingar i arstakt pa
omkring 14 MUSD, samtidigt som vart team sannolikt
stabiliseras runt 450 personer vid érets slut. Véra dldre
spel kréver inte lingre ndgra betydande investeringar,
eftersom vi bedomer dem som i huvudsak fardiga,
béde funktionellt och innehéllsméssigt. Framover
kommer vart arbete att fokusera pé att finjustera
spelen for basta majliga resultat och att driva dem for
bista avkastning pa investeringen pa 1ang sikt. Vara
huvudspel kommer att ha en lang svans av intakter
som genererar kassaflode i manga ar framover. Jewels
familjen av spel var fortsatt den svagaste delen i var
portfolj, med en minskning pa 39 % jamfort med
foregdende ar och 11 % jamfort med foregiende
kvartal. Hidden City minskade med 11 % jamfort med
foregdende ar och 6 % sekventiellt, medan Sherlock
minskade med 23 % jamfort med foregdende ar och

3 % sekventiellt.

Distributionen av tredjepartsspel i G5 Store fungerar

& andra sidan vil, med en stark sekventiell tillvaxt:
intdkterna inom detta omrade 6kade med 41 % jamfort
med foregdende kvartal. I takt med att vi levererar
positiva rapporter om intéktsdelning till utvecklarna

av de spel som redan finns i G5 Store ser vi ett 6kande
intresse fran andra utvecklare att distribuera sina spel
i G5 Store. Takten i nya spelavtal och lanseringar 6kar
gradvis. Aven om tredje parts publicering genom G5
Store inte har lika h6ga marginaler som utveckling
och publicering av spel baserade pa egen IP, ger

den en vilkommen skalbarhet och diversifiering

Var nuvarande bedémning
ér att neddragningarna har
gett besparingari arstakt pa
omkring 14 MUSD, samtidigt
som vdrt team sannolikt
stabiliseras pd omkring 450

personer vid drets slut.
I

av intdkterna och &r mindre resurskrivande. Var
distributionsverksamhet for tredjepartsspel byggs pa
en stabil teknisk och organisatorisk grund. G5 har lang
erfarenhet av publicerings- och distributionsmodeller
tack vare sin historia som utgivare av premium-

och free-to-play-spel under tidigare &r, och vi har

en komplett uppséttning komponenter kring G5

Store som plattform: fran betalningshantering och
annonsmonetisering till marknadsféringsverktyg och
analys. G5 Store som helhet 6kade sina intdkter med



15,7 % jamfort med foregdende ar och med 6,8 %
sekventiellt jamfort med det andra kvartalet.

Véra annonsintikter fortséatter ocksi att vixa och
utgjorde 3,8 % av intdkterna under kvartalet, efter

en sekventiell 6kning med 53 %. Vi raknar med att
fortsétta gora framsteg inom detta omrade. Andelen
intdkter frin de mobila plattformarna som vi hanterar
direkt nddde 21 % under kvartalet. De 6kande
intdkterna fran Gg Store och annonsering, tillsammans
med den 6kade andelen direkt betalningshantering
frdn mobila enheter, resulterade i en ny rekordhog
bruttomarginal pa 74,1 % (71,2 %).

Vart nya lovande spel har genomgétt ett antal
iterationer under kvartalet. Vi fortsatter att forbattra
spelet och ldgga till nya nivéer i takt med att fler
spelare tar sig ldngre in i spelet. Spelet ar fortsatt
lovande, med sannolikt de bésta nyckeltal vi ndgonsin
haft, men det verkar pa en mycket konkurrensutsatt
marknad och méste sticka ut i en mycket stark
konkurrens. Aven om nyckeltalen pa kort och
medellang sikt redan 4r mycket goda, maste vi ocksa
sdkerstilla att spelets 1dngsiktiga nyckeltal nar ratt
niva, och det kommer att kréva fler iterationer under
de kommande kvartalen.
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Distributionen av tredjepartsspel
pd G5 Store gar bra. Intékterna
inom detta omrdde 6kade med
41% jamfort med foregéende
kvartal, G5 Store véixte totalt

sett med 16 % jamfért med
foregdende ar och 7 % jamfort

med féregéende kvartal.

Var aldre portfolj ger ett stabilt kassaflode och vi
har fortsatt en stark finansiell stillning. Det &r den
grund som gor att vi kan investera i verksamhetens
tillvaxtomréden trots ett fortsatt tryck pa
intdkterna. Vi ser med entusiasm pa utvecklingen
for distributionen av tredjepartsspel i G5 Store
samt de framsteg vi ser inom annonsering, direkt
intdktshantering och det nya spelets nyckeltal.

4 november 2026
Vlad Suglobov, VD och medgrundare
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Spelutvecklingsprocess

1. FORPRODUKTION

A
2. PRODUKTION AV MVP

A/
3. MJUKLANSERING - ENGAGEMANG TEST

A4
4. MJUKLANSERING -
TEST AV MONETISERING
A/

5. MJUKLANSERING -
SKALBARHETSTEST
A 4

6. FORBEREDELSE -
GLOBAL LANSERING



Intdikter och bruttoresultat
Intdkterna for det tredje kvartalet uppgick till 19,3
MUSD (24,0), en minskning med 20 %.

Direkta kostnader minskade till 5,0 MUSD (6,9),
vilket gav ett bruttoresultat pa 14,3 MUSD (17,1).
Bruttomarginalen fortsatte att 6ka och uppgick till
74,1 % (71,2 %), framst drivet av en hogre andel
forséljning via direkt-till-konsument-kanaler som G5
Store.

Direkta kostnader bestar huvudsakligen av avgifter
till distributorer, dir de flesta distributorer debiterar
upp till 30 % av bruttointakterna. Undantag ar
Microsoft Store, som tillampar en avgift pa 12 %,
och G5 Store, dér avgifterna ligger pa ensiffriga
procentnivaer och avser betalningslosningar fran
tredje part. Direkta kostnader omfattar dven royalties
till externa utvecklare, vilka minskade med 6 %
jamfort med foregdende ar i takt med lagre intakter
frén licensierade spel.

Rorelsekostnader
Kostnader for forskning och utveckling uppgick till 5,8
MUSD (7,1).

Kostnader for forsaljning och marknadsforing
minskade till 4,5 MUSD (6,0), samtidigt som
bolaget upprittholl konkurrenskraftiga insatser
for anvandarforvirv. Exklusive kostnader for
anvandarforvarv uppgick kostnaderna for forsiljning
och marknadsforing till 1,1 MUSD (1,0), en 6kning
med 5 % jamfort med foregéende ar.

Administrativa kostnader minskade till 2,3 MUSD
(2,7), en minskning med 12 % jamfort med samma
period 2025. Ovriga rérelseintikter och 6vriga
rorelsekostnader uppgick tillsammans till 0,3 MUSD
(-0,0), framst drivet av valutakurseffekter pa operativa
tillgdngar och skulder.
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Rérelseresultat
Rorelseresultatet uppgick till 1,9 MUSD (1,3).
Rorelseresultatet paverkades negativt av
avgangsvederlag uppgéende till 0,8 MUSD (0,0) och
positivt av en engdngsupplosning av avsattningar
avseende upplupna sociala avgifter.

Avskrivningarna 6kade till 2,5 MUSD (2,4).
Aktiveringen av immateriella tillgdngar uppgick till
1,6 MUSD (2,4). Aktiveringarna 6kade temporart
under det forsta och andra kvartalet till f6ljd av en
omfordelning av personal frén icke aktiverbara projekt
till aktiverbara projekt. Under det tredje kvartalet har
aktiveringarna minskat betydligt, eftersom spelteamen
har reducerats och Jewels-spelfamiljen samt och The
Secret Society har placerats i Harvest Mode under
september ménad. Aktivering och avskrivningar
resulterade sammantaget i en negativ nettoeffekt p&
rorelseresultatet om 0,9 MUSD (+0,1).

Resultat efter skatt

Finansnettot paverkade resultatet med 0,5 MUSD
(0,2), framst till f6ljd av omvirdering till verkligt virde
av kort- och langfristiga placeringar.

Skatt péverkade periodens resultat med -0,1 MUSD
(-0,1).

Resultat efter skatt for perioden uppgick till 2,3
MUSD (1,4).

Resultat per aktie for kvartalet, fére och efter
utspadning, uppgick till 0,31 USD (0,18).

Rérelseresultat (MUSD)
Rorelsemarginal (%)
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Operationella matetal

F2P Q3’26 Q3’25 Var
Genomsnittlig DAU (miljoner) 0.9 11 -15%
Genomsnittlig MAU (miljoner) 32 37 -14%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 22 26 -15%
Genomsnittlig MUP (tusen) 84,6 no;7 -24%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 75,2 70,8 6%

For detaljerade definitioner, se ordlista pé sidan 16.

Januari- september

Intdkter och bruttoresultat
Intdkterna minskade med 16 procent jamfort med samma period 2025
och uppgick till 61,1 MUSD (72,3).

Koncernens direkta kostnader uppgick till 16,3 MUSD (21,5).
Bruttoresultatet uppgick till 44,8 MUSD (50,9), en minskning med 12
procent jamfort med samma period 2025. Bruttomarginalen var 73,3
procent (770,3).

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna, exklusive valutaeffekter, minskade med 3 procent
jamfort med samma period 2025. Kostnaderna for anvandarforvary
minskade med 11 procent till 11,6 MUSD (13,0). Exklusive kostnader

for anvandarforvirv och valutaeffekter uppgick rorelsekostnaderna till
32,6 MUSD (32,5). Rorelsekostnaderna paverkades av aktivering av
utvecklingsutgifter om 6,9 MUSD (7,0), avskrivningar om 7,6 MUSD (7,5)
samt nedskrivningar om 0,0 MUSD (0,0).

Ovriga rorelseintiikter och rorelsekostnader paverkade perioden
positivt med 1,9 MUSD (-2,4), fraimst hanforligt till valutakursdifferenser
pa operativa tillgangar och skulder relaterade till balansposter i
moderbolaget.

Rorelseresultat
Rorelseresultatet uppgick till 2,5 MUSD (2,9) och rorelsemarginalen var
4,1 procent (4,0) for perioden.

Resultat efter skatt

Resultatet paverkades av finansiella poster med 1,5 MUSD (0,6), framst
hanforligt till justeringar till verkligt virde av kort- och 1&ngfristiga
placeringar. Skatt paverkade resultatet med -0,4 MUSD (-0,3),
motsvarande en effektiv skattesats pd 10 procent (8). Resultat efter skatt
uppgick till 3,6 MUSD (3,2), vilket motsvarar ett resultat per aktie fore
utspadning om 0,48 USD (0,42).

Kassaflode

Under det tredje kvartalet 2026 genererade koncernen ett kassaflode fore
fordndringar i rorelsekapital pé 3,1 MUSD (4,7). Betalda skatter under
perioden uppgick till 0,1 MUSD (0,1).

Forandringar i rorelsekapitalet paverkade kassaflodet negativt med -2,5
MUSD (-0,2). Som ett resultat minskade kassaflodet fran den 16pande
verksambheten till 0,7 MUSD (4,5).

Investeringsverksamheten resulterade i ett nettoutflode om 15,8 MUSD
(2,5). Detta avser balanserade utvecklingsutgifter om 1,6 MUSD (2,4),
bolaget har under kvartalet flyttat en stor del av sin 6verskottslikviditet
fran likvida medel till kortfristiga placeringar for att 6ka avkastningen p&
medlen; dessa forflyttningar uppgick till -15,2 MUSD (0,0). Samtidigt har
bolaget fortsatt att avyttra innehavet i Artifex Mundi 1,1 MUSD (0,0).

Finansieringsverksamheten paverkades fraimst av dterkop av egna aktier
uppgéende till 0,3 MUSD (0,9) under kvartalet.

Kassaflodet for kvartalet uppgick till -15,4 MUSD (1,1).

For delarsperioden genererade koncernen ett kassaflode fore forandringar
irorelsekapital pa 9,0 MUSD (11,7). Betalda skatter under perioden
uppgick till totalt 0,5 MUSD (0,5). Forandringar i rorelsekapitalet bidrog
positivt till kassaflodet med 0,6 MUSD (2,9). Som ett resultat uppgick
kassaflodet frén den 16pande verksamheten till 9,6 MUSD (14,6).
Investeringsverksamheten resulterade i ett nettokassautflode om 19,9
MUSD (7,3). Detta aterspeglar framst placeringar av 6verskottslikviditet
fran likvida medel till kortfristiga placeringar for att 6ka avkastningen
pé medlen. Investeringsverksamheten paverkades &ven negativt av
balanserade utvecklingsutgifter om 6,9 MUSD (7,0).
Finansieringsverksamheten péverkades fraimst av utdelningar om
1,6 MUSD (6,5) och aterkop av egna aktier om 1,7 MUSD (1,1), vilket
resulterade i ett nettokassautflode om 3,4 MUSD (7,7).

Kassaflodet for perioden uppgick till -13,6 MUSD (-0,4).

Tillgangliga likvida medel per den 30 september 2026 uppgick till
8,9 MUSD (26,3 MUSD per den 30 september 2025). Inklusive likvida
kortfristiga placeringar skulle kassapositionen ha uppgétt till 24,3 MUSD
(26,3).

Finansiell stéallning

Bolagets publiceringsstrategi ar att ha en portfolj av olika spel for att
maximera potentialen och minska risken. Flera spel utvecklas vid varje
given tidpunkt, vissa av dessa spel blir mycket framgangsrika och extremt
I6nsamma, vissa av dessa spel blir inga stora genombrott utan betalar for
sig sjdlva och &r stabila inkomsttagare under lang tid, medan majoriteten
av spel som gér i produktion kommer att stingas ner i ett tidigt skede da
marknadspotentialen inte ar tillrackligt stor.

Eftersom majoriteten av spelen som produceras kommer att stdngas ner
under mjuklanseringen, kapitaliserar foretaget inte utvecklingskostnader
pé spel forrdn de lanserats globalt.

Aktiverade utvecklingskostnader for spel som stangs ner kommer
att skrivas ned. Utvecklingskostnader for spel som endast slapps i
mjuklansering kommer att kostnadsforas i takt med att de uppstar.

Over tiden forvintar sig foretaget att sidana nedskrivningar och
kostnadsforingar mer &n val kompenseras av intdkterna och vinsterna
frén de framgéngsrika spelen i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader uppgick vid periodens slut till 18,3
MUSD (18,8). Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal och
en noggrann genomgang av samtliga parametrar for dessa berakningar
gors arligen. Under delérsperioden 2026 uppgick nedskrivningar till o
MUSD (0).

Koncernens eget kapital uppgick till 48,6 MUSD (49,6), vilket motsvarar
6,58 USD per aktie (6,46). Soliditeten uppgick till 86 % (81 %). Likvida
medel inklusive mycket likvida kortfristiga placeringar uppgick till 24,3
MUSD (26,3).

Ovriga 1angfristiga och kortfristiga skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS 16 avseende leasingkontrakt.



Kassastdllning inklusive likvida
kortfristiga placeringar (MUSD)
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Geografisk férdelning av intdkter
tredje kvartalet 2026

Il Nordamerika 60,1%
Europa 29,1%
Asien 5,2 %
Ovriga regioner 5,7 %

Moderbolaget

Moderbolagets intdkter har utvecklats i linje med koncernens.
Moderbolaget dr motpart till de applikationsbutiker som star for den
absolut storsta delen av intidkterna i koncernen. Kostnaderna bestar
primért av betalningar till ett av dotterbolagen pd Malta som ager de
immateriella rattigheterna till spelen i portfoljen vilket ocksé ar var
ledningen som 6verser spelutvecklingen, HR etc. ér baserad. Over tid
ska moderbolaget uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stéllning dr mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment &r, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan namnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av

nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av
nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den
multinationella karaktiren av koncernens verksamhet. Riskhantering ar
en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med néarstéende

Inga visentliga transaktioner med narstdende har 4gt rum under perioden
forutom de 16pande transaktioner som upplysts om i arsredovisningen
2025.

Rapporteringsvaluta

Fran och med den 1 januari 2026 har G5 Entertainment dndrat sin
presentationsvaluta for koncernredovisningen fran svenska kronor
(SEK) till amerikanska dollar (USD). Eftersom foretagets verksamhet
och majoriteten av dess intidkter 4r denominerade i USD, minskar denna
overgéng effekten av valutavolatilitet pd rapporterade resultat och ger en

mer korrekt aterspegling av koncernens underliggande finansiella resultat
och utveckling. Jimforelsetal for foregdende ar har omréknats i USD med
de historiska vaxelkurser som gillde for dessa perioder for att sakerstélla
en meningsfull analys jamfért med féregdende ar. Moderbolagets
finansiella rapporter fortsitter att presenteras i SEK.

Kommande rapportdatum
Bokslutskommuniké 2026
Delarsrapport Jan-Mar 2027
Delérsrapport Jan-Jun 2027
Delérsrapport Jan-Sep 2027

12 februari 2027

5 maj 2027

11 augusti 2027

10 november 2027

Telekonferens

Den 4 november 2026 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov
och finanschef Stefan Wikstrand att presentera delarsrapporten under ett
konferenssamtal. For information géllande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5.com/sv/investerare/kalender

Framéatblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat G5
Entertainments finansiella stidllning och resultat samt uttalanden

om marknadsmaéssiga villkor som kan vara framatblickande. G5
Entertainment bedomer att forvintningarna som framgér av sédan
framtidsinriktad information baseras pé rimliga antaganden. Men
framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och osiakerheter och
faktiska resultat kan skilja sig vasentligt frén de uttalanden som uttrycks.
Framaétriktade uttalanden avser endast det datum de gors och, utéver vad
som kravs enligt tillamplig lag, itar sig G5 Entertainment ingen skyldighet
att uppdatera nagot av dem i ljuset av ny information eller framtida
héndelser.

Kontaktuppgifter
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@gs5.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsékran

Styrelsen och verkstéllande direktéren forsdkrar att delirsrapporten ger en réttvisande
oversikt av moderbolagets och koncernens verksamhet, stéllning och resultat samt beskriver
vasentliga risker och osidkerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingér i

koncernen stér infor.

Stockholm, 4 november 2026

Petter Nylander
Styrelseordférande

Louise Ringstréom Grandinson
Styrelseledamot

Observera:

Joel Fashingbauer
Styrelseledamot

Jeffrey Rose
Styrelseledamot

Vlad Suglobov
VD, Styrelseledamot

Informationen i denna delérsrapport &r sédan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om
vérdepappersmarknaden. Informationen Idmnades fér offentliggérande den 4 nov 2026 klockan 07.00. Denna delérsrapport
har varit féremal fér granskning av bolagets revisorer. Denna rapport ar publicerad pd svenska och engelska. Vid eventuella
skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska versionen gdlla.

Revisorns granskningsrapport

Till G5 Entertainment AB (publ.) org nr 556680
- 8878.

Inledning

Vi har utfort en 6versiktlig granskning av den
finansiella deldrsinformationen i sammandrag
(delarsrapport) for G5 Entertainment AB (publ.)
per 30 september 2026 och den nioméanadersperiod
som slutade per detta datum. Det ar styrelsen och
verkstillande direktoren som har ansvaret for att

upprétta och presentera denna delérsrapport i enlighet

med IAS 34 och arsredovisningslagen. Vért ansvar ar
att uttala en slutsats om denna delarsrapport grundad
pa var oversiktliga granskning.

Den 6versiktliga granskningens
inriktning och omfattning

Vi har utfort vér oversiktliga granskning i enlighet
med International Standard on Review Engagements
ISRE 2410 Oversiktlig granskning av finansiell
delérsinformation utford av foretagets valda

revisor. En 6versiktlig granskning bestér av att gora
forfragningar, i forsta hand till personer som ar

ansvariga for finansiella fragor och redovisningsfragor,

att utfora analytisk granskning och att vidta andra
oversiktliga granskningsétgarder. En 6versiktlig
granskning har en annan inriktning och en betydligt
mindre omfattning jamfoért med den inriktning

och omfattning som en revision enligt ISA och god

revisionssed i 6vrigt har. De granskningsétgarder
som vidtas vid en oversiktlig granskning gor det inte
mojligt for oss att skaffa oss en sddan sikerhet att vi
blir medvetna om alla viktiga omstidndigheter som
skulle kunna ha blivit identifierade om en revision
utforts. Den uttalade slutsatsen grundad pé en
oversiktlig granskning har darfor inte den sékerhet
som en uttalad slutsats grundad pé en revision har.

Slutsats

Grundat pé var versiktliga granskning har det
inte kommit fram négra omstandigheter som ger
oss anledning att anse att delarsrapporten inte,

i allt visentligt, ar upprattad for koncernens del
i enlighet med IAS 34 och arsredovisningslagen
samt for moderbolagets del i enlighet med
arsredovisningslagen.

Stockholm den 4 november 2026
Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Niklas Renstrém
Auktoriserad revisor
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Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-25- Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-25-
KUSD 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025 KUSD 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025
Int&kter 19288 24007 61100 72347 84587 95834 Resultat peraktie
Direkta kostnader -5004 -6906 -16320 -21464 -22996 -28140 Genomsnittligt antal aktier fére utspédning,
Bruttoresultat 14284 17101 44779 50883 61690 e7eeq ViKiot(tusenta) B 7735 7520 7774 R 7749
. . Genomsnittligt antal aktier efter utspédning,
Forskning & utveckling -5834 7108 -21045 -20734 2850 -28201 ettt 9 padning s o5 750 o BERE o
Férsaljning & marknadsféring -4512 -5974 -15332 -16663 -21838 -23169 posultat per aktie (USD), fére utspadning 0,31 018 048 0.42 0,45 039
Administration 72821 -2651 7792 -8132 10429 10768  pagyitat per aktie (USD), efter utspadning 031 018 048 042 045 039
Ovriga rérelseintakter 267 0 1920 0 1920 0
Ovriga rérelsekostnader 0 -42 0 -2440 -843 -3283
Rorelseresultat 1883 1325 2531 2914 1889 2272 .
Finansiella intéikter 523 173 1523 619 1685 781 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Finansiella kostnader -6 0 -16 -22 -235 =241 Ju|—sep Jul—sep an—sep an—sep Okt-25-
Resultat efter finansiella poster 2399 1498 4038  35m 3339 2812 KUSP 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025
Inkomstskatt 7 —94 —392 971 74 195 Periodens resultat 2283 1405 3646 3240 3414 3008
Poster som inte ska omklassificeras till
Resultat efter skatt 2283 1405 3646 3240 3414 3008 resultatrikningen
Verkligt vardeféréindring avseende eget
Periodens resultat fordelas pé: kapitalinstrument som vérderas till verkligt
. varde via 6vrigt totalresultat. -452 -207 1057 -442 603 -896
Moderbolagets aktiedigare 2283 1405 3646 3240 3414 3008
Poster som senare kan aterféras i
resultatrakningen
Omrdékningsdifferens -620 -1954  -2798 3683 -1962 4519
Summa dvrigt totalresultat -1072 -2161 -1741 3241 -1359 3623
Summa totalresultat 121 -756 1905 6481 2055 6631
Periodens totalresultat férdelas pé:
Moderbolagets aktiedigare 121 -756 1905 6 481 2055 6631
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BALANSRAKNING - KONCERN

KUSD 30sep 2026 30sep2025 31dec2025 KUSD 30sep 2026 30sep2025 3l1dec2025
Anléggningstillgéngar Egetkapital
Immateriella anlaggningstillgangar Eget kapital hénforligt tillmoderbolagets aktieégare 48572 49601 49625
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 18 343 18768 18 853
Immateriella tillgangar 262 277 284  Léngfristiga skulder
18 605 19045 19137  Uppskjuten skatteskuld 837 183 951
Materiella anléggningstillgdngar Langfristiga skulder 276 4 0
Inventarier verktyg och installationer 808 650 746 summa léngfristiga skulder ms 187 951
808 650 746
L&ngfristiga investeringar (Not 5) 1293 4177 2822  Kortfristiga skulder
Uppskjuten skattefordran 14 9 15 Kortfristiga skulder 125 67 139
Summa anlaggningstillgéngar 20720 23882 22719  Leverantorsskulder 2143 5372 3639
Ovriga skulder 722 673 532
Omsdéttningstillgangar Aktuell skatteskuld 209 573 0
Kundfordringar 1060 1891 1728  Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 3 864 4995 4179
Aktuell skattefordran 859 139 700  Summa kortfristiga skulder 7065 11679 8490
Ovriga fordringar (Not 3) 99 343 250 Summa eget kapital och skulder 56750 61468 59066
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 7882 8963 9263
Kortfristiga investeringar (Not 5) 17 279 0 926
Likvida medel 8 851 26 251 23480
Summa omsattningstillgéngar 36030 37586 36346

Summat tillgéngar 56750 61468 59066
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FORANDRINGAR I EGET KAPITAL — KONCERN

.. Egetkapital

Ovrigt . hdnférligt till

tillskjutet Ovriga Balanserat moderbolagets

KUSD Aktiekapital kapital reserver resultat aktiedigare
Eget kapital 2025-01-01 130 -24 895 -6591 81612 50256
Periodens resultat 3240 3240
Omvardering av langfristiga investeringar -442 -442
Ovrigt totalresultat 3683 3683
Summa totalresultat 0 0 3241 3240 6481
Utdelning -6 510 -6 510
Aterkop av aktier -1098 -1098
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 472 472
Summa transaktioner med aktiedigare, redovisade direkt i eget kapital -1098 472 -6510 -7136
Eget kapital 2025-09-30 130 -25993 -2878 78 342 49601
Eget kapital 2026-01-01 130 -26 276 -2339 7810 49625
Periodens resultat 3646 3646
Omvdrdering av langfristiga investeringar 1057 1057
Ovrigt totalresultat -2798 -2798
Summa totalresultat 0 0 -1741 3646 1905
Utdelning -1563 -1563
Aterkép av aktier -1704 -1704
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram 309 309
Summa transaktioner med aktiedéigare, redovisade direkt i eget kapital 0 -1704 309 -1563 -2958

Eget kapital 2026-09-30 130 -27980 -3772 80193 48 572
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Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-25- Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-25-
KUSD 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025 KUsSD 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025
Kassafléde fran den 16pande verksamheten Finansieringsverksamhet
Resultat efter finansiella poster 2399 1498 4038 351 3339 2812 Leasebetalningar, IFRS16 -20 -20 -87 -54 -13 -80
Justering for ej kassaflédespdverkande Utdelning 0 0 -1563 -6 510 -1563 -6 510
oster 812 3268 5460 8 645 8528 n713 o
P Aterkop aktier -283 -881 -1704 -1098 -1987 -1381
32n 4766 9498 12156 11867 14 525

Kassaflode frén finansieringsverksamhet -303 -901 -3354 -7662 -3663 -797
Betald skatt -90 -93 -482 -471 -328 -318

Kassaflode -15402 1086 -13580 -366 -16885 -3671
Kassafléde fran den 16pande verksamheten
fore fordndringar av rérelsekapitalet 3121 4674 9016 11685 11539 14208
Kassafldde frén forandringar av Likvida medel vid periodens ingéng 24419 25967 23480 24981 26251 24981
rorelsekapitalet Kassafléde -15402 1086 -13580 -366 -16885  -367
Férandring av rérelsefordringar 154 -26 1494 2444 1569 2519  yqglutakursdifferenser -166 -801 -1049 1636 -516 2170
Fordndring av rérelseskulder -2622 -149 -863 466  -3737 -2408 |ikvidamedel vid periodens utgéng 8851 26251 8851 26251 8851 23480
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 652 4499 9647 14595 937 14319
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella
anlaggningstillgéngar 32 -7 2 -99 -113 -214
Investeringar i balanserade
utvecklingsutgifter -1621 -2441 -6898 -6964 -9378 -9444
Kortfristiga avyttringar 1138 0 2957 0 2957 0
Kortfristiga investeringar -15203 0 -158835 0 -158835 0
Langsiktiga investeringar -98 0 -98 -235 -223 -360
Kassaflode frén investeringsverksamheten  -15752 -2512 -19873 -7299 -22593 -10019
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Not1 Not 3
Redovisningsprinciper Ovriga fordringar
G5 Entertainments koncernredovisning har uppréttats i enlighet med International Financial Reporting Ovriga fordringar bestar primirt av momsfordringar samt andra skattefordringar.
Standards (IFRS). Denna rapport har for koncernen upprittats i enlighet med IAS 34 Delérsrapportering samt
arsredovisningslagen.
Fran och med den 1 januari 2026 har G5 Entertainment dndrat sin presentationsvaluta for Not 4
koncernredovisningen frén svenska kronor (SEK) till amerikanska dollar (USD). Eftersom foretagets verksamhet
och majoriteten av dess intikter dr denominerade i USD, minskar denna 6vergéng effekten av valutavolatilitet stéllda séikerheter och eventuqlférpliktelser

péa rapporterade resultat och ger en mer korrekt aterspegling av koncernens underliggande finansiella resultat
och utveckling. Férdndringen av rapportvalutan utgor en dndring av redovisningsprincipen, dvs. den tillimpas
retroaktivt i enlighet med kraven i IAS 8. Alla jamforelsesiffror for koncernen 2025 har omraknats till USD med
de historiska vixelkurser som gallde for dessa perioder for att sdkerstélla en meningsfull analys jamfort med

G5 Entertainment har inga stillda sdkerheter. Bolaget har inga eventualforpliktelser.

foregdende ar. Moderbolagets finansiella rapporter fortsatter att presenteras i SEK. Not5
Forutom presentationsvaluta ar redovisnings- och berakningsprinciperna som anvands i rapporten for Verkli ard
koncernen identiska med de som anvinds i Arsredovisningen 2025. erkiigavarden

G5 koncernen har lingfristiga och kortfristiga finansiella instrument som redovisas till verkliga varden.

Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgdor séledes en integrerad del av denna finansiella . . " e > " e
Redovisade virden for de finansiella instrumenten 6verensstimmer med verkliga varden.

rapport.

Not 2

Balanserade utvecklingsutgifter
Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-25-

KUSD 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025
Vid periodens bérjan 19210 18707 18853 19074 18768 19074
Investeringar 1621 2441 6898 6 966 9378 9445
Nedskrivhing -7 0 -7 0 -7 0
Avskrivning -248]1 -2380 -7 401 -7272 -9796 -9666
Nettoférdéndring under perioden -867 61 -510 -306 -425 -221
Kursdifferenser 0 0 0 0 0 0

Vid periodens slut 18 343 18768 18343 18768 18343 18853
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RESULTATRAKNING - MODERBOLAG RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-25- Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-25-
KSEK 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025 KSEK 2026 2025 2026 2025 sep-26 2025
Intékter 185938 228582 572204 720487 793288 941570 Periodens resultat 4617 8622 33337 154317 162370 283349
Direkta kostnader -152 069 -176 832 -454839 -573953 -621496 -740610 Poster som inte ska omklassificeras till
Bruttoresultat 33869 51751 17366 146534 171792 200960 'Co-'otrakningen
Forskning och utveckling 400 304 1354 745 1803 1193 Omvardering l&ngfristiga investeringar -4907 -1716 818 -519 4500 -4137
Forsaljning och marknadsfaring ~34272 -47881 -10755 -132632 -161660 -183538 ummadvrigttotalresultat 171 R O10 R 4137
Administration 4967 -5184 -13040 -18699 -18812 -23572 Summa totalresultat -290 6907 41456 153798 166870 279212
Ovriga rérelseintakter 2367 0 16526 0 16526 0
Ovriga rérelsekostnader 0 -2460 0 -15912 -6649 -22561
Rérelseresultat -2703 -4169 7842 -21454 -607 -29903
Finansiella intéikter 7995 12791 28813 174785 163523 309495
Finansiella kostnader 0 0 0 -46 -1985 -2 031
Resultat efter finansiella poster 5292 8622 36655 153284 160931 277560
Inkomstskatt -675 0 -3 317 1033 1439 5789

Resultat efter skatt 4617 8622 33337 154317 162370 283349
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BALANSRAKNING - MODERBOLAG

30sep 30sep 3ldec 30sep 30sep 3ldec

KSEK 2026 2025 2025 KSEK 2026 2025 2025
Anlaggningstillgéngar Bundet eget kapital
Immateriella anléiggningstillgéingar 2613 2613 2613  Aktiekapital 928 928 928
Immateriella anlaggningstillgangar 2613 2613 2613  Frittegetkapital

Overkursfond 39205 55029 55163

Balanserat resultat 283 864 9002 1877
Finansiella anléggningstillgéngar Arets resultat 33337 154 317 283 349
Andelar i koncernféretag 18 18 N8  Summaegetkapital 357334 219276 341318
Langfristiga investeringar 12903 39 334 25988
Summa anlaggningstillgéngar 15634 42065 28719  Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 11695 32179 31779
Oomsattningstillgdngar Skatteskulder = - -
Kundfordringar 10 489 17 804 15919  Skuld till koncernféretag = 89076 -
Fordringar hos koncernféretag 68 679 69 598 104072  Ovriga skulder 5205 4032 3104
Skattefordringar 6 669 4845 7508  Upplupna kostnader 2926 4202 3513
Ovriga fordringar 285 1182 1411 Summa kortfristiga skulder 19 825 129 489 38396
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 67 636 76 472 73053  Summa skulder och eget kapital 377160 348765 379714
Kortfristiga investeringar 172 424 - 8530
Kassa och bank 35 344 136 799 140 502
Summa omséttningstillgéngar 361526 306699 350995
Summa tiligéngar 377160 348765 379714



Ordlista

Rékenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intékter frin bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributérer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra forméner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som &r direkt hénforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgdngar, och skrivs av under en
24-ménadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsiljning och marknadsforing bestér
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anviandare. Det inkluderar ocksé 16ner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsiljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Déarutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allmén marknadsforing, varuméarkesétgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av l6ner,
bonusar och andra forméner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan
administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte férdelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

JANUARI - SEPTEMBER 2026

Anvéandande av nyckeltal ej definierade
iIFRS

Gs-koncernens redovisning uppréttas enligt

IFRS. Se sid 13 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast

ett fatal nyckeltal. Frdn och med det andra

kvartalet 2017 har G5 tillimpat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt 6ver historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stéllning eller
kassaflode som inte &r definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underldttar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till
IFRS och ersitter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader
for anvindarforvirv bestér av rapporterat
rorelseresultat justerat for kostnader for
anvandarforvarv.

Kassaflode fran den l6pande verksamheten
inklusive kapitaliserade utvecklingskostnader
bestar av kassaflodet fran den 16pande verksamheten
minskat med investeringar i balanserade
utvecklingsutgifter. Mattet visar det kassaflode som
verksamheten genererar efter de investeringar som
kravs for att utveckla spelportfoljen.

Likvida medel inklusive likvida kortfristiga
investeringar bestar av likvida medel samt
kortfristiga investeringar i likvida rantebarande
instrument. Mattet visar koncernens totala tillgdngliga
likviditet, d& en del av 6verskottslikviditeten ar
placerad i rantebdrande instrument som redovisas
som kortfristiga investeringar.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ir det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalendermanad.
Det innebér att en individ som spelar tva av vara spel
riknas som tvd MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som &r presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (DAU) ar det antal individer
som spelat ett av véra spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av véra spel riknas som
tvd DAU. DAU visar den totala publik som spelar
G5:s spel. Det som &r presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ir det antal
individer som utfort ett kop minst en gdng under
en manad. En individ som betalar i tvé spel ridknas
som en MUP. Det som &r presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ir det antal
unika individer som spelat nagot av vara spel under
en kalenderménad. Det innebér att en individ som
spelar tva av véra spel riknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ir den genomsnittliga
bruttointakt fran en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU ér beraknat genom att dela bruttointikter
under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta berdknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Portfoljdefinition
Aktiva spel ir spel som G5 dger och aktivt stodjer
genom sin utvecklings- och marknadsforingskapacitet.
Licensierade spel ir spel som G5 licensierar frn
tredjepartsutvecklare och G5 fungerar darmed som en
forldggare. Licensierade spel ar inte uppdelade i aktiva
spel och harvest-spel.
Harvest-spel ar spel som G5 dger men som inte
ar lJonsamma att driva som aktiva spel. Spelen har
tekniskt stod av ett centralt team.

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ér tillgangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som dr familjevénliga, ldtta att liara, och
riktar sig till en bred publik av erfarna och oerfarna
spelare. G5:s spelportfo]j inkluderar ett antal populéra
titlar som Jewels of Rome®), Sherlock: Hidden
Match-3 Cases, Jewels of the Wild West®, Hidden
City®, Mahjong Journey®, The Secret Society® och
Wordplay: Search Word Puzzle™. G5 Entertainment
AB ir noterat pd Nasdaq Stockholm sedan 2014.
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