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Andra kvartalet

==

Nyckeltal

KONCERN KONCERN
JAN-JUNI 2024 JAN-JUNI 2024
Nettoomsattning 8,5 MSEK 8,1 MSEK
Rorelseresultat -6,4 MSEK -6,2 MSEK
Resultat efter finansiella poster -8,1 MSEK -6,7 MSEK
Resultat per aktie -0,12 SEK -0,11 SEK

Vasentliga handelser
under perioden VIHAR

* Den 3 april lanserar bolaget marknadsanpassat Crash Game for Latinamerika 5 0 0 0 I

« Den 16 april Gaming Corps lanserar spel i samarbete med Snoop Dogg och Roobet A KTI E AG A R E

* Den 25 april anmalan om eget uttrade ur Gaming Corps styrelse

« Den 17 maj Bolaget avger delarsrapport for det forsta kvartalet 2024

» Den 29 maj kallelse till &rsstamma i Gaming Corps M A I_TA
« Den 7 juniavger arsredovisningen for rakenskapsaret 2023

» Den 14 juni Gaming Corps tar hem silver pA EGR B2B Awards 2024 SV E R | G E

+ Den 28 juni kommunikeé fr&n &rsstdmma i Gaming Corps AB U N |TE D KI N G DO M

Vasentliga handelser
efter periodens slut

* Den 12 juli Gaming Corps tecknar avtal for lansering
i Bulgarien

47 VEDARBETARE

« Den1augusti meddelar Gaming Corps
lansering av Snoops High Rollers globalt

. Den 2 augusti Gaming Corps ingar avtal till VI AR NU LlVE PA

ett initialt ordervarde om ca 7 MSEK for

. spelutveckling Den 7 Gaming Corps bérjar 1 3 6 0 + KASINON

erbjuda RGS (Remote Game Server) so
nytt affirsonrade

GCOR NOTERAD
SEDAN 2015




VDO har ordet

Kara aktieagare,

Arets andra kvartal inleddes med en viktig milstolpe for oss
som bolag nar vi lanserade spelet Snoops High Roller’s. Utéver
starkt 6kad Brand Awareness for Gaming Corps inom bade
industrin och bland spelare och streamers sag vi ocksa rekord-
siffror fOr spelet i sig. Detta trots att det enbart fanns utrullat
exklusivt pa ett kasino och da i jamforelse med andra lanseringar
som varit pa global niva redan fran borjan. Imponerande och
valdigt roligt.

Vi arbetade ocksa tatt tillsammans med Roobet-teamet for att
fa sd manga streamers som majligt att spela spelet och darmed
locka ytterligare spelare. Feedbacken fran samtliga var mycket
positiv och den unika spelupplevelse vi haft som malsattning
med spelet togs emot pa basta satt. Streams fran bland annat
Xposed och hundratusentals visningar i kombination med
Snoop Doggs deltagande under de olympiska spelen i Paris gor
att timingen kanns perfekt infér den globala lanseringen av spe-
let den tredje oktober. Var teknologiportfdlj innehaller sex unika
spelmotorer, och den snabbt 6kande efterfragan pa exempelvis
Smash4Cash-spelen ar gladjande att se. Mekaniken ar enkel
att forsta for spelarna, samtidigt som den ar valdigt under-
hallande och nagot helt nytt for online-marknaden.

Vi arbetar fortsatt pa att Iagga till ytterligare marknader i var
redan breda distribution. Bland annat for vi diskussioner med
kunder i Kanada, Sydafrika och den sa viktiga Nordamerikanska
marknaden. | skrivande stund &r inget klart, men jag hoppas fa
tillfalle att aterkomma inom detta &mne inom kort.

Sett till vara siffror finns det mycket att gladjas 6ver i kvartalet.
Vi gor vart basta kvartal hittills som bolag, och ser ocksa
rekordnivaer inom bade spelarantal, insatsvarden och antalet
onlinekasinon vi nar genom vart distributionsnatverk. Som vi
har beréattat tidigare har vi arbetat valdigt hart med att bygga
upp var distribution, nu har vi kommit till nasta fas i var tillvaxt-
strategi vilket istallet blir ett 6kat fokus pa sélj och intakter.
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Ser vi till Bolagets intakter och utgifter paverkas
dessa under kvartalet till viss del av valutakurser.
Utgiftssidan paverkas ocksa av ett intensivt arbete vi
genomfort med externa konsulter dar vi lagt strate-
gier for Bolaget de kommande 12 manader inom
omraden som produkt, forsaljning, marknadsforing
och inte minst uppdatering av vara tekniska platt-
formar. Detta arbete, som jag aven berattade kort
om i forra rapporten, lagger en mycket viktig grund
for oss i var stravan att lyfta bolaget ytterligare en
niva.

Vi fortsatter nu arbeta hart for att skapa ett &nnu
starkare Gaming Corps med 6kad tillvaxt och 6kat
varde fér Gaming Corps aktieagare.

Jag vill som alltid tacka for ert engagemang och
support.

Med vanliga halsningar,
Juha Kauppinen
VD Gaming Corps AB
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Viar Gaming Corps

Gaming Corps AB (”Bolaget”) ar ett utvecklingsforetag som agerar pa den globala, digitala spelmarknaden
med att ta fram kasinospel och datorspel inom tva affarsomraden —-iGAMING och GAMING.
Bolaget grundades 2014 och noterades 2015 pa Nasdaq First North Growth Market.

OM BOLAGET

Gaming Corps har sitt sate i Uppsala och helagda dotterbolag
pa Malta, fran vilka medarbetarna arbetat pa distans och dar
all spelutveckling sker. Verksamheten pa Malta bedrivs av Ga-
ming Corps Malta Ltd. som ags av Gaming Corps Holding Ltd.
som i sin tur ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB i
Sverige. Ett antal medarbetare harrdrande till studion pa Malta
arbetar ocksd permanent pa distans fran andra orter i varlden.
Gaming Corps Malta Ltd. har ocksa etablerat ett dotterbolag i
Storbritannien vid namn Gaming Corps UK Ltd. till vilket vissa
anstallningar och konsultavtal har knutits till. Gaming Corps
har per rapportdatum totalt 45 medarbetare som arbetar heltid
i verksamheten antingen via anstéllning eller konsultavtal.
Dartill engageras aven underkonsulter till specifika uppdrag.

Verksamheten inom affarsomrade Gaming ar sedan bérjan

av 2021 vilande. Verksamheten inom iGaming fokuseras pa
flera kategorier av kasinospel: Casino Slots, Table Games,
Multiplier Games, Mine Games och Smash4cash. Bolaget
arbetar huvudsakligen med tva affarsmodeller varav den forsta
bestar av utveckling av icke exklusiva spel som kan erbjudas
fler an en operator. Den andra affarsmodellen avser utveckling

av skraddarsydda och/eller exklusiva spel for enskilda
operatorer, samt olika nivaer av varumarkesanpassning och
temaanpassning utifran deras behov.

Gaming Corps har sedan den 11 februari 2020 licensen
”Critical Gaming Supply License” for utgivning av digitala
kasinospel utstalld av Malta Gaming Authority. | februari 2024
erhdll Bolaget sin spellicens i Storbritannien via UK Gambling
Commission och fortsatter arbetet med att successivt 6ka
antalet marknader dar verksamheten maoter regionala krav och
samt erhalla nédvandiga certifikat. Idag moter Bolaget kraven
ibland andra Kroatien, Tyskland, Ruméanien, Portugal, Italien,
Gibraltar, Nederlanderna, Grekland och Storbritannien.

Bolagets lanserade spel inom affarsomrade iGaming finns

idag tillgangliga hos fler &n 1360 onlinekasinon éver mer an 50
geografiska marknader, via de operatorer Gaming Corps har
avtal med. Bolaget samarbetar med flertalet av marknadens
storsta aggregatorer vars roll ar att utgéra teknisk plattform
och mellanhand fér den distribution av spel fran Gaming Corps
till operatérerna som inte sker via direkt integration.

GAMING

CORPS

Gaming Corps

Where passion meets gambling




GAMING CORPS AFFARSIDE

Gaming Corps affarsidé ar att inom marknaderna fér iGaming
och Gaming erbjuda den selektiva gamern egenutvecklade,
nischade datorspel samt kasinospel pa premiumniva. Bolaget
nyttjar de synergieffekter som kommer av att agera pa tva
marknader som & ena sidan ar narliggande vad galler kompe-
tens och méjligheten att dela utvecklingstillgangar, men a andra
sidan ar skilda vad géller utvecklingscykler, finansiellt atagande
och regleringar. Gaming Corps utvecklar eget innehall i form av
spel och grafiska komponenter, for bred distribution eller skrad-
darsytt for enskilda kunder. Gaming Corps primara malgrupp i
termer av slutanvandare for bada affarsomraden ar erfarna och/
eller selektiva sa kallade gamers, det vill siga personer som
spelar spel. Dessa gamers dr mogna utifran det satt de kon-
sumerar spel och/eller som konsekvens av lang erfarenhet av
spelande. For att mota kraven fran denna malgrupp fokuserar
Bolaget inom iGaming pa kasinospel av premiumniva i termer
av mekanik, design och grafik samt satsar pa medel till hog niva
av sa kallad gamification. Det senare handlar om hur mycket av
funktionalitet och spelupplevelse fran Gamingvarlden som fors
in i kasinospelen.

'A‘

Gaming Corps VISION is to be
recognized worldwide as a prime
mover in the evolution of the
Gaming and iGaming industries

Gaming Corps BUSINESS IDEA is
to develop original content for
Gaming and iGaming, servicing the
selective gamer with niche video
games and premium casino games.

VAR VISION FOR FRAMTIDEN

Gaming Corps har en speciell resa bakom sig dar Bolaget
nyligen till hog grad fatt bérja om fran borjan. Fran den
omtaliga positionen dar allt star pa spel har en modig och
ambitids vision vaxt fram som grundas i en stark vilja att géra
skillnad i branschen och bygga ett foretag som ar framgangs-
rikt Gver tid. En vision ar en Overgripande malformulering som
anger riktningen for vart ett foretag ar pa vag, den ska vara
langsiktig, engagerande och svar men anda mojlig att uppna
med hart arbete. For Gaming Corps faller pusselbitarna
samman runt begreppet Prime Mover som handlar om att
vara grunden till framfart; den turbin som driver maskineriet
framat. Gaming Corps stravan &r att driva de branscher vi
agerar pa framfor oss och dar géra skillnad till den punkt att vi
paverkar dem i sin utveckling pa ett positivt satt. Var vision ar
att Gaming Corps inom ca 10 ar ska vara en erkant drivande
kraft i utvecklingen av Gaming- och iGamingmarknaderna.
Vad géller iGaming som vi just nu fokuserar pa vill Gaming
Corps vara drivande i att gora kasinospel mer avancerade, att
gora branschen mer innovativ och kundinriktad samt att bidra
till att 6ka branschens évergripande anseende.
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iGaming

Marknaden for iGAMING bestar av vadslagning och spel
Over internet via olika plattformar. Gaming Corps agerar pa
den globala iGamingmarknaden som utvecklare av KASI-
NOSPEL.

Utveckling inom iGaming karaktariseras av de tekniska
krav som ar resultatet av konsumentskyddande lagar och
regleringar for produkter som spelas bade for underhalining
och pengar. For spelutvecklare ar de primara malgrupperna
operatdrer som erbjuder spelen direkt mot slutanvandaren
via egna eller anslutna onlinekasinon, samt aggregatorer

som agerar teknisk mellanhand och aven kan bidra till att
ansluta fler operatérer. Gaming Corps har idag avtal med
flertalet av marknadens mest framtradande aggregatorer sa
som iSoftBet, EveryMatrix, BetConstruct, Solid Gaming,
1X2, ESA-Gaming och Relax Gaming.

Gaming Corps utvecklar spel inom flera kategorier:
CASINO SLOTS, TABLE GAMES, MULTIPLIER GAMES,
MINE GAMES och var senaste produktlinje som ar
SMASH4CASH.

PLINKO
GAMES

CRASH
GAMES

MINE
GAMES

SMRASH4CASH
GAMES
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" PLINKOR

CASINO SLOTS (sv: digitala spelautomater) ar elektroniska varianter ” ' u

Casino Slots o .
av den klassiska spelautomaten enarmad bandit, som i grunden bygger
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Table Games

TABLE GAMES kasinospel som bestar

av klassiska bordsspel i digital form sa som
Blackjack, Baccarat och Roulett. | den digitala
varlden har utvecklare oftast hallit sig nara
verkligheten i termer av hur spelen ser ut och
fungerar, det vill siga man forsdker i den man
det gar att efterlikna det fysiska spelet bade i
termer av utseende och regler.
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MULTIPLIER GAMES ar en relativt ny kategori, dar
funktionalitet fran sa kallade ”crash games” inom
genren for kryptovalutaspel utgor inspiration.
Spelaren lagger sin insats, startar spelet och ett
objekt borjar rora sig samtidigt som en multiplikator
raknar upp. Spelaren valjer sen hur lange den vill
stanna i spelet, ju langre desto hogre multiplikator
och potentiell vinst men ocksa risk att objektet
avbryts i sin framfart och insatsen gar forlorad.




Mine Games

MINE GAMES ar en ung men redan valdigt popular
kategori kasinospel med rotter i de klassiska minrgjnings-
spelen fran 80-talet kombinerat med deras moderna
motsvarigheter i form av kryptovalutaspel. Mine Games
bygger pa falt med brickor som déppnas for att avsloja
antingen nagon form av skatt eller nagon form av mina.
Spelaren kan valja vilken bricka som helst och kan innan
spelomgangen startar ange mangden minor pa spel-
planen, ju fler minor desto hogre risk men ocksa hogre
potentiell beléning. Efter varje rojd skatt kan spelaren ta
hem vinsten eller stanna kvar i spelet, medan en rojd
mina innebar att alla framsteg gar forlorade.

Allt eftersom Gaming Corps expanderar geografiskt blir
det viktigt att erbjuda lokalt anpassat innehall pa specifika
marknader. Mine Games som spelkategori passar valdigt
bra som grund for specifika teman och for att mota efter-
fragan hos ett storre antal olika malgrupper, nagot som
redan gjorts med till exempel spelet Penalty Champion
samt Shootout Champion.

CHS
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PLINKO GAMES ar spel dar spelaren
far chans att slappa en boll fran toppen
av spelbradan som ska ta sig igenom
hinder for att landa i ett av facken nedan.
Vinsterna ar fordelade i svarighetsgrad

i enlighet med fysikens lagar dar mitten
ger mindre medan de yttre facken ger de
storre vinsterna.
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SMASH4CASH ar en ny produktlinje for
oss dar vi presenterar en ny spelfunktion.
Spelet gar ut pa att spelaren skall forsoka
ta s6nder en symbol fér att bli presenterad
en vinst.

Denna spelkategori har kommit med
flertal teman och aven blivit varumarkes
anpassade for vissa operatorer.

WIN 10000

012:34:56







INntakter & kostnader

INTAKTER

Under perioden har koncernen intakter om totalt ca 8,5
MSEK. Dessa intakter harror till vinstdelning vid spel av
Bolagets produkter inom affarsomrade iGaming.

Bolagets intakter paverkas av antalet lanserade spel,
antalet operatorer hos vilka spelen finns, geografisk sprid-
ning, exponering av spelen hos respektive operators online-
kasinon samt utdelade vinster vid spel pa Bolagets produk-
ter. Bolagets lanserade spel finns idag tiligangliga pa fler an
1 360 driftsatta onlinekasinon, vilket inbegriper exponering
mot spelare pa cirka 50 geografiska marknader globalt. Da
saval utveckling som lansering av produkter pagar konti-
nuerligt, tillika arbetet med utvidgning av antalet operatorer
och integrering av desamma, gor Bolaget ingen detaljerad
prognos avseende framtida intakter i nulaget.

FINANSIERING

Bolaget har efter rapportdatum erhallit lan samt l1anel6fte om
7,4 MSEK. Givet detta och befintliga likvida medel, forvantat
kassaflode samt kundfordringar beddémer styrelsen att
Bolaget har tillrackliga medel for driften enligt Nasdaq First
North Growth Markets regelverk..

KOSTNADER

Bolagets kostnadsmassa reflekteras till stor grad under posten
Ovriga externa kostnader, dar aterfinns en betydande andel av
koncernens kostnader i form av konsultarvoden for de under
kvartalet 25 av de totalt 47 medarbetare som inte har fast
anstallning i antingen moderbolaget eller dotterbolagen utani
stallet &r engagerade via ndgon form av konsultavtal. | Ovriga
externa kostnader aterfinns ocksa verksamhetskritiska poster
som till exempel bolagets arbete med certifiering pa olika
marknader, underhall av spellicenser, juridiska och finansiella
tianster kopplade till avtalsskrivningar. En annan vasentlig
kostnadspost ar aven tester av spel for certifiering infor
lansering av nya spel samt certifieringar for nya marknader,
vilka utfors av externa aktorer.

Bolaget tillampar kostnadsforingsprincipen avseende internt
och extern upparbetade immateriella anlaggningstillgangar.
Det innebar att utgifter forproduktutveckling redovisas som
kostnad i den takt de uppkommer.

AKTIEN

HANDEL OCH BORSVARDE

Gaming Corps ar sedan den 4 juni 2015 noterat vid Nasdaq
First North Growth Market under tickern GCOR och med
ISIN-kod SE0014694691. Per den sista handelsdagen under
perioden, den 26 juni 2024, var sista avslutet pa kursen
0,998 SEK per aktie vilket motsvarar ett borsvarde om cirka
69,3 MSEK baserat pa 69 423 433 utestaende aktier.

AKTIEKAPITAL

Per den 30 juni 2024 uppgick antalet aktieri Gaming Corps
till 69 423 433 till fullo betalda stamaktier med ett kvotvarde
om 0,05 kr.

Efter rapportdatum har ytterligare 3.191.248 aktier registre-
rats efter genomférd kvittningsemission om 3.510.373 SEK
vilken godkandes under bolagsstamman.




Koncern

NYCKELTAL KONCERN

. APRIL-JUNI APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI JAN-DEC
Belopp i SEK 2024 2023 2024 2023 2023
Nettoomséttning 8511158 8084835 15 845 480 16 235022 31121077
EBITDA -6 041949 -5697 612 -11 685167 -9991726 -20514 564
EBIT -7689 343 -6499272 -10 444 955 -10501 714 -22878036
Rorelseresultat -6 383696 -6189 587 -12 453 421 -10981 393 -22 464761
Periodens resultat -8146 606 -6 654 959 -11214 547 -10 756 526 -24080811
Soliditet vid periodens utgang % neg. 13,1 neg. 13,1 9,6
Rantabilitet pa eget kapital % neg. neg. neg. neg. neg.
Eget kapital per aktie
fore utspadning kr neg. 0,04 neg. 0,04 0,03
efter utspadning kr neg. 0,04 neg. 0,04 0,02
Aktiens slutkurs for perioden 0,99 2,50 0,99 2,50 1,40
Resultat per aktie
fore utspadning kr -0,12 -0,11 -0,16 -0,18 -0,41
efter utspadning -0,11 -0,11 -0,16 -0,18 -0,40
Antal aktier vid periodens slut 69 423433 59433892 69 423433 59433892 67001619
Utest&ende optioner* 2240000 1100 000 2240000 1100000 1100000
Genomsnittligt antal aktier 69 423433 58152 501 69 423433 58152 501 59 423 840
Antal anstéllda
i genomsnitt 25 21 23 21 21
vid periodens slut 25 22 25 22 22

*) Avser det antal utestaende optioner som kan pakallas I6sen pa.
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RESULTATRAKNING

KONCERN

Belobp i APRIL-JUNI | APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI JAN-DEC
PPiSEK 2024 2023 2024 2023 2023
Rérelsens intakter m.m
Nettoomsattning 8511158 8084835 15845 480 16 235 022 31121077
Ovriga rérelseintakter 40283 57 109 73273 136 413 361033
8551441 8141944 15918753 16371435 31482110
Roérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -8993926 -8842724 -16 306 926 -17 122 656 -32443 367
Personalkostnader -5 526 986 -4975 202 -11178578 -9194 481 -19 303 502
ﬁ;’ m‘;zr'i’;&s::gggﬁigiiﬁ';aétséfr"a och 341747 491975 768 254 -989 667 -1950197
Ovriga rérelsekostnader -72478 -21630 -118 416 -46 024 -249 805
Rorelseresultat -6 383696 -6 189587 -12453421 -10981393 -22464761
Finansiella poster
Valutaférandringar langfristiga fordringar -1305647 164 895 2008 466 954 259 -413 275
Nedskrivningar av fordringar 0 -474 580 0 -474 580 0
Nedskrivning av andelar i andra foretag 0 0 0 0 -474701
Rantekostnader och liknande resultatposter -457 263 -155 687 -769 592 -254 812 -728 074
Resultat efter finansiella poster -8 146 606 -6 654 959 -11214 547 -10756 526 -24 080811
Resultat fore skatt -8 146 606 -6 654 959 -11214 547 -10 756 526 -24 080811
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -8 146 606 -6 654 959 -11214 547 -10756 526 -24 080811
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BALANSRAKNING KONCERN

Belopp i SEK 2024-06-30 2023-06-30 2023-12-31 2022-12-31

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Ovriga immateriella tillgangar 2452755 4243 805 3194380 4831197

2452755 4243 805 3194380 4831197

Materiella anlaggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer 234318 330 462 195719 415531

234318 330 462 195719 415531

Finansiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga vardepappersinnehav 1100001 1100001 1100001 1100001
Andra langfristiga fordringar 0 52193 0 52193

1100001 1152194 1100001 1152194
SUMMA ANLAGGNINGSTILLGANGAR 3787074 5726 461 4490100 6398922

Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Tecknat, ej inbetalt aktiekapital 0 0 5800000 0
Kundfordringar 2062428 1366 625 1195998 761120
Ovriga fordringar 1137540 579592 563529 1048 558
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 5226 869 4549 959 4037697 4183 405

8426 837 6496 176 11597 224 5993083
Kassa och bank 259534 5004613 1477607 9591 264
Summa omsittningstillgangar 8686371 11500789 13074831 15584 347
SUMMA TILLGANGAR 12473 445 17 227 250 17 564 931 21983269

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 3471172 2907 625 2971695 2907 625
Ej registrerat aktiekapital 159 562 64070 378 386 0
Ovrigt tillskjutet kapital 217 550 185 204182 045 211855023 201114859
Balanserat resultat inkl. periodens resultat -226181 209 -204 894 344 -213524 041 -190 587 940
SUMMA EGET KAPITAL -5000 290 2259396 1681063 13434544

Langfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 3752000 0 0 0
Andra Langfristiga skulder 0 0 3000000 0
3752000 0 3000000 0

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 1248000 5000000 5000000 0
Leverantorsskulder 4286 167 1011062 2252143 1734407
Ovriga kortfristiga skulder 5513148 2724947 3789268 5443 808
Upplupna kostnader & forutbetalda intékter 2674420 6231845 1842457 1370510

13721735 14 967 854 12883 868 8548725
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 12473445 17 227 250 17 564 931 21983269
Stallda sakerheter 5000 000 5000 000 5000 000 1000000
Summa sékerhet och ansvarsforbindelser 5000000 5000000 5000000 1000000

21




KASSAFLODESANALYS KONCERN

Beloop i APRIL-JUNI | APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI JAN-DEC
PPiSEK 2024 2023 2024 2023 2023
Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat efter avskrivningar -6 383 696 -6 189 587 -12453 421 -10 981393 -22 464761
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 341747 491975 768 254 989 667 1950197
Erlagd ranta -457 263 -155 687 -769 592 -254 812 -728 074
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére -6 499212 -5853299 -12 454759 -10246 538 -21242638
férandringar i rorelsekapitalet

Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital

Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -1360 559 2372684 3170387 -503 096 -673616
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 1959083 873095 2107 542 1272393 -664 857
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -5900 688 -2607 520 -7176 830 9477 241 -22581111
Investeringsverksamheten

Investeringar materiella anlaggningstillgangar -11911 0 -16 687 0 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -11911 0 -16 687 0 0
Finansieringsverksamheten

Upptagna langfristiga lan 0 0 0 0 3000000
Upptagna kortfristiga lan 0 4950 000 0 4950000 6 000 000
Nyemission 3510000 0 6174 000 0 5800 000
Emissionsutgifter 0 0 -198 556 -59410 -332546
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 3510000 4950 000 5975 444 4890590 14 467 454
Periodens kassafléde -2402599 2342480 -1218073 -4 586 651 -8113657
Likvida medel vid periodens bdrjan 2662133 2662133 1477 607 9591 264 9591264
Likvida medel vid periodens slut 259 534 5004613 259 534 5004613 1477 607
SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 259534 5004613 259534 5004613 1477607
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Moderbolag

RESULTATRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK APRIL-JUNI | APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI JAN-DEC
2024 2023 2024 2023 2023
Rorelsens intakter m.m
Nettoomséttning 6817 403 7333281 13 406 808 13771309 27 677 903
Ovriga rérelseintakter 40283 57109 73273 136 413 361033
6857 686 7 390 390 13480081 13907 722 28038936
Rérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -8417 153 7822449 -15934 332 -16 061410 -31310562
Personalkostnader -745 860 -768 045 -1580918 -1277010 -2811729
materola aniggmmEsiIghngar 0 3840 0 35520 ‘85520
Ovriga rérelsekostnader -72478 -21630 -118 416 -46 024 -249 805
Rorelseresultat -2377 805 -1225574 -4153 585 -3512242 -6 368680
Finansiella poster
Valutaférandringar langfristiga fordringar -1305 647 164 895 2008 466 954 259 -413 275
Nedskrivning av fordringar 0 -474 580 0 -474 580 0
Nedskrivning av andelar i andra foretag 0 0 0 0 -474701
Rantekostnader och liknande resultatposter -457 263 -130 692 -769 592 -225988 -726 104
Nedskrivningar av finansiella anlaggningstillgangar 0 0 0 0 0
Resultat efter finansiella poster -4140715 -1665951 -2914711 -3258 551 -7982760
Resultat fére skatt -4140715 -1665 951 -2914711 -3258551 -7 982760
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -4140715 -1665951 -2914711 -3258551 -7982760
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK 2024-06-30 2023-06-30 2023-12-31 2022-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstiligangar
Immateriella anlaggningstiligangar
Ovriga immateriella tillgangar 0 0 0 35520
0 0 0 35520
Finansiella anlaggningstillgangar
Andelar i koncernforetag 12520 12520 12520 12520
Andra langfristiga vardepappersinnehav 1100001 1100001 1100001 1100001
Fordringar koncernforetag 83671138 75802 050 72334032 58 197 307
Lamnade depositioner 0 52193 0 52193
84783659 76 966 764 73446553 59362021
SUMMA ANLAGGNINGSTILLGANGAR 84783659 76 966 764 73446553 59397 541
Omsiattningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Tecknat, ej inbetalt aktiekapital 0 0 5800000 0
Kundfordringar 1650033 1312749 807 222 731018
Ovriga fordringar 417 979 439878 485994 922 475
Forutbetalda kostnader 3808765 2789531 3104548 2797 866
5876777 4542158 10197764 4451 359
Kassa och bank 155038 1154387 868670 8642211
Summa omsattningstillgangar 6031815 5696 545 11066 434 13093570
SUMMA TILLGANGAR 90815474 82663309 84512987 72491111
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 3471172 2907 625 2971695 2907 625
Ej registrerat aktiekapital 159 562 64070 378386 0
Fritt eget kapital
Overkursfond 217550 185 204182 045 211855023 201114859
Balanserat resultat -143931 345 -136 819 503 -136 399 670 -132224 814
Periodens resultat -2914711 -3258 551 -7 984760 -4729 863
SUMMA EGET KAPITAL 74334863 67 075 686 70820674 67 067 807
Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 3752000 0 0 0
Andra langfristiga skulder 0 0 3000000 0
3752000 0 3000000 0
Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 1248 000 5000000 5000 000 0
Leverantorsskulder 1682773 571973 1466 591 72852
Skulder till koncernforetag 87 040 87040 87 040 87040
Ovriga kortfristiga skulder 3757948 1310403 2536675 4264 246
Upplupna kostnader & forutbetalda intakter 5952850 8618 207 1602007 999 166
Summa kortfristiga skulder 12728611 15587 623 10692 313 5423 304
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 90815474 82663 309 84512987 72491111
Stéllda sékerheter 5000 000 5000 000 5000 000 1000 000
Summa sédkerhet och ansvarsférbindelser 5000000 5000000 5000000 1000000
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Beloop i APRIL-JUNI APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI JAN-DEC
PPiSEK 2024 2023 2024 2023 2023
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rorelseresultat efter avskrivningar -2377 805 -1225574 -4 153 585 -3515 242 -6 368 680
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 3840 3840 0 35520 35520
Erlagd ranta -457 263 -130 692 -769 592 -225988 -726 104
:jarzsfgfrf::riffg';fm:Zfsznk’ﬁ;’t:ztsamhete" -2831228 -1352426 -4923177 -3705710 -7059 264
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital

Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -1133939 -384185 4320987 -90799 -246 405
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 2787 298 6785993 4036298 9022838 269 009
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -1177 869 5049 382 3434108 5226329 -7036 660
Finansieringsverksamheten

Upptagna langfristiga lan 0 0 0 0 3000000
Upptagna kortfristiga lan 0 4950 000 0 4950000 6 000 000
Amortering av laneskulder 0 0 0 0 0
Nyemissioner 3510000 0 6174000 0 5800 000
Emissionsutgifter 0 0 -198 556 -569410 -332546
Lamnade lan till dottterforetag -3792345 -11492 582 -10123184 -17 604 743 -15204 335
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -282 345 -6 542582 -4147740 -12714 153 -736 881
Periodens kassafléde -1460214 -1493200 -713 632 -7 487 824 -7773541
Likvida medel vid periodens borjan 1615252 2647 587 868 670 8642211 8642211
Likvida medel vid periodens slut 155038 1154387 155038 1154387 868 670
Summa disponibla likvida medel 155038 1154387 155038 1154387 868670
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Eget kapital & aktier

FORANDRINGAR | EGET KAPITAL KONCERN

Belopp i SEK Aktiekapital akt?c]alt;g%ital Ovrkgg?tlgrtet A?gﬁ{}:tad S:A eget kapital
Vid arets borjan 2971695 378 386 211855023 -213 524 041 1681063
Aktiekapital 378 386 -378 386 0 0 0
Kvittningsemission 97 682 159 562 5402128 0 5659372
Nyemission 23409 0 491591 0 515000
Emissionskostnader 0 0 -198 557 0 -198 557
Kostnad optioner 0 0 0 453 084 453 084
Omréakningsdifferens 0 0 0 -1895705 -1895705
PERIODENS RESULTAT 0 0 0 -11214 547 -11214 547
VID PERIODENS SLUT 3471172 159 562 217 550 185 -226 181209 -5000290

FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Belopp i SEK Aktiekapital aktliznlall;g%}tal Overkursfond A?gﬁ:':sltad S:A eget kapital
Vid arets borjan 2971695 378 386 211855022 -144 384 429 70820674
Aktiekapital 378 386 -378 386 0 0 0
Kvittningsemission 97 682 159 562 5402128 0 5659372
Nyemission 23409 0 491591 0 515 000
Emissionskostnader 0 0 -198 556 0 -198 556
Kostnader optioner 0 0 0 453 084 453 084
Periodens resultat 0 0 0 -2914711 -2914711
VID PERIODENS SLUT 3471172 159 562 217 550 185 -146 846 056 74334863
FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER MODERBOLAG

Belopp i SEK 2024 20203 202°2 20201 2029

JAN-JUNI HELAR HELAR HELAR HELAR

INGAENDE ANTAL 59433892 58152501 43523263 43523263 295563 956
Nyemission 5740905 0 10707 317 0 13466 557
Kvittningsemission 4248 636 1281391 3921921 0 47 860 250
Omvand split 1:10 0 0 0 0 -313367 500
Utgaende antal 69423433 59433892 58152501 43523263 43523263
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Allmant

PERSONAL

» Antalet anstallda i moderbolaget uppgick per den
30 juni 2024 till 1 person (1 person).

» Medelantalet anstallda i moderbolaget for perioden
uppgick till 1 person (1 person).

» Antalet anstallda i koncernen uppgick per den
30 juni 2024 till 25 personer (22 personer).

* Medelantalet anstallda i koncernen fér perioden
uppgick till 25 personer (21 personer).

» Bolaget har vid rapportdatum cirka 47 medarbetare dar
de sominte ar anstallda ar engagerade via konsultavtal
antingen genom Moderbolaget, helagda dotterbolaget
Gaming Corps Malta Ltd eller helagda dotterbolaget
Gaming Corps UK Ltd. Till gruppen medarbetare som
arbetar under konsultavtal raknas fem av lednings-
gruppens medlemmar.

Uppgifter i parentes avser samma period foregaende verksamhetsar 2023

MILJO, HALLBARHET
OCH SOCIALT ANSVAR

Gaming Corps bedriver inte nagon tillstandspliktig verksam-
het enligt miljdbalken (1998:808). Da Bolaget utvecklar spel

som utgdr mjukvara och inte resulterar i en fysisk produkt
finns begransat miljomassigt fokus i sjalva utvecklingen. |
den operativa vardagen soker ledningen sakerstalla ett
ansvarsfullt agerande gentemot saval miljo som samhélle
vad géller ink6ép och drift.

Bolaget utvecklar spel med design inspirerad av spel-

produkter pa kryptovalutamarknaden, men kryptoteknologi

ligger inte till grund for utvecklingen, saledes finns ingen
miljopaverkan i form av sa kallad crypto mining.

RISKER OCH
OSAKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer paverkar, eller kan paverka, Gaming Corps
verksamhet bade direkt och indirekt, och aktiv riskhantering
ar en forutsattning for att Bolaget ska kunna bedriva en fram-
gangsrik verksamhet. Bolaget ar exponerat for risker som
inkluderar strategiska och externa risker men ocksa affars-
risker sdsom operationella och finansiella risker. Risker och
osakerhetsfaktorer beskrivs mer i detalj i den Arsredovisning
som publicerades den 7 juni 2024, publikationen finns
tillganglig pa www.gamingcorps.com.
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VASENTLIGA HANDELSER
UNDER PERIODEN

Den 3 april lanserar bolaget marknadsanpassat Crash
Game for Latinamerika

Den 16 april Gaming Corps lanserar spel i samarbete
med Snoop Dogg och Roobet

Den 25 april anmalan om eget uttrade ur Gaming Corps
styrelse

Den 17 maj Bolaget avger delarsrapport for det forsta
kvartalet 2024

Den 29 maj kallelse till arsstamma i Gaming Corps

Den 7 juni avger arsredovisningen for rakenskapsaret
2023

Den 14 juni Gaming Corps tar hem silver pA EGR B2B
Awards 2024

Den 28 juni kommuniké fran arsstdmma i Gaming
Corps AB

VASENTLIGA HANDELSER
EFTER PERIODENS SLUT

Den 12 juli Gaming Corps tecknar avtal for lansering i
Bulgarien

Den 1 augusti meddelar Gaming Corps lansering av
Snoops High Rollers globalt

Den 2 augusti Gaming Corps ingar avtal till ett initialt
ordervarde om ca 7 MSEK fér spelutveckling Den 7
Gaming Corps borjar erbjuda RGS (Remote Game
Server) som nytt affirsonrade
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OVRIGA UPPLYSNINGAR

PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS
UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvéants for perioden. Denna delarsrapport
har upprittats i enlighet med Arsredovisningslagen samt Bok-
foringsnamndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmant
rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovis-
ningsradets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper
och berakningsmetoder har anvants i delarsrapporten som i
den senaste arsredovisningen.

INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning
inte vardet av underskottsavdrag som en tillgang i balans-
rakningen. Det skattemassiga underskottet uppgar per den
30 juni 2024 till 144,6 MSEK.

GRANSKNING

Denna delarsrapport har inte varit féremal for granskning av
Bolagets revisorer.

KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN
 Delarsrapport Q3 2024 publiceras 2024-11-15
» Delarsrapport Q4 2024 publiceras 2025-02-21




KONTAKTINFORMATION

POSTADRESSER REVISOR
Gaming Corps AB OhrlingspricewaterhouseCoopers AB
Postbox 2066 Box 179
750 02 Uppsala 751 04 Uppsala
Sweden WWW.pWC.Se
Quad Central, Q3 Level 1, Office 5, i
Trig L-Esportaturi, Birkirkara CBD1040, KONTOFORANDE INSTITUT
Malta Euroclear Sweden AB
Box 191 ‘
EMAILADRESSER 101 23 Stockholm

.. . . . www.euroclear.com
Allmanna fragor: info@gamingcorps.com

IR-relaterade fragor: ir@gamingcorps.com

CERTIFIED ADVISER

Eminova Fondkommission AB
Besdksadress: Biblioteksgatan 3
114 46 Stockholm
www.eminova.se

PORTUGAL
SPAIN
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