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Forsta kvartalet
1januari - 31 mars 2022

Nettoomsattningen 6kade med 54 procent till

90,4 MSEK (58,9) pa grund av en stark efterfragan
pa tjansterna i Visual Content & Brand.

Justerat rorelseresultat fore avskrivningar (justerat
EBITDA) uppgick till 4,8 MSEK (-9,5). Okningen beror
pa en 6kad omséttning och starkt kostnadskontroll.
Justerat EBITDA exkluderar engadngskostnader om
3,2 MSEK kopplade till strukturatgarder.
Rorelseresultatet fore avskrivningar (EBITDA) uppgick
till 1,6 MSEK (-9,5).

Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till -14,8 MSEK (-22,9)
varav avskrivningar av goodwill uppgick till 7,2 MSEK
(6,2).

Resultat fore skatt uppgick till -16,4 MSEK (-28,2).
Resultat per aktie fore utspadning uppgick till -0,04
SEK (-0,27).

Resultat per aktie efter utspadning uppgick till -0,04
SEK (-0,26).

Likvida medel uppgick till 45,2 MSEK (39,2) per den
31 mars 2022.

Goodbye Kansas Studios
levererade en trailer for Frontier
developments spel “F1 Manager
2022".

Viktiga handelser
under forsta kvartalet

Goodbye Kansas Group ingick en uppgérelse med
minoritetsaktiedgarna i dotterbolaget Goodbye
Kansas Holding AB som innebér att utestdende aktier

|6ses in mot en kontant ersattning.

Goodbye Kansas Studios tog hem tva nya ordrar for
produktion av VFX for TV-serier till ett kombinerat
ordervéarde om 26 MSEK. Produktionen av bada pro-
jekt inleddes under det forsta kvartalet 2022.

Goodbye Kansas Groups dotterbolag Plotagon i
affairsomradet Games & Apps inledde soft launch av
den nya appen Z-Cut i samarbete med Sydkorean-
ska Naver Z Corporation och deras avatar-plattform
ZEPETO med 6ver 300 miljoner anvandare globalt.
Appen Z-Cut har initialt lanserats péa ett begransat
antal marknader och en bredare lansering védntas ske
inom en snar framtid.

forts >>

“Goodbye Kansas Group” refererar till Goodbye Kansas Group AB (publ), org. no. 559019-7462, inklusive dess dotterbolag. Styrelsen och VD av
Goodbye Kansas Group rapporterar harmed kvartalsrapporten for perioden 1 januari - 31 mars 2022. Alla siffror och kommentarer relaterar till
koncernen och varden anges i MSEK med véarden fér motsvarande period féregaende ar inom parentes, om inte annat anges.
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Goodbye Kansas Group genomférde en kvittnings-
emission om 12 500 00O aktier, motsvarande

4 780 000 SEK foére emissionskostnader, till &gare i
Nogatolp AB, som del av en avtalad tillaggskopeskil-
ling for forvarvet av Plotagon AB. Kvittningsemis-
sionen beslutades av styrelsen med stdd av tidigare
stémmobemyndigande.

Goodbye Kansas Studios tog hem tva nya ordrar for
produktion av cinematiska speltrailers at globala
kunder. Det kombinerade ordervardet uppgick till
25 MSEK och produktionen av bade projekt inleddes
under forsta kvartalet.

Goodbye Kansas Studios tog hem en ny order fran en
aterkommande internationell kund for att producera
spelinnehall genom Motion Capture-teknologi och
animationsriggar. Produktionen inleddes under det
forsta kvartalet 2022 och kommer slutféras under
andra kvartalet 2022. Det totala ordervardet uppgick
till ungefar 7 MSEK.

Peter Levin, VD for Goodbye Kansas Group, har blivit
invald i juryn for Regeringens exportpris for kulturella
och kreativa naringar 2021. Priset delas ut av utrikes-
handelsministern i syfte att synliggéra olika branscher
och deras bidrag till svensk export och Sverigebilden.
Priset kommer delas ut i oktober 2022.

Goodbye Kansas Group pabdrjade uthyrning av ett

av sina vaningsplan i Goodbye Kansas-huset i Ham-
marby Sjostad till The Park, en av Stockholms ledande
kontorshotell fér co-working. The Parks ambition &r att
i forsta hand attrahera hyresgéster inom den digitala
branschen med sarskilt fokus pa innovation och meta-
verse, for att tillsammans med Goodbye Kansas Group
skapa en innovationshubb i hjartat av Stockholm.
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Viktiga handelser
efter perioden

Goodbye Kansas Studios tog hem en order fér produk-
tion av en cinematisk speltrailer for en aterkommande
global kund. Ordervardet dr 13 MSEK och hela produk-
tionen kommer att ske under andra kvartalet 2022.



Peter Levin

Basta aktieagare,

Vi har inlett aret med stark tillvaxt och positivt resultat for koncernen. Omsattningen
dkade med 54 procent till 90,4 MSEK jamfort med 58,9 MSEK i motsvarande period
foregaende ar. Justerat EBITDA uppgick till 4,8 MSEK jamfort med -9,5 MSEK i motsva-
rande period foregaende ar. Forklaringen till den positiva utvecklingen och att vi vaxer

snabbare an marknaden, ar den starka efterfragan fran bade befintliga och nya kunder

i affarsomradet Visual Content & Brand.

Studios gar fortsatt starkt

Affarsomradet hade en rekordférséljning under kvartalet
till foljd av dterhamtningen i film- och TV-sektorn, fortsatt
hog efterfragan fran spelindustrin samt att vi vaxer snabb-
are dn marknaden. Den 6kade efterfragan har tillgodosetts
genom hogre produktivitet, utokat antal frilansare och nya
innovativa outsourcing-lésningar.

Vara studios har en stark position och kan genom
bade talanger och teknologi tillhandahélla banbrytande
digitala upplevelser - bade inom och utanfér underhall-
ningsindustrin. Vara kunder fran streaming-, film- och
spelindustrin &r i hog grad aterkommande och tillhér de
absolut storsta och mest kravande bolagen i varlden. Det
innebar samtidigt att vi drar till oss mycket uppmarksam-
het ocksa fran foretag utanfér underhéliningsindustrin i
samband med att de ser dver sina framtida strategier for
web 3.0 och metaverses. Harigenom 6ppnas nu helt nya
marknadssegment vilket breddar var redan mycket omfat-
tande adresserbara marknad.
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For att sdkerstélla uthallig I6nsam expansion kommer vi
fortsatta investera i var teknologi och organisation. Det
ar konkurrens om talangerna, men vi har en god position
i vara studios i Stockholm, London och Vancouver tack
vare vart starka varumarke, attraktiva kunder och spéan-
nande projekt.

Fortsatt utveckling inom 6vriga
affairsomraden
Under kvartalet gjordes i samarbete med Sydkoreanska
Naver Z Corporation en soft launch av appen Z-Cut som gor
det mojligt for anvandare att skapa och dela 3D-animerade
filmer som innehéller ZEPETO-avatarer. Vid en bred lansering
kommer appen att bli tillgdnglig for de dver 300 miljoner
anvandare som anvander avatar-plattformen ZEPETO.
Inom Games & Apps gar utvecklingen av spelet Hello
Kitty enligt plan. Planering pagar tillsammans med Sanrio
kring den bredare lanseringen som fortsatt berdknas ske
under andra halvaret 2022.



VD-ORD

Inom IP & Products fortskrider avyttringsprocessen for

Sayduck och vi raknar med att slutféra forséljningen under
innevarande rakenskapsar. | 6vrigt har bade affarsomradet
IP & Products och Games & Apps presterat i linje med véra

forvantningar.

Fokus pa Idnsam tillvaxt

Vi har inlett aret med stark |6nsam tillvaxt. Koncernens
EBITDA uppgick under forsta kvartalet till 1,6 MSEK (-9,5)
och inkluderar engdngskostnader om 3,2 MSEK som fram-
forallt &r kopplade till omorganisationen under 2021.

Vi fortsatter vart arbete med att optimera verksamheten
for att na vara finansiella mal om en EBITDA-marginal som
Overstiger 20%. Vart kostnadsoptimeringsprogram &r
nu fullt implementerat och vantas resultera i minskade
rorelsekostnader om 28 MSEK pa arlig basis under 2022
jamfort med 2021. Finansieringssituationen ar stabil och
var bedémning ar att vi inte behdver genomféra ndgon
ytterligare kapitalanskaffning for att tacka verksamhetens
|6pande rorelsekapitalbehov.

5 - Goodbye Kansas Group AB (publ) | Q12022

Goodbye Kansas Group har genom kundrelationer,
talanger och teknologi en stark position och var marknad
fortsatter att vaxa kraftigt. Var studioverksamhet inom
affarsomrade Visual Content & Brand ar mycket val posi-
tionerad och vi har spdnnande lanseringar inom Games &
Apps samt IP & Products som véantar.

Peter Levin,
Koncernchef och VD,
Goodbye Kansas Group



Nyckeital

Koncernen

2022 2021 2021
kSEK Q1 Q1 Helar
Nettoomséttning 90 416 58 888 263 479
Aktiverat arbete for egen rakning 3107 8716 21195
Summa intékter 94502 68 782 292597
Justerat EBITDA 4773 -9 490 -36 761
EBITDA 1594 -9 490 -61234
Antal anstéllda, genomsnitt 229 288 276
Balansomslutning 332304 351667 344 649
Kassalikviditet 77% 59% 70%
Soliditet 33% 46% 35%
Eget kapital per aktie, kr 0,28 1,79 0,32
Resultat per aktier, kr
- fore utspadning -0,04 -0,27 -0,40
- efter utspadning -0,04 -0,26 -0,39
Antalet aktier vid periodens slut 390961044 105839241 378 461044
Antalet aktier vid periodens slut efter full utspadning 399961044 109 839241 387461044

Koncernférhallanden

| koncernredovisningen konsolideras moderbo-
laget och dotterbolagens verksamheter fram till
och med den 31 mars 2022.

Koncernen é&r strukturerad i tre affarsomra-
den: Visual Content & Brand, IP & Products och
Games & Apps.

Visual Content & Brand bestar av bolaget
Goodbye Kansas Studios som erbjuder visuellt
innehall for film, TV och dataspel. IP & Products
bestar av bestar av bolagen Infinite Entertain-
ment som utvecklar IP for film och TV, Vobling
som erbjuder virtuell trdning genom VR, samt
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Sayduck som erbjuder en SaaS-l6sning for
visualisering av e-handelsprodukter genom AR.
Games & Apps bestar av bolagen Virtual Brains
som utvecklar kartbaserade mobilspel och Plo-
tagon som erbjuder en app fér 3D-animering.



Utveckling

Koncernen har 6kat nettoomséttningen till 90,4 MSEK
under forsta kvartalet. Koncernens forsaljningspipeline har
blivit betydligt starkare jamfort med motsvarande period
foregaende ar. Arbetet att Oka effektivitet, 6ka merforsalj-
ning och forlanga kundavtal har fortsatt for att forbattra
den langsiktiga Idnsamheten.

Visual Content & Brand

Nettoomsattningen for Visual Content & Brand som bestéar
av bolaget Goodbye Kansas Studios uppgick till 84,5
MSEK (50,7).

Affarsomradet har sett ett positivt trendskifte sedan det
tredje kvartalet 2021 efter att forvantade intakter under
forsta halvaret 2021 foérskjutits nagot mer an forvéntat pa
grund av utdragna effekter av Covid-19. Affarsomradet har
varit [dnsamt pa justerat EBITDA-niva under de senaste tva
kvartalen. Intdkter fran spelsektorn minskade med 17 pro-
cent till 31,0 MSEK (37,2) under kvartalet och utgjorde 37
procent av intdkterna. Den positiva trenden for film och TV
sektorerna har fortsatt att forbéattras under forsta kvartalet
och omsattningen 6kade med 500 procent till 52,1 MSEK
(8,7) och utgjorde 62 procent av intdkterna, det femte
kvartalet i rad med okad forséaljning. Vi har byggt en stark
forsaljningspipeline for film och tv sektorerna. Affarsom-
radet ar val positionerat for att mota behoven for de mest
kravande uppdragen inom film, tv och dataspel.

IP & Products
IP & Products bestér av bolagen Infinite Entertainment,
Vobling och Sayduck.

Infinite Entertainments nettoomsattning uppgick till
0,0 MSEK (0,7) under det forsta kvartalet. Infinite Enter-
tainment utvecklar film- och TV-projekt och varumarken,
antingen internt eller i samarbete med andra kreatorer
och partners. Produktion av filmen “Gordon Hemingway &
The Realm of Cthulhu” tillsammans med Netflix och Spike
Lee ar fortsatt i en planeringsfas i bérjan av 2022. Upp-
maéarksamheten fran detta partnerskap har lett till diskus-
sioner om nya projekt.
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i koncernen

Voblings nettoomséattning har minskat med 21 procent
till 2,8 MSEK (3,5) i det forsta kvartalet 2022. Vobling har
slutfért utvecklingen av den VR-baserade brandslackar-
produkten VR Fire Trainer. Vobling har tecknat aterforsal-
jaravtal med nagra av Europas storsta bolag inom brand
och sékerhet och har under kvartalet utokat med fler
marknader samt samarbetspartners.

Sayducks nettoomséttning under kvartalet uppgick till
1,7 MSEK (1,4). Licensintékternas andel av total omsattning
uppgick till 66 procent under kvartalet. En process for att
avyttra Sayduck inleddes under kvartalet och man raknar
med att slutfora en forséljning under 2022.

Games & Apps
Nettoomsattningen for Games & Apps som bestéar av Vir-
tual Brains och Plotagon uppgick till 1,4 MSEK (1,4).

Virtual Brains &r en bestallarorganisation med ett fatal
nyckelanstallda som i samarbete med externa samarbets-
partners utvecklar mobilspel baserat pa licenssamarbeten
med kénda globala konsumentvarumarken. Utvecklingen
av mobilspelet Hello Kitty [6per enligt plan och spelet
kommer att genomféra en soft launch i andra kvartalet
2022. Som tidigare kommunicerats, utvecklas spelet i
samarbete med Keywords Studios som &r en av varldens
mest valrenommerade globala spelstudios.

Plotagon har lanserat den nya appen Z-Cut i samarbete
med sydkoreanska ZEPETO, som ar den snabbast vax-
ande Avatar plattformen i Asien med 6ver 300 miljoner
registrerade anvandare. Appen har initialt genomfért en
soft launch och véntas inom en snar framtid genomféra
en bredare lansering.



PUBG: BATTLEGROUNDS

hjalp av en karta. Vi samlade stillbilder for att

En viktig del av Goodbye Kansas Studios
tjanster for spelindustrin ar produktion av
cinematiska speltrailers, som skapas av vara
dedikerade game cinematics team. Dessa
produktioner inkluderar varje steg i skapande-
processen, fran konceptdesign och manus till
en fardig film - och skapas av Goodbye Kan-
sas Studios i Stockholm. Den senaste trailern
frdn dessa prisvinnande team var trailern for
Kraftons spel PUBG: BATTLEGROUNDS som
lanserades i januari 2022.

Teamet pa Goodbye Kansas ville skapa en
cinematisk trailer som formedlade spelets
action, humor och samarbete, som &r funda-
mentala teman i PUBG: BATTLEGROUNDS och
Battle Royale-genren. Kundens 6ppna brief
gav Goodbye Kansas-teamet méjligheten att
vara kreativa och man arbetade bland annat
med visuella referenser som passade just
denna cinematiska trailer.

“Vi blev inspirerade av krigssekvenserna i
Christopher Nolans film ‘Tenet’. En spelplats i
PUBG: BATTLEGROUNDS é&r en 6ken vid namn
Miramar, en 8x8 km stadskarta med 6ppen
oken och landsbygd. Vi var dven inspirerade
av filmen ‘Sicario’. | PUBG: BATTLEGROUNDS
kan man navigera mellan olika platser med
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utvardera ljussattning och hur atmosfaren
paverkade kanslan i scenen,” sdger Emnet
Mulugeta fran Goodbye Kansas Studios och
trailerns regissor.

Denna typ av trailer brukar inkludera
ungefar 2-4 karaktarer men till denna trailer
behévde Goodbye Kansas skapa sju olika
‘digital humans’. Alla karaktéarer behovde vara
unika, intressanta och nyanserade och ha

engagerande backstories. Kraftons team
“Vi ville bygga vidare péa idén att det ar blev sa impone-
vanliga manniskor som slangs in i denna varld rade av arbetet
att de valda att

och déarfér borjade vi fundera pa karaktarernas
addera karak-

tarernai sjalva
spelet”

olika personligheter och deras backstories.
Karaktarerna i PUBG: BATTLEGROUNDS &r
egentligen ganska alldagliga men komplexite-

ten 6kar i och med att de far sina vapen. Vara )
Felipe Borges,

VFX Supervisor
Goodbye Kansas Studios

concept artists vidareutvecklade karaktarerna
genom att addera kladsel, utrustning och
rendera konceptbilder som vi kunde dela
med Krafton for godkéannande. Kraftons team
blev s& imponerade av arbetet att de valda
att addera karaktarerna i sjalva spelet,” sdger
Felipe Borges, VFX Supervisor pa Goodbye
Kansas Studios.



CASE

Goodbye Kansas Groups dotterbolag Plotagon
i affarsomradet Games & Apps har inlett soft
launch av den nya appen Z-Cut i samarbete
med Sydkoreanska Naver Z Corporation. Naver
Z Corporation har avatar-plattformen ZEPETO,
som &r Asiens snabbast vaxande avatar-platt-
form.

De lander Plotagon valt att lansera Z-Cut i ar
noga utvalda vad galler ett par olika kriterier.

"Det forsta vi testar i detta tidiga skede ar
givetvis att tekniken héller och att vi testar
sa manga olika typer av mobila enheter som
mojligt, och vi har darfor valt lander med
stor variation av framférallt android-telefo-
ner av modeller vi inte ser sa ofta i Sverige
eller Europa. Indonesien och Filippinerna ar
intressanta lander for just detta andamal.”
berattar Filip Grufman, MD Plotagon och Head
of Games & Apps pa Goodbye Kansas Group
- och konstaterar att testerna hittills visar att
appens teknik haller vad den lovar

Det andra kriteriet &r att landerna redan ska
ha en publik som sedan tidigare visat intresse
for ZEPETO och till viss del dven for Plotagon
Story. Pa sa vis kan appen locka anvandare i
tillrackligt stora volymer utan vidare marknads-
féring - samtidigt som man kan testa tjdnsten
mot en anvandarbas som senare kommer
utgora de s viktiga first movers anvandarna.
Har har bolaget precis 6ppnat upp mot USA.

Mjuklanseringen har nu gatt in i nasta fas,
dar man testar hur anvandare beter sig i appen,

9 - Goodbye Kansas Group AB (publ) | Q22021

Soft launch av Z-Cut

hur ofta de aterkommer och hur kan deras
upplevelse kan forbattras genom justeringar i
appens Ul (user interface) samt erbjudanden
vad galler kop i app samt anpassning av reklam
i appen. Darefter foljer for den sista fasen i
utvecklingen, inklusive maojligheten att impor-
tera anvandarnas egna karaktéarer som de ska-
par i ZEPETO appen. D4 kommer dven en mer
storskalig marknadsforing av appen inledas,
med hjalp av ZEPETO’s natverk av 300 miljoner
registrerade anvandare runt om i varlden.

"Det ar enormt spannande att arbeta nara
bolaget Naver Z som verkligen &r fanbéararna
av metaverse i Sydkorea, och att Good-
bye Kansas Group med Z-Cut &r den forsta
externa appen i detta minst sagt expansiva
och kreativa ekosystem kanns stort” sager
Filip Grufman och konstaterar: “Runt ZEPETO,
inom Naver-koncernen finns det en rad andra
intressanta foretag med tjanster dar vi ser
tydliga samarbetsmojligheter framgent. Vi ser
alltsa inte enbart fram emot att appen Z -Cut
vaxer - utan dven att samarbetet med andra
bolag och tjanster inom deras koncern kan
ta form. Trots att idéen till Plotagon - att lata
en animerad karaktar uttrycka vad du vill fa
sagt i en fardigskapad scen - redan tog sin
form 2013 s3 har vi aldrig varit mer relevanta
an just nu. Nu atta ar senare sa ar vi snart dar
vi vill vara: i en telefon i var mans hand. Alla
har vi en story att beratta! Var story har precis
borjat.”

e

Det 4r enormt
spannande att
arbeta nira
bolaget Naver
Z som verkligen
ar fanbararna
av metaverse i
Sydkorea, och
att Goodbye
Kansas Group
med Z-Cut

ar den forsta
externa appeni
detta minst sagt
expansiva och
kreativa eko-
system kanns
stort”

Filip Grufman,

MD Plotagon/Head of
Games & Apps,
Goodbye Kansas Group



Finansiell
utveckling

Forsta kvartalet
1januari - 31 mars 2022

Nettoomsattningen under perioden uppgick till 90,4
MSEK (58,9). Forsaljningen under kvartalet har 6kat med
54 procent framst pa grund av en tilltagande efterfragan
inom Visual Content & Brand, bade avseende VFX och
speltrailers.

Justerat EBITDA uppgick till 4,8 MSEK (-9,5). Det juste-
rade EBITDA resultatet exkluderar engadngskostnader kopp-
lat till strukturdtgéarder i kostnadsoptimeringsprogrammet.

EBITDA uppgick till 1,6 MSEK (-9,5) och 6kningen ar
ett resultat av den 6kade omsattningen och en battre
kostnadskontroll.

EBIT uppgick till -14,8 MSEK (-22,9). Kvartalet inklude-
rar avskrivningar av goodwill och licenser om 10,4 MSEK
(6,4) och avskrivningar av utvecklingskostnader om 4,0
MSEK (4,7). Resultat per aktie fére utspadning uppgick till
-0,04 SEK (-0,27) och efter utspadning uppgick den till
-0,04 SEK (-0,26).

Nettoomsattningen for Visual Content & Brand uppgick
till 84,5 MSEK (80,8) och utgor saledes 94 procent av
koncernens omséttning. Affarsomradet har sett en kraftig
okning i kundernas efterfrdgan sedan det tredje kvartalet
2021.

En majoritet av affarsomradets intakter faktureras i
utldndska valutor (USD, EUR och GBP).

Investeringar

Betydande investeringar relaterar till produktutveckling av
mobilspel, produkter, mjukvara och varumarken, och de
uppgar till sammanlagt 11,6 MSEK (11,1). Investeringar har
historiskt sett framst relaterat till produktutveckling inom
samtliga affarsomraden.

Kassaflode och likvida medel

Kassaflodet for perioden uppgick till 7,2 MSEK (13,8) under
perioden. Koncernens likvida medel uppgick till 45,5
MSEK (39,2) per den 31 mars 2022.
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Personal
Antalet anstéllda i koncernen uppgick till 221 (284) per
den 31 mars 2022.

Aktien
Goodbye Kansas Group-aktien (GBK) bytte namn fran
Bublar Group den 3 maj 2021. Aktien noterades pa Nasdaqg
First North Growth Market den 11 november 2019 och var
dessfoérinnan noterad pd NGM MTF fran den 6 november
2017. Aktien har ISIN-kod SE0010270793. Wildeco Ekono-
misk Information AB &r bolagets Certified Adviser.

Antalet aktier uppgick till 390 961 044 and antalet
aktiedgare uppgick till ca 6 800 den 31 mars 2022.

Risker och osdkerhetsfaktorer

Goodbye Kansas Studios ar beroende av att uppna ett
visst kapacitetsutnyttjande for att sikerstalla att fasta kost-
nader tacks.

Det ar styrelsens beddmning att Goodbye Kansas
Group nu natt en sa etablerad marknadsposition att arbe-
tet kan fokusera pa att leverera langsiktigt hallbar I6nsam-
het. Men verksamhetens [6nsamhet paverkas av bland
annat svackor i orderingang och pandemin har resulterat
i férseningar i film-, TV- och VR/AR-produktioner. Aven
férandringar i valutakurser paverkar [6nsamheten.

Marknaderna for koncernens tjanster och produkter
befinner sig i en stark tillvaxtfas. Marknadsdynamiken
innebar att det finns en risk for att projekt som koncernen
har investerat mottas med ett svagt intresse bland slut-
kunder vilket i sin tur resulterar i lagre férsaljning 4n vantat
med negativa foljder for bade resultat och kassafléden
som foljd. Ett skifte i marknadsdynamiken kan dven resul-
tera i nedskrivningar av aktiverade utvecklingskostnader.
En forsening i kommersiell lansering eller lagre intakter
an vantat kan fa negativa konsekvenser for koncernens
verksamhet, [6nsamhet och finansiella position.

Forseningar i planerade och pagéende projekt kan
ocksa ha en negativ paverkan pa koncernens verksamhet,
|6nsamhet och finansiella position. B&de marknaden for



FINANSIELL UTVECKLING

mobilspel och XR kdnnetecknas av snabb teknisk och
innovativ utveckling samt tuff konkurrens. Koncernens
konkurrenter kan uppna konkurrensférdelar genom ett
mer etablerat varumérke och mer effektiv anvandning av
finansiella, teknologiska och marknadsforingsresurser.
Koncernen bestar av en organisation med begréansade
resurser och kan darfor anses vara beroende av ett antal
nyckelanstallda. Darutéver kan koncernens partners
tvingas gora prioriteringar som inte ligger i linje med bola-
gets vilket kan leda till férseningar i slutférande av projekt.

Kommentarer om redovisnings-

och varderingsprinciper

Kvartalsrapporten har upprattats enligt Arsredovisningsla-
gen (ARL) och BFNAR 2012:1 (K3). Tillampade redovis-
nings- och varderingsprinciper ar oférandrade jamfort
med de finansiella rapporterna fér 2021.

Kommentarer om balansrakningen

Vardet pa koncernens totala goodwill uppgick till ca 71
MSEK per den 31 mars 2022. Goodwill skrivs av linjart

i koncernredovisningen under 5 &r fran slutférande av
forvarvet. Ovriga immateriella tillgdngar representerar
varden for egenutvecklad mjukvara och egenutvecklade
varumarken. Mjukvarulésningarna ar verktyg for att 6ka
produktiviteten i arbetsprocesser. Varumarken kan vara
koncept for TV-serier, filmer eller spel dar malet &r att
sélja dessa koncept vidare till projekt och bidra till dess
framgang. En linjar avskrivningsmodell pa 3 ar tillampas
for utvecklingskostnader. Kostnader for funktionella tillagg
till mjukvaruplattformarna aktiveras normalt och skrivs av
linjart.

Koncernen har erhéllit betydande likvida stéd i form av
tillfalliga anstdnd med moms och I6nerelaterade skatter
med anledning av COVID-19 pandemin. Per 31 december
2021 uppgick beviljade anstand till 34,5 MSEK och under
forsta kvartalet 2022 beviljades ytterligare 33,3 MSEK.
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Kapitalbehov

Kassabehallningen uppgick till 45,2 MSEK (39,2) vid
periodens utgang. Under forsta kvartalet har bolaget
omforhandlat sin kreditfacilitet med Nordea om 15 MSEK
och forlangt l6ptiden till 2026. Ledningens bedémning ar
att nagon ytterligare kapitalanskaffning inte behovs for att
tacka verksamhetens I6pande rorelsekapitalbehov. Bola-
get har dven en mojlighet att ta in upp till 175 MSEK under
en tredrsperiod genom riktade emissioner till LDA Capital.
Om forutsattningarna framgent forandras kan styrelsen
komma att 6vervaga ytterligare kostnadsbesparingar och/
eller ytterligare kapitalanskaffningar.

Rapportkalendarium 2021/2022

Delarsrapport, jan-juni 2022 26 augusti 2022

Delarsrapport, jan-sept 2022 18 november 2022

Goodbye Kansas samtliga rapporter samt arsredovisning
finns tillgdngliga pa goodbyekansasgroup.com

Granskning
Denna rapport har inte varit féremal fér granskning

av bolagets revisor.

Stockholm den 5 maj 2022

Styrelsen,
Goodbye Kansas Group AB (publ)



Resultatrakning i ssmmandrag for koncernen

2022 2021 2021
kSEK Q1 Q1 Helar
INTAKTER
Nettoomsattning 90 416 58 888 263 479
Aktiverat arbete for egen rakning 3107 8716 21195
Ovriga rérelseintakter 979 1178 7 922
Summa 94502 68 782 292597
RORELSEKOSTNADER
Ovriga externa kostnader -49 278 -34 416 -162 568
Personalkostnader -43 630 -43 856 -191 262
Resultat fore av- och nedskrivningar (EBITDA) 1594 -9 490 -61234
Avskrivningar och nedskrivningar -16 384 -13 367 -73 076
Rorelseresultat (EBIT) -14 790 -22 857 -134 309
FINANSIELLA POSTER
Resultat fran 6vriga vardepapper och langfristiga fordringar 1 300 -6 005 -6 005
Ranteintakter - 4 3
Rantekostnader -2 659 -1255 -12 280
Valutadifferenser och andra finansiella poster -295 1918 2006
Summa finansiella poster -1654 -5338 -16 275
Resultat efter finansiella poster -16 444 -28195 -150 584
Skatt - -3 330
Uppskjuten skatt - - -93
Periodens resultat -16 444 -28198 -150 348
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Balansrakning i sammmandrag for koncernen

kSEK 31 mars 2022 31 mars 2021 31dec 2021
TILLGANGAR

Immateriella anldggningstillgangar 195 369 225 839 198 363
Materiella anldggningstillgangar 24 052 29775 25 393
Finansiella anlaggningstillgangar 5 611 5761 5611
Summa anlaggningstillgangar 225 032 261375 229 367
Kortfristiga fordringar 62 117 51133 77 332
Kassa och bank 45154 39159 37950
Summa omsittningstillgangar 107 272 90 292 115282
Summa Tillgangar 332304 351667 344649
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Aktiekapital 10 947 3023 10 811
Ovrigt tillskjutet kapital 108 762 182 282 255183
Periodens resultat -16 444 -28198 -150 348
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare 103 265 157108 115 646
Minoritetsintresse 6182 4776 6182
Eget kapital 109 447 161883 121828
Avsittning for skatter 7943 8273 7943
Langfristiga skulder 75 878 27 280 50145
Kortfristiga skulder 139 037 154 231 164 733
Summa Skulder 214914 181511 214 878
Summa Eget kapital och Skulder 332304 351667 344649
Foretagsinteckningar 18 000 13 320 18 000
Eventualférpliktelser 104 304 13 529 104 304
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Kassaflodesanalys i sammandrag for koncernen

2022 2021 2021
kSEK Q1 Q1 Helar
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN
Rorelseresultat (EBIT) -14 790 -22 857 -134 309
Justeringar for poster som inte ingér i kassaflodet 15 569 7 952 81805
Erhallen ranta mm 4 4 3
Erlagd rénta -1457 -1255 -3774
Betald skatt 239 -3323 -80
Forandring av rorelsekapitalet -11739 21294 55717
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -12174 1815 -637
INVESTERINGSVERKSAMHETEN
Balanserade utgifter for produktutveckling -1 607 -11129 -33 354
Investeringar i materiella anldggningstillgangar -544 -1130 -2 050
Forséljning av materiella anlaggningstillgangar - - 471
Forvarv av koncernforetag - -494 -599
Ovriga férandringar finansiella tillgdngar - 669 669
Avyttring av finansiella anlaggningstillgdngar - - 225
Kassaflode fran investeringsverksamheten -12151 -12084 -34638
FINANSIERINGSVERKSAMHETEN
Foretradesemission - - 53 976
Upptagna lan 33 068 25 000 25 000
Aterbetalning av 1an -1554 -951 -29 370
Transaktioner med minoritet - - =174
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 31514 24 049 47 865
Periodens kassaflode 7189 13780 12590
Likvida medel vid periodens borjan 37 950 25 336 25 336
Kursdifferens likvida medel 16 43 24
Likvida medel vid periodens slut 45154 39159 37 950
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Eget kapital

Forandring av eget kapital

Ovrigt Annat eget Moder-

tillskjutet kapital inkl. ~ féretagets ~ Minoritets-  Totalt eget
kSEK Aktiekapital kapital  arets resultat aktiedgare intresse kapital
Ingaende balans 1 januari 2021 2862 343772 -172507 174127 4776 178903
Periodens resultat -28198  -28198 -28 198
Apportemission, GBK Holding 161 15139 15 300 15 300
Emissionskostnader -750 -750 -750
Férvarv av minoriteter -115 -115 -115
Omrékningsdifferens -3 256 -3 256 -3 256
Balans per 31 mars 2021 3023 358161 -204 076 157108 4776 161884
Periodens resultat -122150 -122 150 -122 150
Emission, Tillaggskopeskilling Sayduck 65 5940 6 005 6 005
Foretradesemission 7722 56 268 36 031 100 022 100 022
Emissionskostnader -18 063 -18 063 -18 063
Férvarv av minoriteter -5 592 -5 592 1269 -4 323
Omrakningsdifferens -1683 -1683 137 -1 546
Utgaende balans 31 december 2021 10810 402306 -297 470 115 646 6182 121828
Ingaende balans 1 januari 2022 10810 402 306 -297 470 115 646 6182 121828
Periodens resultat -16 444 -16 444 -16 444
Kvittningsemission, 7 mars 2022 137 4 643 4780 4780
Emissionskostnader -15 -15 -15
Omrakningsdifferens -702 -702 -702
Utgaende balans 31 mars 2022 10947 402291 -309 973 103 265 6182 109 447
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