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$ Fractal

Delarsrapport
Forsta kvartalet

Nettoomsattningen uppgick till 138,4 SEKm (226,0), motsvarande en tillvéxt om
-39%. Organisk tillvaxt uppgick till -28%.

Produktresultatet uppgick till 54,1 SEKm (91,3), med en produktmarginal p& 391% (40,4).

EBITDA uppgick till 1,3 SEKm (37,3), motsvarande en EBITDA-marginal pé 1,0% (16,5).

EBIT uppgick till -5,8 SEKm (30,7), motsvarande en EBIT-marginal p& -4,2% (13,6).

Operativt kassafléde uppgick till 23,3 SEKm (72,7).
Rantebdrande nettoskuld uppgick till -13,9 SEKm (-105,3).
Resultat per aktie uppgick till -0,1 (0,7).

Inga jamforelsestdrande poster under perioden.

Infér &rsstdmman 2026 har styrelsen beslutat att foresld att ingen utdelning ska
ldmnas for rakenskapsdret 2025.

FRACTAL GAMING

Belopp i SEKm

Q12026

Q12025

apr—mar 25/26

Helar 2025

Nettoomsattning

138,4

226,0

7219

8095

Nettoomsattning, USDm

15,2

21,2

76,3

82,3

Produktresultat

o541

91,3

2681

305,2

Produktmarginal, %

391

40,4

371

37,7

EBITDA

1,3

37,3

41,8

77,8

EBITDA-marginal, %

1,0

16,5

5,8

9,6

EBIT

-5,8

30,7

EBIT-marginal, %

4,2

13,6

Operativt kassaflode

72,7

Rantebdrande nettoskuld

-105,3

Resultat per aktie, SEK

0,7

USD/SEK, genomsnitt
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VD har ordet

Marknaden bromsar kraftigt pa
grund av komponentbrist

Marknaden fér gaminghdrdvara bromsade in kraftigt
under forsta kvartalet till foljd av global brist p& min-
neskomponenter. Okade investeringar i Al och datacen-
ter har drivit upp priser och lett till ett mer avvaktande
képbeteende bland konsumenter av DIY-produkter och
konsumentelektronik generellt.

| takt med inbromsningen har vianpassat verksamheten
och kostnadsbasen till marknadsléget. Atgarderna har
gett viss effekt under kvartalet och foljs nu upp av ett
mer omfattande program.

Lagre forsaljning och resultat,
men positivt kassaflode

Nettoomsdattningen minskade med 39% till 138,4 SEKm
(226,0) och den organiska forsaljningen i USD minska-
de med 28% till 15,2 USDm (21,2). Nedgdngen var tyd-
ligast inom chassikategorin, dven om férsaljningen av
vara dvriga produkter ocksd péverkades av det svagare
marknadslaget.

Forsaljningen fréan aterforsaljare till slutkonsument mins-
kade med 21% och vi bibehdll véra marknadsandelar.
Den relativt sett stérre minskningen i nettoomsattning
drivs av 6kad forsiktighet frén dterforsaljare mot slutet

FRACTAL GAMING GROUP

av kvartalet, med lagre och mer volatila inkdp. Lage-
ranpassningar i distributionsledet forstarker kortsiktiga
sv@ngningar i nettoomsattningen, en dynamik som va-
rit tydlig i tidigare marknadscykler.

Den lagre forsdljningen pdverkade resultatet vasent-
ligt. EBITDA uppgick till 1,3 SEKm (37,3), motsvarande en
marginal om 1,0% (16,5). Resultatet p&verkades ocksé
av en svagare produktmarginal som uppgick till 39,1%
(40,4), dar positiva effekter fréin prisjusteringar och for-
battrade produktkostnader motverkades av valuta och
tariffer. Det operativa kassaflédet uppgick till 23,3 SEKm
(72,7) under kvartalet. Den finansiella stallningen stark-
tes ndgot och kvartalet avslutades med en nettokassa
om 13,9 SEKm.

Anpassning till radande
marknadslage

De &tgdrder vi har vidtagit under forsta kvartalet, s&-
som minskade inkdpsvolymer och produktion, bidrar
huvudsakligen till att starka kassaflédet. Parallellt med
detta har vi genomfort en 6versyn av kostnadsbasen
och fortsatt att driva strukturella férbattringar inom
prissattning, kostnadskontroll och operativ effektivitet.

Inbromsningen i marknaden har fortsatt i bérjan av det
andra kvartalet och forvantas bestd dtminstone daret ut.
Vi infor darfér ett omfattande program av ytterligare
anpassningar i verksamheten, med fokus p& struktu-
rellt Iagre kostnader och resultateffekt redan frédn andra
halvéret 2026.

Atgarderna innefattar en reducering av cirka 15 hel-
tidstjanster, anpassning av marknadsforingskostnader
samt ytterligare &tgarder for att minska kostnadsbasen.
Totalt motsvarar besparingarna cirka 40 SEKm under
2026, varav ungefar halften avser strukturella fasta
kostnader, med huvudsaklig effekt frdn andra halvéret.
Omstruktureringskostnader om cirka 6 SEKm kommer
belasta andra kvartalet.

Samtidigt har tariffodrdan minskat och forvantas, gi-
vet nuvarande forutsattningar, bidra positivt till pro-
duktmarginalen under andra halvéret. Vi ser dven
goda mojligheter till &terbetalning av tidigare erlagda
|IEEPA-tariffer om cirka 2 USDm.

Sammantaget ger detta stod for starkt [Gnsamhet frén
andra halvéret, men vi foljer situationen noggrant och
stér redo att vidta ytterligare dtgarder vid behov.

Utsikter framat - starkt
underliggande intresse for
gaming

Det underliggande intresset for gaming ar fortsatt starkt
och vi fortsatter utveckla Fractal mot vér vision att for-
ma framtidens gamingstation. Steam noterade over 42
miljoner inloggade anvandare i januari 2026, en ny re-
kordnivd. PC-plattformen stér stark med omkring 200
miljoner anvé@ndare. Detta visar att marknadssituatio-
nen drivs av komponentbrist och féorandrat képbeteen-
de, snarare an ett strukturellt minskat intresse for ga-
ming. Historiskt har liknande situationer byggt upp ett
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uppddmt behov som bidrar till starkare forsaljning nar
marknaden normaliseras.

Genom vara atgdrder starks Fractals motstdndskraft
och vi ar fast beslutna att navigera genom denna ut-
manande marknad. Lanseringar av nya produkter ar
vart viktigaste verktyg for att driva férsaljning. Med
en stark roadmap av produktlanseringar under andra
halvéret ar vi val positionerade att ta tillvara pd mojlig-
heterna som uppstdr framét.

Jonas Holst, VD
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Marknadsutveckling och trender

PC-marknaden
vaxer samtidigt som
kostnadstrycket okar

Enligt Omdia uppgick de globala PC-leveranser-
na under forsta kvartalet till 64,8 miljoner enheter
(+3,2% YoY), drivet av fortsatt migrering frédn Win-
dows 10 samt tidigarelagda inkdp kopplade till
fortsatta prisékningar p& komponenter. Gartner
prognostiserar en nedgdng i PC-leveranser om
-10,4% for heldret 2026 efter en tillvaxt om +5,3%
under 2025, framst till foljd av forsamrad kdpkraft
och framflyttade inkép.

Den frdmsta orsaken &r den snabbt eskalerande
bristen p&d RAM- och NAND-minnen under Ql.
TrendForce rapporterar att inkdpspriser pd DRAM
dkade med +90-95% QoQ och NAND med +55-
60% QoQ - till féljd av att produktionskapacitet i
allt hogre grad prioriteras till Al-relaterad infra-
struktur.

Gartner framhdller att RAM-minnet vantas dka
sin andel av den totala komponentkostnaden i en

PC fréin 16% till 23% under 2026 jamfort med fore-
géende &r. Darmed riskerar minneskostnaden att
overstiga CPU-kostnaden vilket kan medféra att
budgetmedvetna kunder ror sig mot alternativa
plattformar samtidigt som andra kundsegment
avvaktar med sina uppgraderingar.

Samtidigt finns potentiella ljusglimtar pd teknik-
sidan. Nvidias forskning inom neural texturkom-
primering pekar p& majligheter att minska min-
nesanvandning med upp till 85%. Aven om detta
inte p&verkar den kortsiktiga komponentbristen
kan det p& sikt dadmpa kraven pé& hérdvara, sar-
skilt om tekniken f&r bred spridning.

GPU-marknaden praglas av
osakerhet

Aven grafikkortsmarknaden p&verkas av minnes-
bristen sett till prisbild och utbud. Nvidia uppges
prioritera produktion av RTX 5060-serien dar mo-
deller med lagre minneskrav dominerar utbudet
vilket ar en direkt effekt av begransad minnestill-

gdéng.

Det cirkulerar dven uppgifter om att dldre model-
ler, sésom RTX 3060, kan d&terintroduceras. Detta
tyder p& en mer fragmenterad GPU-marknad dar
man férsdker hitta kortsiktiga Iésningar snarare
an tydliga generationsskiften.

Fler kunder med vaxande
engagemang driver
langsiktig efterfragan

Trots 6kade hérdvarukostnader fortsatter enga-
gemanget inom gaming att éka. Steam noterade
over 42 miljoner inloggade anvandare i januari
2026, vilket ar en ny rekordnivd. Samtidigt fortsat-
ter nya spelsl@pp att driva pd utvecklingen, dar
exempelvis storspelet Crimson Desert rapporteras
ha sélt 3 miljoner exemplar pé fyra dagar.

Den l&ngsiktiga tillvaxten i gamingmarknaden som
helhet ar fortsatt intakt. Enligt Newzoo kommer
antalet globala gamers att 6ka frén cirka 3,5 mil-
jarder under 2025 till 3,7 miljarder 2026. PC-platt-
formen stdr fortsatt for en stor och kdpstark del

Kallor: IDC, Gartner, Techpowerup, Trendforce, NewZoo, Omdia, SteamDB, TapeiTimes, & Mordorintelligence

FRACTAL GAMING GROUP
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av denna siffra med omkring 200-950 miljoner
anvandare.

Detta visar att gaming som intresse och hobby
fortsatter att vaxa dven om sjélva hardvarumark-
naden blir mer komplex.

Ett forandrat kop- och
kundbeteende

H&rdvarumarknaden praglas pé kort- och med-
elldng sikt av stor osdkerhet med stigande sys-
temkostnader, begrénsad komponenttillgdng och
forandrade konsumentbeteenden. Nar det blir dy-
rare att bygga eller uppgradera en PC fattas farre
kdpbeslut, men de som tas ar mer genomtank-
ta. Fokus skiftar tydligare mot kvalitet, trygghet
och l&ngsiktigt varde. | en mer osdker marknad
blir darfér varumarke, produktkvalitet och kund-
lojalitet allt viktigare for att b&de férsvara och ta
marknadsandelar. Sammantaget byggs det upp
en uppdédmd efterfrégan d& ménga kunder van-
tar med kop dven om engagemanget for dkar.

P
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LANSERINGAR UNDER QI

Pop 2 Air -
vidareutveckling
av en kundfavorit

Pop 2 Air bygger vidare pa framgdangarna
fran den valetablerade Pop-serien och
introducerar en uppdaterad design med
tydligt fokus pa forbattrat luftfiode,
anvandarvanlighet och prestanda.

Pop 2 Air starker Fractals erbjudande inom entry- och mellan-
segmentet dar kombinationen av konkurrenskraftig prissattning
och hog byggkvalitet &r ndgot som stér ut pd marknaden. Chas-
sit ar utformat for att mota de allt mer vaxande behoven hos
moderna gamers med stod for kraftfulla komponenter, mesh-
front for optimerad kylning samt uppdaterade USB-hastigheter.
Detta gor Pop 2 Air till ett attraktivt alternativ for bdde helt nya
och mer erfarna PC-byggare som soker ett prisvart men genom-
arbetat chassi.

Tidiga recensioner i samband med lanseringen lyfter sarskilt fram
produktens starka varde i forhdllande till pris vilket ytterligare
starker Pop-seriens position som ett konkurrenskraftigt alternativ
fran ett valkant och etablerat varumarke.

DELARSRAPPORT, Q1, JAN—MAR 2026

North Momentum
- ikonisk design
moter forbattrad
prestanda

North Momentum Edition vidareutvecklar
en av Fractals mest framgangsrika

och valkanda chassiserier genom

att kombinera det numera ikoniska
designsprdaket med uppgraderad
kylprestanda.

Genom tre hogpresterande Momentum-flaktar levererar North
Momentum ett forbattrat luftflode och dessutom med lagre ljud-
nivéer direkt ur l&ddan. Den nya helsvarta estetiken med noggrant
utvalda material och designdetaljer, ger serien ett nytt uttryck
som stér ut.

Mottagandet frédn communityn har varit starkt med tydligt in-
tresse bdde fr&dn anvandare som vill uppgradera sina befintli-
ga system i och med de férbattrade flaktarna likval som nya
gamers som attraheras av kombinationen av design, prestanda
och topptestad kylning.
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DESIGN
AWARD
2026

Scape tilldelas iF Design
Award 2026

Fractals gamingheadset Scape tilldelades
iF Design Award 2026 - en av de mest prestigefyllda
internationella utmarkelserna inom industridesign.

Priset uppmarksammar framstdende prestationer inom estetik och innovation och
dar Scape valdes ut av en internationell jury for sin tydliga kombination av form,
funktion och differentiering inom en hégst konkurrensutsatt kategori.

Utmarkelsen bekraftar Fractals formdga att éverfoéra sitt vinnande design- och
kvalitetsfokus till nya kategorier. Scape har utvecklats for att integreras naturligt i
hemmiljon med en dedikerad laddningsdocka som hdller headsetet organiserat,
laddat och alltid redo for anvandning.

Utmarkelsen stérker Fractals position inom ljudkategorin och visar bolagets forméga
att leverera designledda produkter dven utanfér karnsegmenten.




$ Fractal

FORSTA KVARTALET 2026

Finansiell utveckling

Nettoomsattning

Koncernens nettoomsattning uppgick till 138,4 SEKm (226,0), motsvaran-
de en minskning om 38,7% jamfort med foregdende ér. Forsaljningen sker
uteslutande i USD, och nettoomsdttningen uppgick till 15,2 USDm (21,2),
vilket motsvarade en minskning om 28,3%.

Den minskade nettoomsdattningen ar huvudsakligen hanforlig till en va-
sentligt forsvagad marknadssituation, dar férsaljningsnedgéngen ar
mest framtradande inom chassikategorin. Forsaljningen inom produkt-
kategorin chassi uppgick till 83,7% (86,2) av den totala forsaljningen. Nya
produktkategorier fortsatter att utgdéra en vaxande andel av férsaljning-
en. Aven dessa har pé&verkats av marknadsléget.

Resultat

Produktresultatet uppgick till 54,1 SEKm (91,3), motsvarande en produkt-
marginal om 39,1% (40,4).

FRACTAL GAMING GROUP

Produktmarginalen p&verkades negativt av amerikanska tullar, motsva-
rande cirka 2,0 procentenheter. Som svar p& det 6kade kostnadstrycket
har vi genomfort flera dtgarder for att motverka kostnadsékningen, in-
klusive prisjusteringar p& den amerikanska marknaden under 2025 samt
omforhandlingar med leverantérer. Vidare har férsvagningen av USD
jamfort med foregdende &r haft en negativ pdverkan pé& produktmar-
ginalen, motsvarande cirka 0,7 procentenheter. Darutdver paverkades
produktmarginalen negativt av hogre forsaljningsrabatter, i linje med
planerade kampanjaktiviteter, motsvarande cirka 0,4 procentenheter.

En forbattrad produktmix bidrog positivt till produktmarginalen med cir-
ka 1,1 procentenheter. Det forklaras framst av en dkad férsaljningsandel
av produkter med hogre marginaler inom chassikategorin. Lagre frakt-
kostnader bidrog dessutom positivt med cirka O,7 procentenheter.

Ovriga externa kostnader uppgick till -29,5 SEKm (-31,4). Minskningen

jamfort med foregdende &r forklaras av kostnadsbesparande dtgarder
som aktiverades under kvartalet.
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Personalkostnader uppgick till -27,2 SEKm (-26,2). Okningen jamfért med
foregdende &r ar framst hanforlig till genomfoérda rekryteringar under
andra halvéret av 2025.

EBITDA uppgick till 1,3 SEKm (37,3), motsvarande en marginal om 1,0%
(16,5). EBITDA pdaverkades negativt av periodens lagre forsaljning.

EBIT uppgick till -5,8 SEKm (30,7), motsvarande en EBIT-marginal om
-4,2% (13,6). Av- och nedskrivningar uppgick till -7,2 SEKm (-6,7), huvud-
sakligen hanforliga till produktverktyg och aktiverade utvecklingskostna-
der kopplade till nya produktlanseringar.

Periodens resultat uppgick till -3,9 SEKm (20,8) och finansnettot uppgick til
0,8 SEKm (-4,4). Skatt p& periodens resultat uppgick till -0,4 SEKm (-5,5).
Resultat per aktie uppgick till -0,1 SEKm (0,7). D& inga aktier emitterades
under kvartalet forekom ingen utspadningseffekt.
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Geografiska marknader

Den storsta regionen under kvartalet var EMEA, med en nettoomsdattning om 80,5 SEKm (113,2), motsvarande
58,2% (50,1) av koncernens totala nettoomsattning.

Nettoomsdttningen i Americas uppgick till 41,7 SEKm (87,5), motsvarande 30,1% (38,7) av nettoomsdttningen,
medan APAC uppgick till 16,2 SEKm (25,3), motsvarande 11,7% (11,2).

Samtliga regioner uppvisade minskad forsaljning i kvartalet jamfoért med féregdende ar, till foljd av det réddande
marknadslaget. Regionsfordelningen mellan EMEA och Americas har forandrats under perioden, framst drivet av
en tidigare avmattning i Americas samt ett mycket starkt forsta kvartal foregé&ende ér, dé leveranser prioriterades
till regionen.

Nettoomsattning per region

Americas 30%

B cvenss%

APAC 12%

FRACTAL GAMING GROUP DELARSRAPPORT, Q1, JAN—MAR 2026

Nettoomsattning, kvartalet

SEKm Q12026 Q12025 A% apr—mar 25/26 Helar 2025
Nettoomsattning chassin 15,9 194,8 -40,5 6181 6971
Nettoomsattning chassin, USDm 12,7 18,3 -30,7 65,2 709
Nettoomsattning ovrigt 22,5 31,1 -27,6 103,8 12,4
Nettoomsattning ovrigt, USDm 2,5 29 -13,2 1,1 1,5
Produktresultat chassin 46,7 82,5 -43,5 238,2 2741
Produktmarginal chassin, % 40,3 42,4 -49 38,5 39,3
Produktresultat dvrigt 74 8,7 -14,8 209 31,2
Produktmarginal &vrigt, % 33,0 28,1 17,7 28,8 277
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Finansiell stallning och kassaflode

Finansiell stallning

Koncernens balansomslutning uppgick vid periodens slut till
599,6 SEKm (703,1). Koncernens egna kapital uppgick till 408,8
SEKm (436,0) och soliditeten uppgick till 68,2% (62,0).

Vid periodens slut hade Fractal en nettokassa pé& 13,9 SEKm
(105,3 SEKm). Utnyttjandet av checkrékningskrediten uppgick
till 0,0 SEKm (0,0) och det totala tillgéngliga utrymmet till 80,0
SEKm. Frédn och med den 1 april har limiten for checkraknings-
krediten okat till 100 SEKm.

Varulagret uppgick till 118,8 SEKm (105,3). Den hogre lagernivdn
ar i huvudsak en féljd av en forsaljning som varit svagare an
prognosticerat men ocksd delvis en konsekvens av medveten
lageruppbyggnad infor potentiella besked om férandrade ta-
riffvillkor under Q4 2025. Nettororelsekapitalet uppgick till 91,6
SEKm (38,2).

FRACTAL GAMING GROUP

Kassaflode i kvartalet

Kassaflodet fr&dn den I6pande verksamheten uppgick till 28,9
SEKm (64,8) och minskningen harleds frédn en lagre forsaljning
jamfért med samma period foregdende dr. Rorelsekapitalet
pdverkade dock kassaflddet positivt, med bidrag fréin minskade
kundfordringar och lagernivder, vilket delvis motverkades av mins-
kade leverantdrsskulder.

Kassaflodet frén investeringsverksamheten uppgick till -11,6
SEKm (-7,3) och var huvudsakligen relaterat till investeringar i
produktverktyg samt utvecklingen av nya produkter. Kassaflo-
det frén finansieringsverksamheten uppgick till -20,8 SEKm (-1,1),
framst hanforligt till ett minskat utnyttjande av bolagets check-
rakningskredit.

Det sammanlagda kassaflédet under kvartalet uppgick dar-
med till -3,5 SEKm (56,4).
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Ytterligare information

Viktiga handelser under kvartalet och
perioden

Uppdatering av tarifflaget

|IEEPA-tarifferna pd& Fractals produktportfélj upphdrde den 24 februa-
ri 2026. Samtidigt inférdes 10% Section 122-tariffer p& import till USA,
fréin vilka bolagets datorchassin &r undantagna. Dessa ar dven fortsatt
undantagna frén Section 301-tariffer till och med 10 november 2026.
Sammantaget innebdr detta i praktiken nolltariff p& bolagets storsta
produktkategori och en lagre total tariffbérda. Vi ser aven goda maéj-
ligheter till &terbetalning av tidigare erlagda IEEPA-tariffer om cirka 2
USDm, dven om utfall och tidplan fortsatt ar osdkra.

Nuvarande tariffnivaer per kategori:
» Chassin: 0% (tidigare 10%)
» Headset: 10% (tidigare 20%)

» Stolar: 35% (tidigare 45%

FRACTAL GAMING GROUP

Styrelsen foreslar ingen utdelning fér 2025

Styrelsen i Fractal Gaming Group AB uttryckte i bokslutskommuniken for 2025
avsikten att dterkomma med utdelningsforslag infor drsstamman 2026. Mot
bakgrund av en global komponentmarknad praglad av fortsatt osakerhet fo-
resl@r styrelsen att ingen utdelning Idmnas for rakenskapsdret 2025.

Nya ledaméter foreslas till Fractals styrelse
Valberedningen foreslar till &rsstdmman val av fem ledaméter till Fractals
styrelse genom omval av Hannes Wallin som styrelseordférande samt
nyval av Anders Hulse, Martin Axhamre, Hanna Mannberg och Daniel
Gabriel. Magnus Yngen, Gustav Thott och Ola Nilsson avbojer omval.

Organisation

Per den 31 mars uppgick antalet heltidsanstallda till 118 (107), varav 37
kvinnor (34) och 81 man (73). Medelantalet anstallda i organisationen
uppgick under det forsta kvartalet till 119 (107), varav 38 kvinnor (35) och
81 man (72).

Sdasongsvariationer

Fractals verksamhet kannetecknas av hogre forsaljning under andra
halvéret till foljd av viktiga kampanjperioder. Produktionen anpassas
for att méta denna sésongsvariation.
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Moderbolaget

Verksamheten i moderbolaget bestér av koncernledningstjénster utfor-
da fér koncernens féretag. Nettoomsattningen i moderbolaget uppgick
under det forsta kvartalet till 1,3 SEKm (1,5). Rérelseresultatet uppgick till
-0,1 SEKm (-0,4) och periodens resultat till -0,1 SEKm (-0,3).

Aktien

Antal aktier i Fractal uppgick per den 31 december 2025 till 29 170 500
(29 119 500). De storsta aktiedgarna var: Hannes Wallin 29,3%, Herenco
Holding AB 14,2%, Ramhill AB 9,8% och Lars Lindgren 8,3%.

Fractals aktier var per den 31 mars 2026 fordelade pd totalt 4 560 ak-
tiedigare (4 453).

Vasentliga risker och osakerhetsfaktorer

Fractal har normalt kreditférsakringar for alla sina kunder, men en kund
saknar for ndrvarande sédan forsékring och bolaget arbetar for att hit-
ta en l6sning.

Fractal ar beroende av planerade produktlanseringar och forseningar
kan ha stor effekt p& total forsaljningsvolym.

Valutakursférandringar, i USD/SEK, péverkar koncernens resultat dé all
forsaljning samt produktinkdp sker i USD. Fractal ar exponerat mot for-
andringar i radvarupriser, framst stél och plast. Verksamheten ar bland
annat beroende av fria globala varufléden, sarskilt mellan de stora
marknaderna i Nordamerika och Europa och tillverkningen i Kina.

Ytterligare information kring risker och osdkerhetsfaktorer finns i &rsre-
dovisningen for 2025, tillganglig pd fractal-design.com.

Redovisningsprinciper

Koncernredovisningen har upprattats i enlighet med IFRS redovisnings-
standarder s&édana de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande re-
dovisningsregler for koncernen. Denna deldrsrapport har upprattats i
enlighet med IAS 34 Deldrsrapportering samt tilldmpliga bestdmmelser
i &rsredovisningslagen. Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer for-
utom i de finansiella rapporterna och dess tillhérande noter dven i dvri-
ga delar av deldrsrapporten. Moderbolagets redovisning ar upprattad
i enlighet med RFR 2 Redovisning for juridiska personer och Arsredovis-
ningslagens 9:e kapitel.
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Styrelsens och verkstallande
direktorens forsakran

Styrelsen och verkstdllande direktoren forsakrar att deldrsrapporten ger en rattvisande oversikt dver ut-
vecklingen av koncernens och moderbolagets verksamhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga
risker och osdkerhetsfaktorer som moderbolaget och de féretag som ingdr i koncernen stér infér. Denna

rapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisorer.

STOCKHOLM DEN 7 MAJ 2026

FRACTAL GAMING GROUP
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STYRELSEORDFORANDE

Magnus Yngen
STYRELSELEDAMOT

Gustav Thott
STYRELSELEDAMOT
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Resultatrakning koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

SEKm 2026 Q1 2025 Q1 apr—mar 25/26 Heldar 2025
Nettoomsattning 138,4 226,0 7219 809,5
Aktiverat arbete for egen rakning 4,0 3.5 13,6 13,1
Ovriga rérelseintékter 0,0 0,2 09 1
Summa rorelsens intakter 142,5 229,7 736,4 823,6
Rorelsens kostnader

Handelsvaror -84,4 -134,7 -4539 -504,2
Ovriga externa kostnader -29,5 -31,4 -130,1 -1319
Personalkostnader =272 26,2 -110,7 -109,7
Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella anlaggningstillgdngar ~7,2 -6,/ -28,1 -27,6
Summa rorelsens kostnader -148,3 -199,0 -722,8 -773,5
Rorelseresultat -5,8 30,7 13,7 50,2
Ovriga rénteintékter och liknande resultatposter 1,1 0,0 1,1 0,0
Rantekostnader och liknande resultatposter -0,3 -4.4 -4.3 -8,4
Resultat fran finansiella poster 0,8 -4,4 -3,2 -8,4
Resultat efter finansiella poster -5,0 26,3 9.7 41,8
Skatt p& periodens resultat -0,4 -55 -6,3 -4
Uppskjuten skatt 1,6 0,1 3,7 2,2
Periodens resultat -3,9 20,8 7.9 32,5
Ovrigt totalresultat

Poster som har omforts eller kan omfoéras till periodens resultat

Periodens omrakningsdifferenser vid omrdkning av utlandska verksamheter O, -0,6 2,1 1,5
Periodens 6vrigt totalresultat 0,1 -0,6 2,1 1,5
Periodens totalresultat -3,8 20,2 10,0 34,0
Periodens resultat hanforligt till:

Moderbolagets aktiedgare -39 20,8 79 32,5
Periodens resultat -39 20,8 79 32,5
Periodens totalresultat hanforligt till:

Moderbolagets édgare -3,8 20,2 10,0 34,0
Periodens totalresultat -3,8 20,2 10,0 34,0
Genomsnittligt antal aktier fore utspadning 29,2 29 29,2 29,2
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 29,2 29 29,2 29,2
Resultat per aktie, SEK -0,1 0,7 0,3 1,1
Fore och efter utspadning, SEK -0,1 0,7 0,3 1,1
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Balansrdkning koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

SEKm 31 mar 2026 31 mar 2025 31dec 2025
TILLGANGAR

Anlaggningstillgéngar

Goodwill 210,2 210,2 210,2
Egenupparbetade utvecklingsutgifter 62,8 53,6 60,0
Inventarier, verktyg och installationer 38,8 389 36,0
Nyttjanderattstillgdngar 6,0 8,1 5,1
Summa anléaggningstillgdngar 317,8 310,8 31,3
Omsattningstillgangar

Fardiga varor och handelsvaror 118,8 105,3 IS S
Kundfordringar 120,6 164,7 1611
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 8,8 9.3 7.2
Ovriga fordringar 197 78 12,9
Kassa och bank 139 105,3 17,0
Summa omsattningstillgangar 281,8 392,3 331,2
SUMMA TILLGANGAR 599,6 703,1 642,5
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 0,5 0,5 0,5
Ovrigt tillskjutet kapital 180,3 178,6 180,3
Reserver -1,3 -0,7 -1,5
Balanserade vinstmedel inklusive drets resultat 2293 2577 233,2
Eget kapital hanfoérligt till moderforetagets aktiedagare 408,8 436,0 412,4
Summa eget kapital 408,8 436,0 412,4
Avsattningar och langfristiga skulder

Leasingskuld 2,1 4.1 1,7
Ovriga avsattningar 7.3 6,5 71
Uppskjuten skatteskuld 1,2 3.4 1,2
Summa avsattningar och langfristiga skulder 10,6 14,0 10,0
Kortfristiga skulder

Checkrakningskredit 0,0 0,0 20,3
Leasingskuld 39 4,1 3.5
Leverantorsskulder 1371 2139 IS1,&
Aktuella skatteskulder 0,7 3,7 1,5
Ovriga skulder 71 3] 5,5
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 31,4 28,1 379
Summa kortfristiga skulder 180,2 253,0 220,1
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 599,6 703,1 642,5
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Kassaflode koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

SEKm Q12026 Q12025 apr—mar 25/26 Helér 2025
Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -5,0 26,3 10,5 41,8
Justeringar for poster som inte ingér i kassaflodet 6,5 8,0 28,1 29,7
Betald inkomstskatt -6, -12,2 -16,1 —22,]1
-4,7 22,1 22,5 49,3
Forandring av varulager 14,3 3,7 -13,6 24,2
Forandring av rorelsefordringar 38,4 12,5 409 14,9
Forandring av rorelseskulder -19,2 26,5 -69,5 -23,8
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 28,9 64,8 -19,7 16,2
Investeringsverksamheten
Forvarv av materiella anlaggningstillgéngar -6, -1,8 -13,7 -95
Forvarv av immateriella anlaggningstillgéngar 5,5 5.5 -19,1 -19,1
Kassafléde frdn investeringsverksamheten -11,6 -7,3 -32,9 -28,6
Finansieringsverksamheten
Nyemission 0,0 0,0 1,7 1,7
Nettoforandring checkrakningskredit -20,3 0,0 0,0 20,3
Amortering av leasingskuld -0,5 -1,1 2.5 -4
Utbetald foreslagen utdelning 0,0 0,0 -36,4 -36,4
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -20,8 -1,1 -38,2 -18,5
Periodens kassaflode -3,5 56,4 -90,8 -30.9
Likvida medel vid periodens borjan 17,0 50,6 105,3 50,6
Valutaeffekt likvida medel 0,4 -1,7 -0,6 2,7
Likvida medel vid periodens slut 13,9 105,3 13,9 17,0
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Forandring av eget kapital, koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

Balanserade

Innehav utan

Ovrigt tillskjutet vinstmedel bestammande
Belopp i SEKm Aktiekapital kapital Omrdakningsreserv inkl drets resultat Summa inflytande Totalt eget kapital
Ingdende eget kapital 2025-01-01 0,5 178,6 -0,1 236,9 415,9 0,0 415,9
Periodens resultat 20,8 20,8 20,8
Omrakningdifferenser -0,6 -0,6 -0,6
Periodens totalresultat -0,6 20,8 20,2 20,2
Utgdende eget kapital 2025-03-31 0,5 178,6 -0,7 257,6 436,0 0,0 436,0
Ingdende eget kapital 2026-01-01 0,5 180,3 -1,56 233,1 412,4 0,0 412,4
Periodens resultat -39 -39 -39
Omrakningdifferenser 0,1 0,1 0,1
Periodens totalresultat 0,1 -39 -3,8 -3,8
Utgdende eget kapital 2026-03-31 0,5 180,3 -1,3 229,3 408,8 0,0 408,8
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Moderbolaget, resultatrakning

FRACTAL GAMING GROUP

SEKm Q12026 Q12025 apr—mar 25/26 Helér 2025
Nettoomsattning 1,3 1,5 8,0 8,2
Ovriga rorelseintakter 0,0 0,0 0,0 0,0
Summa rorelsens intakter 1,3 1,5 8,0 8,2
Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader -0,4 -0,4 -2,3 2,2
Personalkostnader -1,0 -1,5 -7,0 =75
Summa rorelsens kostnader -1,5 -1,9 -9,3 -9,8
Rorelseresultat -0,1 -0,4 -1,3 -1,6
Resultat fran finansiella poster

Resultat fr&én andelar i koncernféretag 0,0 0,0 37,0 37,0
Ovriga ranteintékter och liknande resultatposter 0,0 0,0 0,0 0,0
Rantekostnader och liknande resultatposter 0,0 0,0 -0, -0,
Resultat efter finansiella poster -0,2 -0,4 35,6 35,3
Bokslutsdispositioner 0,0 0,0 4.7 4.7
Resultat fore skatt -0,2 -0,4 40,2 40,0
Skatt pé& periodens resultat 0,0 0,0 -0,8 -0,8
Uppskjuten skatt O, 0,1 0,0 0,0
Periodens resultat -0,1 -0,3 39,5 39,2

| moderbolaget dterfinns inga poster som redovisas som évrigt totalresultat varfér summma totalresultat Gverensstdmmer med periodens resultat.
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Moderbolaget, balansrakning

FRACTAL GAMING GROUP

SEKm 31 mar 2026 31 mar 2025 31dec 2025
TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Finansiella anlaggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 271,4 2714 2714
Summa anléaggningstillgdngar 271,4 271,4 271,4
Omsattningstillgangar

Fordringar hos koncernforetag 2,0 6,7 VA
Ovriga fordringar 0,5 0,2 0,2
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 04 04 0,2
Summa kortfristiga fordringar 29 7,3 7,5
Kassa och bank 0,7 0,6 04
Summa omsattningstillgangar 3,5 7.9 7.9
SUMMA TILLGANGAR 275,0 279,3 279,3
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 0,5 0,5 0,5
Summa bundet eget kapital 0,5 0,5 0,5
Fritt eget kapital

Overkursfond 180,3 178,6 180,3
Balanserat resultat 85,8 829 46,5
Periodens resultat -0, -0,3 39,2
Summa fritt eget kapital 266,0 261,2 266,0
Eget kapital 266,5 261,7 266,5
Obeskattade reserver 6,0 10,5 6,0
Kortfristiga skulder

Skulder till koncernféretag 0,0 3,0 0,0
Leverantorsskulder 0,0 0,2 0,0
Aktuella skatteskulder 0,0 0,2 1,2
Ovriga skulder 0,3 0,3 10
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 2,2 3,5 4.5
Summa kortfristiga skulder 2,5 7,2 6,8
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 275,0 279,3 279,3
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" FrCIC|'CI| Rérelsesegment och intdktsférdelning

Fractal foljer nettoomsattning och produktresultat per produktkategori. | tilldgg féljs omsattningen per geografi for vilket separata upplysningar ldmnats i rapporten.

Not 1 - Nettoomsattning och resultat per segment

SEKm Q12026 Q12025 apr—mar 25/26 Heldr 2025
Nettoomsattning 138,4 226,0 721,9 809,5
- varav chassin 15,9 194,8 6181 6971
- varav ovrigt 22,5 31,1 103,8 12,4
Produktresultat 54,1 91,3 268,1 305,2
- varav chassin 46,7 82,5 238,3 274,
- varav ovrigt 74 8,7 29.8 31,1
Aktiverat arbete for egen rakning 4,0 3.5 13,6 13,1
Ovriga rérelseintékter 0,0 0,2 09 1
Ovriga externa kostnader -29,5 -31,4 -130,1 -1319
Personalkostnader =272 26,2 -110,7 -109,7
Avsk.rlvmngor Qch nedsilfrlvnl.ngo.r ovcmoterlello 792 67 o8] 076
och immmateriella anlaggningsitllgangar

Rorelseresultat -5,8 30,7 13,7 50,2
Ovriga rénteintékter och liknande resultatposter 1,1 0,0 1,1 0,0
Rantekostnader och liknande resultatposter -0,3 -4.4 -4.3 -8,4
Resultat fran finansiella poster 0,8 -4,4 -3,2 -8,4
Resultat fore skatt -5,0 26,3 10,5 41,8
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Not 2 - Fordelning av intakter

Koncernen generar intakter framst fran forsaljning av premium PC gaming-produkter i form av chassin, datorstolar, headset, nataggregat, kylningsprodukter och flaktar. Forsaljningen sker
till distributdrer, &terférsdljare och systemintegratérer och inkdp sker frén kontrakterade tillverkare. Agandeskapet for de sélda produkterna gér normailt éver till kunden vid fysisk leverans
av respektive produkt. Ovriga intékter bestér framst av valutakursdifferenser avseende férsalining och inkép och ingdr inte i tabellen nedan som beskriver intéktsstrdommarnas karaktdr.

Fordelning av intdkter frdn avtal med kunder
Férdelningen av nettoomsattning pd produktomrdden, geografiska marknader och tidpunkt fér redovisning sammanfattas nedan. Produktomrédden och geografiska marknader sam-
manfaller med de som anvénds i segmentsredovisningen.

Koncernen Rorelsesegment
Chassin Ovriga produkter Summa

SEKm jan—mar 2026 jan—mar 2025 jan—mar 2026 jan—mar 2025 jan—mar 2026 jan—mar 2025
Geografisk marknad

Americas 377 82,4 4,0 5]1 41,7 87,5
EMEA 65,5 90,2 15,0 23,0 80,5 13,2
APAC 12,7 22,2 3,5 3,0 16,2 25,3
Tidpunkt for intaktsredovisning

Varor som redovisas vid en given tidpunkt 15,9 194,8 22,5 31,1 138,4 226,0
Varor och tjanster som redovisas over tid 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Summa Nettoomsattning 15,9 194,8 22,5 31,1 138,4 226,0
Not 3 - Finansiella instrument till verkligt varde
Koncernens finansiella instrument redovisas till upplupet anskaffningsvéarde. Det redovisade vardet ar en rimlig uppskattning av verkligt varde.
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Definitioner

Denna rapport innehdller finansiella nyckeltal i
enlighet med de ramverk som Fractal tilldmpar,
vilket baseras pd IFRS. Darutdver finns andra
nyckeltal (alternativa nyckeltal) som anvands av
foretagsledningen och andra intressenter for att
analysera trender och utvecklingen av koncer-
nens verksamhet som inte direkt kan utlasas eller
harledas ur de finansiella rapporterna. Fractal’s
intressenter bdr inte betrakta dessa alternativa
nyckeltal som substitut, utan snarare som kom-
plement till den finansiella rapportering som
upprattats i enlighet med IFRS. Se listan till héger
over definitioner och nyckeltal som anvands och
refereras till i denna rapport.

FRACTAL GAMING GROUP

Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering for anvaindande av matt

Nettoomsattning, USDm

Fakturerade belopp i USD som hanfor sig till forsaljning, justerat for distributor- och ater-
forsaljarrabatter som denomineras aven i évriga valutor.

Fractals forsaljning faktureras i sin helhet i USD. Syftet med att presentera nyckeltalet ar att
presentera Koncernens organiska tillvaxt.

Produktresultat

Nettoomsdattning med avdrag for kostnaden for handelsvaror.

Visar pd& kérnverksamhetens produktldonsamhet.

Produktmarginal, %

Produktresultat i forhallande till nettoomsattning.

Visar pé karnverksamhetens produktldonsamhet i forhallande till nettoomsattning.

Rorelseresultat (EBIT)

Fractals redovisade rorelseresultat.

Rorelseresultat (EBIT) ar ett resultatmatt som tillsammans med EBITDA visar det resultat som
genereras av den operativa verksamheten.

Rorelsemarginal (EBIT-marginal), %

Rorelseresultat (EBIT) i fornéllande till nettoomsattning.

Majliggdr jamforelser av Ibnsamheten oberoende av kapitalstruktur eller skattesituation.

EBITDA

Rorelseresultat (EBIT) med &terléggning av kostnader for avskrivningar av materiella och

immateriella anlaggningstillgédngar.

EBITDA tillsammans med Rorelseresultat (EBIT) ger en helhetsbild av generering av resultat fréin
den operativa verksamheten.

EBITDA-marginal, %

EBITDA i forhdllande till nettoomsattning.

Detta nyckeltal anvands for analys av Fractals operativa resultatgenerering.

Justerad EBITDA

EBITDA justerad for jamforelsestérande poster.

Justerad EBITDA dr ett resultatmdatt som anses relevant for forstéelse av Fractals finansiella
prestation fr&n den operativa verksamheten. Mdattet visar den finansiella prestationen i den
operativa verksamheten utan pdverkan frén vasentliga kostnads- eller intaktsposter som
pdverkar mojligheten att géra jamforelser dver tid, som det beskrivs under "Jamforelsestérande
Poster” nedan.

Justerad EBITDA-marginal, %

Justerad EBITDA i forhdllande till nettoomsdattning.

Justerad EBITDA-marginal ar ett nyckeltal som anses relevant for forstéelse av Fractals
finansiella prestation frén den operativa verksamheten utan péverkan frén vasentliga
kostnads- eller intaktsposter som pd&verkar mojligheten att goéra jamforelser dver tid.

Jamforelsestérande poster

Intdkts- och kostnadsposter som redovisas separat till foljd av dess art och belopp.

Jamforelsestdrande poster anvands for att forklara skillnader i det historiska resultatet. Separat
redovisning och specifikation av Jamforelsestérande Poster gor det majligt for lasarna av de
finansiella rapporterna att forstd och utvardera de justeringar som har gjorts vid presentation
av Justerat rorelseresultat (Justerad EBIT) och Justerad EBITDA.
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Definitioner fortsattning

FRACTAL GAMING GROUP

Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering for anvindande av matt

Nettorérelsekapital

Nettororelsekapital berdknas som nettororelse-kapitaltilgédngar reducerat med nettorérelse-
kapitalskulder. Nettororelsekapitaltilgédngar berdknas som summan av varulager,
kundfordringar samt forutbetalda kostnader och upplupna intakter samt dvriga fordringar.
Nettororelsekapitalskulder berdknas som summan av leverantdrsskulder och skatteskulder,
upplupna kostnader och forutbetalda intdkter samt dvriga skulder.

Detta mdatt visar hur mycket nettorérelsekapital som ar bundet i Fractals verksamhet.

Operativt kassaflode

EBITDA med avdrag for forvarv av materiella och immateriella anlaggningstillgdngar samt
justering for férandring av varulager, rorelsefordringar, och rérelseskulder.

Operativt kassafléde anvands av Fractal som matt p& hur mycket kassafléde som rérelsen
genererar.

Kassagenerering, %

Operativt kassafldde i forhdllande till EBITDA.

Fractal anvander nyckeltalet for att folja hur effektivt Koncernen hanterar I6pande investeringar
och nettoroérelsekapital.

Rantebdrande nettoskuld

Rantebdrande skulder med avdrag for likvida medel. Rantebdrande skulder bestdr av summan
av Checkrakningskredit, Ovriga kortfristiga rantebdrande skulder och Skulder Koncernféretag.

Rantebdrande nettoskuld ar ett métt som visar Bolagets totala skuldsattning.

USD/SEK, genomsnitt

Nettoomsdattning i SEKm i forhdllande till nettoomsdattning i USDm.

Den genomsnittliga USD/SEK-kursen har en vasentlig inverkan pd Bolagets nettoomsattning
och rorelseresultat.

Nettoomsattningstillvaxt, %

Nettoomsattningstillvaxt for perioden, berdknad som 6kning av nettoomsattning jamfort med
foregdende ar, uttryckt i procent.

Visar p& verksamhetens nettoomsattningsforandring under perioden jamfort med féregdende
period.

Organisk nettoomsattningstillvaxt, %

Tillvaxt i nettoomsattning i USDm for perioden, berdknad som forédndringen av
nettoomsdattning, USDm jamfort med foregdende dér, uttryckt i procent.

Visar p& verksamhetens organiska tillvaxt under perioden jamfért med féregdende period.

Soliditet

Operativa nyckeltal

Eget kapital i relation till totala tillg&ngar

Beskrivning

Visar hur stor andel av tillgdngarna som ar finansierade med eget kapital och kan anvandas
som indikator p& bolagets betalningsférméga pd 1&ng sikt.

Motivering for anvdndande av matt

Forsaljning fran aterforsaljare till
slutkonsument (Sales Out), USD

Forsaljning till slutkonsument i USD, rapporterad av &terforsaljare till Fractal.

Aterrapporterad forsaljning fran externa aterférsaljare matt i USD anvands av Fractal som
indikator for den underliggande efterfrégan pé& Bolagets produkter.
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Kontaktuppgifter

Jonas Holst, CEO
+46 031380 7100
ir@fractal-design.com

Fractal Gaming

Fractal Gaming Group AB
Victor Hasselblads gata 16A,
421 31, Vastra Frolunda, Sweden
+46 031-380 71 00
group.fractal-design.com

FRACTAL GAMING GROUP

2026-05=1
2026-08-19

2026-11-06

Karin Ingemarson, CFO
+46 031380 7100
ir@fractal-design.com

Certified Advisor -
FNCA Sweden AB

Box 5216, 102 45 Stockholm
+46 08 528 00 399
info@fnca.se
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