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INSIDERINFORMATION: Gaming Corps AB (publ)
("Bolaget” eller "Gaming Corps”) avger harmed
delarsrapport for det Forsta kvartalet 2825

NYCKELTAL FORSTA KVARTALET 2025

KONCERN  KONCERN
JAN-MAR 2025 JAN-MAR 2024

Totala intakter 13,4 MSEK 74 MSEK
Nettoomsattning 10,7 MSEK (7,3 MSEK)
Tillvaxt nettoomsattning, YoY 45,7% -10,0%
Rorelseresultat -5,00 MSEK (6,1 MSEK)
Resultat efter finansiella poster -10,9 MSEK (-3,07 MSEK)
Resultat per aktie fore utspadning -0,09 SEK (-0,04 SEK)
Antal driftsatta online kasinon +1640

Siffror i parentes avser forsta kvartalet 2024.

VO JUHA KHUPRPINEN HAR ORDOET

Kara aktiedgare,

Viinleder 2025 med ytterligare ett rekordkvartal sett till vara intakter. Utvecklingen i bolaget foljer val den
strategi vi arbetat efter sedan 2024. Vi har som tidigare kommunicerat borjat aktivera vara
spelutvecklingskostnader i var rapportering. Darfor valjer vi att redovisa bade totala intakterna och
nettoomsattning separat. Vara totala intakter landar pa 13,4 MSEK och var nettoomsattning pa 10,7
MSEK, vilket innebar att vi klivit dver 10-miljonersgransen for kvartalet. Vi uppvisar en
omsattningstillvaxt pa 45,7 % jamfort med motsvarande period forra aret, och 9,8% upp fran forra
kvartalet. En utveckling som pa ett tydligt satt tar oss allt narmare malsattningen att na Ionsamhet under
2025, vi ar idag ett team pa 58 medarbetare dar vi lagt huvudfokus pa vart kommersiella team. Ser vi till
utgifterna sa ar kvartalets rorelseresultat forbattrat, samtidigt som resultatet efter finansiella poster tyngs
av valutapaverkan pa den fordran vi har till bolagets dotterbolag. Detta beror pa att den svenska kronan
har starkts mot bade euro och pund under kvartalet.

Som tidigare kommunicerat minskade vi antalet spelslapp under forra aret for att istallet fokusera pa att
skapa ratt langsiktiga forutsattningar for Gaming Corps framtid. Under det forsta kvartalet slappte vi fyra
nya spel, och kommer nu fortsatt 0ka takten under 2025. De spelen vi slappte har varit valdigt
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uppskattade bland bade spelare och streamers vilket ar lika gladjande som viktigt for oss. Forst ut var ett
av vara mest uppskattade spelslapp inom slots-kategorin, Gates of Hellfire. Ett nyskapande slots-spel
med bade avancerad grafik och en valdigt annorlunda spelupplevelse. Senare slappte vi aven
efterlangtade 3 Pigs of Olympus Bonus Pot som aven det togs val emot av spelarna. Pa 3 Pigs
arbetade vi hart med att vidareutveckla spelets mekanik, ett arbete som har betalat sig pa ett fint satt
nar vi nu ser siffrorna kring antalet snurr, antalet spelare och spelets insatsvarde.

Apropa insatsvarde vill jag tipsa om de grafer jag visar i rapporten bredvid VD-ordet. Dar kan de som ar
intresserade enkelt se hur vi utvecklas dver tid gallande antalet casinon vi nar via vart
distributionsnatverk, hur antalet spelare utvecklas dver tid samt hur mycket vara totala insatsvarden
utvecklas. Jag tycker dessa tre grafer ger en bade enkel och rattvisande bild kring hur Gaming Corps
utvecklas som bolag.

Vart samarbete med den globala iGaming-koncernen som tidigare tecknat ett omfattande RGS-avtal
med oss vaxer sig allt starkare. De ar imponerade 6ver det varde vi skapat pa ganska kort tid trots en
relativt liten organisation. De forsta spelen fran samarbetet ar planerade att slappas under sommaren.
Det ska bli valdigt spannande att se hur spelen tas emot av deras spelare och hur samarbetet utvecklas
strategiskt och langsiktigt.

Som jag namnde i forra rapporten har vi under en tid lagt stort fokus péa utvecklandet av var sjunde
spelmotor. Malsattningen med den har hybriden mellan klassiskt RNG och live ar att skapa annorlunda
och annu mer engagerande spelupplevelser. Vi har pagaende dialoger kring lansering och
marknadsforing av spelet, och vi hoppas att det ska fa ett lika fint mottagande av marknaden som vér
unika Smash4Cash-mekanik.

Gaming Corps star nu som bolag mycket val rustat bade finansiellt, kommersiellt och
kompetensmassigt for att borja leverera alla de spel och upplevelser vi planerat for 2025. Stort tack ill
alla er aktiedgare som varit med oss pa resan hittills, vi tror mycket pa framtiden och ser fram emot att
fortsatta den tillsammans med er.

Jag vill som alltid tacka for ert engagemang och support.

Med vanliga halsningar,

Juha Kauppinen
VD Gaming Corps AB

Fo&r mer information, vanligen kontakta

Juha Kauppinen, VD: juha@gamingcorps.com
IR: ir@gamingcorps.com
Certified Adviser, Eminova Fondkommission AB: info@eminova.se, +46 8 684 211 00

Detta pressmeddelande finns tillgangligt i sin helhet pa www.gamingcorps.com/newsroom

Denna information dr sddan information som Gaming Corps AB (publ) ér skyldigt att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning 596/2014. Informationen ldmnades, genom ovanstéende kontaktpersons forsorg, fér
offentliggérande vid den tidpunkt som ¢&r angiven av Gaming Corps nyhetsdistributér MFN vid publiceringen av detta
pressmeddelande.
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