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UPPDATERING AVSEENDE LANSERING AV
SPELET OH FROG

Gaming Corps AB (publ) (Nasdaq: GCOR, “"Bolaget” eller “Gaming Corps”) later
meddela att arbetet med att engagera ett publiceringsbolag fér spelet Oh Frog har
overgatt till skarp férhandling med en av de potentiella parter Bolaget haft dialog med
sedan slutet av sommaren. Bolaget har darutéver tagit beslut om lanseringsstrategi fér
spelet som férvantas lanseras under forsta kvartalet 2020.

Den 13 augusti férvérvade Gaming Corps spelet Oh Frog, ett datorspel av genren “action
adventure puzzle” som utvecklats under en period pd& drygt fyra é&r och vid forvérvet var i
slutskedet av produktion. | samband med férvérvet anstdlides Gven Oh Frogs upphovshavare.

Kort efter Oh Frog lades till Gaming Corps portfdlj deltog Bolaget i m&ssan Gamescom ddar spelet
presenterades for flertalet publiceringsbolag. Dessa kontakter féljdes upp i bérjan av hésten och
samtal avseende samarbete inleddes ddrefter med négra av féretagen. Gaming Corps har nu
gdatt vidare till skarp avtalsférhandling med ett av dessa publiceringsféretag.

I samband med att avtalsférhandling nu inletts har ledningen &ven antagit en lanseringsstrategi
for Oh Frog som delvis innebdr en féréndring fréin tidigare kommunicerad plan. Bolaget har
beslutat lansera spelet i tvé steg; forst p& PC-plattformen Steam och ddarefter p& Nintendo Switch.
Nintendo Switch ar varldens mest anvénda spelkonsol med 34,7 miljoner sélda exemplar sedan
lanseringen 2017, Bolaget valde Oh Frog bland annat pga. att spelet beddms fylla en nisch som
delvis ar outnyttjad pé& Nintendo Switch idag. Pga. sin stora popularitet har dock Nintendo fatt in
en stor mangd registreringar for nya spel till Switch under hésten varfér tiden frén anmalan il
godk&nnande fér lansering just for ndrvarande dr ovanligt I&ng. Ledningen har darfér utifréin den
nyligen inkomna informationen, och med hénsyn fill input frén potentiella samarbets-partners,
beddmt att direkt lansering fill Switch inte I&ngre &r den mest optimala strategin. Bolaget ser
hellre att spelet, via den globala plattformen Steam, kommer ut p& marknaden inom den tidsram
som planerats, for att sedan sléppas péd Nintendo Switch i ett senare skede. Oh Frog bygger pd
ett starkt spelkoncept som ledningen anser passar for séval PC som konsol. Steam &r ett digitalt
system fér distribution av datorspel fill vikket &ver 125 miljoner personer &r anknutna. Via Steam
har spelare inte bara tillgéng fill dver 30 000 spel utan dven mojligheten att diskutera spelen med
andra.

Bolaget har darutdver beslutat genomféra ett tvé veckor Idngt test av Oh Frog, ett sk. “closed
beta test”, under vilket ca 30 utvalda personer fér provspela och inkomma med synpunkter.
Information om registrering for betatestet kommer publiceras pd Bolagets hemsida.

Slutligen har ledningen beslutat sté fast vid forvéntad lansering under férsta kvartalet 2020.
Alternativet aft fidigareldigga lansering fill innan jul har inte beddmts medge tillr&ckligh goda
majligheter att engagera ett passande publiceringsbolag, eller tid att genomféra etft
fillfredsstallande betatest. Spelet beddms i dagsldiget komma att lanseras mot mitten/slutet av
kvartalet, exakt tidsplan faststdlls forst ndr etft publiceringsféretag engagerats.

Gaming Corps aktie handlas p& Nasdaq First North Growth Market under kortnamnet GCOR. Bolagets Certified Adviser ér Eminova
Fondkommission AB.
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Fér mer information, vénligen kontakta:

Juha Kauppinen, VD: juha@gamingcorps.com

Erika Maftsson, Kommmunikationschef och IR-ansvarig: ir@gamingcorps.com

Certified Adviser, Eminova Fondkommission AB: info@eminova.se, +46 8 684 211 00

Detta pressmeddelande finns tillgdngligt i sin helhet p& www.gamingcorps.com/newsroom

Denna information &r sGdan information som Gaming Corps AB (oubl) &r skyldigt att offentliggdra
enligt EU:s marknadsmissbruksférordning 596/2014. Informationen Idmnades, genom ovanstdende
kontaktpersons férsorg, for offentliggdrande vid den tidpunkt som &r angiven av Gaming Corps
nyhetsdistributér MFN vid publiceringen av deffa pressmeddelande.
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