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Avi@Amnande av Q1 2021

Styrelsen och verkstallande direktéren intygar harmed att bokslutskommunikén ger en rattvisande éversikt av

Safe Lane Gaming ABs verksamhet. Styrelsen och verkstallande direktor aviamnar harmed Q1 2021.

Stockholm, den 18 maj 2021

Luca Di Stefano
Styrelseordforande

Jesper Nord
VD & styrelseledamot

Michael Nott
Styrelseledamot

Magnus Ottosson
Styrelseledamot

Fredrik Petersson
Styrelseledamot
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Finansiell oversikt i sammandrag

Koncernen* (MSEK)

Totala intakter

EBITDA

Resultat efter finansiella poster
Balansomslutning

Soliditet (%)

Resultat per aktie (SEK)

Moderféretaget (MSEK)
Totala intakter

EBITDA

Resultat efter finansiella poster
Balansomslutning

Soliditet (%)

Resultat per aktie (SEK)

Q12021
53

1.4

-39

39,8
-181,8%

0,00

Q12021
0,7

-04

-39
188,1
41,1%

0,00

Helar Proforma**

2020 Q12021

59 133

2,1 6,9

-10,7 93

453 276,5

-167,2% 7,8%

-0,01 0,00
Helar
Q12020 2020
0,1 11
-03 -0,8
-0,3 -141
104 1941
73,7% 38,1%
0,00 -0,01

* Koncernen har inga jamforelsetal da koncernfdrhallandet uppstod 2020-10-07

**Se sid. 7 for beskrivning av proformaredovisning

Vvasentliga handelser
under Qi 2021

Godkanda for handel pa Nordic SME

Signerat Partneravtal med utvecklingsbyra i Sydkorea
- loi Games

Forvarvat speltiligangen Death Dungeon: Demon
Hunting RPG

Signerat Partneravtal med utvecklingsbyra i Sydkorea
- Victory Games

Avsiktsforklaring (LOI) gallande forvarv av spelserien
Stickya Games

Avtal om att forvarva 100% av Raketspel interaktiva
produktioner AB (Raketspel)

Genomfor riktad nyemission om hogst 8,5 MSEK
SLG planerar att publicera Death Dungeon pa App
Store under Q2

SLG:s spel Battle Camp har haft god utveckling pa
det nya aret, Okar vinst per anvandare

Inleder samarbete med den digitala
marknadsforingsbyran Republiken, for att 6ka
nedladdningarna av SLG:s spel pa den internationella
marknaden. Samarbetet dr en del i SLG:s
tillvéxtstrategi och ska bidra till framgangen for de
spel som forvarvas

Vvasentliga handelser
efter Qi1 2021

Safe Lane Gaming upptar 1dn om 70 miljoner kronor
for att finansiera forvarvet av Raketspel och
refinansiera befintliga krediter

Safe Lane Gaming tilltrader idag spelstudion
Raketspel och gor riktad emission om 0,24 sek per
aktie.

Safe Lane Gaming ingar avsiktsforklaring (LOI)
gdllande forvarv av spelet Fan of Guns

Safe Lane Gaming gor soft launch av Mine Rescuel
SLG - genomfor slutbetalning av Death Dungeon
genom planerad kvittningsemission.

Safe Lane Gaming ingar avsiktsforklaring (LOI)
gdllande forvarv av spelserien Stickya Games

Safe Lane Gaming AB (publ) 556671-3607

Ql 2021



Jesper Nord, VD
VD har ordet

Inledningen av 2021 har varit valdigt intensiv och vi har skapat

mycket. Jag ska nu forsoka sammanfatta vad som skett, hall

till godo. Vi har refinansierat bolaget, forvarvat Death Dungeon

(1 mars) och Raketspel (15 april), startat upp optimering av

marknadsforing (SLG Operation) och inlett ett stort antal

aktiviteter for att utveckla koncernen.

Bolagets mal &r att omsattningen kvartal for kvartal
ska ©ka och att justerat EBITDA for 2021 ska
Overstiga 45-55 MSEK. Utav detta ska Raketspel std
for ca 35 MSEK och med madlet att varje ar testa 20
spelprototyper med avsikt att lansera minst 2 nya
spel per ar. Vid en lyckad lansering i Raketspel kan
malet behdvas skrivas upp. Sjalva utvecklingen av
spelen ar kostnadseffektivt och kommer inte krdva
extra finansiering. Det positiva kassaflodet fran
rorelsen kommer vi investera i nya forvarv och i

plattformar for att dver tid skapa aktiedgarvarde.

sStrategi och Mal 2023

Under 2021 och 2022 kommer vi fortsatta forvarva
spel och bolag for att bredda var portfolj med malet
att omsatta over 200 msek under 2023. Det skall
goras genom bade mindre och storre forvarv.
Strategin ar fortsatt att vi ska utveckla och forvalta
dessa forvarv och integrera dessa i den nuvarande
koncernen. Vi har idag over 22 medarbetare varlden
over och fortsatter att bygga var organisation och

forbereder oss pa ytterligare tillvaxt.

Vi har flera personer i bolaget som arbetar aktivt
med att hitta fler forvarv. Stort fokus ligger ocksa pa
att avsluta de pagaende Due Diligence processerna

med Sticky Games och Fan of Guns.

Ovan namnda mal skall uppnas med hjalp av bland
annat nya spelsldpp i Raketspel och fortsatt
utveckling av befintliga spel samt aterpublicering och
ny marknadsforingsstrategi av tidigare spel

utvecklade av Raketspel.

Utveckling och fortsatt tillvaxt i Battlecamp AB, dar vi
bland annat arbetat med att aterskapa intresset fran
den tidigare stora spelarbasen spelet har och skapat
nytt engagement och liv i forum och sociala medier
kring spelet genom aktiv deltagande och fornya vara

populdra event.

Battlecamp AB under kvartal 1

Safe Lane Gamings (SLG) dotterbolag Battlecamp AB
var hogsta prioritet i borjan av arets forsta kvartal. Vi
borjade aret med att skriva pa ett partneravtal med
det Sydkoreanska spelforetaget loi, for att

tilsammans arbeta vidare med Battle Camp.

Safe Lane Gaming AB (publ)
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Partneravtalet har foranlett ett radikalt okat
kontaktnat, inom den Koreanska spelmarknaden,
vilket har lett till fler samarbeten och
utvecklingsmajligheter. Asien ar i stort en intressant
marknad for SLG och vi hittade en passande partner
tidigt. | dagslaget arbetar vi med ett team pd 6
personer, men det finns mojligheter att den siffran
kommer att 6ka under aret. Det var ocksa under det
forsta kvartalet som den slutgiltiga 6verféringen av
kunskap, produkter och gemensam utveckling
framgangsrikt genomférdes med de tidigare agare |
USA. | och med detta har vi nu ett mer

kostnadseffektivt team framat i Battlecamp AB.

Forvarv i kvartal 1

Den forsta mars tilltradde SLG spelet Death
Dungeon av Victory Games i Sydkorea. Forvarvet av
spelet visade tidigt pa en dkning av MAU pa over
25%, jamfort med tidigare manad. SLG Operations
arbetar forsiktigt och strategiskt med performance
marketing och kommer under Q2 och Q3 ¢ka dels
annonsering i sociala medier och andra
kampanjmetoder globalt. Ett viktigt steg for att na
malet for hela aret ar lanseringen av Death Dungeon

p3i0s.

Synergier inom koncernen

| den nya organisationen kring dotterbolaget
Battlecamp AB har vi utokat koncernen med en
Game Designer, Support Lead, Community Manager
och en Technical Artist. Det handlar dels om duktiga
individer med flerarig erfarenhet av spelet, men aven
nya formagor som tillfér nytankande och driv till
utvecklingen av alla véra spel i koncernen. Det
arbetet ger mojlighet att framat arbeta mer
kostnadseffektivt mellan alla vara bolag och pa sa

satt skapa synergier.

| februari inledde vi ett samarbete med den
Goteborgsbaserade marknadsforingsbyran
Republiken. Det har blev det fro, som till slut skapade
SLG Operations, dar konsulter frén byrdn
tillsammans med medarbetare frén Battlecamp AB,
SLG och Raketspel arbetar tillsammans for att

optimera annonsering och marknadsféringsarbete

pa en global niva for alla vara titlar I6pande.

Vi listas pa NGM

En annan stor handelse for SLG under arets forsta
manader, var att vi valde att g& fran Spotlight Stock
Market till Nordic Growth Market SME (NGM). Forsta
dagen for handel pd NGM var den 18 februari. Den
stdrsta anledningen att byta handelsplats ar den
framtida mojligheten till att kunna parallelinotera
bolaget aven i Tyskland. NGM ar en av de ledande
borserna i norden och ett heldgt dotterbolag till
Borse Stuttgart Group. Vi pad SLG ser stora
mojligheter att f4 ta dela av NGMs stora erfarenheter
och dr en dedikerad partner for tillvaxtbolag. Notera
att vi idag ar placerade pa OBS listan pga de stora
forandringar i bolagets verksamhet i och med
bildande av Safe Lane Gaming fran tidigare
Challenger Mobile i oktober 2020. Vi arbetar nara

NGM for att hamna pa ordinarie lista.

Aret har borjat i full gas och vi har lagt en stabil grund
for att kunna fortsatta tillvaxten. Vi har knutit till oss
medarbetare och partners for att bolaget ska kunna
vaxa i den takt vi har planerat. Jag ser fram emot hela

2021 och vidare!

2021-05-18
Jesper Nord

Verkstallande Direktor, Safe Lane Gaming AB

Safe Lane Gaming AB (publ)
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VvVerksamheten

Affarside
SLGs affarside ar att vara forvarvsintensivt bolag inom spelindustrin.
Bolaget utvecklar, forvarvar och forvaltar spel for samtliga plattformar

tillgangliga for allmanheten

Vision
SLG har som mal att bli ett av Sveriges ledande gamingbolag genom att

vaxa organiskt genom sitt mobilspel Battle Camp samt genom forvarv

Safe Lane Gaming ar ett forvarvsintensivt bolag inom spelindustrin. Bolaget utvecklar, forvarvar och férvaltar spel
for samtliga plattformar tillgéngliga for allmanheten. Koncernen bestar av moderbolaget Safe Lane Gaming AB
(publ) med de helagda dotterbolagen Battlecamp AB samt Raketspel interaktiva produktioner AB. Sedan
december 2020 &ger Bolaget aven tillgangarna till spelet Idle War Camp och sedan februari 2021 &ger de

tillgdngarna till Death Dungeon.

Vid publicerandet av denna rapport handlas Bolagets aktier under observation pd NGM och ar foremal for

omnoteringsprocess i syfte att aterforas till ordinarie lista.

Pandemins paverkan pa spelindustrin

2020 har onekligen varit ett unikt ar och nér som andra marknader har haft det extremt svart, sa visar spelindustrin
pa en stark 6kning. Den globala spelindustrin genererade en omsattning pa 159.3 miljarder USD under 2020. Det
innebar en okning pa 9.3% jamfort med 2019. Newzoos seniora marknadsanalytiker Tom Wijman uppskattar att

spelindustrin kommer att passera 200 miljarder USD till 2023.

Den storsta tillvaxten ar inom just mobilspel. Omsattningen for mobilspelen uppgick till 77.2 miljarder USD under
2020. Mobilspelsmarknaden har iom det ¢kat med hela 13.3 % jamfort med tidigare ar. Enligt Wijman beror
okningen till stor del pad att manga internetkaféer har fatt stdnga igen under pandemin, samtidigt som

tillgangligheten av mobiler hela tiden 6kar globalt.

Safe Lane Gaming AB (publ) 556671-3607 Ql 2021



Beskrivning av organisationen

Safe Lane Gaming

moderbolag

Battlecamp AB

100 % dotterbolag

B“ILE‘MP Battle Camp

Mer om Battlecamp AB

Battlecamp AB dr ett heldgt dotterbolag
med 17 medarbetare, samt externa
ekonomi- och  marknadsfunktioner.
Bolaget har idag ett spel, Battle Camp.
Spelet gar att hitta pa alla tillgangliga
mobilplattformar. Fokus for det har
bolaget ar att fortsatta driva spelet, 6ka
antalet anvandare och fortsatta med en
Okad tillvaxt.

Raketspel interaktiva
produktioner AB

100 % dotterbolag

9 Dig This!
)
% Mine:Rescuel
o/
Cut:-This!

P~

+ 6 more games

Mer om Raketspel

Raketspel utvecklar och forvaltar spel
primart for mobiltelefoner. Foretaget
fokuserar pa att gora spel inom Hyper
Casual och Casual genren. Styrkan i
bolaget sitter i en mangarig erfarenhet av
att utveckla alla typer av spel i
kombination med att snabbt kunna testa
flera olika typer av koncept for att se vad
som passar marknaden just nu.

Eftersom spel inom framforallt Hyper
Casual inte har lika lang livstid som andra
genrer kompenseras detta med att bygga
och testa fler spel. Malet ar att varje ar
testa 20 prototyper som efter initial
testning itereras vidare eller laggs ner
beroende pa vad datan fran testet visar.
Malet &r att lansera 1-2 nya spel per ar.

Nar bolaget nu ar en del av Safe Lane
Gaming utvidgas arbetsuppgifterna till att
hjalpa till och vidareutveckla bolagets
ovriga spel.

Vanguard Gaming
Studio

varumarke

r 1l ‘
& ldle War-Camp

Death Dungeon

Mer om Vanguard gaming
studio

Safe Lane Gaming har under kvartal ett
2021 arbetat med Vanguard Gaming
Studio. Vi ser studion som en del av
koncernbolaget SLG. Den skall fungera som
ett komplement till vara andra dotterbolag.
Har kan vi ldta koncernens spelportfolj vaxa
vid sidan av de andra, ndr vi fortsdtter gora
forvarv under 2021 och framat. Se mer pa
https://www.vanguardgamingstudio.com/

Safe Lane Gaming AB (publ)
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Sammanfattning Qi 2021

Koncernen har inga jamforelsetal da koncernforhallandet uppstod 2020-10-07

Kommentar pa
proformaredovisning
Proformaredovisningen ar skapad for att visualisera

hur de finansiella rakenskaperna kunde sett ut for
kvartal ett 2021 om konsolideringen av de
forvarvade tillgdngarna skett 2021-01-01. Samtliga
kostnader och upptagen finansiering redovisas i
proformaredovisningen och  belastar ddrmed

resultatet.

Forsaljning, kostnader och
resultat
Koncernens nettoomsattning fér perioden 2021-01-

01 - 2021-03-31 uppgick till 53 MSEK. EBITDA
resultatet for Q1 20271 uppgick till 1,4 MSEK.
Resultatet per aktie under perioden 2021-01-01 -
2021-03-31 uppgick till 0,00 SEK.

Avskrivningar
Resultatet under perioden 2021-01-01 - 2021-03-31

har belastats med avskrivningar om 1,8 MSEK.
Avskrivningar harrér  till - bolagets  plattformar.
Bolagets avskrivningsbara tillgdngar har uppkommit
via forvarv. Avskrivningarna av tillgdngarna sker
linjart under en period pa fem ar. Vid utgdngen av
Q1 2021 uppgick vardet pa spelplattformarna till
33,0 MSEK.

Eget kapital & skulder
Per 31 mars 2021 uppgick Safe Lane Gaming:s eget

kapital till neg ca 73 MSEK och ar en
redovisningseffekt av omvant forvarv. Koncernens
samtliga juridiska personer har positivt eget kapital.
Goodwill och plattformar i koncernen skrivs av dver
fem ar och belastas vid avskrivning av

spelplattformar.

Medarbetare
31 mars 2021 hade SLG 15 medarbetare.

Aktien
Bolagets aktie finns tillganglig for handel under

observation hos NGM Nordic SME under
kortnamnet SLG och ISIN-kod SE0002081166.
Aktiekapitalet uppgar till 81 442 505,94 SEK fordelat
pa 1 536 135131 aktier per 2021-03-31.
Foregdende ar uppgick aktiekapitalet till 8 949 501
SEK fordelat pa 168 801 798 aktier per 2020-03-31.

Redovisnings— och
varderingsprinciper
Redovisningsmetod K3
principen:

Koncernredovisningen  har  upprattats  enligt

forvarvsmetoden. Det innebar att forvarvade
dotterbolags tillgdngar och skulder upptagits till det
marknadsvarde, som legat till grund for faststallande
av kopeskilling pa aktierna. Skillnaden mellan
kopeskillingen och de forvarvade bolagets egna
kapital redovisas som goodwill. Koncernens egna
kapital omfattar moderbolagets egna kapital och
den del av dotterbolagens egna kapital som

tillkommit efter det att dessa bolag forvarvats.

Anlaggningstillgangar-:
Anlaggningstillgdngar varderas till anskaffnings-

vardet med avdrag for ackumulerade avskrivningar
och eventuella nedskrivningar. Immateriella och
materiella  anldggningstillgdngar  redovisas il
anskaffningsvarde med avdrag for ackumulerade
avskrivningar och eventuella nedskrivningar. Linjar
avskrivning  gbrs pa avskrivningsbart  belopp

(anskaffningsvarde med avdrag for berdknat

Safe Lane Gaming AB (publ)
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restvarde) over tillgdngarnas nyttjandeperiod enligt
foliande: Inventarier, verktyg, installationer och

goodwill 5 &r.

Ovrigt
Under kvartal 1 har Fredrik Petersson (ledamot) haft
ett uppdrag av styrelsen att som konsult utdver sitt

styrelseuppdrag arbeta med utveckling av bolaget

och fakturerat ca 30 000 SEK.

Under kvartal 1 har Magnus Ottosson (ledamot) haft
ett uppdrag av styrelsen att som konsult utdver sitt
styrelseuppdrag arbeta med teknisk utveckling av

bolaget och fakturerat ca 125 000 SEK.

Kommande rapporttillfallen

Arsstamma for 2020 8 juni 2021
Deldrsrapport tva 2021 20 augusti 2021
Delarsrapport tre for 2021 19 november 2021

Bokslutskommuniké for 2021 25 februari 2022

Bolagets arsredovisningar och deldrsrapporter finns

tillgangliga pa bolagets hemsida.

Denna rapport har ej granskats av Bolagets revisor
Stockholm, 18 maj 2021

Styrelsen i Safe Lane Gaming AB (publ)

Jesper Nord, VD
jesper@safelanegaming.com

+46 733 291329

Risker
Det finns flertalet risker som kan paverka Safe Lane

Gamings verksamhet och resultat. Flertalet av de
interna riskerna forebygger bolaget genom att
starka koncernens interna rutiner, men det finns
yttre faktorer som koncernen inte kan pdverka.
Investerare ska vara aktsamma vid investeringar och
ska alltid skapa sig en helhetsbild av Bolaget innan
en investering gors i Bolaget. Till folid av
avrundningar kan siffror presenterade i denna
deldrsrapport i vissa fall inte exakt summerade ftill
totalen och procenttal kan awika fran de exakta

procenttalen.

Denna information &r sadan information som Safe
Lane Gaming AB ar skyldigt att offentliggdra enligt
EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen
lamnades, genom ovanstdende kontaktpersons

forsorg, for offentliggdrande den 18 maj 2021.

Safe Lane Gaming AB (publ)
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Koncernens resultatrakning

Proforma 2020-07-13

(SEK) Q12021 Q12021 2020-12-31
Intakter

Nettoomsattning 5297131 13210038 5834599
Ovriga rorelseintakter -22 955 50 541 31067
Summa intakter 5274176 13260 579 5 865 666

Rorelsens kostnader

Ravaror och fornddenheter 0 -1 622 880 0
Ovriga externa kostnader -3343940 -3459 616 -3510948
Personalkostnader -571922 -1 254 674 -291 660
Avskrivningar inventarier & goodwill -1818347 -12 769 920 -2217 235
Summa kostnader -5734 209 -19 107 090 -6 019 843
Rorelseresultat -460 033 -5846 511 -154 177

Resultat fran finansiella investeringar

Resultat fran andelar i koncernforetag 0 0 -7 694 299
Réntekostnader -3413816 -3413816 -2 852986
Resultat efter finansiella poster -3873 849 -9 260 327 -10 701 462
Forandring uppskjuten skatt 0 0 -14787
Skatt pa periodens resultat 0 0 -44 414
Periodens resultat -3 873 849 -9 260 327 -10 760 663
Resultat per aktie 0,00 0,00 -0,01

Safe Lane Gaming AB (publ) 556671-3607 Ql 2021



Koncernens balansrakning

(SEK) Proforma
2021-03-31 2021-03-31 2020-12-31

Tillgangar

Anléggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Goodwill 0 208079 877 0

IT-plattform 32978227 32978227 33519744
32978 227 241 058 104 33519744

Summa anldggningstillgangar 32978 227 241058 104 33519744

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 3662124 3662124 2 604939
Ovriga fordringar 425725 12232 045 221 601
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 32269 2 862 439 115692

4120118 18 756 608 2942232
Kassa och bank 2662 078 16 693 929 8841917
Summa omsittningstillgangar 6782196 35 450 537 11784149
Summa tillgangar 39760 423 276 508 641 45303 893

Eget kapital och skulder

Eget kapital
Aktiekapital 81 442 506 103 441 593 79639901
Reservfond 0 20000 0
Ovrigt tillskjutet kapital 26 604 624 104 605 537 21077 814
Annat EK inkl periodens resultat -180 346 591 -186 441 667 -176 473 294
Summa eget kapital -72 299 461 21 625 463 -75755 579
Avsattningar
Uppskjuten skatteskuld 14235 735235 14787
14235 735 235 14787
Langfristiga skulder
Ovriga skulder 70023 288 70023 288 70000 000
70 023 288 70 023 288 70 000 000
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 1960 370 1994 942 1235292
Aktuella skatteskulder 8754 11232052 30150
Ovriga skulder 39657 837 170 448 973 43215579
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 395400 448 688 6 563 664
Summa skulder 42 022 361 184 124 655 51 044 685
Summa eget kapital och skulder 39 760 423 276 508 641 45 303 893

Safe Lane Gaming AB (publ) 556671-3607 Ql 2021



Koncernens forandring av eget kapital

Aktiekapital Ovrigt tillskjutet  Annat EK inkl. periodens Totalt
(SEK) kapital resultat
Ingaende balans 2020-07-13 8949 501 11768 214 -13 442 601 7275114
Nyemission 70690 400 9 309 600 0 80 000 000
Omvant forvarv dotterandel 0 0 -152 270030 -152 270 030
Periodens resultat 0 0 -10 760 663 -10 760 663
Utgaende balans 2020-12-31 79 639 901 21077 814 -176 473 294 -75 755 579
Ingaende balans 2021-01-01 79 639 901 21077 814 -176 473 294 -75 755 579
Nyemission 1802 605 5526810 0 7 329 415
Uppskjutna skatteeffekter 0 0 552 552
Periodens resultat 0 0 -3873849 -3873 849
Utgaende balans 2021-03-31 81 442 506 26 604 624 -180 346 591 -72 299 461
Koncernens kassaflode Proforma  2020-07-13
(SEK) Q1 2021 Q1 2021 2020-12-31
Den lopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -3873849 -9260 327 -10701 463
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 3411635 14363 208 2918 407

-462 214 5102 881 -7 783 056
Betald inkomstskatt 0 -2 779 000 -44 414
Kassaflode fran den lopande verksamheten
fore forandringar av rorelsekapital -462 214 2 323 881 -7 827 470
Forandring av rorelsefordringar -1177 886 5048 794 26 601735
Forandring av rorelseskulder -2 517934 18 476 265 12942 215
Kassaflode fran den lopande verksamheten -4 158 034 25 848 940 31716 480
Investeringsverksamheten
Forvarv av dotterforetag 0 -15975123 -28 972 238
Avyttringar dotterbolag 0 0 6072675
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgdngar -851 220 -851 220 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -851220 -16 826 343 -22 899 563
Finansieringsverksamheten
Emissionskostnader -1170 585 -1 170 585 0
Nyregistrering 0 0 25000
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -1170 585 -1170 585 25000
Periodens kassaflode -6 179 839 7 852012 8 841917
Likvida medel vid periodens borjan 8 841917 8841917 0
Likvida medel vid periodens slut 2662078 16 693 929 8841917
Safe Lane Gaming AB (publ) 556671-3607 Ql 2021



Moderforetagets resultatrakning

2021-01-01  2020-01-01  2020-01-01
(SEK) 2021-03-31  2020-03-31  2020-12-31
Intakter
Nettoomséttning 745297 53998 1066 587
Ovriga rorelseintakter 0 0 32621
Summa intakter 745 297 53998 1099 208
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -567 381 -143787 -976 335
Personalkostnader -571 922 -230 341 -897 863
Avskrivningar och nedskrivningar -44234 0 -9 450
Summa kostnader -1183 537 -374 128 -1883 648
Rorelseresultat -438 240 -320 130 -784 440
Resultat fran finansiella investeringar
Resultat fran andelar i koncernforetag 0 0 -7 694 299
Réantekostnader -3413325 0 -5 583 680
Resultat efter finansiella poster -3851 565 -320130 -14062 419
Skatt pa periodens resultat 0 0 0
Periodens resultat -3 851 565 -320130 -14062 419
Resultat per aktie 0,00 0,00 -0,01
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Moderforetagets balansrakning

(SEK) 2021-03-31 2020-03-31 2020-12-31
Tillgangar
Anléggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar
Plattform 1477839 0 245243
1477 839 0 245 243
Finansiella anlaggningstillgangar
Andelar i koncernforetag 185400 000 50 000 185400 000
Fordringar hos koncernforetag 0 9729983 0
185 400 000 9779 983 185 400 000
Summa anldggningstillgangar 186 877 839 9779 983 185 645 243
Omsittningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 156112 285318 3695
Fordringar hos koncernforetag 0 115285 164 744
Ovriga fordringar 59876 38245 6 884
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 32269 74916 115692
248 257 513764 291015
Kassa och bank 1013711 104 839 8156014
Summa omsittningstillgangar 1261968 618 603 8 447 029
Summa tillgangar 188 139 807 10 398 586 194 092 272
Eget kapital och skulder
Eget kapital
Aktiekapital 81 442 506 8949 501 79639901
Overkursfond 26 604 624 11768214 21077 814
Balanserat resultat -26 798 024 -12 735 605 -12 735605
Periodens resultat -3851 565 -320129 -14 062 419
Summa eget kapital 77 397 541 7 661 981 73919 691
Langfristiga skulder
Ovriga skulder 70023 288 0 70000 000
70 023 288 0 70 000 000
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 238121 140 575 393338
Skulder till koncernforetag 655256 0
Ovriga skulder 39657 837 1253317 43215579
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 167764 1342713 6 563 664
Summa skulder 40718 978 2736 605 50 172 581
Summa eget kapital och skulder 188 139 807 10 398 586 194 092 272
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Moderforetagets forandring av eget kapital

Aktiekapital Overkurs- Balanserat Periodens Totalt
(SEK) fond resultat resultat
Ingaende balans 2020-01-01 8949 501 11768 214 -8912 415 -3823190 7982110
Omforing resultat foregdende ar 0 0 -3823190 3823190 0
Nyemission 70690 400 9 309 600 0 0 80 000 000
Periodens resultat 0 0 0 -14 062 419 -14 062 419
Utgaende balans 2020-12-31 79 639 901 21077814 -12735605 -14 062 419 73919 691
Ingaende balans 2021-01-01 79 639 901 21077814 -12735605 -14 062 419 73919 691
Omforing resultat foregdende ar 0 0 -14062419 14062 419 0
Nyemission 1802 605 5526810 0 0 7 329 415
Periodens resultat 0 0 0 -3 851 565 -3 851 565
Utgaende balans 2021-03-31 81 442 506 26 604 624 -26 798 024 -3 851565 77 397 541

Moderforetagets kassafiode

2021-01-01  2020-01-01  2020-01-01

(SEK) 2021-03-31 2020-03-31 2020-12-31
Den lopande verksamheten

Resultat efter finansiella poster -3851 565 -320130  -14062 419
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet 1637522 0 9450

Kassaflode fran den Iopande verksamheten
fore forandringar av rorelsekapital -2214 043 -320130  -14 052 969

Forandringar i rorelsekapital

Forandring av rorelsefordringar 42 758 -157 087 65 660
Forandring av rorelseskulder -2949 213 540 666 46283 951
Kassafléde fran den Iopande verksamheten -5120 498 63449 32296 642

Investeringsverksamheten

Forvarv av andelar i koncernforetag 0 0 -30 000 000
Avyttringar dotterbolag 0 0 6072 675
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgéngar -851 220 0 -254 693
Kassaflode fran investeringsverksamheten -851220 0 -24182018
Finansieringsverksamheten

Emissionskostnader -1 170 585 0 0
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -1170 585 0 0
Periodens kassafléde -7142303 63449 8114624
Likvida medel vid periodens borjan 8156 014 41 390 41 390
Likvida medel vid periodens slut 1013711 104 839 8156 014
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Kontakt

Safe Lane Gaming AB
Birger Jarlsgatan 18
102 43 Stockholm
+46 733 291329
info@safelanegaming.com

Marknadsplats

Nordic Growth Market NGM AB
Regeringsgatan 52
111 56 Stockholm

ReVvisor

Parsells Revisionsbyra AB
Floragatan 10B
114 31 Stockholm
+46(0)8-24 78 70

Kontoforande institut

Euroclear Sweden AB
Klarabergsviadukten 63
111 64 Stockholm
+46(0)8-402 90 00
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