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Safe Lane Gamings manadsuppdatering
kring Battle Camp - fortsatt bra
forsaljning i April och Maj

Stockholm 27 maj

Preliminara siffror visar att forsaljningen i spelet Battle Camp 6kar med 20% i april, vilket &r hogt 6ver vart mal
for aret nar vi mater manad for manad. Vara event paverkar forsaljningen och vi optimerar dessa vecka efter
vecka. | maj har tva nya event testats och man ser preliminart att intakterna fortsatter att 6ka. Battle Camp
har idag en stabil DAU (daily active user) kring 14 000.

Forbattringar

Teamet har under véaren bland annat arbetat med att stabilisera servrar och stavja fusk i spelet. Det
sistnamnda har gjorts genom ett samarbete med det Sydkoreanska foretaget LiApp och installationen av
deras tredjepartslosning.

De insatser som gors paverkar spelets community till det battre och allt fler tidigare spelare atervander. Battle
Camp &r ett multiplayer online spel dar spelare har traffats i flera ar, det skiljer sig ifran andra mobilspel pa
detta satt. | Battle Camp skaffar man vanner for livet och fortsatter bygga pa sitt lag i flera ar.

Community

Battle Camps unikitet ligger till mangt och mycket i spelets community. Det har sarskiljer Battle Camp
markant mot stérre delen av mobilspelsmarknaden. Det finns manga kanda exempel pa samma fenomen nar
man tittar pa pc- och konsolspel, exempelvis World of Warcraft, Dota 2 och inte minst Counter Strike. | Battle
Camps starka community finns svaret pa hur ett spel fran 2013 fortfarande kan generera en hég och 6kande
omsattning. Spelarna vill helt enkelt kommunicera, interagera och socialisera. Det har ger SLG en bra
mojlighet att komma narmare sina spelare. Synergin ar uppenbar och under aret kommer vi se nya
utvecklingar av spelet, som helt bygger p4 kommunikationen med just communityn.

Nya spelare

Teamet bakom Battle Camp arbetar aven med spelupplevelsen for de nya spelarna, da man vet att de har
potential att bli trogna anvandare. Det har till exempel upprattats ett mentorsprogram i spelet, dar rutinerade
spelare blir belonade genom att hjalpa nya spelare.

Genom Safe Lane Gamings insatser gar det idag att se en dkad forsaljning och engagemang i sociala
kanaler. Battle Camp har éver 900 000 féljare pa sociala medier och dver 40 miljoner nedladdningar sedan
starten 2013. Att tidigare spelare atervander ar valdigt positivt, samtidigt som det arbetas pa att ge nya
spelare en upplevelse i varldsklass!

*siffrorna ar preliminéra och kan avvika +/- 5 % och ej fullstédndig utbetalda av vara leverantorer (App Store, Google
Play och Amazon) och ej granskade av bolagets revisor.

For mer information, kontakta Bolaget pa:
Jesper Nord

Telefon: +46 733 291329
ir@safelanegaming.com
www.safelanegaming.com

Safe Lane Gaming AB (SLG)
SLGs affarside ar att vara forvarvsintensivt bolag inom spelindustrin. Bolaget utvecklar, forvarvar och forvaltar
spel for samtliga plattformar tillgangliga for allmanheten.



Viktig information
Styrelsen for SLG beddmer att ovan lamnad information ej ar av kurspaverkande karaktar men att det alltjamt
ar av intresse och darfor offentliggdr informationen till bolagets intressenter.



