
Safe Lane Gamings spel Cut This!
utvidgas med IAP för ökad monitisering
Safe Lane Gaming (SLG) har i processen att utveckla spelet Cut This! släppt möjligheten för
spelare att köpa lösningar på banor i spelet.

Intäkterna från de flesta av våra spel kommer från både annonsintäkter och IAP (in app
purchases). Inom pusselgenren, som både Cut This! och Dig This! tillhör, har vi sett stor
framgång med IAP även om spelet i sin natur är casual eller hyper casual. SLG hoppas med
detta steg att vi ska ta spelet till nästa nivå och att vi genom detta ska skapa bättre
förutsättningar för att skala upp spelet snabbare.

Spelet har också fått fler banor och vi har sett bra respons från de spelare som hjälpt till att göra
banor.

 

För mer information, kontakta Bolaget på:
Jesper Nord
Telefon: +46 733 291329 
ir@safelanegaming.com 
www.safelanegaming.com 

Safe Lane Gaming AB (SLG)
SLGs affärside är att vara förvärvsintensivt bolag inom spelindustrin. Bolaget utvecklar, förvärvar och förvaltar
spel för samtliga plattformar tillgängliga för allmänheten.


