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Safe Lane Gaming har slappt fyra hyper
casual prototyper under Q2.

Stockholm 30 Juni

| enlighet med vad som tidigare kommunicerats arbetar dotterbolaget Raketspel fortsatt med att forvalta
och utveckla Causal och Hyper Casual mobilspel. Det &r i linje med strategin for dotterbolaget att skapa
fler titlar till Safe Lane Gamings spelportfdlj. Produktionstakten fortsatter med fyra prototyper, samtidigt
som vi arbetat med befintliga produkter under kommande kvartal.

Johan Henkow, VD pa Raketspel.

“Utover Cut This! har de hittills framtagna spelen gj visat siffror for att vi ska kunna ga vidare med dem
men vi har fortsatt hallit en bra nivd mellan kvantitet och kvalite pa vara prototyper. Vi utvecklar nu nya
prototyper som vi tror har goda chanser att prestera bra under kvartal tre och fyra.”

Jesper Nord, VD pa Safe Lane Gaming

“Givetvis vill vi att prototyper ska na vara hogt stéllda krav, likval sa ar samtliga steg viktiga for
processen. Vi har ett stort fortroende fér arbetsmetodiken som Raketspel jobbar efter och vi ser fram
emot att presentera fler spannande prototyper som ser lovande ut. Att blanda mer langsiktiga stabila
spel som Battle Camp med Raketspels mer utforskande filosofi skapar, och kommer skapa, en
dynamisk och bra mix av stabilitet och potential for Safe Lane Gaming.”

For mer information, kontakta Bolaget pa:
Jesper Nord

Telefon: +46 733 291329
ir@safelanegaming.com
www.safelanegaming.com

Safe Lane Gaming AB (SLG)
SLGs affarside ar att vara forvarvsintensivt bolag inom spelindustrin. Bolaget utvecklar, férvarvar och forvaltar
spel fér samtliga plattformar tillgangliga for allmanheten.



