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Friends Arena vinner pris for basta e-learning tillsammans med
Grade

Friends Arenas utbildningssatsning for att sékerstélla sdkerheten och servicen pa arenan vann forsta pris i kategorin
”Béasta mobila larandet”. Det prestigefyllda priset delades ut pa galan Swedish Learning Awards som dger rum en
gang per ar och uppmarksammar e-learning satsningar som ar effektiva, nytdnkande och pedagogiska.

Juryns motivering var féljande:

"Pa ett roligt och bra satt utnyttias den mobila plattformen. Bidraget kanns genomtankt, &r snyggt paketerat och passar den
tilltdnkta malgruppen perfekt.”

Swedish Learning Awards ar en arligen aterkommande tavling som arrangeras av organisationen Swedish Learning Association.
Syftet ar att uppmarksamma nya och innovativa vagar till Idrande bland svenska féretag och organisationer.

Friends Arenas vinnande bidrag &r ett utbildningsprogram for all extrapersonal som jobbar pa arenans olika evenemang. Pa ett
storre evenemang kan det arbeta s manga som 600 personer och utbildningen kan darmed pa ett effektivt och bra satt na hela
malgruppen. Verktyget innehaller bade information och évningar samt aven film och interaktivitet, till exempel placeras anvandaren
i olika nddlagen, dar denne maste ta stallning och far darefter feedback pa sitt agerande.

Utbildningen har arbetats fram i samarbete med Grade — ett e-learningféretag som satsar pa att ta fram pedagogiska utbildningar
som involverar anvandaren, samt utvecklat den egna utbildningsplattformen LUVIT fér responsiva utbildningssatsningar.

"For oss ar sékerheten det allra viktigaste och det har mobila verktyget ar oerhort centralt for att utbilda och informera framfér allt
extrapersonal infor stora evenemang” sager Stefan Wittberg, sakerhetssamordnare pa Friends Arena. "Nu &r vi forstas valdigt
glada och stolta 6ver att var utbildningssatsning prisas!”

”Jattekul, ett bevis pa att var satsning pa LUVIT LXM — Learning eXperiance Management mojliggér den basta mobila
upplevelsen” séger Rickard Nygren, VD Grade.
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For mer information, kontakta:

Rickard Nygren, VD Grade AB, +46 736-424520 eller epost rickard.nygren@gmail.com

Niklas Andersson, kommunikationsansvarig Friends Arena, +46 8-502 535 00 eller epost niklas.andersson@swedenarena.se
Per Wargéus, VD InXl innovation AB, +46 707-318908 eller epost per.wargeus@inxl.se

LUVIT LXM &r en del av den webbaserade utbildningsplattformen LUVIT LMS. LUVIT lanserades redan 1997 och har alltsedan dess genomgétt en
kontinuerlig utveckling. Idag &r LUVIT ett fullfjadrat modemt LMS (Leaming Management System) som anvénds av ett hundratal stora féretag, myndigheter,
organisationer, universitet och utbildningsinstitut i manga lander.

InXL innovation AB &r moderbolag i en IT-koncem bestaende av fyra dotterbolag. Avensia AB &r experter pa att konvertera besokare till képare med hjélp av
en design som leder anvdndama fran start till mal i kundanpassade e-handelslGsningar. Grade AB erbjuder kompletta e-Leaminglésningar i form av
utbildningsplattform, forfattanverktyg, enkatverktyg och en méangd konsulttjénster, som t ex utveckling av skréddarsydda e-Leamingkurser. Mashie AB
erbjuder ett tidsbesparande verksamhetssystem for all kostplanering inom restaurang och storhushall. Force12 ar det senaste bildade bolaget och erbjuder
expertkonsulter inom systemutveckling. Inom koncernen arbetar ca 90 personer i Lund, Helsingborg, Stockholm och Képenhamn. InXL innovation AB ar
listat pa First North Premier under namnet INXL. Las mer pa www.inxl.se. Remium Nordic AB &r bolagets likviditetsgarant och Certified Advisor och nas pa
tel: +46 8 454 32 00 eller www.remium.se



