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JUMPGATE TILLKÄNNAGER EXPANSION PASS 
OCH FÖRSTA DLC FÖR STAR TREK: VOYAGER – 
ACROSS THE UNKNOWN
Jumpgate-studion gameXcite och utgivaren Daedalic Entertainment utökar idag 
universumet i Star Trek: Voyager – Across the Unknown genom lanseringen av 
spelets Expansion Pass och det första premium-DLC, "Delta Chronicles". Samtidigt 
släpps en kostnadsfri uppdatering (Patch 1.8) för alla spelare. För den som precis 
påbörjar sitt äventyr innehåller den nya Captain’s Edition grundspelet, innehållet 
från Deluxe Edition samt Expansion Pass. Expansion Pass, DLC “Delta 
Chronicles”, den kostnadsfria Patch 1.8 och Captain’s Edition finns nu tillgängliga 
för PC och konsoler. Expansion Pass kostar 29,99 USD på samtliga plattformar.

Se trailern för Expansion Pass på YouTube: https://www.youtube.com/watch?
v=cNamELMfNYM

Första DLC, “Delta Chronicles”, finns nu tillgängligt och innehåller fem nya sidouppdrag baserade 
på några av seriens mest minnesvärda avsnitt – Distant Origin, The Omega Directive, Cold Fire, 
Homestead och Inside Man. Varje uppdrag erbjuder förgrenade val och betydelsefulla 
konsekvenser som kännetecknar grundspelet, vilket gör det möjligt för spelarna att välja andra 
utgångar än de som visades i TV-serien.

Två nya hjältar ansluter till den spelbara rollistan: Reginald Barclay i holografisk form och Dr. 
Gegen från den reptilliknande arten Voth, båda med unika stridsförmågor. Fyra nya NPC-skepp 
utökar dessutom utbudet i Deltakvadranten, däribland det mäktiga Voth City Ship och ett Ferengi 
Marauder, som kan rekryteras som allierad. Paketet kompletteras även med ny teknologi.

Parallellt med det nya DLC-innehållet introducerar Patch 1.8 ett brett utbud av kostnadsfria 
nyheter och förbättringar till , bland annat sju nya Star Trek: Voyager – Across the Unknown
skeppsuppdrag och händelser, förbättrade beskrivningar i teknikträdet, uppdaterat 
användargränssnitt, justerad spelbalans samt flera förbättringar av spelupplevelsen, framtagna i 
nära samarbete med spelets mycket aktiva community.

Expansion Pass banar väg för ytterligare premiuminnehåll som släpps under de kommande 
månaderna. Bland höjdpunkterna finns ett andra paket med sidouppdrag, USS Equinox som 
spelbart rymdskepp i ett kommande spelläge samt en ny sektor baserad på ett av de mest 
hyllade avsnitten i Voyagers historia.

Totalt omfattar Expansion Pass fyra premium-DLCs, där varje paket tillför omfattande nytt 
innehåll – från nya berättelseuppdrag och spelbara karaktärer till nya skepp och ny teknologi – 
och därmed helt nya sätt att uppleva Deltakvadranten. Även erfarna kaptener får goda skäl att 
spela igenom spelet på nytt. Mer information om de kommande DLC-paketen kommer att 
presenteras under de närmaste månaderna.
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Utöver premiuminnehållet fortsätter utvecklingsteamet att satsa på kostnadsfria uppdateringar för 
alla spelare. Efter den nyligen släppta Delta Flyer planeras ytterligare gratisinnehåll, bland annat 
fler skeppsuppdrag och senare i år ett omfattande nytt spelläge som tar Star Trek: Voyager – 

 i en spännande ny riktning och erbjuder otaliga timmar av ytterligare Across the Unknown
spelande. Mer information om denna kostnadsfria uppdatering kommer inom kort.

Expansion Pass till  finns nu tillgängligt på samtliga Star Trek: Voyager – Across the Unknown
större plattformar och digitala butiker. DLC 1, “Delta Chronicles”, kan även köpas separat.

Star Trek: Voyager – Across the Unknown är den mest framgångsrika lanseringen hittills för både 
gameXcite och Jumpgate, och vi är glada över att kunna presentera vårt Expansion Pass och 
spelets första berättelse-DLC. Detta är ett led i vårt långsiktiga arbete med att vidareutveckla 
spelupplevelsen och förlänga livslängden för Star Trek: Voyager – Across the Unknown. Utöver 
Expansion Pass och DLC lanserar vi även Patch 1.8, som innehåller ett brett utbud av 
kostnadsfritt innehåll och förbättringar. Allt detta visar att gameXcite och Jumpgate kommer att 
fortsätta stödja spelet under många år framöver, något som gläder Star Trek-fans världen över, 
säger Harald Riegler, VD för Jumpgate.

För mer information, besök https://www.startrekvoyagergame.com/
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För ytterligare information
Harald Riegler VD, Jumpgate AB E-post: ir@jumpgategames.se

Om bolaget
Jumpgate AB är en oberoende grupp av spelutvecklingsbolag som grundades 2011 och omfattar 
fyra spelstudios: Nukklear (Hamburg), Tivola Games (Hamburg), gameXcite (Hamburg) samt 
Funatics (Düsseldorf). Koncernen producerar och förlägger egna spel samt utvecklar spel och 
andra digitala produkter på uppdrag av externa företag. Gruppens bolag har etablerade 
samarbeten med starka industripartners och spännande produktportföljer med stor potential. 
Koncernen verkar på den globala marknaden, distribuerar sina spel världen över och har ett stort 
internationellt nätverk. För mer information se: www.jumpgategames.se
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