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Spelindustrin ar fortsatt utsatt for betydande utmaningar med manga projekt och
bolag som behdéver genomfdéra nedskdrningar och kampar for att finna finansiering,
vilket tydligt synliggérs av vdarderingarna, likviditeten och investerarsentimentet
runt spelaktier. | likhet med manga andra i sektorn har Jumpgate paverkats av
dessa bredare marknadsforhallanden. Under de senaste manaderna har vi behovt
genomfdra en betydande nedskalering av utvecklingsverksamheten i Nukklear och
Tableflip (som har salts tillbaka till sin grundare). Dessutom har vi arbetat med att
sakerstilla ytterligare finansiering fér att stédja vara pagaende projekt.

Vi lyckades fa in ca 14 miljoner kr i ett lan med vederlagsfria teckningsoptioner, dar flertalet av
langivarna ar langsiktiga agare i bolaget. Vi forvantar oss att huvuddelen av lanet, om inte hela,
kommer att i praktiken konverteras till eget kapital genom utnyttjande av teckningsoptionerna
framover. Ungefar halften av likviden har anvants for att refinansiera befintliga lan. Det betyder
att tidigare 1an har ersatts till en lagre ranta, utan regelbundna rantebetalningar och med
mdjligheten att skulden konverteras till eget kapital genom teckningsoptionerna. Pa sa satt
minskar vi kapitalkostnaderna, minskar pressen pa kassaflodet och positionerar oss for att starka
balansrakningen.

Nar vi ser framat forbereder Jumpgate lanseringen av tre fullskaliga spel under andra halften av
2025. Detta representerar den starkaste uppstallningen av speltitlar som bolaget tagit till
marknaden hittills, och vi ser fram emot att se resultaten av dessa kommande lanseringar pa kort
och lang sikt. Som framgar nedan har Jumpgate lyckats sakerstélla finansiering for dessa
parallella produktioner genom sitt natverk av investerare och forlaggare liksom genom sin
expertis gallande offentlig finansiering.

Star Trek: Galactic Journeys &r i en sen utvecklingsfas och vi adderar konsolversioner till den
befintliga PC-versionen av spelet. Med ett valkant varumarke som bas ser vi fram emot
mottagandet av spelet. Projektet finansieras delvis av forlaggaren och delvis av tyskt offentligt
stod som Jumpgate har erhallit for spelet. Endast en mindre del av projektet ar finansierat direkt
av Jumpgate. Med den hér finansiella modellen har Jumpgate lyckats behalla en substantiell
uppsida med begransad risk och vi kommer att fa intakter fran de forsta salda enheterna.

Samarbetet med Europa-Park har gatt mycket bra och vi har skapat en robust marknadsplan i
samstammighet med parkens ambitioner och samordnad med filmlanseringen. N&r vi narmar oss
spellanseringen (se separat pressmeddelande) sa kan vi avsloja att det redan finns langt gdngna
planer for ytterligare innehall till spelet. Finansieringen av spelet kommer delvis fran Jumpgate
och delvis fran externa partners som inkluderar Europa-Park. Intaktsdelen ar betydande for
Jumpgate fran den férsta salda enheten och vi férutser att spelet kommer att kunna generera
intakter under flera ar framéver genom fysisk forséljning i parken liksom genom digitala kanaler.



Det tredje spelet ar ett &nnu inte utannonserat spelprojekt som kommer att férlaggas av THQ
Nordic. Projektet ar en remaster av ett populart spel med en stark foljarskara. Detta ar en
beprévad affarsmodell med en attraktiv riskprofil. Utvecklingen &ar néastan fardig och spelet
kommer att lanseras senare under aret. Den omedelbara intéktspotentialen for Jumpgate i det
har projektet ar lagre an for de tva andra, men vi tror att spelet har stor potential, kommer att
salja under en langre period och darmed bidra till Jumpgate med tiden. Projektet ar fullt
finansierat av externa parter.

Att forutse intakter for dataspel ar mycket svart for alla som ar aktiva i sektorn. Men, givet
potentialen fér de har projekten att vara verkligt transformativa for Jumpgate, valde vi tidigare att
offentliggora guiding om intaktspotentialen i form av tre scenarier. Dessa aterges nedan.
Scenarierna reflekterar den aggregerade intakten for Jumpgate under de forsta 12 manaderna
efter lanseringen av varje spel, med beaktande att lanseringarna ager rum vid olika tidpunkter
och darmed kommer att aggregera 6ver tid.

Scenario Intakter (MSEK)
Bas scenario 14

Normalt scenario 29
Mycket bra scenario 51

Intaktsscenarierna ovan forvantas ha en substantiellt positiv finansiell paverkan pa Jumpgate,
eftersom projekten till stor del har finansierats av externa parter. Dessutom tror vi att spelen
kommer att fortsatta generera betydande intakter dver tid och darmed ha en positiv finansiell
paverkan pa Jumpgate under flera ar framover.

Utover det ovanstdende var vi ndjda med att kunna offentliggéra att Jumpgates dotterbolag
Funatics, Tivola Games och gameXcite har fatt godkant totalt ca 13,3 miljoner kr (1 220 000
EUR) i ny tysk offentlig finansiering. Detta kommer att tAcka produktionskostnader for tre nya
spelprojekt med en total utvecklingsbudget p& ca 30 miljoner kr (2 800 000 EUR). Resten av
produktionskostnaderna kommer att tackas av partners sa som tidigare offentliggjorts. Tillgangen
till den har typen av mycket attraktiv finansiering ar en betydande férdel for oss, som mojliggor att
vi utvecklar projekt med full eller nastintill full extern finansiering samtidigt som vi behaller en
signifikant uppsida. Med fyra tyska spelstudios och ett starkt track record i att erhalla den har
typen av bidrag &ar vi val positionerade for att dra fordel av offentlig finansiering aven framover.

Det ar viktigt att vi fortsatter att bygga pa pipelinen bortom de kommande tre spellanseringarna
och att vi nu har finansieringen pa plats for dessa nya projekt ar en betydande milstolpe for oss.

De kommande sex manaderna blir spannande. Vi narmar oss nu teckningsperioden foér var
kommande foretradesemission och vi hoppas pa starkt deltagande fran befintliga och
inkommande aktieagare for att hjalpa oss att exekvera var ambitiosa lanseringsplan.

Béasta héalsningar,
Harald Riegler VD, Jumpgate AB
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Om Bolaget

Jumpgate AB ar en oberoende grupp av spelutvecklingsbolag som grundades 2011 och omfattar
fyra spelstudios: Nukklear (Hannover), Tivola Games (Hamburg), gameXcite (Hamburg) samt
Funatics (Dusseldorf). Koncernen producerar och férlagger egna spel samt utvecklar spel och
andra digitala produkter pa uppdrag av externa foretag. Gruppens bolag har etablerade
samarbeten med starka industripartners och spannande produktportfoljer med stor potential.
Koncernen verkar pa den globala marknaden, distribuerar sina spel varlden 6ver och har ett stort
internationellt natverk. F6r mer information se: www.jumpgategames.se

Denna information &r sddan information som Jumpgate AB &r skyldigt att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen ldmnades, genom ovanstaende kontaktpersoners
férsorg, for offentliggérande den 2025-06-10 12:10 CEST.

Bifogade filer
Jumpgate: Operativ Uppdatering

Jumpgate AB < c/o the Lundin Group, Hovslagargatan 5, 111 48 Stockholm


http://www.jumpgategames.se/
https://storage.mfn.se/dd9ca741-80f3-43e3-a4ca-a65236799194/jumpgate-operativ-uppdatering.pdf

