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Gaming Corps forvarvar teknisk
plattform fér backend

Gaming Corps AB (publ) ("Bolaget" eller "Gaming Corps") har idag genomfort det planerade
forvarvet av den tekniska plattform fér backend som sedan 2019 licensierats frdn motparten
Wonderland Gaming Company Ltd. Férvarvet har gjorts till ett pris om ca 5,9 MSEK.

Dagens forvdrv syftar enligt tidigare kommunikation till Idngsiktig kostnadsreducering och att méta behov av 6kad
kapacitet inom backend-utvecklingen av Bolagets iGaming-produkter. Gaming Corps licensierade 2019 en plattform frdn
Wonderland Gaming Company Ltd. med option om att foérvarva mjukvaran i dess helhet. Plattformen, eller systemet, var
en forutsdttning for att erhdlla licens fran Malta Gaming Authority, och bestdr av en slumpgenerator (RNG) for
programmering och hantering av backend i spelutveckling, konstruerad for att understédja det mesta inom digitala
iGaming-produkter. Med képet kommer dven ett antal fardiga matematiska modeller for digitala spelautomater och
andra digitala spelformer.

Forvarvet har idag undertecknats om ett totalt pris p&d 700 000 EUR ddr tidigare erlagda licensavgifter om 120 000 EUR
dras av. Sdledes har en kdpeskilling om 580 000 EUR, motsvarande ca 5,9 MSEK, erlagts. Utéver att Bolaget kunnat
sdkerstdlla systemets funktionalitet och driftssdikerhet genom driftsattning sedan 2019, har férvarvet foregdtts av due
diligence och vardering av tillgdngar via tredje part.

"Licensavgiften fér denna plattform har varit en betydande I6pande kostnad i verksamheten och jag gldder mig gt att
det nu &tgdrdas. Pé kort sikt tynger forvdrvet balansrdkningen men éver tid medfér investeringen en stor vinning for
Bolaget och aktiedgarna. Jag kdnner mig ocksé trygg med afféren utifrdn den grundliga externa utvdrdering av
plattformen och dess funktionalitet som genomfordes infor férvarvet.” sdger Bulent Balikci, Chief Financial Officer.

"Det har férvdrvet stod hégt upp pd listan ver viktiga initiativ som ledningen identifierade under 2020. Att ha den hdr,
fér var bransch helt nédvdndiga, tekniken i egen dgo bidrar med stabilitet, trygghet och flexibilitet i innevarande
produktutveckling. Vi kan nu ocksé fullt ut disponera systemets kapacitet fér ndrliggande digitala spelformer, den
spelform som stdr forst pd tur ar digitala kortspel ddr képet medfér en i utvecklingen Idngt gdngen modell. Digitala
kortspel ér ocksd ndgot vdra operatérer efterfrdgat s& hér sjésdtter vi ett utvecklingsprojekt. Gaming Corps fortsétter
sdledes utvidgningen av iGaming-affdren, med stadigt 6kade influenser frdn Gaming, enligt uttalade mélsdattningar ”
sdger Juha Kauppinen, VD.

F6r mer information, vénligen kontakta

Juha Kauppinen, VD: juha@gamingcorps.com
Erika Mattsson, Chief Communications Officer och IR-ansvarig: ir@gamingcorps.com
Certified Adviser, Eminova Fondkommission AB: info@eminova.se, +46 8 684 211 00

Detta pressmeddelande finns tillgéngligt i sin helhet pd www.gamingcorps.com/newsroom

Denna information Iémnades genom ovanstdende kontaktpersons forsorg, for offentliggérande vid den tidpunkt som dr
angiven av Gaming Corps nyhetsdistributor MFN vid publiceringen av detta pressmeddelande.

Gaming Corps AB is a public limited company listed on Nasdaq First North Growth Market under the ticker GCOR with ISIN code SE0014694691.
Certified Adviser is Eminova Fondkommission AB. Gaming Corps is a game development company headquartered in Uppsala, Sweden with
development studios in Smart City, Malta and Kyiv, Ukraine. Gaming Corps’ business idea is to develop original content for Gaming and iGaming,
servicing the selective gamer with niche video games and premium casino games. Gaming Corps has a license for development and distribution of
casino games issued by the Malta Gaming Authority.
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