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Vasentliga hdandelser under perioden

2026-01-14 - Safe Lane Gaming AB: Uppdatering avseende Battle Camp: Penny
Jump .Spelet uppnddde cirka 5 000 visningar i App Store och Google Play samt
cirka 1100 nedladdningar under sina férsta veckor pd marknaden.

2026-01-15 - Safe Lane Gaming AB: Battle Camp uppvisar 6kad aktivitet och
intakter under juleventet

Battle Camp rapporterade 6kad aktivitet och intdkter under juleventet, med cirka 57
procent hégre intdkter jamfért med motsvarande period féregdende ar.

2026-02-12 - Safe Lane Gaming AB (publ) justerar samarbetsavtal for Battle Camp
infér 2026 - Bolaget justerade samarbetsavtalet for Battle Camp och tog ett storre
operativt ansvar for spelets fortsatta utveckling.

2026-02-16 - Safe Lane Gaming AB (publ) inleder aterlansering av Death Dungeon
under Vanguard Studio - Bolaget dterupptog arbetet med tidigare férvarvade titlar
inom Vanguard Studio, med Death Dungeon som férsta prioriterade titel.

2026-02-25 - Safe Lane Gaming AB (publ) - Bokslutskommuniké 2025: Starkt
balansrdkning och fokus pa tillvéxt 2026 - Bolaget publicerade bokslutskommunikén
fér 2025, med fokus pd starkt balansrdkning, skuldfri position och fortsatt
tillvaxtarbete under 2026.

2026-03-04 - Safe Lane Gaming AB (publ) utvecklar After Camp - planerad beta
under Q2 2026- Bolaget meddelade att After Camp utvecklas som ndsta titel inom
Battle Camp-universumet, med planerad beta under andra kvartalet 2026.

2026-03-13 - Safe Lane Gaming AB (publ): Valentine’s event driver aktivitet och
okad omsdattning i februari 2026 - Bolaget rapporterade cirka 1,17 MSEK i
omsdattning under februari 2026 och 6kade intdkter kopplat till Valentine’s-eventet.

2026-03-27 - Safe Lane Gaming AB (publ) ingdr samarbete med Republiken AB for
global marknadsforing

Vdsentliga hdndelser efter perioden

2026-04-23 - Safe Lane Gaming AB (publ) lanserar Penny Jump 1.1 - starker grund
for framtida intdkter - Dotterbolaget Battlecamp AB lanserade version 1.1 av Penny
Jump pd App Store och Google Play, med férbattrad sdkerhet, stabilitet och
anvdndarupplevelse.

2026-04-23 - Safe Lane Gaming AB (publ) erhéller earn-out frdn férsdljningen av
Raketspel AB - Bolaget erhéll en earn-out-betalning om 736 230 SEK kopplad till
den tidigare kommunicerade avyttringen av Raketspel AB.

2026-05-11 - Safe Lane Gaming AB (publ): Easter-event i Battle Camp 6kade med
cirka 85 procent jamfort med féregdende ar -Battle Camp rapporterade cirka 0,43
MSEK i omsdttning under Easter-eventet, motsvarande en 6kning om cirka 85
procent jamfért med féregdende ar.
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SLG Safe Lane Gaming AB (Publ)
Periodens sammanfattnin
9
Flerarsoversikt koncernen Jan-mars Jan-mars Helar
2026 2025 2025
Nettoomsattning 2 893 567 5318 402 17 730 026
EBITDA 85 791 120 610 44 781524
Resultat efter finansiella poster 85 836 -13 886 107 -21 547 427
Balansomslutning 2 306 691 65 210 315 2119 462
Soliditet (%) 23,3% 12,3% 21,3%
Resultat per aktie 0,01 -1,67 -2,59
Flerarsoversikt modern Jan-mars Jan-mars Helar
2026 2025 2025
Nettoomsattning 0 0 43 587 429
EBITDA -327 504 -759 323 41 424 412
Resultat efter finansiella poster -327 498 -2 225019 -21 939 840
Balansomslutning 13169 104 93 190 983 13103 434
Soliditet (%) 31,9% 26,0% 34,5%
Resultat per aktie -0,04 -0,27 -2,64
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SLG Safe Lane Gaming AB (Publ)
VD har ordet

En stabil start pa aret

Det forsta kvartalet 2026 visar att den omstdllning vi genomférde under 2025 bérjar fa effekt.
Koncernens nettoomsdattning uppgick till 2,9 MSEK, jamfort med 5,3 MSEK under samma period
féoregdende ar. Minskningen beror framst pd att bolaget under 2025 renodlades genom avyttringen av
Raketspel, vilket gér att vi nu har ett tydligare fokus pd Battle Camp och var egen spelportfdl;.

Samtidigt visar resultatet en tydlig forbattring jamfért med Q12025. EBITDA uppgick till 0,1 MSEK,
vilket var i nivd med foregdende dr. Resultatet efter finansiella poster uppgick till 0,1 MSEK, jamfért
med -13,9 MSEK under Q12025. Den stora skillnaden beror framst pd att féregdende ars period
belastades av betydande avskrivningar, nedskrivningar och finansiella kostnader, medan Q12026 inte
belastades av n&gra nya vésentliga nedskrivningar.

En enklare och tydligare struktur

Ndr jag dterintrddde som VD var mitt férsta fokus att stabilisera bolaget, minska komplexiteten och
skapa en tydligare riktning. Det arbetet fortsatter. Efter de dtgérder som genomférdes under 2025
har vi nu en mer renodlad balansrdkning, dér goodwill och spelplattformar ér upptagna till O SEK i
koncernens balansrdkning.

Koncernen hade vid periodens utgdng inga skulder ftill kreditinstitut och soliditeten uppgick till 23,3
procent, jamfért med 12,3 procent vid samma tidpunkt foregdende ar. Det ger oss en béattre grund att
arbeta frdn, dven om mycket arbete fortfarande aterstar.

Battle Camp dr fortsatt kdrnan

Battle Camp dr fortsatt koncernens huvudsakliga intéktskdlla och den plattform vi bygger vidare fran.
Under kvartalet har vi fortsatt att arbeta med dterkommande event, nytt innehdll och férbattringar i
spelet.

For mig ar det viktigt att vi hela tiden utvecklar Battle Camp med spelarna i fokus. Nya monster, event
och funktioner skapar nya anledningar for spelare att &tervdanda, utveckla sina team och fortsatta
vara en del av communityn. Det &r i det Idpande arbetet med spelet som vi bygger langsiktigt varde.

Fler projekt inom samma universum

Parallellt med Battle Camp fortsatter vi att utveckla Battle Camp-universumet. Penny Jump &r ett
exempel p& hur vi kan anvdnda vart befintliga IP for att skapa fler ingdngar ftill vart ekosystem. Arbetet
med After Camp fortsatter ocks@ som en del av var ldngsiktiga ambition att bygga ett mer
sammanldnkat speluniversum.

Genom Vanguard Studio arbetar vi dven vidare med att dteraktivera tidigare férvarvade titlar. Var
ambition ar att anvdnda befintliga tillgdngar battre och stegvis bygga en bredare spelportfél].

Fokus framat

Under resten av 2026 ligger fokus pa tre saker: att fortsatta stdrka Battle Camp, att utveckla fler delar
av vart speluniversum och att arbeta disciplinerat med tillvéxtmajligheter. Vi fortsdtter dven att
utvdrdera selektiva férvarv som kan passa bolagets strategi och organisation.

Jag ser med energi pd den fas vi nu dr inne i. Safe Lane Gaming &r ett mindre och mer fokuserat bolag
an tidigare, med en tydligare riktning och battre kontroll 6ver verksamheten. Var malsattning ar att
kombinera stabilitet med tillvaxt och I&dngsiktigt bygga en mer diversifierad och I6nsam spelportfol].

Jesper Nord
VD, Safe Lane Gaming AB (publ)

S

)
)

s

Jesper Nord
CEO
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SLG Koncernen

Safe Lane Gaming i korthet

Safe Lane Gaming dr ett svenskt mobilspelsbolag som
forvarvar och vidareutvecklar etablerade titlar med stabila
kassafléden. Mdlet ar att férldnga spelens livsldngd genom
kostnadseffektiv drift, smart marknadsforing och

kontinuerliga uppdateringar.

Affarsmodell

Vi fokuserar pd spel med starka IP:n och lojala spelarbaser.
Ndar vi tar over ett spel optimerar vi kostnader, utveckling och
drift for att skapa uthdllig ISnsamhet. Battle Camp ar vart

framsta exempel pd denna modell.

Strategi

Var strategi ar att kombinera effektiv drift med selektiva
satsningar i event, innehdll och marknadsféring dar
avkastningen dr tydlig. Samtidigt utvarderar vi ldpande nya

forvarv som kan stdrka koncernens portfol].

Vision

Vi vill bygga en portfélj av mobilspel med Idng livslédngd och &

stabila dterkommande intdkter. Genom att féradla befintliga
titlar och géra strategiska forvarv ska Safe Lane Gaming bli

en av Nordens mest effektiva férvaltare av mobilspel.

VANGURARD
GRAMING

Safe Lane Gaming AB (Publ)

ABOUT US OUR GAMES CAREERS FOR INVESTORS

About us

SLG is on a mission to build a great gaming company.

+40

+13
YEARS

LIVE ON THE IO0S
AND ANDROID

MILLION

DOWNLOADS

EATURED GAMES

Vanguard Gaming Studio

Vanguard Gaming Studio dr Safe Lane Gamings utvecklingsvarumadarke, skapat fér att sdkra
bolagets framtida produktionskraft. Efter flera ar med fokus p& hypercasual har vi nu
breddat kompetensen och byggt en flexibel organisation med strategiskt utvalda utvecklare

och specialister.

Vanguard samlar expertis inom monetisering, LiveOps och speloptimering for att sdkerstalla

att vdara titlar - bade befintliga och kommande - far ratt stéd genom hela sin livscykel.

N
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SUG
Battle Camp AB

Battle Camp i korthet

Battle Camp AB dr Safe Lane Gamings forsta forvarv och
utgor idag koncernens kdrnverksamhet. Bolaget driver och
utvecklar mobilspelet Battle Camp, som dagligen engagerar
tusentals spelare varlden éver. Teamet bestar av 14
specialister inom utveckling, design, community

management, support och kvalitetssdkring.

Spelet Battle Camp

Battle Camp &r ett Idnglivat mobilspel dér spelare samlar
monster, bygger lag, gar med i klaner och tavlar i
dterkommande event. Spelet kombinerar pussel, strategi och
RPG-element och fortsatter att attrahera en lojal och aktiv
spelarbas. Den stora mdngden innehdll och &terkommande
sdsongsevent ger en stabil grund fér bdde intdkter och

fortsatt utveckling.

Drift och utveckling - Live ops

Bolaget arbetar kontinuerligt med att férbattra spelet
genom nya monster, uppdaterade event, tekniska
optimeringar och forb&attrad spelupplevelse. Arbetet sker i
ndra samarbete med externa partners och specialister.
Fokus ligger pd Idngsiktig drift, kostnadseffektiv utveckling

och att ge spelarna nytt och relevant innehdll.

Framtid

Under 2026 fortsatter vi att utveckla Battle Camp-
universumet genom kompletterande titlar och crossplay-
inspirerade projekt som stdrker engagemanget, breddar
malgruppen och férlanger livscykeln i vart ekosystem. Sa
som Penny Jump som lanserade i slutet av 2025, och
uppdateras konternueligt. Samt den pdgdende utveckling av

spelet After camp

Hint: Evolve your rare monsters

Safe Lane Gaming AB (Publ)
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Flerarsoversikt koncernen

Flerarsoversikt koncernen
Nettoomsattning

EBITDA

Resultat efter finansiella poster
Balansomslutning

Soliditet (%)

Resultat per aktie

Flerarsoversikt modern
Nettoomsattning

EBITDA

Resultat efter finansiella poster
Balansomslutning

Soliditet (%)

Resultat per aktie

Insynspersoner per 2026-03-31
Jesper Nord
Marcus Carning .

Carl Segersten

Finansiell Kalender

2026-06-26
26 Arsstéamma

Jan-mars
2026

2 893 567

85 791

85 836

2 306 691

23,3%

0,01

Jan-mars
2026

0

-327 504

-327 498

13169 104

31,9%

-0,04

(i) Information

Jan-mars
2025

5 318 402

120 610

-13 886 107

65 210 315

12,3%

-1,67

Jan-mars
2025

0

-759 323

-2 225019

93 190 983

26,0%

-0,27

Bolaget har per 2026-03-31: 8 324 594 aktier

Safe Lane Gaming AB (Publ)

Helar
2025

17 730 026

44781 524

-21547 427

2119 462

21,3%

-2,59

Helar
2025

43 587 429

41424 412

-21939 840

13103 434

34,5%

-2,64

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisor

2026-08-19
Deldrsrapport 2 - 2026

20

2026-11-20
Deldrsrapport 3 - 2026

Delarsrapport 1-2026
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Koncernens resultatrakning

2026-01-01
-2026-03-31
Nettoomsattning 2 893 567
Ovriga intakter 19 119
Rorelsens intakter 2912 686
Rorelsens kostnader
Direkta kostnader -2 288 513
Ovriga externa kostnader -211 569
Personalkostnader -237 573
Avskrivningar & nedskrivningar av materiella och imm 0
Ovriga rérelsekostnader -89 240
Rorelsens kostnader -2 826 895
Rorelseresultat 85791
Resultat fran finansiella investeringar
Resultat fran andelar i koncernforetag 0
Ovriga ranteintdkter och liknande resultatposter 45
Rantekostnader och liknande resultatposter 0
Resultat fran finansiella investeringar 45
Resultat efter finansiella poster 85836
Skatt pa periodens resultat 0
Arets resultat 85 836
Resultat per aktie 0,01

2025-01-01
-2025-03-31

5318 402

54 671

5373073

-2 866 275

-710 065

-1620 688

-12 540 906

-55 435

-17 793 369

-12 420 296

347

-1466 158

-1465 811

-13 886 107

-13 886 107

-1,67

Safe Lane Gaming AB (Publ)

2025-01-01
-2025-12-31

17 730 026

43 669 773

61399 799

-10 751 414

-1852 733

-3 595 362

-26 422 279

-418 766

-43 040 554

18 359 245

-37 441 856

783

-2 465 599

-39 906 672

-21547 427

-21547 427

-2,59

N
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Koncernens balansrakning

Koncernens balansrakning

TILLGANGAR

Anladggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgangar

Goodwill

Spelplattformar

Summa anlaggningstillgangar

Omséttningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Aktuella skattefordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter

2026-03-31

69 944

310 159

1160 772

1540 875

2025-03-31

57 725 697

3114 580

60 840 277

60 840 277

35444

341029

2433134

2809 607

Safe Lane Gaming AB (Publ)

2025-12-31

54 956

280 374

1193 810

1529140

Delarsrapport 1-2026
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SLG Safe Lane Gaming AB (Publ)

fort. Koncernens balansrakning

Koncernens balansrakning 2026-03-31 2025-03-31 2025-12-31
Kassa och bank 765 816 1560 431 590 322
Summa tillgangar 2 306 691 65210 315 2119 462
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 2 497 378 87 567 556 2 497 378
Ovrigt tillskutet kapital 158 836 379 158 836 379 158 836 379
Annat eget kapital inklusive arets resultat -160 795 628 -238 355 322 -160 881 464
Summa eget kapital 538 129 8 048 613 452 293
Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 0 44 500 000 0
Leverantorsskulder 1093 973 352 495 714 189
Ovriga skulder 19 117 4 686 251 10 056
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 699 902 7 622 956 942 924
Summa skulder 1768 562 57 161702 1667 169
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 2 306 691 65 210 315 2119 462

Delarsrapport 1-2026
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Koncernens forandring

av eget kapital

Ingaende balans 2024-01-01

Minskning aktiekapital
Aktieagartillskott
Arets resultat

Utgaende balans 2025-12-31

Arets resultat

Utgaende balans 2026-03-31

10

Aktiekapital

87 567 556

-85 070178

2497 378

2497 378

Ovrigt
tillskjutet
kapital

158 836 379

158 836 379

158 836 379

Annat eget
kapitel inkl.
arets resultat

-224 469 215

85070178
65 000
-21547 427

-160 881 464

85 836

-160 795 628

Totalt

21934720

65 000

-21 547 427

452 293

85 836

538129

Delarsrapport 1-2026
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SLG Safe Lane Gaming AB (Publ)

Koncernens kassaflodesanalys

2026-01-01 2025-01-01 2025-01-01
-2026-03-31 -2025-03-31 -2025-12-31
Den Iopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 85 836 -13 886 107 -21547 427
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 0 12 544 931 17 946 600
85 836 -1341176 -3 600 827
Betald inkomstskatt -14 988 -21 595 -76 551
Kassaflode fran den I6pande verksamheten
fore forandringar av rorelsekapital 70 848 -1362 771 -3677 378
Forandringar i rorelsekapital
Forandring av kortfristiga Fordringar 3253 -114 220 1221203
Forandring av kortfristiga skulder 101 393 1432 818 281089
Kassaflode fran den Iopande verksamheten 175 494 -44173 -2175 086
Investeringsverksamheten
Avyttringar dotterbolag 0 0 12 160 804
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 0 12160 804
Finansieringsverksamheten
Forandring 1an 0 0 -11 000 000
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 0 -11 000 000
Arets kassaflode 175 494 -44173 -1014 282
Likvida medel vid arets borjan 590 322 1604 604 1604 604
Likvida medel vid arets slut 765 816 1560 431 590 322
N

"
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5' G Safe Lane Gaming AB (Publ)
Moderbolagets resultatrakning
2026-01-01 2025-01-01 2025-01-01
-2026-03-31 -2025-03-31 -2025-12-31
Nettoomsattning 0 0 o)
Ovriga rérelseintdkter 2199 0 43 587 429
Rorelsens intakter 2199 0 43 587 429
Rorelsens kostnader
Direkta kostnader -3 060 -3 060 -19 582
Ovriga externa kostnader -90 613 -365 877 -1130 631
Personalkostnader -236 030 -390 386 -1012 804
Rorelsens kostnader -329703 -759 323 -2163 017
Rorelseresultat -327 504 -759 323 41424 412
Resultat fran finansiella investeringar
Resultat fran andelar i koncernforetag 0 0 -60 904 196
Ovriga rénteintakter och liknande resultatposter 6 44 358
Rantekostnader och liknande resultatposter 0 -1 465 740 -2 460 414
6 -1465 696 -63 364 252
Resultat efter finansiella poster -327 498 -2 225019 -21939 840
Resultat fore skatt -327 498 -2225 019 -21939 840
Skatt pa periodens resultat 0 0 o)
Arets resultat -327 498 -2 225019 -21939 840
Resultat per aktie (SEK) -0,04 -0,27 -2,64

Delarsrapport 1-2026
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Moderbolagets balansrakning

TILLGANGAR

Anldggningstillgangar

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernforetag

Summa anlaggningstillgangar

Omséttningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Fordringar hos koncernforetag

Aktuella skattefordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter

Kassa och bank

Summa omséttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

13

2026-03-31

12 912 270

12 912 270

12 912 270

69 944

44 829

54 950

169 723

87 1M1

256 834

13169104

2025-03-31

91912 270

91912 270

91912 270

865 000

41 300

67 978

133 484

1107 762

170 951

1278 713

93190 983

Safe Lane Gaming AB (Publ)

2025-12-31

12 912 270

12 912 270

12 912 270

54 956

33 668

26 625

115 249

75915

191164

13103434

Delarsrapport 1-2026
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Moderbolagets balansrakning

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital
Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fritt eget kapital
Overkursfond
Balanserat resultat

Periodens resultat

Langfristiga skulder

Skulder till koncernforetag

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

14

2026-03-31

2 497 378

2497 378

158 836 379

-156 810 685

-327 498

1698 196

4195 574

8274 472

8274472

133 860

19117

546 081

699 058

13169104

2025-03-31

87 567 556

87 567 556

158 836 379

-219 941 023

-2 225019

-63 329 663

24 237 893

13489 472

13489 472

44 500 000

157 927

4 447 689

6 358 002

55463 618

93190 983

Safe Lane Gaming AB (Publ)

2025-12-31

2 497 378

2497 378

158 836 379

-134 870 845

-21939 840

2025694

4523 072

8154 472

8154 472

9254

10 056

406 580

425 890

13103434
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Moderbolagets forandring
av eget kapital

Ingaende balans 2024-01-01

Omforing resultat foregaende ar
Minskning av aktiekapital
Arets resultat

Utgaende balans 2025-12-31

Omforing resultat foregaende ar

Arets resultat

Utgaende balans 2026-03-31

15

Aktiekapital

87 567 556

-85 070178

2497 378

2497 378

Overkurs-
fond

158 836 379

158 836 379

158 836 379

Balanserat
resultat

-170 443 992

-49 497 031

85070178

-134 870 845

-21939 840

-156 810 685

Safe Lane Gaming AB (Publ)
Arets
Totalt
resultat
-49 497 031 26 462 912
49 497 031 o)
0 o)
-21 939 840 -21939 840
-21939 840 4523 072
21939 840 o)
-327 498 -327 498
-327 498 4195 574
N
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SLG Safe Lane Gaming AB (Publ)

Moderbolagets
kassaflodesanalvys

Moderforetagets kassaflodesanalys 2026-01-01 2025-01-01 2025-01-01
g y -2026-03-31 -2025-03-31 -2025-12-31
Den Iopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -327 498 -2 225019 -21939 840
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet 0 0 23 316 767
-327 498 -2225 019 1376 927
Betald inkomstskatt -14 988 0 -54 956
Kassaflode fran den Iopande verksamheten -342 486 -2 225019 1321971
fore forandringar av rorelsekapital
Férandringar i rorelsekapital
Forandring kortfristiga fordringar -39 486 156 671 1139140
Forandring av kortfristiga skulder 273 168 1517 603 1067 304
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -108 804 -550 745 3528 415
Investeringsverksamheten
Avyttring av dotterbolag 0 0 12 160 804
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 0 12160 804
Finansieringsverksamheten
Upptagning lan 120 000 650 000 1315000
Amortering av skuld o) 0 -17 000 000
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 120 000 650 000 -15 685 000
Arets kassaflode 11196 99 255 4219
Likvida medel vid arets bdrjan 75 915 71696 71696
Likvida medel vid arets slut 87111 170 951 75 915
N
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SUG
Tillagsupplysningar

Redovisningsprinciper

Redovisningsmetod K3 principen: Koncernredovisningen har upprdttats enligt
forvarvsmetoden. Det innebdr att forvarvade dotterbolags tillgdngar och
skulder upptagits till det marknadsvdarde, som legat till grund foér faststdllande
av képeskilling pd aktierna. Skillnaden mellan képeskillingen och de férvarvade
bolagets egna kapital redovisas som goodwill. Koncernens egna kapital
omfattar moderbolagets egna kapital och den del av dotterbolagens egna

kapital som tillkommit efter det att dessa bolag forvarvats.

Aktien

Bolagets aktie ar upptagen till handel p& NGM Nordic SME under kortnamnet
SLG B med ISIN-kod SE0020552297. Per den 31 mars 2026 uppgick
aktiekapitalet till 2 497 378 SEK, fordelat pd 8 324 594 aktier. Antalet aktier var

oférandrat under forsta kvartalet.

Risker

Det finns flera risker som kan pdverka Safe Lane Gamings verksamhet och
resultat. Flertalet interna risker férebygger bolaget genom att stérka
koncernens interna rutiner, men det finns yttre faktorer som koncernen inte kan
pdaverka. Investerare ska vara aktsamma vid investeringar och alltid skapa sig
en helhetsbild av Bolaget innan en investering gors i Bolaget. Till f6ljd av
avrundningar kan siffror presenterade i denna deldrsrapport i vissa fall inte
vara exakt summerade fill totalen och procenttal kan avvika frdn de exakta
procenttalen. Bolagets drsredovisningar och deldrsrapporter finns tillgdngliga
pd bolagets hemsida. Denna deldrsrapport har inte varit foremal for 6versiktlig

granskning av bolagets revisor.

Intdktsredovisning

Koncernens intakter kommer fran férsdljning av mobilspel, férsdljning i spel pa
spelsplattformar, annonser hanférliga till spelen. Forséljning i spel sker pa olika
spelplattformar. Intdkter redovisas nar de levereras till kunden. Det ér vid
genomford leverans som kontrollen &vergdr till kunden. En fordran redovisas
ndr varorna har levererats, d& det ar tidpunkten dd omséttningen blir ovillkorlig
(dvs. endast tidens gdng kravs for att betalning ska ske). Vid férsaljning i spelen
gar betalningsstrommar (brutto) fran slutanvéndaren till mobilplattformen, som
tar ut sin avgift. Avgiften ligger i dagslaget pd 30% av det pris som
slutanvdndaren betalar, innan pengarna nar Safe Lane Gaming.
Prenumerationer som |6pt mer dn 12 m&nader har en reducerad avgift pd 15%.
Bedomningen dr att Safe Lane Gaming ska redovisa hela intdkten brutto.
Plattformens andel av intdkterna skall redovisas som en avgdende
kostnadspost, vilket innebdr samma nettoresultat som med nettoredovisade
intdkter. Safe Lane Gaming far dven intdkter via annonser som visas i
foretagets spel. Annonsintdkterna redovisas i takt med att annonserna visas och
féretaget far ersattning fér dem via annonsndtverk. Koncernen har dven viss
del royaltyintdkter kopplat till uppldtande av rattigheter att anvdnda féretagets
spel i andra sammanhang. Safe Lane Gaming far d& en andel av intdkterna och
redovisar dem i takt med att de uppstdr. Ingen vasentlig
finansieringskomponent bedéms féreligga vid tidpunkten fér forsdljning, da

kredittiden ar 30-60 dagar.
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Anlaggningstillgangar

Anlaggningstillgdngar varderas till anskaffningsvdardet med avdrag fér
ackumulerade avskrivningar och eventuella nedskrivningar. Immateriella och
materiella anldggningstillgdngar redovisas till anskaffningsvdarde med avdrag
for ackumulerade avskrivningar och eventuella nedskrivningar. Linjar
avskrivning gérs pd avskrivningsbart belopp (anskaffningsvdarde med avdrag
for berdknat restvarde) over tillgdngarnas nyttjandeperiod enligt féljande:

Inventarier, verktyg, installationer och goodwill 5 ar.

Valutaeffekter

Safe Lane Gaming AB dr exponerat mot flera valutor baserat pd hur Google
Play och Apple App Store redovisar intdkter. Den stérsta marknaden for
bolaget ar USA. Normalt sd dr mer @n hdlften av bolagets omséttning direkt
hanfoérlig till USD. En stor del av bolagets marknadsféring képs i valutan USD.

USD d&r sdledes den viktigaste valutan.

Avskrivningar och nedskrivningar

Under forsta kvartalet 2026 genomférdes inga nya vasentliga avskrivningar
eller nedskrivningar av materiella eller immateriella anldggningstillgangar i
koncernen. Motsvarande period féregdende ar belastades av avskrivningar och
nedskrivningar om 12 540 906 SEK. Efter de &tgérder som genomférdes under
2025 ar koncernens immateriella tillgdngar hanforliga till tidigare férvary

nedskrivna, vilket innebar att bolaget drivs frdn en mer renodlad balansrdkning.

Eget kapital
Per den 31 mars 2026 uppgick koncernens eget kapital till 538 129 SEK.
Moderbolagets eget kapital uppgick per samma datum till 4195 574 SEK.

Framatblickande vttalanden

Vissa formuleringar kan vara, eller tolkas vara, prognoser om framtiden. Det
finns dock risker med alla framatblickande uttalanden och det verkliga utfallet
avseende omvdrld och bolaget kan avvika avsevart fran det som sagts. Det som
sdgs av framdatblickande karaktar gors sd i ljuset av den information som
bolaget har vid tidpunkten fér uttalandet och bolaget &tar sig ingen skyldighet
att uppdatera sddana uttalanden om det vid senare tidpunkt inkommer ny

information som pd ndgot satt andrar forutsétningarna fér uttalandet.

Fortsatt drift
Styrelsen och verkstdllande direktéren bedémer att bolaget har tillrGckliga
finansiella och operativa férutsattningar att bedriva verksamheten vidare under

overskadlig tid.
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