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Nyckeltal

. JULI-SEPT JULI-SEPT JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC
Beloppi SEK 2025 2024 2025 2024 2024
Totala intakter 14125191 9808818 40 015 650 25 654 298 36 156 463
Nettoomséttning 12663572 9808818 33596 450 25654 298 35389079
EBITDA -7580122 -2304 332 -19834183 -13989 499 -23284 319
EBIT -8724 956 -3017 744 -27 068 154 -13 462 699 -21 669 904
Rorelseresultat -7 916 107 -2 837 459 -22417 317 -12 453 421 -25089 339
Periodens resultat -9132697 -3838 360 -28 023 958 -15 052 907 -23697 205
Soliditet vid periodens utgang % 29,0% neg. 29,0% neg. 39,9
Réntabilitet pa eget kapital % neg. neg. neg. neg. neg.
Eget kapital per aktie
fore utspadning kr 0,06 -0,16 0,06 -0,16 0,10
efter utspadning kr 0,05 -0,15 0,05 -0,15 0,07
Aktiens slutkurs for perioden 1,02 0,65 1,02 0,65 0,59
Resultat per aktie
fore utspadning kr -0,06 -0,05 -0,20 -0,21 -0,32
efter utspadning -0,06 -0,05 -0,20 -0,21 -0,32
Antal aktier vid periodens slut 145 441 532 73114681 145 441 532 73114681 124 374 345
Utestaende personaloptioner * 2775000 2240000 2775000 2240000 3255000
Utestaende teckningsoptioner 51259 664
Genomsnittligt antal aktier 145 441 532 72614681 138419136 70218 092 72933390
Antal anstallda
i genomsnitt 31 25 29 24 21
vid periodens slut 33 25 33 25 22
antal casinon 2000+ 1455+ 2000+ 1455+ 1570+
antal lanserade spel 6 2 18 13 17

*) Avser det antal utestaende optioner som kan pakallas losen pa.
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Nettoomsattning (R4Q)

,,,,, ? 4 500+

Rullande 4 kvartal (R4Q) avser summan av de senaste fyra rapporterade kvartalen och A KT I E AG A R E

motsvarar en rullande 12-manadersperiod.

MALTA
SVERIGE

Vasentliga handelser under perioden UNITED KINGDOM

« Den 11 jul Kommuniké fran extra bolagsstamma i Gaming Corps AB (PUBL)
« Den 17 jul Kallelse till extra bolagsstamma i Gaming Corps AB (PUBL)

« Den 7 aug Globalt RGS-avtal fordubblas till tva spelslapp per manad

« Den 13 aug Gaming Corps AB byter Certified Adviser till Tapper Partners AB

T 8 VEDARBETARE

« Den 15 aug Kommuniké fran extra bolagsstdmma i Gaming Corps AB
(PUBL)

« Den 22 aug Gaming Corps: Kvartalsrapport Q2 2025

» Den 8 sep Gaming Corps tecknar avtal med Light & Wonder
- integrerar hela spelportfoljen

« Den 26 sep Gaming Corps nu live pa den schweiziska marknaden VI AR NU I_IVE PA
Vasentliga handelser efter 2 000+ «asinoN
periodens slut

» Den 10 nov Gaming Corps rekryterar ny Chief
Commercial Officer for att driva nasta tillvaxtfas G C O R N OT E RA D
SEDAN 2015




VDO har ordet

Kara aktieagare,

Nar vi nu lagger arets tredje kvartal till handlingarna kan vi kon-
statera att Gaming Corps fortsatter ta rejala kliv inom manga
omraden. Vi levererar jamfort med samma period forra aret en
omsaéttningstillvaxt pa runt 29% och en intaktsokning pa 44%.
Bade totala intakter och nettoomsattning tar ocksa ett hopp
uppat jamfort med forra kvartalet och landar pa 14,1 MSEK res-
pektive 12,7 MSEK for perioden.

1 och med att vi tar kliv som bolag tar vi kontinuerligt omtag pa oli-
ka delar av verksamheten for att ha sa goda forutsattningar som
mojligt att uppna vart mal att bli en av branschens mest innova-
tiva och respekterade spelstudios. Vi har nu manga pusselbitar
pa plats och lagger vart fokus pa att anpassa vara kommersiella
strategier till det bolag vi har vaxt till. Darfor var det valdigt kul
att nyligen kunna meddela att vi har anstallt en ny Chief Com-
mercial Officer. Graham Greensmith, som senast ledde en stark
tillvaxtresa hos den brittiska giganten Inspired, ansluter med
vardefull erfarenhet av att skala upp verksamheter kommersiellt.

Som redan kommunicerat har vi rekryterat mer intensivt an ti-
digare. Bakgrunden till det ar att vi behdver ett storre team for
att kunna leverera bade hogre kvalitet i vara spel samt en 6kad
frekvens av spelslapp. Trots att vi vaxt har vi precis som tidigare
extremt fa medarbetare som lamnar oss, vilket jag tror ar unikt
for branschen. Men rekrytering ar dyrt och vara kostnader foljer
darfor med omséttningsokningen till stor del och dkar fran forra
kvartalet.

Nar det galler kostnadssidan ar det viktigt att ha med sig att vi pa
kort tid byggt upp tva separata produktionslinjer, en for var egen
och en for Denwena/DEGEN Studios via var RGS-lésning. Pro-
duktionslinjen fér DEGEN Studios finansieras till stor del via den
forskottsbetalning som jag namnde i forra VD-ordet. Upplagget
ar valdigt positivt for oss och dven om det gor att vi 6kar bade
kostnader och intakter initialt sett ar vi helt vertygade om att det
har ar ratt vag framat for Gaming Corps och oss aktiedgare. Har
vill jag ocksa namna att samarbetet har haft en langre uppstarts-
fas an forvantat vilket gor att deras breda marknadsféringskam-
panjer fortfarande ligger framfor oss.

Vi har annu inte uppnatt tva spelslapp at DEGEN Studios per
manad, men har nu resurserna pa plats for att hantera det och
har dessutom byggt upp en spelportfolj for dem med fardiga
spel som ej slappts vilket gor att vi har goda forhoppningar om
att na tva spel per manad i borjan av 2026. Organisationen runt
vara egna spel har forbattrats pa alla plan, darfor har vi ocksa
nu mojligheten att kommunicera en tydlig Product Road Map for
de nastkommande tva kvartalen, se garna sid 9 i rapporten. Vi
fortsatter ocksa fa manga forfragningar gallande var RGS. Det
handlar dels om befintliga samarbeten, men ocll(sé nya spelstu-

dios och andra stora aktérer i branschen. Vi har annu sa lange
valt att tacka nej till dessa da vi tills vidare prioriterar samarbe-
tet med DEGEN Studios och var egen pipeline.

Innovation och nya spelupplevelser ligger oss varmt om hjar-
tat, och inom det omradet ska lanseringen av var kommande
spelmotor Marbles bli valdigt intressant att folja. Eftersom det
ar en helt ny produkt pa marknaden behdver myndigheterna
forsta mekanismen fullt ut, vilket har gjort att spelcertifieringen
har tagit Iangre tid &n forvantat. Intresset for den exklusiva lan-
seringen av Marbles ar fortsatt valdigt stort.

Sett till nya marknader vill jag passa pa att namna Ontario som
vi tror kan bli stort for oss. Vi har inte bara tecknat ett avtal med
en av de storsta aktorerna dar for en exklusiv lansering, utan
har ocksd samarbeten redan klara med stora delar av den 6v-
riga marknaden efter exklusivitetsperioden. Storbritannien ar
en annan viktig marknad, och dar fortsatter vi ta marknadsan-
delar och bedémer att var distribution kommer att bli sa gott
som heltackande under forsta kvartalet 2026.

Vi gar nu in i iGaming-industrins intensivaste period, och den-
na vinter har vi aven fler planerade spelslapp an nagonsin ti-
digare. Var kommunicerade malsattning om Idnsamhet under
2025 kvarstar. Facit har vi forst i samband med nasta kvartals-
rapport, men alla vi pa bolaget arbetar hart varje dag for att
uppna den. Stort tack till alla er aktieagare som ar med oss pa
den har resan, jag har stora forvantningar pa Gaming Corps
framaover.

Jag vill som alltid tacka for ert engagemang och support.

Med vanliga halsningar,
Juha Kauppinen
VD Gaming Corps AB




Viar Gaming Corps

Gaming Corps AB (”Bolaget”) ar en utvecklare av digitala spel, med fokus pa traditionella och icke-traditionel-
la premiumspel for onlinecasinon. Bolaget grundades 2014 och noterades 2015 pa Nasdaq First North Growth

Market.

OM BOLAGET

Gaming Corps har sitt sate i Uppsala och helagda dotterbo-
lag pa Malta, fran vilka medarbetarna arbetat pa distans och
dar all spelutveckling sker. Verksamheten pa Malta bedrivs av
Gaming Corps Malta Ltd. som ags av Gaming Corps Holding
Ltd. som i sin tur ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB
i Sverige. Ett antal medarbetare harrérande till studion pa Malta
arbetar ocksa permanent pa distans fran andra orter i varlden.
Gaming Corps Malta Ltd. har ocksa etablerat ett dotterbolag i
Storbritannien vid namn Gaming Corps UK Ltd. till vilket vissa
anstallningar och konsultavtal har knutits till.

Gaming Corps har per rapportdatum totalt 78 medarbetare
som arbetar heltid i verksamheten antingen via anstallning eller
konsultavtal. Dartill engageras aven underkonsulter till specifi-
ka uppdrag.

Verksamheten fokuseras pa flera kategorier av kasinospel:
Casino Slots, Table Games, Crash Games, Mine Games,
Plinko Games och Smash4Cash. Bolaget arbetar huvud-
sakligen med tva affarsmodeller varav den forsta bestar av

utveckling av icke exklusiva spel som kan erbjudas till fler an
en operatdr. Den andra affarsmodellen avser utveckling av
skraddarsydda och/eller exklusiva spel for enskilda operato-
rer, samt olika nivaer av varumarkesanpassning och tema-
anpassning utifran deras behov.

Under 2024 boérjade Gaming Corps att erbjuda sin teknologi
och sitt distributionsnatverk till andra spelstudios genom ett
nytt affarsomrade, RGS (Remote Game Server). RGS innebar
bland annat att spelstudios som far tillgang till tjansten kan an-
vanda Gaming Corps teknologi och licenser for att snabbt lan-
sera spel pa de licensierade marknader som finns tillgangliga
genom Gaming Corps befintliga distributionsnatverk.

Gaming Corps har sedan den 11 februari 2020 licensen "Cri-
tical Gaming Supply License” for utgivning av digitala kasi-
nospel utstalld av Malta Gaming Authority. | februari 2024 er-
holl Bolaget sin spellicens i Storbritannien via UK Gambling
Commission och fortsatter arbetet med att successivt dka
antalet marknader dar verksamheten moter regionala krav
och erhalla nédvandiga certifikat. Idag moter Bolaget kraven pa
de flesta europeiska marknader, samt i delar av Nordamerika,
Sydamerika och Afrika.

Bolagets lanserade spel finns idag tillgangliga hos fler an
2 000 onlinekasinon 6ver mer an 50 geografiska marknader,
via de operatorer Gaming Corps har avtal med. Bolaget sam-
arbetar med flertalet av marknadens stérsta aggregatorer vars
roll &r att utgdra teknisk plattform och mellanhand for den dist-
ribution av spel frAn Gaming Corps till operatérerna som inte
sker via direkt integration.

WE ARE
GAMING CORPS
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Product Road Map
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Spelkateqorier

Marknaden for iGAMING bestar av vadslagning och spel
Over internet via olika plattformar. Gaming Corps agerar
pa den globala iGamingmarknaden som utvecklare av KASI-
NOSPEL.

Utveckling inom iGaming karaktariseras av de tekniska krav
som ar resultatet av konsumentskyddande lagar och regle-
ringar for produkter som spelas bade for underhallning och
pengar. For spelutvecklare ar de primara malgrupperna
operatdrer som erbjuder spelen direkt mot slutanvandaren
via egna eller anslutna onlinekasinon, samt aggregatorer

CRASH
GAMES

som agerar teknisk mellanhand och aven kan bidra till att an-
sluta fler operatorer. Gaming Corps har idag avtal med flerta-
let av marknadens mest framtradande aggregatorer sa som
IGT Digital, EveryMatrix, BetConstruct, Solid Gaming,
1X2, ESA-Gaming, Light&Wonder och Relax Gaming.

Gaming Corps utvecklar spel inom flera kategorier:
CASINO SLOTS, TABLE GAMES, CRASH GAMES,
MINE GAMES, PLINKO GAMES och var senaste produkt-
linje som ar SMASH4CASH.

PLINKD SMRSH4CRASH

MINE

GAMES GAMES GAMES
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Casino Slots

CASINO SLOTS (sv: digitala spelautomater) &r elektroniska varianterav
den klassiska spelautomaten enarmad bandit, som i grunden bygger
att ett antal hjul med symboler snurrar och vinst uppstar vid vissa
binationer av symboler. Med moderna medel kan detta spel i sin di
formklasien oanphg mangd grafiska teman, med en helt annan f
nalitet &n det mek!anlska originalet.
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Table Games

TABLE GAMES ar kasinospel som bestar av
klassiska bordsspel i digital form s& som Black-
jack, Baccarat och Roulett. | den digitala varl-
den har utvecklare oftast hallit sig nara verklig-
heten i termer av hur spelen ser ut och fungerar,
det vill siga man forsoker i den man det gar att
efterlikna det fysiska spelet bade i termer av ut-
seende och regler.
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CRASH GAMES ar en relativt ny kategori, dar
funktionalitet fran sa kallade ”crash games” inom
genren for kryptovalutaspel utgdr inspiration.
Spelaren lagger sin insats, startar spelet och ett
objekt borjar rora sig samtidigt som en multiplika-
tor raknar upp. Spelaren véljer sen hur lange den
vill stanna i spelet, ju langre desto hégre multiplika-
tor och potentiell vinst men ocksa risk att objektet
avbryts i sin framfart och insatsen gar forlorad.

Mine Games

MINE GAMES ar en ung men redan valdigt popular
kategori kasinospel med rotter i de klassiska minrgj-
ningsspelen fran 80-talet kombinerat med deras mo-
derna motsvarigheter i form av kryptovalutaspel. Mine
Games bygger pa falt med brickor som 6ppnas for att
avsldja antingen nagon form av skatt eller nagon form av
mina. Spelaren kan vélja vilken bricka som helst och kan
innan spelomgangen startar ange mangden minor pa
spelplanen, ju fler minor desto hogre risk men ocksa ho-
gre potentiell beloning. Efter varje rojd skatt kan spelaren
ta hem vinsten eller stanna kvar i spelet, medan en rojd
mina innebar att alla framsteg gar forlorade.

Allt eftersom Gaming Corps expanderar geografiskt blir
det viktigt att erbjuda lokalt anpassat innehall pa specifika
marknader. Mine Games som spelkategori passar valdigt
bra som grund for specifika teman och fér att méta efter-
fragan hos ett storre antal olika malgrupper, nagot som re-
dan gjorts med till exempel spelet Penalty Champion samt
Shootout Champion.




PLINKO GAMES ar spel dar spelaren
far chans att slappa en boll fran toppen
av spelbradan som ska ta sig igenom
hinder for att landa i ett av facken nedan.
Vinsterna ar fordelade i svarighetsgrad
i enlighet med fysikens lagar dar mitten
ger mindre medan de yttre facken ger de
stdrre vinsterna.

SMASH4CASH &r var senaste produkt-
linje dar vi presenterar en ny spelfunktion.
Spelet gar ut pa att spelaren skall forsdka
ta sénder en symbol for att bli presenterad
en vinst.

Denna spelkategori har kommit med flertal
teman och aven blivit varumarkesanpas-
sade for vissa operatorer.
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INntakter & kostnader

INTAKTER

Under perioden har koncernen intdkter om totalt ca 14,1
MSEK. Dessa intakter harror till vinstdelning vid spel av
Bolagets produkter inom affarsomrade iGaming.

Bolagets intakter paverkas av antalet lanserade spel,
antalet operatdrer hos vilka spelen finns, geografisk sprid-
ning, exponering av spelen hos respektive operators online-
kasinon samt utdelade vinster vid spel pa Bolagets produk-
ter. Bolagets lanserade spel finns idag tillgangliga pa fler an
2 000 driftsatta onlinekasinon, vilket inbegriper exponering
mot spelare pa cirka 50 geografiska marknader globalt. Da
saval utveckling som lansering av produkter pagar kontinuer-
ligt, tillika arbetet med utvidgning av antalet operatdrer och in-
tegrering av desamma, gor Bolaget ingen detaljerad prognos
avseende framtida intékter i nuldget.

FINANSIERING

Styrelsen beddmer att Bolaget har tillrackliga finansiella re-
surser for att bedriva verksamheten i enlighet med gallande
listningskrav. Denna beddmning grundar sig pa befintliga lik-
vida medel, upplupna kundfordringar, samt Bolagets interna
prognoser for framtida intakter.

Bedomningen forstarks ytterligare av den kommunicerade
forskottsbetalningen samt det kommunicerade, ej utnyttjade,
laneloftet om 2 MEUR, vilket tillsammans bidrar till att starka
Bolagets likviditet och finansiella handlingsutrymme.

Styrelsens beddmning forutsatter att Bolaget uppnar de for-
vantade intaktsnivaerna och att inga vasentliga avvikelser
uppstar i kostnadsstrukturen. Styrelsen foljer Ipande Bola-
gets finansiella utveckling och vidtar nddvandiga atgarder for
att sakerstéalla en stabil och hallbar verksamhet.

KOSTNADER

Bolagets kostnadsmassa reflekteras till stor grad under pos-
ten Ovriga externa kostnader, dar aterfinns en betydande an-
del av koncernens kostnader i form av konsultarvoden fér de
under kvartalet 45 av de totalt 78 medarbetare som inte har
fast anstallning i antingen moderbolaget eller dotterbolagen
utan i stallet ar engagerade via nagon form av konsultavtal.
| Ovriga externa kostnader aterfinns ocksa verksamhetskri-
tiska poster som till exempel bolagets arbete med certifiering
pa olika marknader, underhall av spellicenser, juridiska och fi-
nansiella tjanster kopplade till avtalsskrivningar. En annan va-
sentlig kostnadspost ar aven tester av spel for certifiering infor
lansering av nya spel samt certifieringar for nya marknader, vil-
ka utfors av externa aktorer.

Bolaget har till och med september 2024 tillampat kostnads-
foringsprincipen avseende internt och externt upparbetade im-
materiella anlaggningstillgangar. Fran och med oktober 2024
har koncernen bytt princip och darmed aktiverat utgifter for
spelutveckling som uppfyller de villkor som kravs.

AKTIEN

HANDEL OCH BORSVARDE

Gaming Corps ar sedan den 4 juni 2015 noterat vid Nasdaq
First North Growth Market under tickern GCOR och med ISIN-
kod SE0014694691. Per den sista handelsdagen under perio-
den, den 30 september 2025, var sista avslutet pa kursen 1,02
SEK per aktie vilket motsvarar ett bérsvarde om cirka 148,4
MSEK baserat pa 145 441 532 utestaende aktier.

AKTIEKAPITAL

Per den 30 september 2025 uppgick antalet aktier i Gaming
Corps till 145 441 532 till fullo betalda stamaktier med ett
kvotvarde om 0,05 kr.




Koncern

NYCKELTAL KONCERN

. JULI-SEPT JULI-SEPT JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC
Beloppi SEK 2025 2024 2025 2024 2024
Totala intakter 14125191 9808818 40 015 650 25 654 298 36 156 463
Nettoomsattning 12663572 9808818 33596 450 25 654 298 35389079
EBITDA -7580122 -2304 332 -19834183 -13989 499 -23284 319
EBIT -8724 956 -3017 744 -27 068 154 -13462 699 -21669 904
Rorelseresultat -7 916 107 -2837 459 -22417 317 -12453 421 -25089 339
Periodens resultat -9132697 -3838360 -28023 958 -15 052 907 -23697 205
Soliditet vid periodens utgang % 29,0% neg. 29,0% neg. 39,9
Rantabilitet pa eget kapital % neg. neg. neg. neg. neg.
Eget kapital per aktie
fore utspadning kr 0,06 -0,16 0,06 -0,16 0,10
efter utspadning kr 0,05 -0,15 0,05 -0,15 0,07
Aktiens slutkurs fér perioden 1,02 0,65 1,02 0,65 0,59
Resultat per aktie
fére utspadning kr -0,06 -0,05 -0,20 -0,21 -0,32
efter utspadning -0,06 -0,05 -0,20 -0,21 -0,32
Antal aktier vid periodens slut 145 441532 73114681 145441 532 73114681 124374 345
Utestaende personaloptioner * 2775000 2240000 2775000 2240000 3255000
Utestaende teckningsoptioner 51259 664
Genomesnittligt antal aktier 145 441 532 72614681 138 419 136 70218092 72933390
Antal anstallda
i genomsnitt 31 25 29 24 21
vid periodens slut 33 25 33 25 22
antal casinon 2000+ 1455+ 2000+ 1455+ 1570+
antal lanserade spel 5 2 18 13 17

*) Avser det antal utestaende optioner som kan pakallas I6sen pa.
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RESULTATRAKNING KONCERN

Belopp i SEK JU;I(E:PT JUI;IC-EEPT JA:(—;EPT JAN-SEPT 2024 JAN-
5 2024 DEC
Rorelsens intakter m.m
Nettoomsattning 12663572 9808818 33 596 450 25654 298 35397079
Aktiverat arbete for egen rakning 1412736 0 6329288 0 614849
Ovriga rérelseintakter 48883 32833 89912 106 106 144 535
14125191 9841651 40015650 25760 404 36 156 463
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -14970 415 -6 630792 -39673632 -22937718 -34941901
Personalkostnader -6 662 529 -5451118 -19.890 861 -16 629 696 -24272 598
Qvéﬁ?g;ﬁﬁ;fiﬁggf;;av materiella och immateriel- -335985 533127 2583134 -1301381 1814020
Ovriga rérelsekostnader -72 369 -64 073 -285 340 -182489 -226 283
Rorelseresultat -7916 107 -2837459 -22417 317 -15290880 -25098 339
Finansiella poster
Valutaférandringar langfristiga fordringar -808 849 -180 285 -4 650 837 1828181 3428 435
Rantekostnader och liknande resultatposter -407 741 -820 616 -955 804 -1590 208 -2 027 301
Resultat efter finansiella poster -9132697 -3838360 -28 023 958 -15052907 -23697 205
Resultat fére skatt -9132697 -3838360 -28 023 958 -15052907 -23697 205
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -9132697 -3838360 -28 023 958 -15052907 -23697 205
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BALANSRAKNING KONCERN

Belopp i SEK 2025-09-30 2024-09-30 2024-12-31 2023-12-31
TILLGANGAR
Tecknat, ej inbetalt aktiekapital 5800000

Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 10619 645 0 4510025 0
Ovriga immateriella tillgangar 396 781 2033297 1638503 3194380
11016 426 2033297 6148528 8994 380

Materiella anlaggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer 227 809 211954 152 200 195719

227 809 211954 152200 195719

Finansiella anlaggningstiligangar

Andra langfristiga vardepappersinnehav 1100001 1100001 1100001 1100001
1100001 1100001 1100001 1100001
Summa anlaggningstiligangar 12 344 236 3345252 7400729 10290 100

Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 7146949 2219048 2981076 1195998
Ovriga fordringar 1849684 563 272 2698857 563 529
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 4238176 5193721 5612997 4037697
13234809 7976 041 11292930 5797 224
Kassa och bank 2462 322 458 380 11834214 1477 607
Summa omsattningstiligangar 15697 131 8434421 23127 144 7274831
SUMMA TILLGANGAR 28 041367 11779673 30527873 17 564 931
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 7272076 3655734 4744647 2971695
Ej registrerat aktiekapital 0 0 1474070 378 386
OVRIGT TILLSKJUTET KAPITAL 262961838 218 029 686 245149769 211855023
Balanserat resultat inkl. periodens resultat -262 115671 -233141174 -239185543 -213524 041
Summa eget kapital 8118243 -11455754 12182943 1681063

Langfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 2083349 3439502 3125012 0
Andra langfristiga skulder 3000000 0 3000000 3000000
5083 349 3439502 6125012 3000000

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 1249992 1248000 1249992 5000 000
Leverantorsskulder 4367 289 4526 923 5053563 2252143
Ovriga kortfristiga skulder 3078123 10 527 876 2221935 3789268
Upplupna kostnader & forutbetalda intakter 6144371 3493126 3694428 1842457

14839775 19795925 12219918 12 883 868
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 28 041367 11779673 30527873 17 564931
Stéllda sékerheter 5000 000 5000 000 5000 000 5000 000
Summa séakerhet och ansvarsférbindelser 5000000 5000000 5000000 5000000
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KASSAFLODESANALYS KONCERN

Belopp i SEK JU;I(:;?PT JULI-SEPT JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC
2024 2025 2024 2024
Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar -7 916 107 -2 837 459 -22 417 317 -15290 880 -25098 339
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 335985 1083127 2583134 1851381 1814020
Erlagd ranta -407 741 -820616 -955 804 -1590 208 -2027 302
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére for- -7 987 863 -2574948 -20789 987 -15029 707 -25311621
andringar i rorelsekapitalet
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar 2180769 450796 -1941879 -2178817 304294
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 3123456 -2520448 1763723 2052538 3245974
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -2683638 -4 644600 -20968 143 -15155986 -21761353
Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anlaggningstillgangar -1412736 0 -6 109 620 -16 687 -4 496 054
Kassaflode fran investeringsverksamheten -1412736 0 -6 109620 -16 687 -4 496 054
Finansieringsverksamheten
Upptagna kortfristiga [an 0 5400 000 0 5400000 0
Amortering av laneskulder -312 498 -312498 -937 494 -312498 -624 996
Tecknade optioner 0 18 740 405 0 0
Nyemissioner 0 0 0 9310 000 41118780
Emissionsutgifter 0 -244 056 -95 040 -244 056 -3879770
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -312498 4843446 17707 871 14 153 446 36614014
Periodens kassaflode -4 408872 198 846 -9 369 892 -1019 227 10356 607
Likvida medel vid periodens borjan 6873194 259 534 11834214 1477 607 1477 607
Likvida medel vid periodens slut 2464322 458 380 2 464 322 458 380 11834214
SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 2464322 458 380 2464322 458 380 11834214
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Moderbolag

RESULTATRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK JU;I(—;EPT JULI-SEPT JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC
2024 2025 2024 2024
Rorelsens intakter m.m
Nettoomsattning 7707929 8137 455 21342963 21542263 29 535 895
Ovriga rérelseintakter 48 883 32833 89912 106 106 144535
7756812 8170288 21432875 21648369 29680430
Rérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -7 706 415 -10 287 357 -24 802610 -26 221 689 -37 889 657
Personalkostnader -808 958 -695 928 -2827 097 -2276 846 -3315433
Ovriga rérelsekostnader -72 369 -64 073 -285 340 -182 489 -226 283
Rérelseresultat -830930 -2877070 -6482172 -7 032655 -11750943
Finansiella poster
Valutaférandringar langfristiga fordringar -808 849 -180 285 -4 650 837 1828181 3428 435
Rantekostnader och liknande resultatposter -407 741 -820616 -955 804 -1590 208 -2027 334
Resultat efter finansiella poster -2047 520 -3877971 -12088 813 -6 794 682 -10 349 842
Resultat fore skatt -2047 520 -3877971 -12088 813 -6 794 682 -10 349 842
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0 0
Periodens resultat -2047 520 -3877971 -12088813 -6 794 682 -10 349 842

21




BALANSRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK 2025-09-30 2024-09-30 2024-12-31 2023-12-31
TILLGANGAR
Tecknat, ej inbetalt aktiekapital 0 0 5800000
Anlaggningstiligangar
Immateriella anlaggningstiligangar
Ovrigaimmateriella tillgangar 0 0 0
0 0 0 5800000
Finansiella anlaggningstillgangar
Andelar i koncernforetag 12520 12520 12520 12520
Andra langfristiga vardepappersinnehav 1100001 1100001 1100001 1100001
Fordringar koncernforetag 105221 428 82328863 90 471949 72334032
Lamnade depositioner 0 0 0 0
106 333949 83441384 91584470 73446 553
Summa anlaggningstiligangar 106 333949 83441384 91584470 79246 553
Omsattningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 2765645 1389097 2008 295 807 222
Ovriga fordringar 1848027 468 361 2598994 485994
Forutbetalda kostnader 4268 826 4094182 4410229 3104548
8882498 5951640 9017518 4397 764
Kassa och bank 1259364 370263 9977 835 868670
Summa omsittningstillgangar 10141862 6321903 18995 353 5266 434
SUMMA TILLGANGAR 116475811 89763287 110579 823 84512987
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 7272076 3655734 4744 647 2971695
Ej registrerat aktiekapital 0 0 1474070 378 386
Fritt eget kapital
Overkursfond 262961837 218 029 685 245149769 211855023
BALANSERAT RESULTAT -152 894 939 -143 864 845 -143 228 741 -136 399 670
Periodens resultat -12088 813 -6 794682 -10 349 842 -7 984760
Summa eget kapital 105250161 71025892 97 789 903 70820674
Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 2083349 3439502 3125012 0
Andra langfristiga skulder 3000000 0 3000000 3000000
5083 349 3439502 6125012 3000 000
Kortfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 1249992 1248000 1249992 5000 000
Leverantorsskulder 896 794 2259917 1739704 1466 591
Skulder till koncernforetag 87 040 87 040 87 040 87 040
Ovriga kortfristiga skulder 968 926 8981434 622 420 2536 675
Upplupna kostnader & forutbetalda intakter 2939549 2721502 2965752 1602007
Summa kortfristiga skulder 6142301 15297 893 6664908 10692 313
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 116475811 89763287 110579823 84512987
Stéllda sékerheter 5000 000 5000 000 5000 000 5000 000
Summa séakerhet och ansvarsférbindelser 5000 000 5000000 5000000 5000000
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Belopp i SEK JUI;(;g:PT JULI-SEPT JAN-SEPT JAN-SEPT JAN-DEC
2024 2025 2024 2024
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN
Rorelseresultat efter avskrivningar -830930 -2877 070 -6482172 -7 032 655 -11750 943
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 0 550 000 0 550 000 0
Erlagd ranta -407 741 -820 616 -955 804 1590208 -2027 334
ﬁ;ﬁ:ﬁ;‘;:ﬁgﬁ:;ﬁ::ﬂ:; :’erksamhete" fore 1238671 -3147 686 7437976 4892447 | -13778277
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar 146 499 -74 863 135020 4246124 1180246
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 18 296 2008227 -522 607 909 524 952 595
Kassaflode fran den Iopande verksamheten -1073876 -1214322 -7 825563 263201 -11645436
Finansieringsverksamheten
Upptagna kortfristiga lan 0 5400 000 0 5400 000 0
Amortering av laneskulder -312498 -312498 -937 494 -312 498 -624 996
Tecknade optioner 0 0 18 740 405 0 0
Nyemissioner 0 0 0 9310 000 41118780
Emissionsutgifter 0 -244 056 -95 040 -244 056 -3879770
Lamnade lan till dottterforetag -2 509 367 -3413899 -18 600 779 -14 915 054 -15 859 413
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -2821865 1429547 -892908 -761608 20754601
Periodens kassafléde -3895741 215225 -8718471 -498 407 9109 165
Likvida medel vid periodens bérjan 5154 805 155038 9977 835 868670 868670
Likvida medel vid periodens slut 1259 364 370263 1259 364 370263 9977835
Summa disponibla likvida medel 1259 064 370263 1259364 370263 9977 835
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Eget kapital & aktier

FORANDRINGAR | EGET KAPITAL KONCERN

Belopp i SEK Aktiekapital Ej rlfagbi?;“e- Ovrkgg?tlgrtet A?§ﬁ{:‘;tad S:A eget kapital
Vid arets borjan 4744 647 1474070 245149769 -239185 543 12182943
Aktiekapital 1474070 -1474070 0 0 0
Tecknade optioner 1053359 17907 109 18 960 468
Emissionskostnader 0 0 -95 040 0 -95 040
Kostnad optioner 0 0 0 683 642 683 642
Omrékningsdifferens 0 0 0 4410188 4410188
PERIODENS RESULTAT 0 0 0 -28 023958 -28 023958
VID PERIODENS SLUT 7272076 0 262961838 -262115671 8118243

FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Belopp i SEK Aktiekapital Ej rlfag';i?glt'e' Overkursfond A?gﬁ:':sltad S:A eget kapital
Vid arets borjan 4744647 1474070 245149 768 -153 578 582 97789903
Aktiekapital 1474070 -1474070 0 0 0
Tecknade optioner 1053 359 0 17 907 109 0 18 960 468
Emissionskostnader 0 0 -95 040 0 -95 040
Kostnader optioner 0 0 0 683 642 683 642
Periodens resultat 0 0 0 -12088 813 -12088 813
VID PERIODENS SLUT 7272076 0 262961837 -164 983753 105 250 160
FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER MODERBOLAG
Belopp i SEK JAN-SEPT 2025 | 2024 HELAR | 2023 HELAR 2022 HELAR 2021 HELAR
INGAENDE ANTAL 124 374 345 59 433892 58152501 43523263 43523263
Nyemissioner 21067187 54312974 0 10707 317 0
Kvittningsemission 0 10 627 479 1281391 3921921 0
Utgaende antal 145 441532 124 374 345 59 433892 58152501 43523263
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Allmant

PERSONAL

* Antalet anstillda i moderbolaget uppgick per den
30 september 2025 till 1 person (1 person).

* Medelantalet anstillda i moderbolaget for perioden
uppgick till 1 person (1 person).

+ Antalet anstallda i koncernen uppgick per den
30 september 2025 till 33 personer (25 personer).
* Medelantalet anstillda i koncernen fér perioden

uppgick till 31 personer (25 personer).

« Bolaget har vid rapportdatum cirka 78 medarbetare dar
de som inte ar anstallda ar engagerade via konsultavtal
antingen genom Moderbolaget, helagda dotterbolaget
Gaming Corps Malta Ltd eller helagda dotterbolaget
Gaming Corps UK Ltd. Till gruppen medarbetare som
arbetar under konsultavtal rdknas fem av lednings-
gruppens medlemmar.

Uppgifter i parentes avser samma period foregaende verksamhetsar 2024

MILJO, HALLBARHET
OCH SOCIALT ANSVAR

Gaming Corps bedriver inte nagon tillstandspliktig verk-
samhet enligt miljobalken (1998:808). Da Bolaget utvecklar
spel som utgdr mjukvara och inte resulterar i en fysisk pro-
dukt finns begransat miljomassigt fokus i sjalva utveckling-
en. | den operativa vardagen soker ledningen sakerstalla ett
ansvarsfullt agerande gentemot saval miljo som samhalle
vad géller inkép och drift.

Bolaget utvecklar spel med design inspirerad av spel-
produkter pa kryptovalutamarknaden, men kryptoteknologi
ligger inte till grund for utvecklingen, saledes finns ingen mil-
jépaverkan i form av sa kallad crypto mining.

RISKER OCH
OSAKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer paverkar, eller kan paverka, Gaming Corps
verksamhet bade direkt och indirekt, och aktiv riskhantering
ar en forutsattning for att Bolaget ska kunna bedriva en fram-
gangsrik verksamhet. Bolaget ar exponerat for risker som
inkluderar strategiska och externa risker men ocksa affars-
risker sdsom operationella och finansiella risker. Risker och
osakerhetsfaktorer beskrivs mer i detalj i det Prospekt som
publicerades den 2 oktober i samband med foretrades-
emissionen 2024, publikationen finns tillganglig pa
www.gamingcorps.com
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VASENTLIGA HANDELSER
UNDER PERIODEN

« Den 11 jul Kommuniké fran extra bolagsstdmma i Gaming
Corps AB (PUBL)

* Den 17 jul Kallelse till extra bolagsstamma i Gaming Corps
AB (PUBL)

» Den 7 aug Globalt RGS-avtal fordubblas till tva spelslapp
per manad

» Den 13 aug Gaming Corps AB byter Certified Adviser till
Tapper Partners AB

- Den 15 aug Kommuniké fran extra bolagsstammai
Gaming Corps AB (PUBL)

* Den 22 aug Gaming Corps: Kvartalsrapport Q2 2025

» Den 8 sep Gaming Corps tecknar avtal med Light &
Wonder - integrerar hela spelportféljen

- Den 26 sep Gaming Corps nu live pa den schweiziska
marknaden

VASENTLIGA HANDELSER
EFTER PERIODENS SLUT

* Den 10 nov Gaming Corps rekryterar ny Chief Commercial
Officer for att driva nasta tillvaxtfas
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OVRIGA UPPLYSNINGAR

PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS
UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvants for denna delarsrapport och
den har upprattats i enlighet med Arsredovisningslagen
samt Bokforingsnamndens allmanna rad. | det fall det sak-
nas ett allmant rad har i forekommande fall vagledning ham-
tats frdn Redovisningsradets rekommendationer. Bolaget
har till och med september 2024 tillampat kostnadsforings-
principen avseende internt och extern upparbetade imma-
teriella anlaggningstiligangar. Fran och med oktober har
koncernen bytt princip och darmed aktiverat utgifter for spel-
utveckling som uppfyller de villkor som kravs. For ovrigt har
samma redovisningsprinciper och berakningsmetoder an-
vants i delarsrapporten som i den senaste arsredovisningen.

INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning
inte vardet av underskottsavdrag som en tiligang i balans-
rakningen. Det skattemissiga underskottet uppgar per den
31 december 2024 till 158,3 MSEK.

GRANSKNING

Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av Bo-
lagets revisorer.

KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

« Delarsrapport Q4 2025 publiceras 2026-02-20
» Delarsrapport Q1 2026 publiceras 2026-05-15
 Delarsrapport Q2 2026 publiceras 2026-08-28
» Delarsrapport Q3 2026 publiceras 2026-11-13




KONTAKTINFORMATION

POSTADRESSER REVISOR

Gaming Corps AB OhrlingspricewaterhouseCoopers AB

Traktorgatan 2 Box 179

745 37 Enkdping 751 04 Uppsala

Sweden WWW.PWC.Se

Quad Central, Q3 Level 1, Office 5,

Triq L-Esportaturi, Birkirkara CBD1040, KONTOFORANDE INSTITUT ‘
Malta

Euroclear Sweden AB

Box 191
EMAILADRESSER 101 23 Stockholm

www.euroclear.com

Allmanna fragor: info@gamingcorps.com
IR-relaterade fragor: ir@gamingcorps.com

CERTIFIED ADVISER

Tapper Partners AB
Besdksadress: Karlavagen 88
115 22, Stockholm

https://tapperpartners.se/

PORTUGAL
SPAIN
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