Goodbye Kansas Group « Delarsrapport « Januari - juni 2022

Goodbye Kansas Studios producerade titelsekvensen till Paramount+ serie Halo



Andra kvartalet
1 april - 30 juni 2022

Nettoomsattningen 6kade med 8 procent till 68,6
MSEK (63,7) framst drivet av hogre efterfrdgan pa
tjansterna i Visual Content & Brand.

Justerat rorelseresultat fore avskrivningar (justerat
EBITDA) uppgick till -6,8 MSEK (-12,6). Den minskade
forlusten beror pa 6kad omséattning och starkt kost-

nadskontroll. Justerat EBITDA exkluderar engangskost-

nader om -2,7 MSEK kopplade till strukturatgarder.
Rorelseresultatet fore avskrivningar (EBITDA) uppgick
till -9,6 MSEK (-15,0).

Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till -26,0 MSEK (-27,6)
varav avskrivningar av goodwill uppgick till -7,3 MSEK
(-5,2).

Resultat fore skatt uppgick till -25,9 MSEK (-23,3).
Resultat per aktie fore utspadning uppgick till -0,06

SEK (-0,22) och efter utspadning till -0,06 SEK (-0,21).

Likvida medel uppgick till 12,8 MSEK (21,9) per den 30
juni 2022.

Goodbye Kansas Studios
levererade titelsekvensen till
Netflix-serien ‘Vikings Valhalla'.

Forsta halvaret
1januari - 30 juni 2022

Nettoomsattningen 6kade med 30 procent till 159,0
MSEK (122,6) framst drivet av en betydligt hogre
efterfragan pa tjansterna i Visual Content & Brand.
Justerat rorelseresultat fore avskrivningar (justerat
EBITDA) uppgick till -2,0 MSEK (-22,1). Resultatférbitt-
ringen beror pa hogre omsattning och starkt kostnads-
kontroll. Justerat EBITDA exkluderar engangskostnader
om -5,9 MSEK kopplade till kostnadsoptimeringspro-
grammet.

Rorelseresultatet fore avskrivningar (EBITDA) uppgick
till -8,0 MSEK (-24,4).

Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till -40,8 MSEK (-50,4)
varav avskrivningar av goodwill uppgick till -14,5 MSEK
(-13,1).

Resultat fore skatt uppgick till -42,3 MSEK (-51,5).
Resultat per aktie fore utspadning uppgick till -0,10
SEK (-0,48).

Resultat per aktie efter utspadning uppgick till -0,10
SEK (-0,46).

Likvida medel uppgick till 12,8 MSEK (21,9) per den 30
juni 2022.

“Goodbye Kansas Group” refererar till Goodbye Kansas Group AB (publ), org. no. 559019-7462, inklusive dess dotterbolag. Styrelsen och VD av
Goodbye Kansas Group rapporterar harmed delarsrapporten fér perioden 1 januari - 30 juni 2022. Alla siffror och kommentarer relaterar till
koncernen och varden anges i MSEK med véarden fér motsvarande period féregaende ar inom parentes, om inte annat anges.
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Vasentliga handelser
under andra kvartalet

Goodbye Kansas Studios vann en order for produk-
tion av en cinematisk speltrailer fér en aterkommande
global kund. Vardet p& ordern uppgar till 13 MSEK och
produktionen inleddes och slutférdes under andra
kvartalet 2022.

Arsstamma hélls den 5 april 2022 d& Adrian Politowski
och Peter Nilsson valdes till nya styrelseledamoter,
bé&da oberoende i férhallande till bolaget samt till storre
aktiedgare i bolaget. Styrelsen bestar darefter av Malin
Carlstrom, Staffan Eklow, Mikko Setéld, Per Anders
Warn (ordférande), Peter Nilsson och Adrian Politowski.
Goodbye Kansas Groups dotterbolag Infinite Entertain-
ment offentliggjorde att bolaget kommer producera en
ny TV-serie, science fiction-thrillern “Endymion”. Mans
Marlind, medskapare av “Bron”, kommer utveckla den
kritikerrosade kostnaren Simon Stalenhags nya verk till
en TV-serie med tre sdsonger.

Goodbye Kansas Group offentliggjorde att Stefan Danieli
blir bolagets nya CFO och eftertrader darmed Anders
Lundstrom. Stefan Danieli har betydande erfarenhet fran
internationella koncerner i ett flertal branscher, varav
nara 20 ar inom media, samt har haft placeringar utom-
lands. Stefans erfarenheter omfattar tillvéaxtbolag saval
som bolag i omstruktureringsprocesser, och som CFO
har han varit verksam i bade publika och privata bolag.
Goodbye Kansas Studios vann en ny order fran en
internationell kund fér produktion av visuella effekter
("VFX") fér en TV-serie och ordervardet uppgar till 8
MSEK. Produktionen inleddes under det andra kvartalet
2022 och kommer slutféras under tredje kvartalet 2022.
Goodbye Kansas Studios vann en ny order for produk-
tion av VFX fran en ny internationell kund. Ordern galler
produktion av VFX for en ny TV-serie och ordervardet
uppgar till ungefar 20 MSEK. Produktion kommer att
inledas under tredje kvartalet 2022 och slutféras under
andra kvartalet 2023.

Goodbye Kansas Studios vann en tillaggsorder for pro-
duktion av VFX i ett existerande projekt och ordervar-
det uppgér till ungefar 10 MSEK. Ordern kommer fran
en aterkommande internationell kund och Goodbye
Kansas Studios har tidigare levererat VFX till ett flertal
TV-produktioner for denna kund. Produktion kommer
att inledas under tredje kvartalet 2022 och slutforas
under fjarde kvartalet 2022.
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Vasentliga handelser
efter perioden

Goodbye Kansas Studios vann en order for produktion
av en cinematisk speltrailer for en ny global kund.
Vardet pa ordern uppgar till 12 MSEK och produktionen
kommer inledas under Q3 2022 och slutféras under Q1
2023.

Goodbye Kansas Groups dotterbolag Plotagon i affars-
omradet Games & Apps har nu inkluderat ett export/
import-verktyg i sin nyligen lanserade app Z-Cut (ett
samarbete med sydkoreanska Naver Z Corporation som
utvecklat avatarplattformen ZEPETO). Verktyget gor det
mojligt for anvandare att importera sina ZEPETO avata-
rer in i Z-Cut. Denna funktionalitet ar appens nasta fas
efter utveckling och soft launch, infér en kommande
global lansering.

Goodbye Kansas Group, partner till Sanrio som &r varu-
markesagare till Hello Kitty, har utvecklat ett mobilspel
i samarbete med spelstudion Electric Square. P4 grund
av affars- och marknadsmassiga férhallanden har lan-
seringen skjutits upp till hosten 2023. Spelet befinner
sig, enligt plan, i den absoluta slutfasen av utveckling
och ar skapat for ett marknadsbehov som tilltalar en ny
generation av spelare.



D-kommentar

Peter Levin

Basta aktieagare,

Goodbye Kansas fortsatte vaxa under andra kvartalet. Nettoomsattningen ckade med
8 procent jamfort med foregaende ar och uppgick till 68,6 MSEK (63,7) medan justerat
EBITDA forbattrades till -6,8 MSEK (-12,6). Sammantaget vaxte nettoomsattningen med
30 procent under forsta halvaret. Tillvaxten ar framforallt driven av Goodbye Kansas

Studios inom affarsomrade Visual Content & Brand, dar efterfradgan ar hog inom spel

och VFX och dar vi framgangsrikt vinner storre affarer fran globala kunder. Saval order-

laget som salespipeline ar starka och stracker sig in i 2023. Samtidigt ar omvarldslaget

provande, vilket bland annat paverkar forsaljningsprocessen av Sayduck.

Fortsatt god tillvaxt i Visual Content &
Brand och stark forsaljningspipeline
Studioverksamhetens nettoomsattning har véaxt med 37
procent under forsta halvaret. Andra kvartalets omsatt-
ning 6kade jamfort med féregdende ar, men var lagre én
forsta kvartalet. Vi réknar fortsatt med att omséattningen
kommer att variera mellan kvartalen till foljd av var stra-
tegiska inriktning mot farre och storre projekt samt vara
kunders planeringshorisont.

Aven om tredje kvartalet ar ett sdsongsmassigt svagare
kvartal visar var prognos for heléret en tillvaxt i linje med
vara kommunicerade finansiella mal och ett positivt resul-
tat, en betydande vandning jamfoért med féregaende ar.

Den positiva utvecklingen i studioverksamheten kan
tillskrivas en starkt organisation, kat fokus pa VFX och en
séljstrategi som har resulterat i fler aterkommande projekt
fran stora globala kunder. Var erkant kreativa formaga
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och teknologihéjd har givit oss langsiktiga relationer med
kunder som exempelvis Netflix, Amazon, Apple+, Warner
och Sony Entertainment. Framgangsrikt genomférda
projekt med vérldsledande kunder leder dessutom till nya
kundrelationer.

Sammantaget har vi en stark utveckling i studioverk-
samheten med en forsaljningspipeline som stracker sig in
i dver forsta halvaret 2023. Motsvarande forutsattningar
hade vi inte vid samma tidpunkt féregdende ar.

Renodling inom IP & Products och 6kat
fokus pa Infinite Entertainment

Infinite Entertainment har skapat en portfolj med sju
mycket lovande film & TV projekt, bland annat “Gordon
Hemingway” tillsammans med Spike Lee och veteranpro-
ducenten Lloyd Levin, som kommer att produceras av
Netflix. Under andra kvartalet tecknades avtal avseende



VD-KOMMENTAR

science fiction thrillern "Endymion” av och med Simon
Stalenhag dar Mans Marlind, vélkand regissér och manus-
forfattare, kommer att utveckla TV-serien. Infinite Enter-
tainments positiva utveckling starker framtida majligheter
till skalbara IP intdkter och kan samtidigt skapa starka syn-
ergier med Studioverksamheten. Darmed har vi beslutat
att ytterligare 6ka vart fokus pa denna verksamhet.

Sayduck har en ledande Saa$S plattformsteknologi med
mer dn 100 kunder globalt. Bolaget har genererat ett stort
intresse bland potentiella kdpare av bolaget. Den tidigare
kommunicerade forséljningsprocessen har fordrojts pa
grund av omvaérldsutvecklingen under varen och som-
maren. Arbetet med att hitta en attraktiv |6sning och réatt
langsiktig agare till bolaget fortgar.

Vobling erbjuder konsultlésningar i VR training, mark-
nadsféring och prototyping och har darutover lanserat
produkten VR Fire Trainer. Styrelsen ser en betydande
potential i bolaget, men begransade synergier med grup-
pen i ovrigt. Det finns ett konkret intresse for Vobling och
styrelsen har darfor beslutat att undersdka olika strate-
giska alternativ framat.

Global lansering av Z-Cut inledd

efter kvartalet

Efter en inledande soft launch av appen Z-Cut under
forsta kvartalet lanseras nu appen globalt i samarbete
med sydkoreanska Naver Z Corporation, som driver
avatar-plattformen ZEPETO med drygt 300 miljoner
anvéndare. Appen Z-Cut gor det mojligt for anvéandare att
skapa och dela 3D-animerade filmer som innehaller ZEPE-
TO-avatarer. Vi forvantar oss inte nagot vasentligt bidrag
till intdkterna fran appen pa kort sikt men pa langre sikt
ser vi forutsattningar for ett betydande vardeskapande.

Utvecklingsarbetet av mobilspelet Hello
Kitty slutfort, lansering senarelagd till 2023
Goodbye Kansas har tillsammans med Electric Square féar-
digstallt mobilspelet Hello Kitty for soft launch enligt plan.
Som kommunicerats i pressmeddelande fran 25 augusti
2022 har Sanrio stora forvantningar pa bade spelet och
dess lansering. Pa grund av affars- och marknadsmaéssiga
hansynstaganden har vi dock beslutat att senareldagga
lanseringen till hosten 2023.
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Vara forvantade intakter skjuts darmed framat i tiden. |
och med att utvecklingsarbetet ar slutfort krévs inga ytter-
ligare investeringar innan spelet lanseras. Den utvecklade
produkten representerar samtidigt ett vasentligt finansiellt
varde for bolaget.

Renodling och fokus pa lénsam tillvaxt
framat

Studions tillvaxt, globala attraktionskraft och strategiska
inriktning mot storre projekt, med aterkommande och
nya kunder, har givit en stark pipeline som stracker sig in i
2023. Fokus &r nu att framgangsrikt genomféra den starka
orderboken och ytterligare starka forsaljningspipeline
framat.

Samtidigt koncentrerar vi oss pa att genomfora forsalj-
ningsprocessen av Sayduck och utvarderingen av Vobling
for att sakerstalla var framtida tillvaxt och [6nsamhet

Bolaget fortsatter arbeta aktivt med finansieringssitu-
ationen och var bedémning &r att vi inte behéver genom-
féra ndgon ytterligare kapitalanskaffning for att tacka
verksamhetens l6pande rorelsekapitalbehov.

Vi har en spdnnande host framfor oss och jag ser fram
emot en intensiv period tillsammans med samtliga med-
arbetare.

Peter Levin,
Koncernchef och VD,
Goodbye Kansas Group



Nyckeital

Koncernen

2022 2021 2022 2021 2021
kSEK Q2 Q2 Halvar 1 Halvar 1 Helar
Nettoomsittning 68583 63674 158 999 122562 263 479
Aktiverat arbete for egen rakning 3581 5676 6 688 14 392 21195
Summa intékter 75578 73507 170 080 142 289 292597
Justerat EBITDA -6 811 -12574 -2 038 -22 064 -36 761
EBITDA -9559 -14 955 -7965 -24 445 -61234
Antal anstéllda, genomsnitt 215 285 222 288 276
Balansomslutning 303411 343480 30341 30341 344649
Kassalikviditet 45% 46% 45% 46% 70%
Soliditet 26% 42% 26% 42% 35%
Eget kapital per aktie, kr 0,20 1,35 0,20 1,35 0,32
Resultat per aktier, kr
- fore utspadning -0,06 -0,22 -0,10 -0,48 -0,40
- efter utspadning -0,06 -0,21 -0,10 -0,46 -0,39
Antalet aktier vid periodens slut 390961044 108131727 390961044 108131727 378 461044
Antalet aktier vid periodens slut efter full utspadning 395961044 112131727 395961044 112131727 387461044

Koncernférhallanden

| koncernredovisningen konsolideras moderbo-
laget och dotterbolagens verksamheter fram till
och med den 30 juni 2022.

Koncernen é&r strukturerad i tre affarsomra-
den: Visual Content & Brand, IP & Products och
Games & Apps.

Visual Content & Brand bestar av bolaget
Goodbye Kansas Studios som erbjuder visuellt
innehall for film, TV och dataspel. IP & Products
bestar av bestar av bolagen Infinite Entertain-
ment som utvecklar IP for film och TV, Vobling
som erbjuder virtuell trdning genom VR, samt
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Sayduck som erbjuder en SaaS-l6sning for
visualisering av e-handelsprodukter genom AR.
Games & Apps bestar av bolagen Virtual Brains
som utvecklar kartbaserade mobilspel och Plo-
tagon som erbjuder en app fér 3D-animering.



Utveckling

Koncernen har 6kat nettoomsattningen till 68,6 MSEK
under andra kvartalet. Koncernens forséljningspipeline
har blivit betydligt starkare jamfért med motsvarande
period foregdende ér, sett till sdval storlek pa individuella
projekt som den totala storleken pa forsaljningspipeli-
nen. | linje med den strategiska inriktningen for bola-

get har arbetet fortskridit med att oka effektivitet, oka
merforséljning samt férlanga kundavtal, for att langsiktigt
forbattra I6nsamheten.

Visual Content & Brand

Nettoomsattningen for Visual Content & Brand som bestar
av bolaget Goodbye Kansas Studios uppgick till 64,9
MSEK (58,7).

Affarsomradet har sett ett positivt trendskifte sedan det
tredje kvartalet 2021, efter att férvantade intdkter under
forsta halvaret 2021 forskjutits pa grund av utdragna
effekter av Covid-19. Affarsomradet ar nu [6nsamt pa
EBITDA-niva. Intékter fran spelsektorn uppgick till 31,4
MSEK (40,7) under kvartalet och utgjorde 48 procent av
intdkterna. Den positiva trenden for film och TV sektorerna
forbattrades under andra kvartalet jamfoért med férega-
ende &r och omséttningen 6kade med 189 procent till
30,1 MSEK (10,4) vilket utgjorde 46 procent av intakterna.
Vi har byggt en stark férsaljningspipeline for film och tv
sektorerna. Affarsomréadet &r val positionerat for att mota
behoven for de mest krdvande uppdragen inom film, tv
och dataspel.

IP & Products
Nettoomsattningen for IP & Products, som bestar av bola-
gen Infinite Entertainment, Vobling och Sayduck, uppgick
till 2,7 MSEK (3,7).

Infinite Entertainments nettoomsattning uppgick till
0,1 MSEK (0,0) under det andra kvartalet. Infinite Enter-
tainment utvecklar film- och TV-projekt och varumarken,
antingen internt eller i samarbete med externa kreatérer
och partners. Produktion av filmen “Gordon Hemingway &
The Realm of Cthulhu” tillsammans med Netflix och Spike
Lee &r fortsatt i en planeringsfas. Uppmarksamheten fran
detta partnerskap har ocksa lett till diskussioner om nya
projekt.
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i koncernen

Voblings nettoomsattning uppgick till 1,4 MSEK (2,1) i det
andra kvartalet 2022. Vobling har slutfért utvecklingen av
den VR-baserade brandslackarprodukten VR Fire Trainer.
Vobling har tecknat aterforséljaravtal med nagra av
Europas storsta bolag inom brand och sakerhet och har
under kvartalet utékat med fler marknader samt samar-
betspartners.

Sayducks nettoomséttning under kvartalet uppgick till
1,2 MSEK (1,6). En process for att avyttra Sayduck inleddes
under féregaende kvartal och man férvéantar kunna slut-
féra en forsaljning under 2022.

Games & Apps
Nettoomsattningen for Games & Apps, som bestar av bola-
gen Virtual Brains och Plotagon, uppgick till 1,0 MSEK (1,3).
Virtual Brains &r en bestallarorganisation med ett fatal
nyckelanstallda, som i samarbete med externa samarbets-
partners, utvecklar mobilspel baserat pa licenssamarbeten
med kénda globala konsumentvarumaérken. Mobilspelet
Hello Kitty befinner sig, enligt plan, i den absoluta slutfa-
sen av utvecklingen. Pa grund av affars- och marknads-
massiga forhallanden har lanseringen av spelet skjutits
upp till hésten 2023. Som tidigare kommunicerats, har
spelet utvecklats i samarbete med Electric Square som &r
en av varldens mest valrenommerade globala spelstudios.
Plotagon har lanserat den nya appen Z-Cut i samarbete
med sydkoreanska ZEPETO, som ar den snabbast vax-
ande Avatar plattformen i Asien med drygt 300 miljoner
registrerade anvandare. Appen har tidigare genomfort en
soft launch och nu pagéar en bredare lansering av appen
globalt.
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NVTT FRAN INFINITE ENTERTAINMENT

Infinite Entertainment ar IP & Produktions-en-
heten inom Goodbye Kansas Group, ett
foretag som kan utveckla TV/Filmidéer med
potential for stor framgang samtidigt som de
skapar VFX-intékter for systerbolaget Goodbye
Kansas Studios.

Forra aret tillkdnnagav Infinite Entertain-
ment langfilmsprojektet “Gordon Hemingway
and The Realm of Cthulhu”, samproducerat
av Spike Lee for Netflix. Och det &r manga fler
projekt pa gang.

Det senaste projektet som presenterades
av Infinite Entertainment var Science Fiction
Thrillern “Endymion”. Mans Marlind, medska-
paren till “Bron”, har bearbetat den kritikerro-
sade konstnaren Simon Stalenhags senaste
verk till en tresdsongsserie.

Stalenhags retrofuturistiska konst och
bocker har gjort honom till en av varldens
mest eftertraktade visuella beréattare. Hans
bok “Tales from the Loop” blev en kritikerro-
sad TV-serie pa Amazon Prime och broderna
Russo, regissorer av Marvels “Avengers: Infinity
War” och “Avengers: Endgame”, filmatiserar
nu hans senaste bok "The Electric State”.
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Marlind ar valkand i TV-branschen som bade
manusforfattare och regissor, och hans CV
inkluderar den kritikerrosade serien ‘Bron’ som
har sénts i 161 lander och gjorts i lokala versio-
ner i flera lander.
Oliver Oftedal och Tom Olsson fran Infinite
Entertainment kommer att fungera som
Executive Producers av showen och Goodbye
Kansas Studios kommer att ansvara for att
producera seriens visuella effekter. Produk-
Vi har flera
lovande projekt
somnugarini
nésta fas, redo

tionen av “"Endymion” berédknas borja senare
under 2022.

"Det ar mycket gladjande att se att Infinite
Entertainment kan skapa ett samarbete med

talanger som Simon Stalenhag och Mans Mar- att delas med
lind, det &r ett bevis pa vart varumarkes styrka. ~ varlden”

Jag uppskattar ocksa det faktum att vi kommer
Peter Levin, VD for

att kunna anvanda viktiga forsaljningssyn- Goodbye Kansas Group

ergier genom att leverera VFX-tjanster fran
Goodbye Kansas Studios”, kommenterar Peter
Levin, VD for Goodbye Kansas Group, och
avslutar “Filmproduktionscyklerna &r langa
men vi har flera lovande projekt som nu gér in
i nasta fas, redo att delas med vérlden”



CASE

ATTSKAPATITELSEKUENSER

Goodbye Kansas Studios har alltid varit en
kreativ studio, sarskilt inom spelsektorn dar
skapandet av filmiska speltrailers kraver kre-
ativ kontroll och skapandet av innehall fran A
till O, fran idé till slutprodukt. Ar 2022 har de
kreativa teamen pa Goodbye Kansas Studios
utokat denna expertis till att inkludera skapan-
det av vinjettsekvenser till TV-serier, och leve-
rerat hyllade vinjetter till Netflix-serien “Vikings
Valhalla” och Paramount+ serien “Halo".

“TV-vinjettsekvenser kan produceras pa ett
liknande satt som cinematiska gametrailers,
genom att anvanda en full CG-approach for
att formedla en kansla eller viktiga element i
serien. Stort fokus ligger pa idéer och koncep-
tualisering for att verkligen hitta ratt bildsprak
och en ton som fangar den seriens kénsla, inte
sallan i en abstrakt visuell form”, sdger Anton
Soéderhall, Executive Producer pa Goodbye
Kansas Studios.

Titelsekvensen for "Halo” regisserades av
Will Adams och ar uppbyggd kring huvudka-
raktaren Master Chief/John-117.
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"Vi ville bygga en sekvens som lyfte fram dua-
liteten i Johns karaktér, konflikten mellan hans
plikt som soldat och hans drivkraft att soka
sanningen om sitt forflutna. Resultatet blev
en titelsekvens med drémliknande kvaliteter.”
forklarar Soderhall.

| Halo-vinjettsekvensen anvéndes Digital
Humans-teknik saval som avancerad FX.

"Det var viktigt att féormedla en kansla av
verklighet med karaktéren i trailern, och var
expertis inom Digital Humans och komplice-
rad FX kom till stor nytta. Det var en ara att
producera en titelsekvens for ett sa ikoniskt
varumaérke som Halo.” kommenterar Séderhall.
Han &r séker pa att dessa tva projekt inte var
de sista projekten av det héar slaget.

"Goodbye Kansas &r i sjal och hjarta en
kreativ studio, och vi har manga ars erfarenhet
av att producera high-end innehall for alskade
varumarken och franchises. Att expandera
vart erbjudande till att ocksa producera titel-
sekvenser, dar vi kan arbeta direkt med det
kreativa kdrnteamet bakom serierna, ar en helt
logisk utveckling”.

Goodbye
Kansas ar i

sjal och hjar-
ta en kreativ
studio, och vi
har manga ars
erfarenhet av
att producera
high-end inne-
hall for dlskade
varumarken och
franchises”

Anton Soderhall, Executive
Producer, Goodbye Kansas
Studios



Finansiell
utveckling

Andra kvartalet

1april - 30 juni 2022
Nettoomsattningen under perioden uppgick till 68,6 MSEK
(63,7). Forséljningen under kvartalet har 6kat med 8 pro-
cent framst tack vare en tilltagande efterfragan inom Visual
Content & Brand, bade avseende VFX och speltrailers.

Justerat EBITDA uppgick till -6,8 MSEK (~12,6). Det juste-
rade EBITDA exkluderar engangskostnader om -2,7 MSEK
och 6kningen &r ett resultat av den 6kade omsattningen
och en battre kostnadskontroll. EBITDA uppgick till -9,6
MSEK (-15,0).

EBIT uppgick till -26,0 MSEK (-27,6). Kvartalet inklude-
rar avskrivningar av goodwill och licenser om -10,5 MSEK
(-5,2) och avskrivningar av utvecklingskostnader om -5,0
MSEK (-7,5).

Resultat per aktie fore utspadning uppgick till -0,06
SEK (-0,22) och efter utspadning uppgick den till -0,06
SEK (-0,21).

Nettoomsattningen for Visual Content & Brand upp-
gick till 64,9 MSEK (58,7) och utgér séledes 95 procent av
koncernens omsattning. Affairsomradet har sett en kraftig
okning i kundernas efterfragan sedan det tredje kvartalet
2021, och dven om den mattats av sedan féregaende kvar-
tal beror det framst pa att projekt skjutits fram snarare an
en minskad marknadsefterfrdgan. En majoritet av affarsom-
radets intakter faktureras i utlandska valutor (USD, EUR och
GBP). Spelindustrin ar fortsatt stark och star for 48 procent
av totala forsaljningen inom Visual Content & Brand.

Under andra kvartalet omsatte affarsomradena IP & Pro-
ducts 2,7 MSEK (3,7) och Games & Apps 1,0 MSEK (1,3).

Investeringar

Betydande investeringar relaterar till produktutveckling
av mobilspel, produkter, mjukvara och varumaérken, och
de uppgar till sammanlagt 17,0 MSEK (15,3) under andra
kvartalet.

Kassaflode och likvida medel

Kassaflédet under andra kvartalet uppgick till -32,3 MSEK
(-17,2) under perioden. Koncernens likvida medel uppgick
till 12,8 MSEK (21,9) per den 30 juni 2022.
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Forsta halvaret

1januari- 30 juni 2022
Nettoomsattningen under perioden uppgick till 159,0
MSEK (122,6). Forklaringen till utvecklingen &r densamma
som for kvartalet.

Justerat EBITDA uppgick till -2,0 MSEK (-22,1). Det
justerade EBITDA exkluderar engadngskostnader om -5,9
MSEK. EBITDA uppgick till -8,0 MSEK (-24,4). Forklaringen
till utvecklingen ar densamma som for kvartalet.

EBIT uppgick till -40,8 MSEK (-50,4) och inkluderar
avskrivningar fér goodwill om -14,5 MSEK och for utveck-
lingskostnader om -9,0 MSEK.

Resultat per aktie fére utspadning uppgick till -0,10
SEK (-0,48) och efter utspadning uppgick den till -0,10
SEK (-0,46).

Nettoomséttningen for Visual Content & Brand uppgick
till 149,4 MSEK (109,5). Forklaringen till utvecklingen ar
densamma som for kvartalet. Affarsomradena IP & Products
omsatte 7,1 MSEK (9,3) och Games & Apps 2,5 MSEK (2,7).

Personal

Genomsnittligt antalet anstéllda i koncernen under peri-
oden uppgick till 215 (285). Minskningen &r ett resultat av
kostnadsoptimeringsprogrammet.

Aktien
Goodbye Kansas Group-aktien (GBK) bytte namn fran
Bublar Group den 3 maj 2021. Aktien noterades pa Nasdaqg
First North Growth Market den 11 november 2019 och var
dessfoérinnan noterad pd NGM MTF fran den 6 november
2017. Aktien har ISIN-kod SE0010270793. Wildeco Ekono-
misk Information AB &r bolagets Certified Adviser.

Antalet aktier uppgick till 390 961 044 och antalet
aktiedgare uppgick till ca 6 900 den 30 juni 2022.

Risker och osdkerhetsfaktorer
Goodbye Kansas Studios ar beroende av att uppna ett
visst kapacitetsutnyttjande for att sikerstalla att fasta kost-
nader tacks.

Verksamhetens ldnsamhet paverkas bland annat av
svackor i orderingédng och forseningar i film-, TV- och VR/



FINANSIELL UTVECKLING

AR-produktioner. Aven férandringar i valutakurser paver-
kar I16nsamheten.

Marknaderna for koncernens tjanster och produkter
befinner sig i en stark tillvaxtfas. Marknadsdynamiken
innebar att det finns en risk for att projekt som koncernen
har investerat i mottas med ett svagt intresse bland slut-
kunder vilket i sin tur resulterar i lagre forséljning &n vantat
med negativa foljder for bade resultat och kassafléden
som foljd. Ett skifte i marknadsdynamiken kan &ven resul-
tera i nedskrivningar av aktiverade utvecklingskostnader.
En férsening i kommersiell lansering eller lagre intakter
an vantat kan fa negativa konsekvenser for koncernens
verksamhet, Idnsamhet och finansiella position.

Forseningar i planerade och pagaende projekt kan
ocksa ha en negativ paverkan pa koncernens verksamhet,
|6nsamhet och finansiella position. Bade marknaden for
mobilspel och XR kdnnetecknas av snabb teknisk och
innovativ utveckling samt tuff konkurrens. Koncernens
konkurrenter kan uppnéa konkurrensférdelar genom ett
mer etablerat varumérke och mer effektiv anvandning av
finansiella, teknologiska och marknadsféringsresurser.

Koncernen bestar av en organisation med begransade
resurser och kan darfér anses vara beroende av ett antal
nyckelanstallda. Koncernen ar dven beroende av att kunna
sakra frilansresurser fér genomforande av projekt. Darut-
over kan koncernens partners tvingas gora prioriteringar
som inte ligger i linje med bolagets vilket kan leda till
forseningar i slutférande av projekt.

Kommentarer om redovisnings- och
varderingsprinciper

Kvartalsrapporten har upprattats enligt Arsredovisningsla-
gen (ARL) och BFNAR 2012:1 (K3). Tillampade redovis-
nings- och varderingsprinciper ar oférandrade jamfort
med de finansiella rapporterna for 2021.

Kommentarer om balansridkningen

Vardet pa koncernens totala goodwill uppgick till ca 64,2
MSEK per den 30 juni 2022. Goodwill skrivs av linjart i
koncernredovisningen under 5 ar fran slutférande av
forvarvet. Ovriga immateriella tillgdngar representerar
varden for egenutvecklad mjukvara och egenutvecklade
varumarken. Mjukvarulésningarna ar verktyg for att 6ka
produktiviteten i arbetsprocesser. Varumarken kan vara
koncept for TV-serier, filmer eller spel dar malet ar att sélja
dessa koncept vidare till projekt och bidra till dess fram-
gang. Vid saddana vidareforsaljningar ar malsattningen att
generera VFX-uppdrag for bolaget. Utvecklingskostnader
skrivs av linjart 6ver 3 ar.
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Finansiering

Koncernen har 64,1 MSEK i extern lanefinansiering, varav
39,2 MSEK redovisas inom langfristiga skulder och 24,9
MSEK inom kortfristiga skulder.

Dartill har koncernen erhallit betydande stod i form
av uppskov av skatteinbetalningar i de svenska bola-
gen, totalt ca 68 MSEK. 11,5 MSEK av dessa redovisas
inom langfristiga skulder, da avbetalningsplaner pa 3 ar
beviljats for dessa, och 56,3 MSEK redovisas annu inom
kortfristiga skulder dven om sannolikheten att betalnings-
planer dven pa dessa kommer att beviljas ar hog.

Kapitalbehov

Kassabehallningen uppgick till 12,9 MSEK (21,9) vid
periodens utgang. Ledningen fortsatter att arbeta aktivt
med finansieringssituationen. Liksom tidigare under aret
ar ledningens bedémning, baserat pa befintlig planering,
att nagon ytterligare kapitalanskaffning inte behovs for att
tacka verksamhetens I6pande rorelsekapitalbehov. Bola-
get har dven en mojlighet att ta in upp till 175 MSEK under
en trearsperiod genom riktade emissioner till LDA Capital.
Om forutsattningarna framgent féréandras kan styrelsen
komma att 6vervaga ytterligare kostnadsbesparingar och/
eller ytterligare kapitalanskaffningar.

Rapportkalendarium

Delarsrapport Q3, jan-sept 2022 18 november 2022

Goodbye Kansas Group samtliga rapporter samt arsredo-
visning finns tillgdngliga pa goodbyekansasgroup.com

Granskning
Denna rapport har inte varit féremal for granskning av
bolagets revisor.

Stockholm den 26 augusti 2022

Styrelsen,
Goodbye Kansas Group AB (publ)



Resultatrakning i ssmmandrag for koncernen

2022 2021 2022 2021 2021
kSEK Q2 Q2 Halvar 1 Halvar 1 Helar
INTAKTER
Nettoomséttning 68 583 63 674 158 999 122 562 263 479
Aktiverat arbete for egen rakning 3 581 5676 6 688 14 392 21195
Ovriga rorelseintikter 3414 4157 4 393 5335 7922
Summa 75578 73507 170 080 142 289 292 597
RORELSEKOSTNADER
Ovriga externa kostnader -39 244 -39 814 -88 522 -74 230 -162 568
Personalkostnader -45 893 -48 648 -89 523 -92 504 -191262
Resultat fore av- och nedskrivningar (EBITDA) -9559 -14 955 -7 965 -24 445 -61234
Avskrivningar och nedskrivningar -16 449 -12 608 -32 833 -25 975 -73 076
Rorelseresultat (EBIT) -26 008 -27563 -40 798 -50 420 -134 309
FINANSIELLA POSTER
Resultat fran 6vriga vardepapper och
langfristiga fordringar -161 - 1139 -6 005 -6 005
Ranteintakter -3 0] 1 3
Rantekostnader -1339 -1090 -3998 -2 345 -12 280
Valutadifferenser och andra finansiella poster 1605 5 359 1310 7277 2 006
Summa finansiella poster 105 4266 -1549 -1073 -16 275
Resultat efter finansiella poster -25903 -23 297 -42 347 -51493 -150 584
Skatt -9 3 -9 330
Uppskjuten skatt 3089 -98 3 089 -98 -93
Periodens resultat -22 823 -23 392 -39 267 -51591 -150 348
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Balansrakning i sammmandrag for koncernen

kSEK 30 juni 2022 30 juni 2021 31dec 2021
TILLGANGAR

Immateriella anldggningstillgangar 196 930 233 887 198 363
Materiella anldggningstillgangar 24 258 28 083 25 393
Finansiella anlaggningstillgangar 5611 5986 5611
Summa anlaggningstillgangar 226 800 267 956 229 367
Kortfristiga fordringar 63 784 53 658 77 332
Kassa och bank 12 828 21866 37950
Summa omsittningstillgangar 76 612 75524 115282
Summa Tillgangar 303411 343480 344649
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Aktiekapital 10 947 3088 10 811
Ovrigt tillskjutet kapital 106 239 189 247 255183
Periodens resultat -39 267 -51591 -150 348
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare 77 919 140 745 115 646
Minoritetsintresse - 4913 6182
Eget kapital 77919 145 658 121828
Avsittning for skatter 4854 8273 7943
Langfristiga skulder 50 739 26 509 50145
Kortfristiga skulder 169 899 163 040 164 733
Summa Skulder 220638 189 549 214 878
Summa Eget kapital och Skulder 30341 343 480 344649
Foretagsinteckningar 18 000 13 320 18 000
Eventualférpliktelser 104 304 13 529 104 304
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Kassaflodesanalys i sammandrag for koncernen

2022 2021 2022 2021 2021
kSEK Q2 Q2 Halvar 1 Halvar 1 Helar
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN
Rorelseresultat (EBIT) -26 008 -27 563 -40 798 -50 420 -134 309
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet 12 827 21615 28 396 29 567 81805
Erhallen ranta mm -3 -3 1 1 3
Erlagd rénta -889 -1090 -2 345 -2 345 -3774
Betald skatt -851 3001 -612 -322 -80
Forandring av rorelsekapitalet 4090 14 908 -7 649 36 202 55 717
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -10834 10 868 -23 008 12 683 -637
INVESTERINGSVERKSAMHETEN
Balanserade utgifter for produktutveckling -16 988 -15 342 -28 595 -26 471 -33 354
Forsaljning av immateriella anlaggningstillgangar - 1 - 4 -
Investeringar i materiella anldggningstillgangar -861 135 -1405 -995 -2 050
Forséljning av materiella anlaggningstillgangar - - - - a7
Forvarv av koncernféretag -4 366 -105 -4 366 -599 -599
Ovriga forandringar finansiella tillgdngar - - - 669 669
Avyttring av finansiella anlaggningstillgdngar - - - - 225
Kassaflode fran investeringsverksamheten -22 215 -15 271 -34 366 -27 355 -34 638
FINANSIERINGSVERKSAMHETEN
Foretradesemission - - - - 53 976
Upptagna lan 3043 - 36 111 25000 25 000
Aterbetalning av 1an -2 327 -12778 -3 881 -13 729 -29 370
Transaktioner med minoritet - - - - =174
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 716 -12 778 32230 11 271 47 865
Periodens kassaflode -32333 -17181 -25144 -3401 12590
Likvida medel vid periodens borjan 45154 39159 37950 25 336 25 336
Kursdifferens likvida medel 6 -1n2 22 -69 24
Likvida medel vid periodens slut 12 828 21866 12 828 21 866 37 950
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Eget kapital

Forandring av eget kapital

Ovrigt Annat eget Moder-

tillskjutet kapital inkl. foretagets Minoritets-  Totalt eget
kSEK Aktiekapital kapital ~ arets resultat aktiedgare intresse kapital
Ingaende balans 1 januari 2021 2862 343772 -172 507 174 127 4776 178903
Periodens resultat -51 591 -51 591 -51 591
Apportemission, GBK Holding 161 15139 15 300 15 300
Emissionskostnader 65 5940 6 005 6 005
Férvarv av minoriteter -750 -750 -750
Omrakningsdifferens -115 -115 -115
Balans per 30 juni 2021 -2231 -2231 137 -2094
Periodens resultat 3088 364101 -226 444 140745 4913 145658
Emission, Tillaggskopeskilling Sayduck -98 757 -98 757 -98 757
Foretradesemission 7722 56 268 36 031 100 022 100 022
Emissionskostnader -18 063 -18 063 -18 063
Forvarv av minoriteter -5 592 -5 592 1269 -4 323
Omrékningsdifferens -2 709 -2 709 - -2 709
Utgaende balans 31 december 2021 10810 402306 -297 470 115 646 6182 121828
Ingaende balans 1januari 2022 10810 402 306 -297 470 115 646 6182 121 828
Periodens resultat -39 267 -39 267 -39 267
Kvittningsemission, 7 mars 2022 137 4 643 4780 4780
Emissionskostnader -15 -15 -15
Férvarv av minoriteter 1817 1817 -6 182 -4 365
Omréakningsdifferens -5042 -5042 - -5042
Balans per 30 juni 2022 10947 402291 -335 319 77919 -0 77919
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