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Sammanfattning

NYCKELTAL KONCERNEN Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Nettoomsättning (msek) 1.4 1.7 7.7

Rörelseresultat (msek) -0.4 -0.3 -0.7

EBITDA (msek) -0.3 -0.1 -0.1

Periodens resultat (msek) -0.4 -0.3 -0.7

Balansomslutning (msek) 6.7 7.5 7.0

Resultat per aktier (kr) -0.01 -0.01 -0.02
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Nettoomsättning 

Koncernens nettoomsättning under Q1 2025 uppgick till 1.4 MSEK, jämfört med 1.7 MSEK Q1 2024. 

EBITDA 

Periodens EBITDA uppgick till -0.3 MSEK i Q1 2025 jämfört med -0,1 MSEK i Q1 2024. 

 

Rörelsens resultat efter finansiella poster 

Game Chests resultat efter finansiella poster Q1 2025 uppgick till -0.4 MSEK, jämfört med -0.3 MSEK i Q1 2024.

 

Periodens resultat 

Periodens resultat uppgick till -356,770 SEK i Q1 2025, jämfört med  -339,050 SEK i Q1 2024.

Viktiga händelser under Q1 2025 

 

Kwizit uppnådde under kvartalet en central milstolpe i utvecklingen inför den planerade lanseringen i Sverige. 



Verkställande direktör 
Krister Elmgren
har ordet

SIDA 3
GAME CHEST GROUP AB (PUBL)

Vi inleder året med fortsatt fokus på att leverera långsiktigt 

värde genom våra produkter. För Wurm Online har vi under 

kvartalet sett en stabil spelarbas och fortsatt engagemang, 

men redovisar något lägre intäkter jämfört med föregående 

period. Detta förklaras främst av att våra intäkter för Wurm 

Online enbart genereras i Euro och Dollar, samtidigt som 

valutakursen försvagats under kvartalet. I lokal valuta 

påverkar detta resultatet negativt, trots i grunden stabil 

försäljning i respektive valuta.

 

 

2025 Q1

Totala intäkter (Mkr) 1.4  

Resultat efter finansiella poster (MKr) -0.35  

2024 Q1

Totala intäkter (Mkr) 1.7  

Resultat efter finansiella poster (MKr)   -0.33

Kwizit 

Under kvartalet lanserade vi även vår nya spelprodukt 

Kwizit, initialt med fokus på den svenska marknaden. 

Sverige är en utmärkt introduktionsmarknad tack 

vare dess tekniska mognad, höga spelintresse och 

starka användarbeteende. Lanseringen har skett utan 

marknadsföringsinsatser, då dessa är planerade till 

kommande kvartal. Det är ett medvetet och strategiskt 

val för att säkerställa att alla intäktsdrivande funktioner 

i produkten är fullt fungerande innan vi skalar upp. Den 

positiva responsen hittills stärker vår tro på produkten, och 

vi planerar nu för en gradvis och global lansering.

Det är fortsatt avgörande att vi arbetar kostnadseffektivt, 

samtidigt som vi bygger spel med internationell potential. 

Våra satsningar är långsiktiga och bygger på ett fundament 

av community-nära utveckling, skalbarhet och tydliga 

intäktsmodeller. 

Framåt ser jag fram emot att fortsätta stärka Wurm Online 

genom vår uppdaterade Roadmap, samtidigt som vi tar 

nästa steg med Kwizit – både vad gäller funktionalitet och 

spelartillväxt. 

Vi har startat året med fokus och framåtrörelse – upp till 

bevis, nu kör vi! 

Krister ”Kwizter” Elmgren

 Verkställande Direktör

 Game Chest Group AB (Publ)

 krister.elmgren@gamechestgroup.se
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Verksamheten i korthet

Affärsidé 

Game Chests affärsidé är att erbjuda innovativa och digitala plattformar riktade mot spelmarknaden och som genom

effektiv samt skalbar teknik bidrar till ökad spelglädje för gamers över hela världen. Vårt fokus ligger på att leverera en

förstklassig kundupplevelse och kontinuerlig tillväxt under en effektiv kostnadsstruktur. Vi gör det genom våra primära

affärsområden GameChest: Games on demand B2B och Game Chest: Games on Demand B2C där även Game Chest Origi-

nal Games ingår.  

 

Affärsmodell 

Bolaget driver försäljning av digitala produkter och tjänster mot spelintresserade världen över i alla åldrar. Försäljningen

sker i dagsläget inom följande ramar: Abonnemangsförsäljning av spel, direktförsäljning av spel, annonsförsäljning, bil-

jettförsäljning, försäljning av medlemskap och genom affiliate-verksamhet där alla försäljningskanaler riktas åt samma

målgrupp; spelintresserade. Vilket möjliggör för bolaget att kunna erbjuda samma kund olika tjänster och produkter

inom andra segment av marknaden. 

 

Ekosystem 

Game Chests alla plattformar, produkter och tjänster driver sin verksamhet inom spelmarknaden. Under åren som

gått har bolaget arbetat med att bygga upp dess egna ekosystem i ett syfte av att finna och nyttja synergier mellan

bolagets alla produkter. Koncernen har därmed delat upp dess plattformar och tjänster inom två affärsområden: Game

Chest: Games on Demand B2B och Game Chest Games on Demand B2C, där även Game Chest Original Games ingår. 

 

Vision 

Game Chests vision är att bli en ledande aktör inom spelmarknaden via skalbara plattformar och produkter i markna-

dens olika segment. Bolagets mål är att erbjuda lösningar till kunder genom plattformar, produkter och tjänster.
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Koncernstruktur

Code Club AB 

Dotterbolaget Code Club lanserade för första gången Wurm Online år 2012. Game Chest genomförde 2019 ett

förvärv av bolaget, dess anställda och varumärket Wurm. I Code Club AB finns det i dagsläget 15 st dedikerade

medarbetare och över 50 st volontärarbetare. 

 

LanPortal GLHF AB 

I bolagets dotterbolag LanPortal GLHF bedrivs plattformarna Esportrait och Ticsail som riktar in sig inom business

to business delen av koncernen och driver verksamhet mot evenemangsarrangörer. 

Översikt av koncernstrukturen 

Game Chest består i dagsläget av moderbolaget Game Chest Group AB (Sverige) och dess dotterbolag Code Club

AB (Sverige) och LanPortal GLHF AB (Sverige). 

MODERBOLAG

Game Chest Group AB

DOTTERBOLAG

Code Club AB

DOTTERBOLAG

Lanportal GLHF AB
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1. Förvärv & utveckling 

Game Chests tillväxtstrategi

ligger inom organisk tillväxt

och egenutveckling samt för-

värvad tillväxt av verksamhe-

ter, egna IP:n, Plattformar

och stödjande system inom

spelindustrin.

2. Integration i ekosystem 

Vardera förvärv integreras i

ekosystemet där GCG sedan

applicerar resurser och

kunskap för att bidra med

förvärvets vidareutveckling

och framtid.

3.Synergism 

Synergier är bolagets styrka.

Arbetet med att identifiera

var ett förvärv kan gynna och

gynnas av den resterande

verksamheten är koncernens

nyckel arbete.

4. Skalbar tillväxt 

Vid ett förvärv, stort som

litet växer verksamheten och

bolaget. Vid tillväxt kan bola-

get även genomföra förvärv

av större karaktär och då se

en skalbar tillväxt.

Tillväxtstrategi
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Finansiell
översikt
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Flerårsöversikt koncernen Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Totala Intäkter (Mkr) 1.5 1.7 7.9

EBITDA (Mkr) -0.3 -0.1 -0.1

Resultat efter finansiella poster (Mkr) -0.4 -0.3 -0.6

Balansomslutning (Mkr) 6.7 7.5 7.0

Soliditet 79.0% 80.0% 81.2%

Resultat per aktier (kr) -0.01 -0.01 -0.02

Flerårsöversikt modern Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Totala Intäkter (Mkr) 0.7 0.7 2.8

EBITDA (Mkr) 0.0 0.0 -0.2

Resultat efter finansiella poster (Mkr) -0.1 0.0 -0.4

Balansomslutning (Mkr) 10.0 10.5 10.0

Soliditet 89.8% 88.9% 90.7%

Resultat per aktier (kr) 0.00 0.00 -0.01

Finansiell översikt 
Översikt av koncernen

Insynspersoner per 2025-03-31 

Krister Elmgren  VD

Ali Ghafori  Styrelseordförande

Peyman Pournouri Ledamot

Jihad Omeirat  Ledamot 

 

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisor.

Bolaget har per 2025-03-31  

 33,685,483  aktier 

 

Kommande rapporter 2025-2026 

Årsstämma     30 maj

Kvartalsrapport två    22 augusti

Kvartalsrapport tre    21 november

Bokslutskommuniké   20 februari 2026
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Intäkter Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Nettoomsättning 1,430,229 1,713,958 7,690,640

Övriga intäkter 84,682 6,207 188,689

Summa intäkter 1,514,911 1,720,165 7,879,329

Rörelsens kostnader

Handelsvaror -794,349 -952,315 -4,023,620

Övriga externa kostnader -584,017 -363,144 -2,004,633

Personalkostnader -458,079 -462,430 -1,748,785

Av- & nedskrivningar av materiella och immateriella an-
läggningstillgångar

-28,064 -243,246 -588,321

Övriga rörelsekostnader -7,514 -37,425 -188,577

Summa rörelsens kostnader -1,872,024 -2,058,561 -8,553,936

Rörelseresultat -357,113 -338,396 -674,607

Finansiella intäkter 840 792 44,339

Finansiella kostnader -498 -1,447 -3,740

Summa finansiella poster 342 -655 40,599

Resultat efter finansnetto -356,770 -339,050 -634,008

Skatt på årets resultat 0 -33,145

Årets resultat -356,770 -339,050 -667,153

Varav hänförligt till minoriteten -48,137 -22,598 21,868

Varav hänförligt till moderföretagets aktieägare -308,633 -316,453 -689,021

Summa -356,770 -339,050 -667,153

Antal aktier 33,685,483 33,685,483 33,685,483

Resultat per aktie -0.01 -0.01 -0.02

EBITDA -329,048 -95,150 -86,286

Finansiell översikt 
Koncernens resultaträkning
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Tillgångar Q1-25 Q1-24 Helår 2024

Anläggningstillgångar

Goodwill 0 235,652 0

Balanserade kostnader 196,449 333,936 224,514

Summa immateriella AT 196,449 569,588 224,514

Finansiella anläggningstillgångar

Andra långfristiga fordringar 2,500,000 1,000,000 1,500,000

Summa Finansiella AT 2,500,000 1,000,000 1,500,000

Varulager m.m.

Färdiga varor och handelsvaror 108,006 222,961 108,006

Summa kortfristiga fordringar 108,006 222,961 108,006

Kostfristiga fodringar

Kundfordringar 92,563 303,978 213,865

Övriga kortfristiga fordringar 173,738 186,786 193,605

Förutbetalda kostnader och upplupna intäkter 214,344 387,287 299,793

Summa kortfristiga fordringar 480,645 878,050 707,263

Kassa och Bank

Kassa och bank 3,428,517 4,842,400 4,434,262

Summa kassa och bank 3,428,517 4,842,400 4,434,262

Summa omsättningstillgångar 4,017,168 5,943,411 5,249,531

Summa tillgångar 6,713,616 7,513,000 6,974,044

Finansiell översikt 
Koncernens balansräkning
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Eget kapital och skulder Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Aktiekapital 3,368,548 3,368,548 3,368,548

Övrigt tillskjutet kapital 28,957,351 28,957,351 28,957,351

Annat eget kapital inkl årets resultat -27,255,546 -26,574,345 -26,946,913

Minoritetsintresse 234,596 238,268 282,734

Summa eget kapital 5,304,949 5,989,822 5,661,720

Kostfristiga skulder

Leverantörsskulder 439,589 467,580 307,186

Aktuella skatteskulder 14,335 31,929 44,554

Övriga kortfristiga skulder 121,844 258,862 161,710

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 832,899 764,807 798,874

Summa kortfristiga skulder 1,408,667 1,523,177 1,312,324

Summa eget kapital och skulder 6,713,616 7,513,000 6,974,044

Finansiell översikt 
Koncernens balansräkning
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Aktiekapital Pågående 
nyemission

Fond för utv-
kostnader

Övrigt 
tillskjutet 

kapital

Annat eget 
kapital 

inkl. årets 
resultat

Totalt

Helår 2024

Ingående balans 2024-01-01 3,368,548 0 28,957,351 -25,997,025 6,328,874

Förändring av minoritetsintresse 21,868 21,868

Periodens  resultat -689,021 -689,021

Utgående balans 2024-12-31 3,368,548 0 28,957,351 -26,664,179 5,661,720

Q1 2025 Aktiekapital Pågående 
nyemission

Fond för utv-
kostnader

Övrigt 
tillskjutet 

kapital

Annat eget 
kapital 

inkl. årets 
resultat

Totalt

Ingående balans 2025-01-01 3,368,548 0 28,957,351 -26,664,179 5,661,720

Omräkningsdifferenser 0

Förändring av minoritetsintresse -48,138

Periodens resultat -308,633

Utgående balans 2025-03-31 3,368,548 0 28,957,351 -26,664,179 5,304,949

Minoritetsintresse  

IB 282,734

UB 234,596

Förändring -48,138

Lika med minoritetens andel av resul-
tatet

             

Finansiell översikt 
Förändringar i koncernens egna kapital
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 Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Resultat efter finansiella poster -356,770 -339,050 -634,008

Justering för poster som inte ingår i kassaflödet 28,064 243,246 588,321

Betald inkomstskatt -41,231 -5,130 -25,867

Kassaflöde från den löpande verksamheten -369,937 -100,935 -71,554

Förändring av varulager 0 0 114,955

Förändring av rörelsefordringar 237,630 -174,697 -9,040

Förändring av rörelseskulder 126,562 74,633 -143,498

Kassaflöde från förändringar av rörelsekapital -5,744 -200,999 -109,137

Kassaflöde efter förändring av rörelsekapital -5,744 -200,999 -109,137

Investeringsverksamheten

Investeringar i immateriella anläggningstillgångar 0 0 0

investeringar i finansiella anläggningstillgångar -1,000,000 0 -500,000

Kassaflöde från investeringsverksamhet -1,000,000 0 -500,000

Nyemission 0 0 0

Kassaflöde efter investeringsverksamheten -1,005,744 -200,999 -609,136

Periodens kassaflöde -1,005,744 -200,999 -609,136

Likvida medel vid periodens början 4,434,262 5,043,399 5,043,399

Likvida medel vid periodens slut 3,428,517 4,842,400 4,434,262

Finansiell översikt 
Koncernens kassaflödesanalys
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 Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Intäkter

Nettoomsättning 631,421 673,996 2,610,145

Övriga intäkter 77,914 0 175,932

Summa Intäkter 709,335 673,996 2,786,077

Rörelsens kostnader

Övriga externa kostnader -428,376 -280,475 -1,786,658

Personalkostnader -319,862 -322,326 -1,181,922

Övriga rörelsekostnader -1,977 -24,258 -32,771

Avskrivningar -28,064 -85,845 -195,268

Summa rörelsens kostnader -778,279 -712,905 -3,196,619

Rörelseresultat -68,943 -38,909 -410,542

Finansiella poster

Finansiella intäkter 23 64 41,198

Räntekostnader och liknande resultatposter -498 -56 -1,136

Summa finansiella poster -475 8 40,062

Resultat efter finansnetto -69,418 -38,901 -370,480

Resultat per aktie 0.00 0.00 -0.01

EBITDA -40,879 46,936 -215,275

Finansiell översikt 
Moderbolagets resultaträkning
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Tillgångar Q1-25 Q1-24 Helår 2024

Anläggningstillgångar

Immateriella anläggningstillgångar

Balanserade kostnader 196,449 333,936 224,514

Summa immateriella anläggningstillgångar 196,449 333,936 224,514

Finansiella anläggningstillgångar

Andelar i koncernföretag 5,088,502 5,088,502 5,088,502

Andra långfristiga fordringar 2,500,000 1,000,000 1,500,000

Summa finansiella anläggningstillgångar 7,588,502 6,088,502 6,588,502

Summa anläggningstillgångar 7,784,951 6,422,438 6,813,016

Omsättningstillgångar

Varulager m.m.

Färdiga varor och handelsvaror 108,006 222,961 108,006

Summa varulager m.m 108,006 222,961 108,006

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 275,625 598,125 15,625

Fordringar hos koncernföretag 45,311 9,012 75,042

Övriga kortfristiga fordringar 55,019 15,723 5,595

Förutbetalda kostnader och upplupna intäkter 89,148 107,928 51,950

Summa kortfristiga fordringar 465,103 730,787 148,212

Kassa och bank

Kassa och bank 1,632,833 3,169,318 2,908,849

Summa kassa och bank 1,632,833 3,169,318 2,908,849

Summa omsättningstillgångar 2,205,942 4,123,066 3,165,067

Súmma tillgångar 9,990,893 10,545,505 9,978,082

Finansiell översikt 
Moderbolagets balansräkning
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Eget kapital och skulder Q1-25 Q1-24 Helår 2024

Eget kapital 

Bundet eget kapital

Aktiekapital -3,368,548 -3,368,548 -3,368,548

Summa bundet eget kapital -25,303,040 -25,303,040 -25,303,040

Överkursfond 25,303,040 25,303,040 25,303,040

Balanserad resultat -19,625,353 -19,254,873 -19,254,873

Periodens resultat -69,418 -38,901 -370,480

Summa fritt eget kapital 5,608,269 6,009,266 5,677,687

Summa Eget Kapital 8,976,817 9,377,814 9,046,235

Kortfristiga skulder

Leverantörsskulder 108,748 129,814 51,340

Skulder till koncernföretag 0 73,812 0

Övriga kortfristiga skulder 84,429 211,258 93,633

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 820,899 752,807 786,874

Summa kortfristiga skulder 1,014,076 1,167,691 931,847

Summa eget kapital och skulder 9,990,893 10,545,505 9,978,082

Finansiell översikt 
Moderbolagets balansräkning



SIDA 18
GAME CHEST GROUP AB (PUBL)

 
Aktiekapital

 
Pågående

nyemission
Över-

kursfond

 
Balanserat

resultat

 
Årets 

resultat
Totalt

Helåret 2024

Ingående balans 2024-01-01 3,368,548 0 25,303,040 -18,854,310 -400,563 9,416,715

Omföring resultat föregående år -400,563 400,563 0

Periodens resultat -370,480 -370,480

Utgående balans 2024-12-31 3,368,548 0 25,303,040 -19,254,873 -370,480 9,046,235

Q1 2025

Ingående balans 2025-01-01 3,368,548 0 25,303,040 -19,254,873 -370,480 9,046,235

Omföring resultat föregående år -370,480 370,480 0

Periodens resultat -69,418 -69,418

Utgående balans 2025-03-31 3,368,548 0 25,303,040 -19,625,353 -69,418 8,976,817

Finansiell översikt 
Förändringar i moderbolagets egna kapital
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Moderföretagets kassaflödesanalys Q1 2025 Q1 2024 Helår 2024

Resultat efter finansiella poster -69,418 -38,901 -370,480

Justering för poster som inte ingår i kassaflödet 28,064 85,845 195,268

Summa -41,354 46,944 -175,212

Kassaflöde från den löpande verksamheten -41,354 46,944 -175,212

Förändring av varulager 0 0 114,955

Förändring av rörelsefordringar -316,890 -105,687 480,055

Förändring av rörelseskulder 82,228 225,265 -13,745

Kassaflöde från förändringar av rörelsekapital -276,016 166,522 406,053

Kassaflöde efter förändring av rörelsekapital -276,016 166,522 406,053

Investeringsverksamheten

Investeringar i immateriella anläggningstillgångar 0 0 0

investeringar i finansiella anläggningstillgångar -1,000,000 -35,000 -535,000

Kassaflöde från investeringsverksamhet -1,000,000 -35,000 -535,000

Nyemission 0 0 0

Kassaflöde efter investeringsverksamheten -1,276,016 131,522 -128,947

Periodens kassaflöde -1,276,016 131,522 -128,947

Likvida medel vid periodens början 2,908,849 3,037,797 3,037,797

Likvida medel vid periodens slut 1,632,833 3,169,318 2,908,849

Finansiell översikt 
Moderbolagets kassaflödesanalys
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Redovisningsprinciper m.m 

 

Allmänna redovisningsprinciper. 

Årsredovisningen har upprättats enligt årsredovisningslagen (1995:1554) och BFNAR 2012:1  

Årsredovisning och koncernredovisning (K3): 

 

Koncernredovisning. 

Koncernredovisningen är upprättad enligt förvärvsmetoden. Koncernredovisningen omfattar moderföretaget samt dess dot-

terföretag. Med dotterföretag avses de företag i vilka moderföretaget, direkt eller indirekt, har ett bestämmande inflytande. 

Intresseföretag ingår i koncernredovisningen enligt kapitalandelsmetoden. Som intresseföretag räknas de företag i vilka 

moderföretaget har ett betydande men inte bestämmande inflytande. 

I koncernredovisningen faller koncernföretagens bokslutsdispositioner bort och ingår i det redovisade resultatet efter avdrag 

för uppskjuten skatt. Detta innebär att koncernföretagens obeskattade reserver i koncernens balansräkning fördelas mellan 

uppskjuten skatteskuld och eget kapital. 

Utöver vad som framgår om bokslutsdispositioner och obeskattade reserver så överensstämmer samtliga i koncernredovis-

ningen tillämpade redovisnings- och värderingsprinciper med de som beskrivs och tillämpas av moderföretaget. 

 

Periodisering av betalande abonnemang 

Koncernens försäljning av abonnemang i dess diverse plattformar säljs inom olika tidsramar. Bolaget har ej periodiserat 

dessa, som exempel har de intäkter som kommit från årsabonnemang under Q4 fullt bokförts i kvartalets försäljning och 

kommer då återkomma under kommande års Q4.

Tilläggsupplysningar
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Anläggningstillgångar. 

Materiella och immateriella anläggningstillgångar redovisas till anskaffningsvärde minskat med ackumulerade avskrivningar 

och eventuella nedskrivningar. 

Materiella anläggningstillgångar har delats upp på betydande komponenter när komponenterna har väsentligt olika

nyttjandeperioder.

 

Avskrivningsbart belopp utgörs av anskaffningsvärdet minskat med ett beräknat restvärde om detta är väsentligt. Avskriv-

ning sker linjärt över den förväntade nyttjandeperioden. 

Följande avskrivningstider tillämpas:

 

Immateriella anläggningstillgångar:

Goodwill  5 år 

 

Varulager. 

Varulagret har värderats till det lägsta av dess anskaffningsvärde och dess nettoförsäljningsvärde på balansdagen. Med 

nettoförsäljningsvärdet avses varornas beräknade försäljningspris, minskat med försäljningskostnader. Den valda värderings-

metoden innebär att eventuell inkurans i varulagret har beaktats. 

 

Omräkning av poster i utländsk valuta. 

Fordringar och skulder i utländsk valuta har värderats till balansdagens kurs. Kursvinster och kursförluster på rörelseford-

ringar och rörelseskulder redovisas i rörelseresultatet medan kursvinster och kursförluster på finansiella fordringar och skul-

der redovisas som finansiella poster. 

 

Fordringar, skulder och avsättningar. 

Om inget annat anges ovan värderas kortfristiga fordringar till det lägsta av dess anskaffningsvärde och det belopp varmed 

de beräknas bli reglerade. Långfristiga fordringar och långfristiga skulder värderas efter det första värderingstillfället till 

upplupet anskaffningsvärde. Övriga skulder och avsättningar värderas till de belopp varmed de beräknas bli reglerade. Övriga 

tillgångar redovisas till anskaffningsvärde om inget annat anges ovan.

Tilläggsupplysningar
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