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$ Fractal

Delarsrapport
Andra kvartalet

» Nettoomsattningen minskade med 65,3 procent till 74,7 MSEK. Utvecklingen
pdverkades av kraftigt okade DRAM-priser och en svagare marknadssituation,
vilket dédmpade efterfrdgan och medforde lagre forsaljningsvolymer, sarskilt
inom chassikategorin. Slutkundsférsaljningen beddms samtidigt ha varit
vasentligt hogre an inforsaljningen under kvartalet, vilket bidrog till en fortsatt
lagerreduktion i distributionsledet.

» Produktmarginalen forbdttrades till 39,2 procent fréin 35,6 procent, framst
till foljd av en starkare USD, l&gre frakt- och tullkostnader samt en férbattrad
produktmix. Effekten motverkades delvis av hogre férsaljningsrabatter.

» EBITDA uppgick till -23,4 MSEK och justerad EBITDA till -20,3 MSEK. Skillnaden
avser omstruktureringskostnader om 3,1 MSEK. Besparingsprogrammet har boérjat
ge effekt och vantas f& ett successivt storre genomslag under andra halvéret
samt heldrseffekt under 2027.

» Det operativa kassaflodet uppgick till 3,8 MSEK och nettokassan uppgick till 18,0
MSEK vid kvartalets utgdng.

» Resultat per aktie minskade till -0,8 SEK frén 0,2 SEK.

FRACTAL GAMIN

Belopp i MSEK Q22026 Q22025 A jan-jun 2026 jan-jun 2025 A jul-jun 25/26 Helar 2025
Nettoomsattning 74,7 215,4 -65% 2131 4414 -52% 581,2 809,5
Nettoomsattning, MUSD 8,0 22,3 -64% 23,1 43,4 -47% 62,0 82,3
Produktresultat 29,3 76,7 -62% 83,4 168,0 -50% 220,7 305,2
Produktmarginal, % 39,2 35,6 391 38,1 38,0 377
EBITDA -23,4 19,8 -218% —22)1 57,1 -139% -1,3 778
EBITDA-marginal, % -31,3 92 -10,4 129 -0,2 9,6
Justerad EBITDA -20,3 19.8 -203% -19,0 57,1 -133% 1.8 778
Justerad EBITDA-marginal, % -27,2 92 -89 129 0,3 Xe)
EBIT -31,2 13,0 -341% =37, 43,6 -185% -30,5 50,2
EBIT-marginal, % -41,8 6,0 -17,4 Q9 -5,2 6,2
Justerad EBIT -28,]1 13,0 -317% -34,0 43,6 -178% -274 50,2
Justerad EBIT-marginal, % =377 6,0 -159 Q9 -4,7 6,2
Operativt kassaflode 3,8 56 27] 78,3 -35,1 16,1
Rantebdrande nettoskuld -18,0 -65,7 -18,0 -65,7 -18,0 3,3
Resultat per aktie, SEK -0,8 0,2 -1,0 09 -0,8 1,1

USD/SEK, genomsnitt

9.8
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VD har ordet

Lageranpassning tynger
omsattningen

Den svaga marknadssituationen som vi beskrev efter forsta
kvartalet har som vantat bestétt. Trots ett starkt intresse
for gaming har kraftigt stigande DRAM-priser, drivna av
investeringar i Al och datacenter, dédmpat efterfrégan frén
slutkonsumenterna.

Detta har temporart fatt véra partners att kraftigt
reducera inkdpen for att anpassa sina lager, som
dimensionerats for en hogre efterfragenivé. Lagernivéerna
i véra forsaljningskanaler i Americas och APAC né&dde
balans under andra kvartalet, medan EMEA vantas nd
motsvarande nivé under tredje kvartalet.

For att méta marknadslaget har vigenomfort omfattande
kostnadsanpassningar som vantas forbattra Ionsamheten
frdn andra halvéret.

Temporart svag inforsaljning ger
negativt resultat

Nettoomsattningen minskade med 65,3% till 74,7 MSEK
och den organiska foérsaljningen minskade med 64,3%.
Jamférelsetalen var mycket starka dé andra kvartalet 2025
var Fractals nast starkaste kvartal.

Forsaljningen frén &terforsdljare till slutkund minskade med

28%, och sammantaget stérkte vi marknadsandelarna i
vara nyckelmarknader. Sedan februarihar vér rapporterade
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slutkundsférsaljning stabiliserats strax dver 4 MUSD per
mdnad, med viss forbattring under juni och juli, delvis till foljd
av Prime Day. Det indikerar att nedgdngen i efterfrégan
avtagit, dven om marknaden fortsatt ar démpad och
kdpbeteendet mer kampanjdrivet.

\els
inforsaljningen med mer &n 60%. Detta forklaras av att

rapporterade slutkundsférsaljning &versteg
vara partners reducerade inkdpen for att anpassa sina
lagernivéer. Nettoomsdattningen minskade darfér betydligt
mer an den underliggande efterfrédgan. Detta var sarskilt
tydligti EMEA, dar svag inforsaljning stod i kontrast till den
starkaste utvecklingen i slutkundsférsaljning bland véra
regioner. Nedgd&ngen var storstinom komponentberoende
DIY-produkter som chassin, vattenkylare och PSU.

Den svaga marknadssituationen har ocksé pdverkat
utvecklingen och etableringen av véra nya kategorier.
Aven om resultaten &nnu inte motsvarar véra ambitioner
har lanseringarna av Refine och Scape etablerat
Fractal i tvéd nya kategorier. For att starka var position
och forsaljning inom kategorierna fokuserar vi pd att
forbattra befintliga produkter och accelerera fornyelsen
av portfoljen. Parallellt prioriterar vi kategorierna inom
véra marknadsinvesteringar, okar kanalaktiveringen och
arbetar for bredare retaildistribution och exponering.

Den lagre forsaljningen péverkade resultatet
vasentligt. EBITDA uppgick till -23,4 MSEK. Exklusive
omstruktureringskostnader om 3,1 MSEK uppgick EBITDA
till -20,3 MSEK. Produktmarginalen starktes till 39,2%
(85,6), dar positiv valutaeffekt samt lagre frakt- och
tariffkostnader motverkades av hogre rabatter till foljd av
en mer kampanjdriven marknad. Det operativa kassaflodet
uppgick till 3,8 MSEK (5,6) och kvartalet avslutades med en
nettokassa om 18,0 MSEK (65,7). Rorelsekapitalet vantas
belasta kassaflédet mer under andra halvaret an under
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det forsta. Vi gér samtidigt in i perioden med en nettokassa
och omforhandlade bankvillkor som ger oss god finansiell
flexibilitet.

Kostnadsatgdrder anpassar oss
till det nya marknadslaget

Kostnadsprogrammet frédn andra kvartalet har boérjat
ge effekt och kraftigt reducerade inkop har starkt
kassaflodet. Samtidigt fortsatter vi med ytterligare
strukturella féorandringar féor att minska kostnadsbasen
och 6ka den operativa effektiviteten. Sammantaget
kommer organisationen, inklusive konsulter, att minska
med cirka 20% under 2026. Vi beddmer ytterligare
omstruktureringskostnader om cirka 6-9 MSEK under
andra halvéret.

Tillsammans vantas dessa dtgdrder successivt starka
ldnsamheten under andra halvéret 2026. Med full effekt
frén dArsskiftet vantas var fasta operativa kostnadsbas
2027 vara cirka 20% lagre an 2025. Vi foljer samtidigt
marknadsutvecklingen ndra och kommer att anpassa
verksamheten ytterligare om det behdvs.

Utsikterna for &terbetalning av tidigare erlagda IEEPA-
tariffer har starkts ytterligare och vi forvantar oss
&terbetalning under andra halvaret. Det sammmanlagda
vardet uppgar till cirka 2,5 MUSD och vantas pé&verka béde
resultat och kassaflode positivt. Samtidigt fortsatter den
lagre tariffoordan att bidra positivt till produktmarginalen.

Fortsatt starkt intresse for gaming

Det underliggande intresset for gaming ar starkt. Steam
fortsatter n& rekordnivéer, vilket visar att utmaningarna
finns p& h&rdvarumarknaden.

Under kvartalet lanserade vi Pop 2 Vision, vart forsta
full vision-chassi, med ett mycket positivt mottagande.
Under andra halvéret fortsatter vi att leverera p& vér
produktroadmap med nya lanseringar, samtidigt som
vi Okar kampanjaktiviteten och starker samarbetet med
systemintegratorer for att bredda rackvidden for vara
produkter.

DRAM-situationen vantas samtidigt fortsatta péaverka
nartid. Vi
underliggande efterfrigan kommer att forbli ddmpad,

marknaden i beddmer darféor att den
men gradvis forbattras. | takt med att lageranpassningen
avtar vantas nettoomsattningen utvecklas

mer i linje med den underliggande

efterfrégan an under andra

kvartalet.

Anpassningarna av
verksamheten till dagens
marknad ger oss goda
forutsattningar att
starka [dnsamheten,
med betydande
ytterligare potential

nar marknaden

dver tid

dterhamtar sig.

Jonas Holst, VD
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Marknadsutveckling och trender

Tecken pd en platd for minnespriser i en
allt mer komplex komponentmarknad

| Q1 rapporterade vi kraftiga prisokningar p& DRAM med uppgéngar
pd& 90-95% jamfort med 2025. Infér det andra kvartalet estimerade
TrendForce ytterligare prisokningar p& 50-60%. Utfallet blev dock
betydligt mer balanserat. DDR5-priserna stabiliserades och var relativt
oférandrade mot slutet av andra kvartalet, samtidigt som aldre DDR4-
moduler sjonk i pris med cirka 10% i juni jamfért med maj. Detta tyder
pd& att delar av minnesmarknaden kan ha nétt ett nytt normallage efter
de exceptionella prisuppgdngarna i borjan av dret.

Aven priserna for lagring 6kade dé& volymer fortsatt prioriteras mot
datacenter, Al-infrastruktur och enterprise-segmentet. Konsumentpriserna
for 1 TB SSD-enheter 6kade med cirka 20-30% under Q2 jamfért med
okningen om 50-60% under Q1, men visade mot slutet av kvartalet tecken
pd stabilisering i likhet med utvecklingen p&d DRAM-marknaden.

Grafikkortsmarknaden pdéverkas ocksé av de héga minneskostnaderna.
Prisokningarna for konsumentkort har blivit tydligt segmenterade, dar
instegsmodeller har sett ékningar pd& cirka 5%, mellanklassen 5-15%
och premiumsegmentet 15-40% eller mer. Prispremierna ar darmed
storst i de ovre prestandasegmenten medan efterfrégan i allt stérre
utstrackning koncentreras till instegs- och mellanklassen. Samtidigt
fortsatte marknaden att praglas av spekulationer kring uppdaterade
modellprogram i de I&gre prissegmenten samt ndr man kan férvanta sig
ndsta generations RTX-serie, baserad p& NVIDIAs Rubin-arkitektur. Nagra
konkreta lanseringsplaner fradn Nvidia har dock annu inte presenterats.
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Resultatet av okade komponentpriser blir en marknad dar
mdnga konsumenter vdljer att avvakta uppgraderingar i véntan
p& nya produktlanseringar och en mer férutsdgbar prisbild for
komponentmarknaden. Samtidigt p&gdr en successiv anpassning till ett
hogre kostnadslage for PC-byggande dar det spekuleras att en bredare

marknadsacceptans gradvis utvecklas.

Fran hela system till selektiva
uppgraderingar

Q2 sande flera signaler om att DIY-marknaden rér sig frdn kompletta
nybyggen mot selektiva uppgraderingar. P& Computex forlangde
AMD stodet for AMb-plattformen till 2029 och presenterade nya X3D-
processorer for bdde AM5 och den aldre AM4-plattformen som anvander
DDR4-minne. | en marknad dar RAM och lagring blivit betydligt dyrare
okar vardet av aldre eller befintliga plattformar som madjliggor stegvisa
uppgraderingar istallet for investeringar i helt nya system.

NVIDIA Spark och framtiden for Al-PCs

P& Computex presenterades RTX Spark, en ny Al-fokuserad PC-plattform
for lokala Al-arbetsfloden, content creation och gaming. Laptops och
kompakta datorer frén tillverkare som ASUS, Dell, HP, Lenovo, Microsoft
och MSI vantas lanseras under hosten 2026.
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Plattformen sdljs som fardiga system déar anvandaren inte sjalv valjer
komponenter, vilket innebar att plattformen i dagslaget har begransad
pdverkan mot Fractals adresserbara DIY-marknad dé& de forsta
produkterna riktar sig frémst mot laptops och workstations snarare én
den entusiastmarknad som traditionellt driver DIY-marknaden.

Steam Machine lanserad med blandade
recensioner

Efter en langre period av spekulationer lanserades Steam Machine den
29 juni. Valves fardigbyggda speldator, baserad pé& SteamOS, riktar sig
framst till vardagsrums- och konsolspelare samt anvéndare som sdker
en enkel vag in i PC-gaming utan att sjalva bygga en dator.

De forsta reaktionerna fréin recensenter har dock varit blandade. Flera
influencers menar att produktens nuvarande prisnivd, omkring 1 000
USD utan handkontroll, ger ett svagt pris-prestandaférhéllande jamfort
med att bygga en egen dator med motsvarande eller till och med bdattre
prestanda.

For Fractal innebdr lanseringen framst okad konkurrens inom
instegssegmentet och vardagsrumsbaserad gaming. Samtidigt bedoms
pdverkan pé& den traditionella DIY-marknaden vara begrédnsad i
dagslaget och kan till och med ha en positiv effekt dar ménga kunder
istallet valjer att bygga hemmasnickrade vardagsrum-PCs med hjalp av
Fractals produkter.

Starkt engagemang trots pressad
kopkraft

Trots hogre komponentpriser fortsatter engagemanget inom PC-gaming
att vaxa. Steam néddde under kvartalet ett nytt rekord med 42,7 miljoner
anvandare, motsvarande cirka 6% tillvaxt jamfort med foregdende ar.

Utvecklingen visar att intresset for gaming inte har minskat, utan att det
framst ar hardvaruekonomin som blivit mer utmanande.

For Fractal talar detta fér en marknad dar inkdép och uppgraderingar
fordelas 6ver en langre tidsperiod, samtidigt som efterfrdigan byggs upp
gradvis och konsumenternas kopbeslut blir allt mer genomtankta. Nar
komponentkostnaderna stiger dkar betydelsen av kvalitet, kundupplevelse
och produkter som kan motivera sitt varde dver flera uppgraderingscykler.

| en s&édan marknad ér Fractal val positionerat som premiumvarumarke.
Aven om konkurrensen om konsumenternas képkraft hérdnar skapar
den 6kade forsiktigheten goda forutsattningar for aktérer med starka
varumarken, hog produktkvalitet och en lojal kundbas.

Kallor: Trendforce, Tom's Hardware, Steam DB, PCGamer, TechRadar, The
Verge & Gartner.
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Pop 2 Vision

Crafted for clarity

Lanseringar under Q2

Fractal introducerar sitt
forsta Full Vision-chassi
med Pop 2 Vision

Den 29 april lanserades Pop 2 Vision — Fractals
forsta Full Vision-produkt och darmed ett
viktigt steg in i ett nytt segment inom chassi-
kategorin. Full Vision-chassin kannetecknas av
en mer komponentcentrerad design och har
vuxit kraftigt i popularitet bland PC-byggare
och gamers under de senaste dren.

Pop 2 Vision kombinerar en panoramaglas-
design med Fractals valkanda fokus pd
hog produktkvalitet med en smidig bygg-
upplevelse. Chassit riktar sig till en bred
malgrupp och erbjuds i flera konfigurationer
for att moéta olika behov och prispunkter.

Chassit levereras med fyra férinstallerade
flaktar, stod for moderna grafikkort och
omfattande kylmaojligheter, samtidigt som
den interna layouten har utvecklats med
fokus p& enkel kabeldragning och ett rent,
minimalistiskt slutresultat.

Mottagandet fran
marknaden har varit
mycket positivt

Ledande teknikmedier och influencers varlden
dver har sarskilt lyft fram att Pop 2 Vision
erbjuder Fractals valkdnda produktkvalitet
till en attraktiv prispunkt under 100 USD - en
positionering som ar hogst relevant i dagens
marknad, dar hogre komponentpriser gor
konsumenterna allt mer vardefokuserade.
Flera recensenter har darfor beskrivit Pop 2
Vision som ett av de starkaste alternativen i
sin prisklass och framhdllit kombinationen av
byggkvalitet, kylprestanda och varde som en
av produktens framsta styrkor.

Utdver det starka vardeerbjudandet
har recensionerna betonat chassits
goda kylprestanda “direkt ur kartong”
samt den innovativa interidéren. Trots de
designbegransningar som ett panorama-
chassi med stora glasytor innebar har Fractal
utvecklat en |6sning som bevarar foretagets
skandinaviska design-DNA genom en
valorganiserad och stilren interior.

Pop 2 Vision illustrerar Fractals formé&ga att
kombinera design och funktion daven i nya
segment och starker bolagets position inom
ett vaxande och strategiskt viktigt omréde av
chassimarknaden.

Dynamic 3 starker Fractals
erbjudande inom kylning

| maj utdkade Fractal sitt kylsortiment genom lanseringen
av Dynamic 3 - ndsta generation flaktserie med fokus
P& hog prestanda och 1&g ljudnivé till ett dverkomligt
pris. Serien erbjuds i b&de 120 mm- och 140 mm-format
med flera farg- och RGB-varianter for att moéta behoven
hos sé&val nya som erfarna PC-byggare.

Dynamic 3 har utvecklats féor att leverera ett starkt
erbjudandei ett marknadssegment dar konsumenterna
i allt hogre grad soker balans mellan prestanda
och pris. Dynamic 3 ar en attraktiv produkt bdde
for anvandare av Fractals egna chassin och for den
bredare DIY-marknaden.
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Finansiell utveckling

Nettoomsattning

Koncernens nettoomsattning uppgick till 74,7 MSEK (215,4), motsvarande
en minskning om 65,3% jamfort med foregdende ar. Forsaljiningen sker
uteslutande i USD, och nettoomsattningen uppgick till 8,0 MUSD (22,3),
vilket motsvarade en minskning om 64,3%.

Den minskade nettoomsdattningen ar huvudsakligen hanforlig till den
forsvagade marknaden och den efterféljande lageranpassningen i
distributionsledet, dar partners kraftigt reducerade sina inkdp for att anpassa
lagernivéerna till den Iagre slutkundsefterfrégan. Forsaljningsnedgédngen
var mest framtrédande inom chassikategorin, som stod for 79,3% (89,4)
av den totala forsaljningen under kvartalet.

For perioden januari-juni uppgick nettoomsattningen till 213,1 MSEK (441,4),
motsvarande en minskning om 51,7 procent. Férsaljningsutvecklingen
under perioden praglades av samma marknadsfaktorer som under det
andra kvartalet.

Resultat

Produktresultatet uppgick till 29,3 MSEK (76,7), motsvarande en
produktmarginal om 39,2% (35,6), vilket var en 6kning med 3,6
procentenheter.

FRACTAL GAMING GROUP

Forbattringen drevs framst av en starkare USD, som bidrog positivt
med cirka 3,5 procentenheter. Lagre fraktkostnader bidrog med cirka
1,2 procentenheter och lagre amerikanska tullkostnader med cirka
0,7 procentenheter. En forbattrad produktmix hade ocksé& en positiv
effekt om cirka 0,5 procentenheter. Detta motverkades delvis av hogre
forsaljningsrabatter, som péverkade produktmarginalen negativt med
cirka 2,3 procentenheter. De hogre rabatterna drevs av det rddande
marknadsléget samt av att en storre kampanjperiod tidigarelagts fréin tredje
till andra kvartalet. Fér perioden januari-juni uppgick produktresultatet till
83,4 MSEK (168,0) och produktmarginalen till 39,1 procent (38,1).

Ovriga externa kostnader uppgick till -24,3 MSEK (-35,4). Minskningen
jamfort med foregdende &r var framst hanforlig till genomférda
kostnadsbesparingar, som omfattade bdde fasta och rérliga kostnader,
samt ett fortsatt fokus pd& att anpassa kostnadsbasen till den lagre
forsaljningsnivéan. For perioden januari-juni uppgick ovriga externa
kostnader till -53,8 MSEK (-66,8).

-29,6  MSEK (-27),
omstruktureringskostnader om 3,1 MSEK. Justerat for dessa kostnader

Personalkostnaderna uppgick till inklusive

var personalkostnaderna négot lagre an foregdende ar. Ytterligare

besparingseffekter vantas under andra halvéret 2026. For perioden
januari-juni uppgick personalkostnaderna till -56,8 MSEK (-53,3).
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EBITDA uppgick till -23,4 MSEK (19,8), motsvarande en EBITDA-marginal
om -31,3% (9,2). Det lagre resultatet forklaras framst av den kraftigt
lagre nettoomsattningen under kvartalet. EBITDA belastades av
omstruktureringskostnader om totalt 3,1 MSEK. Exklusive dessa uppgick
justerad EBITDA till -20,3 MSEK (19,8), motsvarande en justerad EBITDA-
marginal om -27,2% (9,2). For perioden januari-juni uppgick EBITDA till
-22,1 MSEK (57]1) och justerad EBITDA till -19,0 MSEK (57)1).

EBIT uppgick till -31,2 MSEK (13,0), motsvarande en EBIT-marginal om -41,8%
(6,0). Av- och nedskrivningar uppgick till -79 MSEK (-6,8), huvudsakligen
kopplat till produktverktyg och aktiverade utvecklingskostnader. Exklusive
omstruktureringskostnader uppgick justerad EBIT till -28,1 MSEK (13,0),
motsvarande en justerad EBIT-marginal om -377% (6,0). Fér perioden
januari-juni uppgick EBIT till -8371 MSEK (43,6) och justerad EBIT till -34,0
MSEK (43,6).

Resultatet uppgick till -24,5 MSEK (6,6), finansnettot till 0,6 MSEK (-4,3) och
redovisade skatteintakt till 6,1 MSEK (-2,0), varav 6,6 MSEK avség en positiv
effekt fr&n uppskjuten skatt. Resultat per aktie uppgick till -0,8 SEK (0,2). D&
inga aktier emitterades under kvartalet forekom ingen utspadningseffekt.
For perioden januari-juni uppgick periodens resultat till -28,4 MSEK (27,4)
och resultat per aktie till -1,0 SEK (0,9).
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Geografiska marknader

Den storsta regionen under kvartalet var Americas
med en nettoomsdattning om 36,4 MSEK (75,6),
motsvarande 48,8% (35,1) av koncernens totala
nettoomsattning.

Nettoomsattningen i EMEA uppgick till 27,7
MSEK (109,0), motsvarande 37,1% (50,6) av
nettoomsattningen, medan APAC uppgick till 10,5
MSEK (30,8), motsvarande 14,1% (14,3).

Nettoomsattning kvartalet

Americas 49%

B cvea s

APAC 14%
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Samtliga regioner uppvisade minskad forsaljning
i kvartalet jamfort med foregdende ér, till foljd av
det r&dande marknadslaget. Regionsfordelningen
mellan EMEA och Americas forandrades under
perioden, och forklaras frémst av skillnader i
kanaldynamiken mellan regionerna. Effekten
av tidigare inkdp var begransad i Americas,
medan EMEA i hogre grad pdverkades av
lageruppbyggnad frédn inkdép under fjarde
kvartalet 2025 och férsta kvartalet 2026. Detta
har tillfalligt minskat leveranserna till EMEA under
andra kvartalet och pdverkat den regionala
forsaljningsmixen.

Nettoomsattning, kvartalet

MSEK Q2 2026 Q2 2025 A%  jan-jun2026  jul-jun 2025 A%  jul-jun 25/26 Helar 2025
Nettoomsdttning 36.4 756 518 78] 163.2 521 190.7 075.7
Americas

Nettoomsattning B B

A USE 39 78 50,2 85 16,0 471 20,4 279
Nettoomsdttning EMEA 077 109.0 746 1082 0021 513 316.5 430.4
Nettoomsattning . _

oA MUSD 20 n.3 739 n7 219 463 337 439
Nettoomsattning APAC 10,5 30,8 -65,8 26,7 56,1 -52,3 74,0 103,3
Nettoomsattning 1 3.2 649 29 55 472 79 105

APAC, MUSD
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Finansiell stallning och kassaflode

Finansiell stallning

Vid periodens slut uppgick koncernens balansomslutning till 548,5 MSEK (719,3), med ett eget
kapital om 384,5 MSEK (4079) och en soliditet om 70,1% (56,7).

Vid periodens slut hade Fractal en nettokassa pd 18,0 MSEK (65,7). Utnyttjandet av
checkrakningskrediten uppgick till 0,0 MSEK (0,0) och det totala tillgéngliga utrymmet till 100,0
MSEK. Under kvartalet tecknade bolaget ett tilldggsavtal med banken avseende tillfalligt justerade
finansiella dtaganden. Under de narmaste kvartalen baseras dtagandena pd kvartalsvisa
EBITDA-nivder, varefter strukturen atergar till finansiella dtaganden baserade pd nettoskuld/
EBITDA.

Varulagret uppgick till 113,1 MSEK (171,2). Minskningen jamfért med féregdende ar forklarades
frémst av en normalisering av lagernivéerna, dé jamforelseperioden pdverkades av en medveten
lageruppbyggnad infor potentiella férandringar av tariffvillkor. Nettordrelsekapitalet uppgick till
59,7 MSEK (489).

FRACTAL GAMING GROUP

Kassaflode i kvartalet

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick till 15,9 MSEK (3,4). Foérbattringen jamfort
med motsvarande period foregdende ar var frémst hanforlig till utvecklingen av rérelsekapitalet.
Under jamforelseperioden bands betydande kapital i lager infér forvantade férandringar av
tullvillkoren, medan lagre lagernivéer under drets kvartal bidrog positivt till kassaflédet. Aven
ladgre kundfordringar hade en positiv effekt, vilket delvis motverkades av IGgre leverantorsskulder.
Den lagre forsaljningen och det svagare resultatet pdverkade samtidigt kassaflodet negativt.

Kassaflodet frén investeringsverksamheten uppgick till -11,0 MSEK (-6,7) och avsdg
huvudsakligen investeringar i produktverktyg samt utveckling av nya produkter. Kassaflodet
fr&n finansieringsverksamheten uppgick till -1,1 MSEK (-35,7), framst hanférligt till amortering av

leasingskuld. Jamforelseperioden belastades av en utdelning om cirka 36 MSEK.

Det sammanlagda kassaflédet under kvartalet uppgick till 3,8 MSEK (-39,1).
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Kassafléde jan-jun

Kassaflodet frdn den I6pande verksamheten uppgick under perioden till 44,8 MSEK (68,2).
Minskningen jamfort med foregéende ar var framst hanforlig till ldgre forsaljning. Rorelsekapitalet
pdverkade kassaflodet positivt, framst genom lagre kundfordringar och normaliserade lagernivéer.

Kassaflodet frén investeringsverksamheten uppgick till -22,6 MSEK (-14,1) och avség huvudsakligen
utveckling av nya produkter. Kassafloédet fran finansieringsverksamheten uppgick till -21,9
MSEK (-36,8) och var framst hanforligt till minskat utnyttjande av checkrakningskrediten.
Jamforelseperioden pdverkades dven av utdelning.

Det sammanlagda kassaflédet under perioden uppgick till 0,3 MSEK (17,3).
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Ytterligare information

Viktiga handelser under kvartalet och perioden

Uppdatering av tarifflaget

Bolaget har ansdkt om éterbetalning av erlagda IEEPA-tariffer om cirka 2,5 MUSD. Beddmningen
ar att dterbetalningen kommer att erhdllas under andra halvéret 2026. Déarutdver forvéntas
ranta tillkomma.

Den 24 juli 2026 ersattes de tillfalliga Section 122-tarifferna av nya Forced Labor Section 301-tariffer.
De nuvarande tariffnivéerna ar 0% for chassin, 12,5% for headset och 37,5% for stolar. For chassin
och tillhérande komponenter finns en beslutad Section 301-tariff om 25% fr&dn och med den 29
november 2026, om inget ytterligare undantag eller nédgon annan férandring inférs dessférinnan.

Utdelning

Mot bakgrund av den fortsatta osdkerheten pd den globala komponentmarknaden beslutade
Aarsstdmman 2026, i enlighet med styrelsens forslag, att ingen utdelning ska Idmnas for
rakenskapsdret 2025.

Nya ledaméter valda till Fractals styrelse

Vid &rsstdmman valdes fem ledamater till Fractals styrelse for tiden intill slutet av ndsta &rsstdmma.
Hannes Wallin omvaldes som styrelseordférande och Anders Hulse, Martin Axhamre, Hanna
Mannberg och Daniel Gabriel valdes till nya styrelseledamoter. Magnus Yngen, Gustav Thott
och Ola Nilsson avbojde omval.

FRACTAL GAMING GROUP

Organisation

Per den 30 juni uppgick antalet heltidsanstallda till 106 (115), varav 31 kvinnor (38) och 75 man (77).
Medelantalet anstdllda i organisationen uppgick under kvartalet till 112 (114), varav 33 kvinnor
(38) och 79 man (76).

Sasongsvariationer
Fractals verksamhet kdnnetecknas normalt av hogre forsaljning under andra halvaret till foljd av
viktiga kampanjperioder. Produktionen anpassas [6pande for att méta denna sdsongsvariation.

Moderbolaget

Verksamheten i moderbolaget bestér av koncernledningstj@nster utforda for koncernens foretag.
Nettoomsattningen i moderbolaget uppgick under det andra kvartalet till 0,9 MSEK (0,8).
Rorelseresultatet uppgick till -0,3 MSEK (-0,5) och periodens resultat till -0,3 MSEK (36,5).

Aktien

Antal aktier i Fractal uppgick per den 30 juni 2026 till 29 170 500 (29 170 500). De storsta
aktiedgarna var: Hannes Wallin 29,2%, Herenco Holding AB 14,2%, Ramhill AB 9,8%, Md&ns
Flodberg 8,9% och Lars Lindgren 8,3%.

Fractals aktier var per den 30 juni 2026 férdelade pd totalt 4 270 aktieagare (4 397).

Vasentliga risker och osakerhetsfaktorer

Fractal ar beroende av utvecklingen inom &vrig PC-hé&rdvara, sédsom grafikkort, minne och
processorer. Brist, prisforandringar eller teknologiskiften inom dessa kategorier kan pdverka
konsumenternas uppgraderingsvilja och darmed efterfrdgan p& Fractals produkter. Fractal ar
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dven beroende av planerade produktlanseringar och forseningar kan ha stor effekt p& total
forsaljningsvolym.

Valutakursférandringar, i USD/SEK, pdaverkar koncernens resultat dé& all forsaljning samt
produktinkdp sker i USD. Fractal ar exponerat mot forandringar i révarupriser, frémst stél och
plast. Verksamheten ar bland annat beroende av fria globala varufldéden, sarskilt mellan de
stora marknaderna i Nordamerika och Europa och tillverkningen i Kina.

Ytterligare information kring risker och osdkerhetsfaktorer finns i &rsredovisningen, tillgénglig
pd& fractal-design.com.

Redovisningsprinciper

Koncernredovisningen har upprattats i enlighet med IFRS redovisningsstandarder sédana
de antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncernen. Denna
deldrsrapport har upprattats i enlighet med IAS 34 Deldrsrapportering samt tilldmpliga
bestdmmelser i drsredovisningslagen. Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer forutom i
de finansiella rapporterna och dess tillhérande noter dven i évriga delar av del&rsrapporten.
Moderbolagets redovisning ar upprattad i enlighet med RFR 2 Redovisning for juridiska personer
och Arsredovisningslagens 9:e kapitel.
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Styrelsens och verkstallande
direktorens forsakran

Styrelsen och verkstdllande direktoren forsakrar att deldrsrapporten ger en rattvisande oversikt over
utvecklingen av koncernens och moderbolagets verksamhet, stalining och resultat samt beskriver vasentliga
risker och osdkerhetsfaktorer som moderbolaget och de féretag som ingdr i koncernen stér infér. Denna

rapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisorer.

STOCKHOLM DEN 19 AUGUSTI 2026

FRACTAL GAMING GROUP
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Hannes Wallin
STYRELSEORDFORANDE

Anders Hulse
STYRELSELEDAMOT

Martin Axhamre
STYRELSELEDAMOT

Hanna Mannberg
STYRELSELEDAMOT
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STYRELSELEDAMOT

Jonas Holst
VD
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Resultatrakning koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

MSEK 2026 Q2 2025 Q2 jan-jun 2026 jan-jun 2025 jul-jun 25/26 Heldr 2025
Nettoomsattning 74,7 215,4 213,1 4414 581,2 809,5
Aktiverat arbete for egen rakning 3,8 3,3 7,8 6,8 14,1 13,1
Ovriga rérelseintékter 0,0 2,2 0,0 2,4 -1,3 1,1
Summa rorelsens intakter 78,5 221,0 221,0 450,6 594,0 823,6
Rorelsens kostnader
Handelsvaror -48,0 -138,7 -132,4 -273,4 -363,2 -504,2
Ovriga externa kostnader -24.3 -35,4 -53,8 -66,8 -118.9 -1319
Personalkostnader -29,6 =27 -56,8 -53,3 -113,2 -109,7
Avs'l.<r|vn|.ngor'octw nedskrivningar av materiella och immateriella 79 6.8 115.0 1135 099 076
anlaggningstillgangar
Summa rorelsens kostnader -109,7 -208,0 -258,0 -407,0 -624,5 -773,5
Rorelseresultat -31,2 13,0 -37,1 43,6 -30,5 50,2
Ovriga rénteintékter och liknande resultatposter 0,8 0,0 19 0,0 19 0,0
Rantekostnader och liknande resultatposter -0,2 -4,3 -0,6 -8,8 -0,2 -84
Resultat fran finansiella poster 0,6 -4,3 1,4 -8,8 1,8 -8,4
Resultat efter finansiella poster -30,7 8,6 -35,7 349 -28,8 41,8
Skatt pé& periodens resultat -0,5 =2, -0.9 =76 =47 -11,4
Uppskjuten skatt 6,6 0,1 8,2 0,2 10,2 2,2
Periodens resultat -24,5 6,6 -28,4 27,4 -23,3 32,5
Ovrigt totalresultat
Poster som har omférts eller kan omfoéras till periodens resultat
Periodens omrdkningsdifferenser vid omrakning av utldndska 37 02 35 08 3 15
verksamheter
Periodens o6vrigt totalresultat -3,7 -0,2 -3,5 -0,8 -1,3 1,5
Periodens totalresultat -28,2 6,4 -32,0 26,6 -24,5 34,0
Periodens resultat hanforligt till:
Moderbolagets aktieagare -24.5 6,6 -28,4 274 -23,3 32,5
Periodens resultat -24.,5 6,6 -28,4 27,4 -23,3 32,5
Periodens totalresultat hanforligt till:
Moderbolagets adgare -28,2 6,4 -32,0 26,6 -24.5 34,0
Periodens totalresultat -28,2 6,4 -32,0 26,6 -24,5 34,0
Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 29,2 29,2 29,2 29,2 29,2 29,2
Genomsnittligt antal aktier efter utspdadning 29,2 20,2 29,2 29,2 29,2 29,2
Resultat per aktie, SEK -0,8 0,2 -1,0 09 -0.,8 1,1
Fore och efter utspadning, SEK -0.,8 0,2 -1,0 09 -0,8 1,1
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Balansrakning koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

MSEK 30 jun 2026 30 jun 2025 31dec 2025
TILLGANGAR

Anlaggningstillgéngar

Goodwill 210,2 210,2 210,2
Egenupparbetade utvecklingsutgifter 649 56,5 60,0
Inventarier, verktyg och installationer 409 369 36,0
Nyttjanderattstillgéngar 5,1 7] 5,1
Summa anléaggningstillgangar 321,0 310,7 31,3
Omsattningstillgangar

Fardiga varor och handelsvaror 13,1 171,2 1331
Kundfordringar 62,0 150,4 161,1
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 8,3 7,5 72
Ovriga fordringar 26,] 13,8 129
Kassa och bank 18,0 65,7 17,0
Summa omsattningstillgéngar 227,5 408,6 331,2
SUMMA TILLGANGAR 548,5 719,3 642,5
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 0,5 0,5 0,5
Ovrigt tillskjutet kapital 180,3 180,3 180,3
Reserver -49 -0,8 -1,5
Balanserade vinstmedel inklusive drets resultat 208,6 2279 2331
Eget kapital hanfoérligt till moderforetagets aktieagare 384,5 407.9 412,4
Summa eget kapital 384,5 407,9 412,4
Avsattningar och langfristiga skulder

Leasingskuld 19 3,2 1,7
Ovriga avsattningar 7.3 6,8 71
Uppskjuten skatteskuld 1,3 3.4 1,2
Summa avsattningar och langfristiga skulder 10,6 13,4 10,0
Kortfristiga skulder

Checkrakningskredit 0,0 0,0 20,3
Leasingskuld 3,7 4,0 3,5
Leverantorsskulder 109,2 258,8 181,
Aktuella skatteskulder 0,4 1,7 1,5
Ovriga skulder 9.3 4] 5,5
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 31,0 294 379
Summa kortfristiga skulder 153,5 2979 220,1
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 548,5 719,3 642,5
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Kassaflode koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

MSEK Q2 2026 Q22025 jan-jun 2026 jan-jun 2025 jul-jun 25/26 Heldr 2025
Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -30,7 8,6 -35,7 349 -28,8 41,8
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflodet 8,4 7,5 14,8 15,6 289 29,7
Betald inkomstskatt 0,1 -54 -6, -17,5 -10,7 22,1
-22,3 10,8 -26,9 32,9 -10,5 49,3
Forandring av varulager 57 -659 20,0 -62,2 58,0 242
Forandring av rorelsefordringar 58,7 1,4 Q7] 239 88,1 149
Forandring av rorelseskulder -26,2 471 -45,4 73,6 -142,8 -23,8
Kassaflode fradn den I6pande verksamheten 15,9 3.4 44,8 68,2 -7,2 16,2
Investeringsverksamheten
Forvarv av materiella anlaggningstillgdngar -59 -1,6 -12,0 -3,5 =181 -9,5
Forvarv av immateriella anlaggningstillgdngar -5,0 -5]1 -10,6 -10,6 =191 -19,1
Kassafléde fran investeringsverksamheten -11,0 -6,7 -22,6 -14,1 -37,1 -28,6
Finansieringsverksamheten
Nyemission 0,0 1,7 0,0 1,7 0,0 1,7
Nettoférandring checkrakningskredit 0,0 0,0 -20,3 0,0 0,0 20,3
Amortering av leasingskuld -1,1 -1,0 -1,6 =2, -3,6 -4
Utbetald foreslagen utdelning 0,0 -36,4 0,0 -36,4 0,0 -36,4
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -1,1 -35,7 -21,9 -36,8 -3,6 -18,5
Periodens kassafldde 3.8 -39]1 0,3 17,3 -479 -30.9
Likvida medel vid periodens bérjan 139 105,3 17,0 50,6 65,7 50,6
Valutaeffekt likvida medel 0,3 -0,5 0,7 -2,2 0,2 -2,7
Likvida medel vid periodens slut 18,0 65,7 18,0 65,7 18,0 17,0
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Forandring av eget kapital, koncernen

FRACTAL GAMING GROUP

Balanserade

Innehav utan

Ovrigt tillskjutet vinstmedel bestammande
Belopp i MSEK Aktiekapital kapital Omrakningsreserv inkl drets resultat Summa inflytande Totalt eget kapital
Ingdende eget kapital 2025-01-01 0,5 178,6 -0,1 236,9 415,9 0,0 415,9
Periodens resultat 274 274 274
Omrakningdifferenser -0,7 -0,7 -0,7
Periodens totalresultat -0,7 274 26,7 26,7
Nyemission via teckningsoptioner 0,0 1,7 1,7
Foreslagen/utdelad utdelning -36,4 -36,4 -36,4
Utgdende eget kapital 2025-06-30 0,5 180,3 -0,8 2279 407,9 0,0 407,9
Ingdende eget kapital 2026-01-01 0,5 180,3 -1,5 233,1 412,4 0,0 412,4
Periodens resultat -24.5 -24.5 -24.5
Omrakningdifferenser 25 -8 =35
Periodens totalresultat -3,5 24,5 -28,0 -28,0
Utgdende eget kapital 2026-06-30 0,5 180,3 -49 208,6 384,5 0,0 384,5
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Moderbolaget, resultatrakning

FRACTAL GAMING GROUP

MSEK Q22026 Q22025 jan-jun 2026 jan-jun 2025 jul-jun 25/26 Heldar 2025
Nettoomsattning 09 0,8 2,2 2,3 8,1 8,2
Ovriga rérelseintakter 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Summa rorelsens intakter 0,9 0,8 2,2 2,3 8,1 8,2
Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader -0,3 -0,5 -0,8 -09 =2, 2,2
Personalkostnader -0,8 -0.,8 -1,8 -2,3 A =75
Summa rorelsens kostnader -1,1 -1,3 -2,6 -3,2 -9,2 -9,8
Rorelseresultat -0,3 -0,5 -0,4 -0,9 -1,1 -1,6
Resultat fran finansiella poster

Resultat fr&én andelar i koncernféretag 0,0 370 0,0 37,0 0,0 37,0
Ovriga ranteintékter och liknande resultatposter 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Rantekostnader och liknande resultatposter 0,0 -0, 0,0 -0, 0,0 -0,
Resultat efter finansiella poster -0,3 36,4 -0,4 36,0 -1,1 35,3
Bokslutsdispositioner 0,0 0,0 0,0 0,0 4.7 4.7
Resultat fore skatt -0,3 36,4 -0,4 36,0 3,6 40,0
Skatt pé& periodens resultat 0,0 0,0 0,0 0,0 -0,8 -0,8
Uppskjuten skatt 0,0 0,1 0,1 O] 0,0 0,0
Periodens resultat -0,3 36,5 -0,3 36,2 2,8 39,2

| moderbolaget dterfinns inga poster som redovisas som ovrigt totalresultat varfér summa totalresultat dverensstdmmer med periodens resultat.
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Moderbolaget, balansrakning

FRACTAL GAMING GROUP

MSEK 30 jun 2026 30 jun 2025 31dec 2025
TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Finansiella anlaggningstillgangar

Andelar i koncernforetag 271,4 271,4 2714
Summa anléaggningstillgdngar 271,4 271,4 271,4
Omsattningstillgdngar

Fordringar hos koncernféretag 1,4 1,3 VA
Ovriga fordringar 0,0 1,6 0,2
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 04 0,3 0,2
Summa kortfristiga fordringar 1,8 3,2 7,5
Kassa och bank 0,2 1,7 04
Summa omsattningstillgéngar 2,0 4,9 7.9
SUMMA TILLGANGAR 273,4 276,4 279,3
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 0,5 0,5 0,5
Summa bundet eget kapital 0,5 0,5 0,5
Fritt eget kapital

Overkursfond 180,3 180,3 180,3
Balanserat resultat 85,8 46,5 46,5
Periodens resultat -0,3 36,2 39,2
Summa fritt eget kapital 265,7 263,0 266,0
Eget kapital 266,2 263,5 266,5
Obeskattade reserver 6,0 10,5 6,0
Kortfristiga skulder

Skulder till koncernforetag 0,0 0,0 0,0
Leverantorsskulder 0,1 0,0 0,0
Aktuella skatteskulder 0,0 0,2 1,2
Ovriga skulder 0,3 0,6 10
Upplupna kostnader och forutbetalda intékter 0,8 1,7 4.5
Summa kortfristiga skulder 1,2 2,5 6,8
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 273,4 276,4 279,3
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FRACTAL GAMING GROUP

Rorelsesegment och intaktsférdelning

Fractal foljer nettoomsattning och produktresultat per produktkategori. | tillagg foljs omsattningen per geografi for vilket separata upplysningar Idmnats i rapporten.

Not 1 - Nettoomsattning och resultat per segment

MSEK Q22026 Q22025 jan-jun 2026 jan-jun 2025 jul-jun 25/26 Heldr 2025
Nettoomsattning 74,7 215,4 213,1 441,4 581,2 809,5
- varav chassin 59,2 192,6 175,1 3875 4847 6971
- varav ovrigt [SkS 22,8 38,0 539 96,5 12,4
Produktresultat 29,3 76,7 83,4 168,0 220,6 305,2
- varav chassin 25,0 70,1 71,6 152,6 1931 274,
- varav ovrigt 4,3 6,6 11,8 15,4 27,5 31,1
Aktiverat arbete for egen rakning 3,8 3,3 7,8 6,8 14,1 13,1
Ovriga rérelseintékter 0,0 2,2 0,0 24 -1,3 1,1
Ovriga externa kostnader -24.3 -35,4 -53,8 -66,8 -118.9 -1319
Personalkostnader 29,6 =271 -56,8 RS -113,2 -109,7
Avsk.rlvnmgo'r och ne?lskrl\{nlngor ?v materiella 79 6.8 5.0 135 901 076
och immateriella anladggningsitllgangar

Rorelseresultat -31,2 13,0 -37,1 43,6 -30,5 50,2

0,0

Ovriga rénteintékter och liknande resultatposter 0,8 0,0 19 0,0 0,0 0,0
Rantekostnader och liknande resultatposter -0,2 -4.3 -0,6 -8,8 -0,2 -8,4
Resultat fran finansiella poster 0,6 -4,3 1,4 -8,8 1,8 -8,4
Resultat fore skatt -30,7 8,6 -35,7 34,9 -28,8 41,8

DELARSRAPPORT, Q2, APR—JUN 2026



$ Fractal

Not 2 - Fordelning av intakter

Koncernen genererar intdkter framst fréin forsaljning av premium PC gaming-produkter i form av chassin, datorstolar, headset, nataggregat, kylningsprodukter och flaktar. Forsaljningen sker
till distributorer, &terférsdljare och systemintegratoérer och inkdp sker fré&n kontrakterade tillverkare. Agandeskapet for de sélda produkterna gér normalt éver till kunden vid fysisk leverans
av respektive produkt. Ovriga intékter bestdr framst av valutakursdifferenser avseende forsdaljning och inkdp och ingdr inte i tabellen nedan som beskriver intéktsstrommarnas karaktér.

Fordelning av intdkter fran avtal med kunder
Fordelningen av nettoomsattning pd produktomréden, geografiska marknader och tidpunkt fér redovisning sammanfattas nedan. Produktomré&den och geografiska marknader sam-
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manfaller med de som anvands i segmentsredovisningen.

Koncernen Rorelsesegment

Chassin Ovriga produkter Summa
MSEK jan-jun 2026 jan-jun 2025 jan-jun 2026 jan-jun 2025 jan-jun 2026 jan-jun 2025
Geografisk marknad
Americas 69,2 153,3 89 A% 78,1 163,2
EMEA 84,7 185,6 23,5 36,6 108,2 222
APAC 21,2 48,7 55 74 26,7 56,1
Tidpunkt for intaktsredovisning
Varor som redovisas vid en given tidpunkt 175,1 3875 38,0 539 2131 4414
Varor och tj@nster som redovisas over tid 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Summa Nettoomsattning 175,1 387,5 38,0 53,9 213,1 441,4

Not 3 - Finansiella instrument till verkligt varde

Koncernens finansiella instrument redovisas till upplupet anskaffningsvarde. Det redovisade vardet ar en rimlig uppskattning av verkligt varde.
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Definitioner

Denna rapport innehdéller finansiella nyckeltal i
enlighet med de ramverk som Fractal tillampar,
vilket baseras pd& IFRS. Darutdver finns andra
nyckeltal (alternativa nyckeltal) som anvands av
foretagsledningen och andra intressenter for att
analysera trender och utvecklingen av koncernens
verksamhet som inte direkt kan utlasas eller
harledas ur de finansiella rapporterna. Fractal’s
intressenter boér inte betrakta dessa alternativa
nyckeltal som substitut, utan snarare som
komplement till den finansiella rapportering som
upprattats i enlighet med IFRS. Se listan till héger
over definitioner och nyckeltal som anvands och
refereras till i denna rapport.
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Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering fér anvéndande av matt

Nettoomsattning, MUSD

Fakturerade belopp i USD som hanfor sig till forsaljning, justerat for distributor- och ater-
forsaljarrabatter som denomineras dven i évriga valutor.

Fractals forsaljning faktureras i sin helhet i USD. Syftet med att presentera nyckeltalet ar att
presentera Koncernens organiska tillvaxt.

Produktresultat

Nettoomsattning med avdrag for kostnaden fér handelsvaror.

Visar pd& kérnverksamhetens produktlénsamhet.

Produktmarginal, %

Produktresultat i forh&llande till nettoomsattning.

Visar pd karnverksamhetens produktlénsamhet i forhdllande till nettoomsattning.

Rorelseresultat (EBIT)

Fractals redovisade rorelseresultat.

Rorelseresultat (EBIT) ar ett resultatmatt som tillsammans med EBITDA visar det resultat som
genereras av den operativa verksamheten.

Rorelsemarginal (EBIT-marginal), %

Rorelseresultat (EBIT) i forhallande till nettoomsattning.

Majliggdr jamforelser av Ibnsamheten oberoende av kapitalstruktur eller skattesituation.

EBITDA

Rorelseresultat (EBIT) med aterlaggning av kostnader for avskrivningar av materiella och
immateriella anléggningstillgéngar.

EBITDA tillsammans med Rorelseresultat (EBIT) ger en helhetsbild av generering av resultat frén
den operativa verksamheten.

EBITDA-marginal, %

EBITDA i forhéllande till nettoomsattning.

Detta nyckeltal anvénds fér analys av Fractals operativa resultatgenerering.

Justerad EBITDA

EBITDA justerad for jamforelsestorande poster.

Justerad EBITDA ar ett resultatmdtt som anses relevant for forstéelse av Fractals finansiella
prestation frdn den operativa verksamheten. Mdattet visar den finansiella prestationen i den
operativa verksamheten utan pdverkan frén vasentliga kostnads- eller intaktsposter som
pdverkar mojligheten att goéra jamforelser dver tid, som det beskrivs under "Jamférelsestérande
Poster” nedan.

Justerad EBITDA-marginal, %

Justerad EBITDA i forhdllande till nettoomsattning.

Justerad EBITDA-marginal ér ett nyckeltal som anses relevant for forstéelse av Fractals
finansiella prestation frédn den operativa verksamheten utan péverkan frén vésentliga
kostnads- eller intaktsposter som pd&verkar mojligheten att gora jamforelser dver tid.

Jamforelsestérande poster

Intdkts- och kostnadsposter som redovisas separat till foljd av dess art och belopp.

Jamforelsestérande poster anvands for att forklara skillnader i det historiska resultatet. Separat
redovisning och specifikation av Jamforelsestorande Poster gor det majligt for lasarna av de
finansiella rapporterna att forsté och utvardera de justeringar som har gjorts vid presentation
av Justerat rorelseresultat (Justerad EBIT) och Justerad EBITDA.
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Definitioner fortsattning
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Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering fér anvéndande av matt

Nettorérelsekapital

Nettordrelsekapital berdknas som nettororelse-kapitaltillgédngar reducerat med nettordrelse-
kapitalskulder. Nettorérelsekapitaltillg&ngar berédknas som summan av varulager,
kundfordringar samt forutbetalda kostnader och upplupna intakter samt 6vriga fordringar.
Nettororelsekapitalskulder beraknas som summan av leverantorsskulder och skatteskulder,
upplupna kostnader och forutbetalda intakter samt 6vriga skulder.

Detta matt visar hur mycket nettororelsekapital som ar bundet i Fractals verksamhet.

Operativt kassaflode

EBITDA med avdrag for forvarv av materiella och immateriella anlédggningstillgdngar samt
justering for féorandring av varulager, rorelsefordringar, och rorelseskulder.

Operativt kassafléde anvands av Fractal som matt p& hur mycket kassafléde som rorelsen
genererar.

Kassagenerering, %

Operativt kassafléde i forhdllande till EBITDA.

Fractal anvander nyckeltalet for att folja hur effektivt Koncernen hanterar I6pande investeringar
och nettororelsekapital.

Rantebdrande nettoskuld

Rantebdrande skulder med avdrag for likvida medel. Rantebdrande skulder bestdr av summan
av Checkrakningskredit, Ovriga kortfristiga rantebdrande skulder och Skulder Koncernféretag.

Rantebdrande nettoskuld ar ett métt som visar Bolagets totala skuldsattning.

USD/SEK, genomsnitt

Nettoomsdattning i MSEK i forhéllande till nettoomsdattning i MUSD.

Den genomsnittliga USD/SEK-kursen har en vasentlig inverkan pd Bolagets nettoomsattning
och rorelseresultat.

Nettoomsattningstillvaxt, %

Nettoomsattningstillvaxt for perioden, berdknad som dkning av nettoomsattning jdmfort med
foregdende ar, uttryckt i procent.

Visar p& verksamhetens nettoomsdattningsforandring under perioden jamfért med foregdende
period.

Organisk nettoomsattningstillvaxt, %

Tillvaxt i nettoomsattning i MUSD foér perioden, berdknad som féréndringen av
nettoomsattning, MUSD jamfort med foregdende ar, uttryckt i procent.

Visar pd verksamhetens organiska tillvéxt under perioden jamfort med foregdende period.

Soliditet

Operativa nyckeltal

Eget kapital i relation till totala tillgdngar

Beskrivning

Visar hur stor andel av tillg&ngarna som ar finansierade med eget kapital och kan anvéandas
som indikator pd bolagets betalningsformdaga pé 1&ng sikt.

Motivering for anvdndande av matt

Forsaljning frén aterforsaljare till
slutkonsument (Sales Out), USD

Forsaljning till slutkonsument i USD, rapporterad av &terforsdljare till Fractal.

Aterrapporterad forsaljning fran externa aterforsaljare matt i USD anvands av Fractal som
indikator for den underliggande efterfrédgan pd Bolagets produkter.
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Finansiell kalender

Deldrsrapport januari — september 2026 2026-11-06

Bokslutskommuniké januari - december 2026 2027-02-08

Deldrsrapport januari - mars 2027 2027-04-27

Kontaktuppgifter

Jonas Holst, CEO Karin Ingemarson, CFO

+46 031 380 7100 +46 031 380 7100 :
ir@fractal-design.com ir@fractal-design.com S
Fractal Gaming Certified Advisor -

Fractal Gaming Group AB FNCA Sweden AB

Victor Hasselblads gata 16A, Box 5216, 102 45 Stockholm

421 31, Vastra Frélunda, Sweden +46 08 528 00 399

+46 031-380 71 00 info@fnca.se

group.fractal-design.com
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