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Kvartalsrapport 2 i ssmmandrag:

Koncernen

Nettoomsattningen uppgick till 13 618 (14 827)
Tkr.

Rorelseresultatet EBIT uppgick till 4 445 (1 771) Tkr
(i kvartalets resultat ingar en engangsintakt till
foljd av uppl6sning av negativ goodwill i
Antimatter).

Resultat efter skatt uppgick till 4 138 (1 571) Tkr.
Nettoskuldsattningen var 99 465 (-24 599) Tkr.
Kassa och bank var 25 135 (24 599) Tkr vid
periodens slut.

Eget kapital var 127 355 (52 350) Tkr.

Resultat per aktie uppgick till 0:19 kr.

Under 2018 omsatte Petrol motsvarande 164 Mkr
med 23,6 Mkr i EBIT. Under samma period
omsatte Antimatter motsvarande 14 Mkr med en
EBIT pa 3 Mkr. Dessa tva bolags omsattning- och
resultatsiffror har ej raknats med fér kvartalet,
men kommer att inkluderas fran och med nasta
kvartalsrapport som publiceras 26 november 2019.

Vasentliga handelser under
kvartalet

Forvarv av amerikanska marknadsforingsbyran
Petrol Advertising for initialt totalt 171 Mkr ($18
miljoner).

Forvarv av brittiska spelstudion Antimatter Games
for totalt 1,58 Mkr (£132 000).
Tillaggskopeskillingen i samband med forvarvet av
Artplant betalats ut.

Toadman har tecknat avtal med ett av varldens
storsta spelbolag, initialt vart cirka 9,5 Mkr ($1
miljon).

3-ariga sdkerstallda obligationer om 120 Mkr har
emitterats med en ram om upp till 500 Mkr, som
kan anvandas till ytterligare forvarv.

Vasentliga handelser efter
kvartalets slut

Avtal har tecknats med den svenska
spelutvecklaren Fatshark till ett varde om 13 Mkr.
Obligationer om 120 Mkr bérjar handlas pa
Nasdaq First North.

Moderbolaget

Nettoomsattningen uppgick till 13 428 (14 827)
Tkr.
Rorelseresultatet EBIT var -299 (1 948) Tkr.

ANTAL ANTAL SPEL

ANSTALLDA UNDER
(b4 bokslutsdagen) UTVECKLING

OMSATTNING EBIT

Q2 2019 Q2 2019

13,6 Mkr 4,4 Mkr 182 8 6
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KONCERNEN Kvartal Ackumulerat Helar
2019-04-01 2019-01-01 2019-01-01 2017-09-01
Resultat i sammandrag 2019-06-30 2019-03-31 2019-06-30 2018-12-31
3 man 3man 6 mdn 16 mdn

Nettoomsattning 13,618 14,827 28,445 73,110
Engangsposter (intakt badwill resp utkop av agent) 2,138 0 2,138 -8,233
Rorelseresultat fore engangsposter (EBIT) 2,307 1,771 4,078 13,961
Rérelsemarginal fére engangsposter (EBIT) % 17% 12% 14% 46%
Rorelseresultat efter engangsposter (EBIT) 4,445 1,771 6,216 5,728
Rérelsemarginal efter engangsposter (EBIT) % 33% 12% 22% 8%
Resultat efter skatt 4,138 1,571 5,709 3,958
Resultat efter skatt % 30% 11% 20% 5%
Kassaflode fran den |I6pande verksamheten -5,807 -7,836 -13,643 -7,797
Nettoskuldsattning 99,465 -24,599 99,465 -14,596
Likvida medel 25,135 24,599 25,135 14,596
Eget kapital 127,355 52,350 127,355 30,662
Balansomslutning 335,295 69,825 335,295 47,421
Soliditet 38% 75% 38% 65%
Genomsnittligt antal anstallda 82 81 82 47
Antal aktier 21,626,196 16,978,761 21,626,196 15,178,761
Resultat per aktie 0.191 0.093 0.264 0.261
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VD HAR ORDET

SPELBOLAG | STARK TILLVAXTFAS

VD-ord: “Flera viktiga pusselbitar faller
pa plats i var tillvaxtplan”

Det andra kvartalet 2019 var det mest spannande
hittills i Toadmans sexariga historia. Det gladjer
mig att nu pa allvar kunna presentera till vara
aktiedgare konkreta resultat av den tillvaxtplan
som vi i ledningen och styrelsen tidigare aviserat.

Under kvartalet har vi forvarvat tva bolag som pa
pro forma basis 6kat var omsattning under 2018
fran 73 Mkr till 244 Mkr och EBIT fran 5,7 Mkr till
41,8 Mkr. Dessutom har vi fatt en ram for att ge ut
obligationer upp till 500 Mkr, fatt en stororder av
ett av varldens storsta spelbolag och betalat ut
tillaggskopeskillingen till norska Artplant. Vara
mojligheter att skapa unika spel som blir
framgangsrika har 6kat vasentligt med de forvarv
vi nu gjort.

Overgripande i bolaget s& handlar det ocksa om att
addera pa den interna organisationen, som
innebar att fa ratt processer och ratt manniskor pa
plats, for att vi ska ha mojligheten att flytta upp
var position i vardekedjan.

Vid slutet av det andra kvartalet sa uppgick antalet
anstallda i Toadman till drygt 180 personer, fran
knappt 100 personer i borjan av kvartalet, varav
majoriteten arbetar med spelutveckling. Vi har
saledes ett etablerat och erfaret team av
utvecklare pa plats i ett geografiskt spritt
internationellt natverk med kontor i Sverige,
Norge, Ryssland, Tyskland, England och USA.

Hog efterfragan pa var konsultverksamhet
Efterfragan pa vara konsulttjanster ar goda och vi
har manga forfragningar fran forlaggare och
partners i branschen pa vara tjanster. Det &r nagot
av utvecklarens marknad just nu och det marker vi
av i de forfragningar vi far. Vi kdnner en komfort i
att vi for tillfallet far mojligheten att arbeta med
starka partners.

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - VD har ordet

Tva nyckelférvarv

Den storsta nyheten under kvartalet var forvarvet
av den varldsledande amerikanska
marknadsforingsbyran Petrol Advertising. | tuff
konkurrens pa den globala spelmarknaden s3 &r
det viktigt att ha spel som star ut och upptacks av
spelare. Nu skaffar vi oss egna muskler inom
koncernen for att marknadsfora vara spel,
samtidigt som vi erbjuder tjanster till andra
spelutvecklare och forlaggare.

Det betyder ocksa nya diversifierade
intaktsstrommar for koncernen genom Petrols
existerande verksamhet, vilket bidrar till vart
I6pande kassaflode och drar ned pa den
overgripande affarsrisken i bolaget.

En annan viktig pusselbit i var resa mot att skapa
en portfélj av egna spel foll pa plats genom
forvarvet av den brittiska spelstudion Antimatter
Games. Kopet innebar, bland annat, att Toadman
Interactive blir heldgare av ett spel under
utveckling som heter '83. Tidigare spel som
Antimatter Games varit med och utvecklat har salt
over en miljon kopior och vi hoppas Antimatter
kan fortsatta vara framgangsrika inom var
koncern.

Betydande finansieringsmojligheter sikrade
Under andra kvartalet har Toadman Interactive
emitterat 3-ariga sakerstallda obligationer om 120
Mkr med en ram om upp till 500 Mkr, som kan
anvandas till ytterligare forvarv. Det kdnns tryggt
for oss i ledningen att med det pa plats nu
verkligen kunna agera kraftfullt da mojligheterna
ges.

Framtidsutsikter

Under tredje kvartalet sa avser vi fortsatta flytta
fram var position i vardekedjan och undersoker nu
flera olika mojligheter att fortsitta vaxa, bade
organiskt och genom forvarv. Vi har ett bra grepp
kring utveckling, finansiering och marknadsféring
av spel och ser nu aktivt éver vilka mojligheter som
det finns att bygga upp en intern kapacitet for att
dven kunna hantera distribution och utgivning av
spel pa basta satt.



For att kunna hantera den snabbt vaxande
organisationen sa har det under andra kvartalet
pagatt ett intensivt arbete med att skapa en ny
koncernstruktur. Detta arbete fortskrider dven
under tredje kvartalet och med malet att fa pa
plats en forstarkt ledningsgrupp samt styrelse for
att leda nasta fas av tillvaxt for koncernen.

Nu intensifieras ocksa arbetet med att starka var
marknadskommunikation. Det innebar att vi
Okar antalet aktiviteter for att tillmotesga det
Okade intresset for bolaget av svenska saval som
utlandska investerare, potentiella affarspartners
och uppdragsgivare.

Under september 2019 kommer vi att kunna
berdtta mer om var strategi, samt var uppdaterade
spelportfélj och under Q4 borja visa upp resultatet
av det arbete som Petrol paborjat i form av trailers
och annat material som ska nd marknaden. Goda
nyheter ar dven att Petrols tjdnster har en stark
efterfragan och orderingang for resten av aret,
samtidigt som det pagar intensivt arbete pa
Toadmans interna produkter och konsultarbeten.
Vi ser fram emot att kunna visa upp det arbetet.

Jag ar valdigt entusiastisk och ser med tillforsikt att
organisationen och de strukturer som vi byggt upp
under 2019 kommer att gora att vi nu kan fortsatta
var resa i annu hogre takt framover. Nu lagger vi i
nasta vaxel mot malet att bli en betydande aktor i
spelbranschen.

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - VD har ordet

Robin Flodin

Verkstallande direktor —
Toadman Interactive AB (publ)



KOMMANDE SPEL

BOLAGETS
SPELPIPELINE

Toadman har tidigare meddelat marknaden
att en uppdatering av spelportféljen kommer
att ske under tidig host. Nedan féljer dock
spelpipelinen som den ser ut idag.

Projekt Osiris: Toadman utvecklar ett spel fér
kinesiska Leyou dar initiala kontraktet var under
drygt 1 ars tid och omséattning fér Toadman var
drygt 40 mkr. Ett avtal om en forlangning av spelet
till december 2019 har signerats, vilket dr pa $6,5
m (ca 60 mkr). Toadman far efter omforhandling i
februari 2019 en andel som uppgar till 20% av
forsdljningen nar spelet gar ut pa marknaden.

Project | G | 3: Toadman samarbetar med Petrol
Advertising for utvecklingen av spelet. Spelet
forvantas slappas under 2020-2021. En forsta
spelbar prototyp har tagits fram. Toadman
kommer l6pande informera marknaden om hur
det gar framover.

’83: Toadmans nyférvarvade studio Antimatter
Games utvecklar spelet ’83 som ar en realistisk
shooter. Antimatter har i sina senaste utvecklade
spel salt dver en miljon exemplar i samma genre
och Toadman kommer I6pande informera
marknaden om utvecklingen.

Projekt Hathor: Ett spel som &r i prototypfas.
Spelet finansieras helt av Toadman.

Skyfighters: Ettspel som férvintas slappas
under 2019. Toadman kommer I6pande att
informera marknaden om utvecklingen framat.

Block’n’load: Ett spel som Toadman &ger och &r
ute pa marknaden. Toadman kommer lI6pande att
informera marknaden om utvecklingen.

I tillagg har Toadman tva konsultuppdrag, varav ett
ar for Fatshark och ett ar for ett av varldens storsta
spelbolag.

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Bolagets spelpipeline




HANDELSER UNDER
KVARTALET

FORVARV AV PETROL

Toadman forvarvade den amerikanska
marknadsfoéringsbyran Petrol Advertising for
initialt totalt 171 mkr (S 18 m) i kontanter samt
nyemitterade aktier. Dartill kommer
tillaggskopeskilling och hold-up-belopp om drygt
47,7 mkr (S5 miljoner). Slutligen har kostnader i
samband med forvarvet aktiverats som aktier i
dotterbolag till ett varde om 6,7 Mkr.

FORVARV AV ANTIMATTER GAMES
Forvarv av brittiska spelstudion Antimatter Games
for totalt 1,58 mkr (£ 132 000) inklusive en kassa
pa motsvarande 3,45 mkr (£ 300 000) som
medfoljer vid kopet. Antimatter Games ar en
spelstudio vars tidigare spel salt i miljonklassen.

TILLAGGSKOPESKILLING TILL ARTPLANTS

AGARE UTBETALD
Tillaggskodpeskillingen i samband med forvarvet av
Artplant har betalats i aktier.

AVTAL MED ETT AV VARLDENS STORSTA
SPELBOLAG

Toadman har tecknat avtal med ett av vérldens
storsta spelbolag, initialt vart cirka 9,5 Mkr ($1
miljon) med potential att kunna utokas.

OBLIGATIONER STALLS UT OM 120 MKR

3-ariga sakerstallda obligationer om 120 Mkr har
emitterats med en ram om upp till 500 mkr, som
kan anvandas till ytterligare forvarv.

HANDELSER EFTER
KVARTALETS SLUT

AVTAL TECKNAS MED FATSHARK

Avtal har tecknats med den svenska
spelutvecklaren Fatshark till ett varde om 13 Mkr.
Projektet har paborjats och utférs av Toadmans
Berlinstudio.

OBLIGATIONER UPPTAS TILL HANDEL
Obligationer om 120 mkr bérjar handlas pa Nasdaq
First North.

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Handelser




PETROL ADVERTISING

Forvarv av Petrol Advertising

I slutet av juni 2019 blev det klart att Toadman
Interactive slutit ett avtal med dgarna av den
varldsledande amerikanska marknadsféringsbyran
Petrol Advertising om ett forvarv for motsvarande
171 Mkr.

Kopeskillingen motsvarar en multipel om 6,8x
ganger PETROL:s 2018 justerade EBIT. Det ar
Toadman Interactives enskilt storsta forvarv hittills
och betalningen skedde delvis kontant och delvis i
aktier.

| tuff konkurrens pa den globala spelmarknaden sa
ar det givetvis viktigt att ha spel som star ut och
upptacks av spelare. Genom forvarvet far
Toadman Interactive varldsledande kompetens
inom koncernen for att marknadsfora sina egna
spel, men dven att kunna erbjuda de tjansterna till
andra spelutvecklare.

Forvarvet av Petrol innebar ocksa nya
diversifierade intdaktsstrommar for koncernen
genom Petrols existerande verksamhet, vilket
bidrar till koncernens l6pande kassafléde och drar
ned pa den Overgripande affarsrisken i bolaget.

Genom att en del av forvarvet betalas i aktier
innebar det att Petrols grundare blivit nya

stordgare i Toadman och darmed langsiktigt
investerade i bolagets framgang.

Nedan foljer en Gversikt 6ver Petrols
intaktsstrommar, urval av projekt och férdelning
pa intdkterna. Pa nasta sida visas ett urval av
Petrols arbete under Q2-2019. Framdver kommer
vi att kunna ut6ka informationsflédet om Petrol, sa
att aktiedgare battre kan folja utvecklingen av det
affarsomradet.

Under kvartalet firade Petrol 16

ar som bolag och att ha vunnit 6ver 170
branschpriser genom tiderna som kréntes av sju
finalplatser och tre medaljer | Promax Game
Awards for:

1. Guldmedalj for basta produktlogodesign for
Rage 2.

2. Silvermedalj for basta box art for Call of Duty -
Black Ops 4 Standard Packaging

3. Silvermedal;j for basta box art (limited edition,
special edition eller collector’s edition) - Call of
Duty - Black Ops 4 Mystery Box Edition.

PC & KONSOL
SPEL
URVAL AV ® Call of Duty: WWII
PROJ EKT ® Guitar Hero Live e PUBG
e
URVALAV  Feilioelteitis
KUNDER = erdeoa @ .:,v(
% AV TOTALA -
INTAKTER (2018) 35%
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MOBILSPEL

® Angry Birds Match
® Destiny 2 ® Power Rangers: Legaxy Wars ® Razer Blade

CE & SOFTWARE SPORT

® Seagate: Enterprise Serie UFC 200
Philadelphia Flyers

® Amazon Coins Los Angeles Chargers

POCKETGEMS all‘_a,;on



PETROL UTVALDA KAMPANIJER
under andra kvartalet 2019

1. ACTIVISION BLIZZARD

Call Of Duty Modern Warfare

Petrol samarbetade med Activision kring den
hogt forvantade aterkomsten till marknaden
av Modern Warfare-franchisen. Petrol
skapade bland annat affischer och logotyper.
Arbetet inkluderade ocksa bocker och
specialutgavor.

2. TECHLAND

Dying Light 2

Visual Identity and Brand ID for Dying Light 2,
en titel som har fatt oandligt med berém pa
E3 2019 for sitt innovativa spel och fantastiska
bilder.

3. STUDIO MDHR
CUPHEAD (Nintendo Switch Release)
Petrol fick i uppdrag att utveckla en stark

mediakampanj och bibehalla sjilen i
varumarket Cuphead och stilen med
utgangspunkt fran 1930-talet. Petrol stod i
arbetade hart for att na forsaljningsmalen.

4. UFC
UFC PPV- OCH EVENTPROGRAM
Petrol samarbetade ndra med UFC for att

skapa ett antal av deras
marknadsféringsprogram under sommaren
2019. Dessa handelser inkluderade
rekordfighten Jones mot Santos, ett sa kallat
UFC 239 Mega Event.

5. PEARL ABYSS
Black Desert
Petrol producerade en action-trailer med

Megan Fox tillsammans med en intervju
bakom kulisserna for sociala medier med pa
temat "Bli ditt sanna jag."

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Forvarv
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6. ATLUS

Catherine: Full Body Experience

Under E3 2019 samarbetade Petrol med Sega
of America for att skapa Catherine: Full Body
Experience; ett live-evenemang med gratis
intrade till en temafest, speldemo-stationer,
fotobas med tema, live-DJ, Catherine-cocktails
och bar i spelet for att avsl6ja en ny trailer.

7. UBISOFT

Tom Clancy's Elite Squad

Under Ubisoft-konferensen pa E3 2019
slapptes den nya Tom Clancy's Elite Squad-
trailern. For forsta gangen kunde fans spela _K‘TDM CLANCY'S
hjalte- och skurkfigurerna fran deras favorit-
Tom Clancy-franchisespel Rainbow Six, Ghost
Recon, The Division och Splinter Cell - allt fran
deras mobiltelefon. Detta fortsatter att
fordjupa Petrols trovardighet som en ledande
byrad pa marknadsféring av mobilspel.

8. NINTENDO / SEGA
Mario och Sonic vid OS 2020
Reveal-trailern och key art fér Mario och Sonic

vid OS 2020 var en viktig héjdpunkt pa E3 och
sags av miljoner genom den officiella
varumarkeskampanjen som Petrol skapade
for Nintendo.

9. SNAPSHOT-GAMES
Phoenix Point
Phoenix Point "Next Life" trailer och key art

utformades, regisserades och designades av PHOENIX POINT
Petrol och sags av miljoner pa E3. Petrols
team skapade ett helt nytt utseende byggt
direkt fran spelmotorn for att skapa de vackra
miljoerna.

10. BETHESDA

Ghostwire Tokyo

Trailer, visuell identitet och branding
designad, utvecklad och regisserad av Petrol.
Kampanjen vann flera utmarkelser inklusive
"Basta trailern pa E3" av IGN.

TWIRE

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Forvarv



Antimatter Games

Avtalet om att férvarva den brittiska
spelstudion Antimatter Games ar i linje med
koncernens mal att bli en ledande
spelkoncern med egna spel. Antimatter
Games forvarvades for totalt 1,58 Mkr (132
000 GBP) inklusive en kassa pa motsvarande
3,45 Mkr (300 000 GBP) som medfdljer vid
kopet.

Antimatter Games, grundat 2013, har for
narvarande 20 anstallda och ar den storsta
spelutvecklingsstudion i sydvastra
Storbritannien. Kopet innebar, bland annat,
att Toadman Interactive blir heldgare av ett
spel under utveckling som heter ‘83. Det ar ett
spel inom den populéara first-person-shooter
multiplayer kategorin som ager rum i en
alternativ historia da det kalla kriget blir varmt
och ett nytt varldskrig borjar ar 1983.

11

Den forsta trailern for '83 slapptes i mars
2019 och har setts av hundratusentals
manniskor pa YouTube och fatt miljoner views
pa andra sociala medier. ‘83 forvantas vara
redo for att lanseras ar 2021.

Antimatter Games omsatte 2018
motsvarande cirka 14 Mkr och gjorde ett
rorelseresultat (EBIT) pa cirka 3 Mkr som
framforallt harror fran utveckling av spelet
Rising Storm 2.

Antimatter Games och dess anstallda kommer
att konsolideras med Toadman Interactives
ovriga spelutvecklingsverksamhet med
betydande kostnads- och utvecklingssynergier
som resultat.

MAITER

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Forvarv
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KORT OM SPELMARKNADEN

Spelbranschen ar den snabbast vdaxande delen av
underhallningsindustrin och berdknas ha omsatt ca
135 miljarder under 2018 — en intdktsékning med
10%. 53% eller $71,7 miljarder av dessa intdkter
avser pc- eller konsolspel. Antalet aktiva spelare
beraknas vara 2,2 miljarder, varav 47% klassas som
betalande spelare.

Asien Stillahavsomradet (APAC) med Kina i spetsen
ar den storsta geografiska marknaden och star for
ndra halften av den totala omsattningen. Nast
storst i termer av omsattning ar Nordamerika, tatt
foljt av Europa, Mellanéstern och Afrika (EMEA).
Alla geografiska marknader férvantas uppvisa
fortsatt stark tillvaxt under kommande ar med en
genomsnittlig global marknadstillvéaxt (CAGR) om
6,2% fram till ar 2020.

Digital distribution av spel pa pc och konsol, via
online-plattformar sasom Steam, motsvarade 76%
av forsaljningen ar 2018. Inom det mobila
segmentet sker all forsaljning digitalt, men den
digitala distributionen dominerar ocksa vid
férsiljning av PC- och konsolspel.?

AFFARSMODELL OCH VISION

Toadman specialiserar sig pa rollspel (RPG) och
stravar efter att bli en av varldens ledande
utvecklare och foérlaggare inom genren. Det
forekommer ocksa att vi gor andra spel — sasom
IGI 3, som ér ett spel i ‘shooting’-kategorin.

1 https://www.gamesindustry.biz/articles/2018-
12-18-global-games-market-value-rose-to-usd134-
9bn-in-2018

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Forvarv
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En av huvudprinciperna for Toadmans
verksamhetsfilosofi ar resurseffektivitet, vilket
genomsyrar bade Bolagets affarsstrategi och
arbetssatt. Genom att kommunicera en tydlig och
delad vision av slutprodukten, hélla tidskravande
processer sasom moten och godkdnnanden till ett
minimum och bygga ett team av motiverade och
mangsidiga individer har Toadman lyckats uppna
Idnsamhet och produktivitet. Detta ger Bolaget en
stabil plattform for framtida tillvaxt. For att kunna
mota efterfragan pa Bolagets tjanster och
samtidigt kunna fortsatta utveckla interna projekt
har Toadman for avsikt att utoka sitt team inom en
nara framtid. Detta kan ske genom rekrytering av
nya medarbetare eller genom forvarv av
spelutvecklingsstudios. Ledningens mangariga
branscherfarenhet medfér att Toadman kan
identifiera och inleda diskussioner med potentiella
forvarv som kan komplettera Bolagets erbjudande.
En forvarvsdriven tillvaxtstrategi skulle dven gora
det maijligt for Toadman att starka sin globala
narvaro och fa tillgang till medarbetare pa nya
marknader.

Toadmans langsiktiga ambition ar att utveckla
nagra av varldens basta spel inom RPG. Egna
projekt ar forknippat med en hogre risk an
konsultarbeten, da omsattningen ar beroende av
forsaljningssiffror, men har samtidigt en hogre
intaktspotential. Lansering av egna titlar kan ocksa
bidra till att starka Toadmans varumarke och
renommé hos slutkonsumenter saval som hos
utvecklare och forlaggare infor framtida maojliga
konsultarbeten.


https://www.gamesindustry.biz/articles/2018-12-18-global-games-market-value-rose-to-usd134-9bn-in-2018
https://www.gamesindustry.biz/articles/2018-12-18-global-games-market-value-rose-to-usd134-9bn-in-2018
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FINANSIELL INFORMATION

OMSATTNING OCH RESULTAT
Omsattningen for kvartal 2 2019 uppgick till 13,6
(14,8) Mkr, vilket framst ar hanforligt till arbete for
Leyou. Dartill har 2,0 (1,7) Mkr aktiverats som
immateriell tillgang — spelutveckling i egen regi.
Rorelseresultatet uppgick till 4,4 mkr. |
rorelseresultatet ingar en engangsintakt om 2,1
Mkr avseende uppldsning av negativ goodwill.

KASSAFLODE OCH FINANSIELL STALLNING
Koncernen hade vid kvartalets utgang 25,1 (24,6)
Mkr i kassan. Bolaget kommer att satsa ytterligare
pa projektfinansierade och egna spel.

PERSONAL

Koncernen har per denna rapports
publiceringsdatum 182 antal anstallda vilket kan
jamforas med 27 anstallda vid borjan av
kalenderaret 2018. Bolaget fortsatter att
expandera genom organisk tillvaxt och forvarv for
att kunna producera stora projekt samt for att
fardigstalla vidare satsningar pa egna spel.

FORVARV PETROL ADVERTISING INC
Toadman férvarvade Petrol - en aktor verksam i en
annan del av spelmarknaden - per 26 juni 2019.
Petrol har sitt sate i Burbank, Kalifornien. Bolaget
ar forvarvat genom en initial kontant kopeskilling
kombinerat med en riktad aktieemission till ett
virde av tillsammans 170,6 mkr (drygt S 18
miljoner). Dartill 4r det avtalat om en
tillaggskopeskilling som l6per 1 ar till ett varde av
S5 miljoner, som betalas 50% i aktier och 50 % i
kontanter. Bolaget har slutligen aktiverat
kostnader for legal och finansiell due diligence till
ett varde av 6,7 Mkr. Det bokférda vardet pa
Petrol dri Q2 2019 225,0 Mkr. Forvarvsanalysen ar
Oppen for redigering. | Q2-rapporten konsolideras
endast balansrakningen.

FORVARV ANTIMATTER GAMES LTD
Toadman forvdrvade spelstudion Antimatter
Games - per 28 juni 2019. Bolaget ar forvarvat
genom en kontant betalning av £ 132 000.
Forvarvspriset var lagre an vardet pa bolagets
tillgangar, vilket innebar att Toadman redovisade
en engangsintakt i Q2 2019 da en negativ goodwill
till ett varde av 2,1 Mkr fick 16sas upp.
Forvarvsanalysen ar 6ppen for redigering.

OBLIGATIONSLAN

For att finansiera dessa och kommande férvarv har
Toadman tecknat obligationslan, som per 17 juli
2019 handlas pa Nasdag First North. Den initiala
lanesumman uppgar till 120 Mkr och l6per pa tre
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ar. Toadman har betalat radgivare 12,2 mkr for att
fa finansieringen pa plats. Kostnaden periodiseras
over lanets l6ptid fran 1 juli 2019.

AKTIEN

Toadmans aktie ar noterad pa Nasdaq First North
Stockholm med kortnamn 'TOAD’. Kursen var
15,56 kr per aktie per den 26 augusti 2019.

CERTIFIED ADVISOR

Som foretag noterat pa Nasdaq First North
Stockholm har bolaget skyldighet att anvdnda en
Certified advisor. Toadman har utsett:

Eminova Fondkommission AB

info@eminova.se
08-684 211 00

RISKER

Risker med bolagets aktie ar beskrivet i Toadmans
Bolagsbeskrivning, som publicerades den 30
januari 2019. Den finns att ladda ned fran bolagets
hemsida www.toadmaninteractive.com .

REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna kvartalsrapport har upprattats i enlighet
med Arsredovisningslagen och Bokférings-
namndens allméanna rad. Tillampade redovis-
ningsprinciper ar enligt K3-reglerna (BFNAR
2012:1).

2019 &r forsta aret, som Bolaget tillampar
kalenderar som rakenskapsar.

| december 2017 registrerades ett dotterbolag i
Tyskland — Toadman Interactive GmbH.
Verksamheten i det tyska dotterbolaget var
blygsam och féranledde inte ett inférande av
koncernredovisning. Nar bolaget den 28 juni 2018
forvarvade den norska spelstudion Artplant AS
med dotterbolag i Ryssland blev dotterbolagens
aktiviteter mer betydande och sedan halvarsskiftet
konsolideras koncernen. Det innebar att bolaget
sedan delarsrapporten per 2018-08-31 presenterar
koncernsiffror i enlighet med K3-reglerna.

Forvarvsanalysen avseende Artplant AS med
dotterbolag i Ryssland ar stangd och
tillaggskopeskillingen l6stes in med aktier per 28
juni 2019. Det ryska dotterdotterbolaget
konsolideras dannu inte. Vi gor bedémningen att
detta inte har ndgon avgorande betydelse for att
ge en rattvisande bild av koncernen.

Eftersom koncernen forst bildades vid forvarvet av
Artplant i slutet av juni 2018, presenteras inte
nagra periodiska jamférelsesiffror for koncernen
fran forsta kvartalet 2018. | moderbolaget
redovisas inte nagra jamforelsesiffror fran forsta


mailto:info@eminova.se
http://www.toadmaninteractive.com/

kalenderkvartalet 2018 eftersom man da
tillampade brutet réakenskapsar.

REVISORSGRANSKNING

Denna rapport har inte varit féremal for
granskning av bolagets revisor.

NASTA RAPPORT

Kommande kvartalsrapport (kvartal 3) kommer att
publiceras den 26 november 2019.

STYRELSENS FORSAKRAN

Styrelse och VD forsakrar att denna kvartals-
rapport ger en rattvisande bild av bolagets
verksamhet och finansiella stallning.

Stockholm den 27 augusti 2019

Robin Flodin, VD och styrelseledamot
Alexander Albedj, styrelsens ordférande
Sven Folkesson, styrelseledamot
Marie-Louise Gefwert, styrelseledamot

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Forvarv
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RESU LTATRAKNING Kvartal Ackumulerat Helar
2019-04-01 2019-01-01 2019-01-01 2017-09-01
KONCERN 2019-06-30  2019-03-31  2019-06-30  2018-12-31
3 man 3mdn 6 man 16 mdn
Nettoomsattning 13618 14 827 28 445 73 110
Aktiverat arbete for egen rakning 1987 1710 3697 458
Ovriga rérelseintikter 2750 224 2974 2543
Summa intakter 18 355 16 761 35116 76111
Rérelsens kostnader
Kopta tjanster -3279 -2 604 -5 883 -16 183
Ovriga externa kostnader -3285 -4183 -7 468 -27 158
Personalkostnader -6 933 -7 599 -14 532 -26 199
Av- o nedskrivningar anldggningstillgangar -357 -586 -943 -654
Ovriga rérelsekostnader -56 -18 -74 -189
Rorelseresultat 4 445 1771 6216 5728
Finansnetto -431 144 -287 669
Resultat fore skatt 4014 1915 5929 6 397
Skatt pa periodens resultat 80 -478 -398 -1872
Uppskjuten skatt 44 134 178 -567
PERIODENS RESULTAT 4138 1571 5709 3958

Eftersom koncernen bildades forst vid forvarvet av Artplant i slutet av juni 2018, presenteras inte nagra
periodiska jamforelsesiffror for forsta kvartalet 2018.

Jamforelsesiffrorna for helar omfattar 16 manader istéllet for 12 till foljd av 6vergangen till kalenderar som
rakenskapsar. Som en foljd av detta ar jamforelsesiffrorna fran kvartal 5, 2018 fyra manader istallet for tre.
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BALANSRAKNING

2019-06-30 2019-03-31 2018-12-31
KONCERN
TILLGANGAR
Anldggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar 208 432 9707 8162
Materiella anlaggningstillgangar 7 987 240 247
Finansiella anldggningstillgangar 1288 968 860
Summa anlaggningstillgangar 217 707 10915 9269
Omséttningstillgangar
Kortfristiga fordringar 92 453 34311 23 556
Kassa och bank 25135 24 599 14 596
Summa omséttningstillgangar 117 588 58 910 38 152
SUMMA TILLGANGAR 335295 69 825 47 421
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital 127 355 52 350 30662
Avsidttningar 49 296 f 7 549 7579
Langfristiga skulder 124 600 0 0
Kortfristiga skulder 34 044 9926 9180
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 335295 69 825 47 421

TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL) - Finansiell sversikt
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KASSAFLODESANALYS Helar
2019-01-01 2019-01-01 2017-09-01
KONCERN
2019-06-30 2019-03-31 2018-12-31
6 mdn 3 madn 16 mdn
Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat 6216 1771 5728
Avskrivningar 1385 586 654
UpplOsning negativ goodwill -2091
Kursdifferens i koncerninterna poster 0 112 131
Finansiella poster och skatt -a58[ 46 541
K"as';'safl.ode fr'ariden Iopa.nde verksamheten fore 5052 2515 7054
forandringar i rorelsekapital
Kassaflode fran férandringar i rorelsekapital -21 359' -10 351 -14 851
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -16 307 -7 836 -7 797
Investeringsverksamheten
Kassaflode fran investeringsverksamheten -112 240 -2 383 -2 383
Finansieringsverksamheten
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 139 085 20293 24 116
Periodens kassaflode 10538 10074 13936
Likvida medel vid periodens bérjan 14 596 14 596 772
Periodens kassaflode 10538 10074 13936
Kursdifferens i likvida medel -71 -112
Likvida medel vid periodens slut 25134 24599 14 596
Specifikation av likvida medel
Totalt kassa och bank 25134 24 599 14 596
darav sparrmedel -1568 -1568 -1568
Disponibla likvida medel vid periodens slut 23566 23031 13 028
RAPPORT OVER FORANDRINGAR Aktie- ti"s%‘;':i Annat eget Totalt
| EGET KAPITAL - KONCERNEN kapital T ta epital egetkapital
Belopp vid arets ingang 2019-01-01 569 24635 5458 30662
Nyemissioner 271 90 331 90 646
Fondemission 43 -43 0
Fond for utvecklingsutgifter 2008 2 008
Omféring inom eget kapital -2.008 -2 008
Omrakningsdifferens utlandska dotterforetag 336 336
Arets resultat 5710 5710
Belopp vid arets utgang 2019-06-30 883 114 966 11461 127354
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- Kvartal Ackumulerat Helar

RESULTATRAKNING

2019-04-01 2019-01-01 2019-01-01 2017-09-01
MODERBOLAG

2019-06-30 2019-03-31 2019-06-30 2018-12-31

3 man 3 madn 6 mdn 16 mdn

Nettoomsattning 13428 14 637 28 065 72573
Aktiverat arbete for egen rakning 804 1204 2008 458
Ovriga rérelseintikter 641 195 836 1785
Summa intakter 14 873 16 036 30909 74 816
Rérelsens kostnader
Kopta tjanster -7 750 -6 042 -13792 -25 067
Ovriga externa kostnader -2721 -3360 -6 081 -25 188
Personalkostnader -4 623 -4 646 -9 269 -17 894
Av- och nedskrivningar anlaggningstillgangar -22 -22 -44 -99
Ovriga roérelsekostnader -56 -18 -74 0
Rorelseresultat -299 1948 1649 6568
Finansnetto -453 171 -282 817
Resultat fére bokslutsdispositioner och skatt -752 2119 1367 7 385
Bokslutsdispositioner 0 0 0 -2773
Skatt pa periodens resultat -287 0 -287 -1831
PERIODENS RESULTAT -1039 2119 1080 2781

Eftersom moderbolaget vid arsskiftet lade om rakenskapsaret till kalenderar, presenteras inte nagra periodiska
jamforelsesiffror fran forsta kvartalet 2018.

Jamforelsesiffrorna for helar omfattar 16 manader istallet for 12 till féljd av 6vergangen till kalenderar som
rakenskapsar. Som en foljd av detta ar jamforelsesiffrorna fran kvartal 5, 2018 fyra manader istallet for tre.
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BALANSRAKNING

2019-06-30 2019-03-31 2018-12-31

MODERBOLAG

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar 2 466 1662 458

Materiella anldggningstillgangar 109 131 152

Finansiella anldggningstillgdngar 235991 9226 8301

Summa anliggningstillgangar 238 566 11019 8911

Omséttningstillgangar

Kortfristiga fordringar 60 323 34750 25 899

Kassa och bank 18472 22599 11550

Summa omsittningstillgangar 78795 57 349 37449

SUMMA TILLGANGAR 317361 68 368 46 360

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital 121 306 51485 29 540

Obeskattade reserver 3333 3333 3333

Avsattningar 47740 6 049 6 049

Langfristiga skulder 120 505 0 0
4

Kortfristiga skulder 24 477 7 501 7 438

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 317361 68 368 46 360
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KASSAFLODESANALYS Ack Q2 2019 Ack Q1 2019 Helar
2019-01-01 2019-01-01 2017-09-01
MODERBOLAG
2019-06-30 2019-03-31 2018-12-31
6 man 3 madn 16 mdn
Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat 1649 1948 6568
Avskrivningar 44 22 99
Finansiella poster och skatt -86[ -59 689
"a.isaflf)de fr.an"den Iopa.nde verksamheten fore 1607 1911 2356
foérandringar i rorelsekapital
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital -18 416 -8 718 -17 773
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -16 809 -6 807 -10 417
Investeringsverksamheten -115012 -2130 -2921
Kassaflode fran investeringsverksamheten -115 012 -2130 -2921
Finansieringsverksamheten 138 603 19 825 24 116
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 138 603 19 825 24116
Periodens kassaflode 6782 10888 10778
Likvida medel vid periodens borjan 11 550 11550 772
Periodens kassaflode 6782 10 888 10778
Kursdifferens i likvida medel 140 161
Likvida medel vid periodens slut 18 472 22 599 11550
Specifikation av likvida medel
Totalt kassa och bank 18472 22 599 11 550
daravsparrkontomedel 1568 1568 1568
Disponibla likvida medel vid periodens slut 16 904 21031 9982

RAPPORT OVER FORANDRINGAR

| EGET KAPITAL - MODERBOLAG

Belopp vid arets ingang 2019-01-01
Nyemissioner

Fondemission

Fond for utvecklingsutgifter

Arets resultat

Belopp vid periodens utgang 2019-06-30

Aktie-
kapital

883

Fond for
utvecklings-
utgifter

458

2008

2466

Overkurs-
fond

24635
92989

117624

Fritt

eget kapital

3878

-43

-2008

1080
2907

Totalt
eget kapital

29540
93 260

1080
123 880
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