


1

INNEHALL

—_

2.1
2.2

3.1
3.2
3.3

6.1
6.2
6.3
64

10

12

13

14
14.

15

16

17

18

19

20

21

22

23
23.
23.

24

25

26

27

28

VD Juha Kauppinen har ordet ..., 4
En infroduktion fill marknaden ..., 6

GOMING ettt 6

IGAMING .o 7
Aff&rsmodeller och p&géende projekt ..o 8

GOMING ettt 8

IGAMING ..o 9

PAgdende Projekt ... 9
Varumarkesstrategi......oooovvviiiiiiii 11
An introduction t0 iGAMING .......cooovviiiiiiii, 12
Bolagsstyrningsrapport 2018 ........ccccocveivviiveiiieinn, 14

Ordférande Claes Tellman har ordet.... .14

BOlAgSSTYINING ..o 15

STYIEISE 1 15

Ledning ..o 16
Verksamhet och marknad ..., 17
Nettoomsaftning och rérelseresultat............ccoeevn. 17
Forvarv och utveckiing.......coocvviiiii, 18
Avskrivningar och EBITDA. ..., 18
Finansiella kostnader ... 18
Skatt, Arets resultat och Resultat per aktie.............. 18
Valutap@VErkaN. ..o 18
Balansrdkning och Finansiell stalining ..., 18
1 NEASKIVNINGAT . ... 19
KassaflOde. ..o 20
Personal........cooiiiiiiiii 20
Ersaftning fill ledande befaftningshavare.............. 20
Transaktioner med ndrstéende ... 20
Miljo, héllbarhet och socialt ansvar..............cc.co..... 20
Vasentliga hdndelser efter balansdagen............... 20
UtAeINING .. 21
Utsikter f&r kommande verksamhetsar.................... 21
Risker och riskhanfering ..., 23
1 Risker relaterade fill bolaget och dess bransch ...... 23
2 Risker relaterade fill bolagets aktier ........................ 24
AKHEN ... 25
Fler@rsjamforelse.........oovvvviiiiiiice 26
Resultatdisposition..........cccccviiiiiii 26
Resultatrékning - Koncern..........cooooviiiiiciin, 27
Balansrdkning — KONCern ..........ccoovvviviiiiccicin 28

Gaming

Corps

Gaming Corps Arsredovisning for perioden 2018-01-01 - 2018-12-31 |

29  Kassaflédesanalys - Koncern..........cccooveviiincincnn, 29
30 Féréndringar i eget kapital - Koncern..........cc......... 30
31 Resultatrdkning - Moderbolag.........ccccovviviiiiiiiinnn 31
32 Balansrdkning - Moderbolag.......c.oovviiviiiiiiiiiinnn 32
33  Kassaflédesanalys - Moderbolag...........cccoviie 33
34  Forédndringar i eget kapital - Moderbolag.............. 34
Not T - RedovisNiNgSPINCPET ... 35
Not 2 - Uppskattningar och beddmningar....................... 39
Not 3 - Arvode och kostnadsers&ttning fill revisorer ........ 40
Not 4 - Anstdllda, personalkostnader och ersattning fill

SHYTEISE e 41
Not 5 - Skatt p& &rets resultat .........ccoovvviiiiii, 42
Not 6 - Avskrivningar och nedskrivningar av materiella

och immateriella anlaggningstillgdngar.........cccoeeeeveen. 43
Not 7 - Ovriga rérelsekostnader ...........c.ccovvevvereveeereen, 44
Not 8 - Ovriga rérelseintaKter.........c.cooveviviieieceeeeeees 44
Not 9 - Rénteintdkter och liknande resultatposter........... 45

Not 10 - Réntekostnader och liknande resultatposter ....45

Not 11 - Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och

liknande arbeten...........cccooii 46
NOt T2 = GOOAWIl ..o 47
Not 13 - Maskiner och andra tekniska anldggningar.....47
Not 14 - Inventarier, verktyg och installationer................. 48
Not 15 - Andelar i koncernforetag .....oovvvviviciiiicin, 48
Not 16 - Andelar i &vriga foretag.......oovvvviiiiiiiiiiiiin, 49
Not 17 - LAdmnade depositioner ............ccccveeeiiiiiiiieccin, 49

Not 18 - Férutbetalda kostnader och upplupna intékter50

Not 19 — AKHeKapItal ... 50
Not 20 - Ovriga skulder till kreditinstitut...............cccooce.e... 50
Not 21 - Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 51
Not 22 - Stallda séikerheter..........cccooviiiiiiii, 51
Not 23 - Eventualforpliktelser..........ccoovii, 51
Not 24 - Vasentliga h&ndelser efter rékenskapsdrets slut
52

Not 25 - Ink&p och férsdljning inom koncernen............... 52
Not 26 - Nyckeltalsdefinitioner..........cccccooiiiiiiinn. 52
Not 27 = Konvertibla I&N ... 53
Not 28 - Resultatdisposition............cccoeeiiviiiiiiiiii, 53
Kommande redovisningstillféllen............cccoccinn, 55

www.gamingcorps.com | Sida 2 av 55



EN INTRODUKTION TILL GAMING CORPS

Gaming Corps AB (“Bolaget”) &r ett utvecklingsbolag av spel, kasinospel och interaktiv underhdlining.
Bolagets verksamhet bedrivs under tvé affdrsomréden - GAMING och iGAMING - som vardera bygger
pd& olika afférsmodeller men som kompletterar varandra i termer av kompetens och utvecklingscykler.
Gaming Corps grundades och har sin hemvist i Sverige med huvudkontor i Uppsala, spelutvecklingen
gors i Austin, USA och pé& Malta.

GAMING

Inom Gaming arbetar bolaget primért med
utvecklingsprojekt i samarbete med andra aktérer samt
med work-for-hire. Gaming Corps har tidigare arbetat med
projekt i egen regi och utvecklat titlar som The Descendant!
och Mushroom Men?, det &r en mdlsattning att kunna
atergd till egen utveckling inom en tvéarsperiod. Gaming
Corps satsar dartill pd att etablera sig p& marknaden for
narrativ, interaktiv underhélining, bland annat genom ett _T
projekt som drivs gemensamt med svenska Chimney
Group. Utvecklingen inom Gaming bedrivs idag primdart
under Gaming Corps USA, etft heldgt dotterbolag baserat i
Austin, Texas som grundades 2004 under namnet Red Fly Studio. Gaming Corps USA har utdver egen
utveckling skapat renommé i branschen genom en I&ng rad framgdngsrika work-for-hire-projekt &t olika
spelfériGdggare, daribland med fitlar som Fear of the Walking Dead och Ninja Turtles. Utdver resurserna som
finns i studion i Austin har Bolaget tagit de forsta stegen for aft bredda produktionskapaciteten inom Gaming
genom utvidgning av verksamheten p& Malta, bland annat for att 6ka kompetensen inom mobila plattformar.

) 4 a8
[»)DESCENDANT

iGAMING

iGaming &r beteckningen pd& produkter inom gambling (dvs.
spel fér pengar och vadslagning for pengar) som erbjuds pé
digitala plattformar, pé& datorer eller mobiler. Inom iGaming
fokuserar Gaming Corps frémst p& mobila kasinospel av typen
slots, dvs. en form av digitala “slot machines”, béde for den
breda marknaden och for premiummarknaden. Afférsomréide
iGaming bedrivs idag primdért pd Malta dér dotterbolaget
Gaming Corps Mallta Ltd &r under konstruktion®. Bolaget har en
heltidsresurs baserad pé& Malta, tvé& med bdrjan 1:a juli, samt tar
ddarutédver vid behov in underleverantdrer och konsulter. Under
mars 2019 pd&bdrjades ansdkan fér licens hos Malta Gaming
Authority, en licens som krévs for utgivning och férsaljning av de
produkter som nu tas fram. En férsta omgdng kasinoslots &r
planerade att vara klara fér férsdljning i slutet av andra kvartalet.

GAMING CORPS 2018

Verksamhetsd&ret 2018 var turbulent fér Gaming Corps. Efter
2017 d& man drogs med ett betydande negativt resultat, NYCKELTAL
fo.rlvcn‘rc;de sig qkheaggrno en s‘rclrk utveckling under 2Q1 8. KONCERNEN 2018 2017
Nd&r den utvecklingen inte kom, ndr utlovade produkter inte .

o . . Neftomsdttning 21323448 11329389
tfogs fram och Bolaget istdllet fortsatt blédde trots ytterligare
f . - o - ) EBITDA -19046953 -21 590139
fillférsel av kapital véxte oron hos manga aktiedgare. Vid
den extra bolagsstdmman 7 november skiljdes stérre delen
av gamla styrelsen frén sitt uppdrag och kort dérefter Gven
Bolagets VD. | december valde Nasdaq att observations-
notera Bolagets aktie. Trots svéra omsténdigheter fortgick
andock verksamheten under 2018 och den i grunden goda
afférsidén att kombinera Gaming och iGaming lever alltjémt.

EBIT -38 278958 41402377
Periodens resultat -39 505 342 42246158
Resultat per aktie neg. neg.
Operativt kassafidde  -31 136401 -52455932

' The Descendant lanserades i mars 2016 och finns tillgangligt fér test och kép pa plattformen Steam

2 Ett spel som togs fram av Gaming Corps USA (davarande Red Fly Studio) som lanserades i december 2008 och gavs ut i samarbete med Microsoft fér Nintendo.

% De flesta atgarderna ar klara for registrering av tva helagda dotterbolag pa Malta, Gaming Corps Holding Ltd. och Gaming Corps Malta Ltd., bolagen kommer att formellt registreras i
juli 2019. Verksamhet kommer att bedrivas under Gaming Corps Malta Ltd.
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1 VD JUHA KAUPPINEN HAR ORDET

Kara Aktiedgare,

Na&r vi nu sténger bdckerna for 2018 och blickar framét ar det med tillforsikt
och realism. Men ocks& optimism. Aret 2018 var sdikerligen det mest
dramatiska i Gaming Corps historia och jag kan personligen egentligen
bara redovisa for slutet av det, fréin den punkten jag klev in i styrelsen i
november. Rékenskaperna for &ret och tidigare deldrsrapporter talar sitt
tydliga sprék - Bolaget har dragits med substantiella underskott och
haltande verksamhetsstyrning, och i kélvattnet av det har stora delar av
2019 belastats med omfaffande omorganisation och omnoteringsprocess
som krévt tid och resurser. Jag sa i delérsrapporten for férsta kvartalet 2019
att nu vénder vi blad och det vill jag anknyta till idag. Jag vill dela med mig
av min och ledningens vision f&r framtiden och ber&tta vart vi ér pd vag.

Till mé&ngt och mycket dr Gaming Corps fillbaka fill att vara en startup. Man
skulle kunna se det som ensidigt daéligt men det &r inte hela sanningen.
Visst ar det beklagligt att ha tappat sé stora méngder kapital, det gér inte
att ifrdgasétta, men idémdassigt upplever jag att vi &r pé en bra plats. Att ha
fétt backa bandet har ocksé varit valdigt nyttigt. Ju mer styrelsen och ledningen grévt i det gamila, rett ut,
st&ingats, satt ned foten, tagit svéra beslut, kapat och lagt till - desto mer har vi landat tryggt i forvissningen
om aft den afférsidé som bolaget grundades med &r ré&tt. Ju mer vi renodlar och afférsutvecklar landar vi i att
det finns en stor potential i att kombinera Gaming och iGaming och ta vara pé de synergieffekter dessa
spdnnande omréden medfdr. Det handlar om allt fréin kreativitet fill utvecklingscykler, kompetensoverféring
och inte minst finansiella &taganden. Gaming har I&nga cykler och kréiver mer eller mindre stora initiala
investeringsbelopp som inte betalar sig pd dverskadlig tid men som r&tt marknadsfort kan bdra ett bolag for
I&ng tid framdver. iGaming har kortare utvecklingsperioder, mindre initiala investeringar men ocks& mindre
intékter och kortare produktlivstid. Vi ser inom iGamingen en stor potential fér ett bolag med starka rotter i
Gaming att med kreativitet och innovativa idéer kunna gé in i kategorier som idag bestér av hyfsat enkla
produkter och istéllet skapa produkter med ett stérre djup - mer attraktiva och mer Ibnsamma.

Inom Gaming har vi under rekonstruktionen av bolagets finanser f&tt ta en paus frén stora dtaganden. Vér
studio i Austin har varit sjéivférsérjande genom work-for-hire och dar fér vi stanna ett tag fills vi kan bygga
Gamingen igen genom egna projekt. Nu bérjar vi nérma oss den punkten och det &r roligt. Vi ér ocksé fortsatt
starka foresprékare fér satsningen pé interaktiv, narrativ underhdlining och ser med spdnning fram emot
resultaten av forsdljningsprocessen Chimney just nu driver, samt undersdker andra mojligheter inom den
marknaden. For att bredda kompetensen inom frémst utveckling p& mobila plattformar och séinka
kostnaderna har vi dven satt forsta spadtaget i marken att etablera Gaming-resurser p& Malta. Det som vid
dret var en anstalld fér endast iGaming &r nu inom kort tvé personer, ett dotterbolag och ett kontor. Givet att
Bolagets afférsutveckling sker som planerat kommer vi aft under hésten kunna addera Gaming-kunnig
personal, flertalet resor till Malta, nya affdrskontakter och mojligheter har visat oss att det ar helf raft i tiden att
ha en ndrvaro inom bé&da afférsomré&den dar. Vi ser fram emot att kombinera Bolagets gemensamma styrkor
fréin olika geografiska platser, olika bakgrund, olika afférsténk och kreativitet for att & till de synergieffekter vi
ar sékra pd& kan bdra Bolaget en I&ng tid framdver. Vér startpunkt ar satsningar med lagre risk men édndd bra
avkastning fér aktiedgarna, for aft sedan successivt bygga upp en portfélj med olika typer av projekt. Vi tror
fortsatt p& att organisk tillvéxt &r bdsta receptet i det hdr skedet och lutar oss tryggt pd vér nya
varumdarkesstrategi dar vi spetsar till och kraftsamlar allt under ett tak, modervarumérket Gaming Corps.

En md&lsattning vi arbetar aktivt mot &r att kunna visa svarta siffror for 2019. Kassaflédet ér an sé 1ange
anstréngt, inte minst for att omnoteringsprocessen vid Nasdaq First North sé 1&ngt har kostat strax under en
miljon kronor inkl. moms. Med maijoriteten av det arbetet bakom oss ser vi att véra faktiska operativa utgifter
per ménad, att harrdra till Bolagets faktiska verksamhet, dr p& en helt annan nivé an tidigare. Vi fortsatter
ocksdé arbetet med att hitta smarta, kostnadseffektiva I6sningar i alla omréden. Och vi &r mycket tacksamma
for det forfroendet som Nexttobe visat Gaming Corps genom lénet p& 5 miljoner vilket betytt att vi kunnat
fortsatta satsa under det géngna halvéret.

Gaming Corps har en historik av icke uppfyllda 16ften och dverdrivna prognoser. Ledningen har redan pd
denna korta resa féitt I&ra sig att besvikelser i vér bransch &r vanliga, projekt man fror &r en vecka frén avtal
kan nasta dag férsvinna. Jag kommer darfér fortsatt att vara mycket férsiktig med utféstelser och 16ftfen om
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satsningar. Tillsammans har ledningen géit flera utbildningar i informationsgivning och vi féljer regelverket fill
punkt och pricka. Finns det ndgot som ska kommuniceras gor vi det omedelbart. Foreligger ostkerheter
avseende t.ex. ett affdrssamarbete eller dylikt, &r grunden I&ften och planer men saknas avtal, beslut och sé
vidare, d& vantar vi tills alla kriterier &r uppfyllda och kommunikation kan ske utan otillodrlig
marknadspéverkan. Att strikt hélla dessa principer dr enormt viktigt, det gdller givetvis for alla bolag men
framfor allt for eft Bolag i vér situation. Svikna aktiedgare ska kunna lita pd vartenda ord som publiceras. Det
ar vért 16fte till er.

Vad kan jag dé sdga om framtida satsningar? Vi arbetar fortsatt med samma deadline f&r Gaming Corps
forsta kasinoslots, i slutet av juli ska en férsta omgéng vara klara foér férsdljning. Kontakter med potentiella
kunder har inletts, ansdkan om licens ar pdbdrjad. Samarbetet med Chimney &r fortsatt positivt - vi uppskattar
deras kompetens och innovativa tankegdéngar, vi tror pé& det vi goér tillsammans. Forsaljningen kom igéing forst
i slutet av forsta kvartalet 2019 och visningen av demon blev ett par ménader senare an vi forst beddmde, har
har vi behdvt respektera Chimneys évriga dtaganden. Nu ndr férsaljiningen ar igéng ar det svért att bedéma
tidsramar s& det kommer vi inte géra, men satsningen fortgdr. Vi har utvérderat olika alternativinom Gaming
och fortsétter goéra det, b&de smé egna projekt och stérre samarbeten, bland annat ser vi dver hur vi kan
nyttja Bolagets egen titel The Descendant pé nya satt.

Jag ser fram emot att skriva VD-ordet i 2019 &rs &rsredovisning. Mdélet att inte bara f& bolaget pd fotter utan &

det att blomstra ar fortsatt styrelsens, ledningens och min personliga mélsattning och det ér vad vi har for
dgonen varje dag. Vi tackar 6dmjukt alla aktiedigare som fortfarande &r med oss pd resan.

Uppsala, maj 2019

/ - ///

Juha Kauppinen
Verkstallande Direktér
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2 EN INTRODUKTION TILL MARKNADEN

Gaming Corps agerar pd den globala, digitala spelmarknaden inom tvé afférsomréden: GAMING och
iIGAMING. Gaming inbegriper spel for underhdlining pé olika plattformar - datorer, konsoler och mobiler.
Definitionen av iGaming &r spel fér pengar (gambling) éver infernet, men hér har tekniska landvinningar
mojliggjort fér en kreativitet som snarare skapat nédgot i grénslandet mellan gaming och gambling.

Inom Gaming har Bolaget hittills fokuserat primart pé& produkter fér datorer och konsoler men har efter
2018 &rs utgaing boérjat forflytta fokus dven mot mobila plattformar.

2.1 GAMING

HISTORIA

Spel har i olika former varit en del av véra liv sedan urminnes tider. Det som i begynnelsen ofta handlade om
kraftmdatningar och blodigt allvar, utvecklades sedan fill séval tavlingar och idrott som underhélining och
fidsfordriv. Nar spelen blev digitala fick spelindustrin ytterligare skjuts och utvecklingen av smartphones har pé
senare &r breddat mélgruppen i dnnu hégre grad med miljardintékter som foljd.

1947 presenterade Thomas T. Goldsmith Jr. det férsta interaktiva arkadspelet, ett med dagens métt mycket
rudimentart krigsspel, som dock kom att bana vag for en hel rad spel hela végen frén schack fill fennis under
de ndastfoljande aren. 1966 bérjade den forsta spelkonsolen utvecklas och sex &r senare lanserades
Magnavox Odyssey-konsolen, den férsta konsumentprodukten i sitt slag. 1972 var éven éret d& Pong, en hogst
enkel bordtennissimulator, slog igenom och sedan dess har marknaden vuxit i snablb takt. P& bara nédgra ér
gick spelindustrin frén ingenting till att bestd av multinationella storféretag. Fér de som féddes pd sjuttiotalet
kom datorspel att bli en naturlig del av uppvaxten.

Den globala spelindustri som bédrjade véxa fram pé sjuttiotalet har idag, fyra decennier senare, utvecklats till
en mangmiljardindustri, som pd& flera satt ar jamférbar med Hollywoods filmindustri. | takt med nya tekniska
landvinningar bérjar gransen mellan dessa tvé industrier suddas ut. P& samma séitt som bdcker adapterats fill
film har filmer givit upphov till spel, medan filmatiseringar av spel lockat miljontals m&nniskor till biograferna.

MARKNADEN IDAG

Den globala Gamingindustrins mer sentida historia vittnar om hur spelande i olika former tar en stérre och
stérre del av marknaden fér underhdlining. Global Games Market Report tas fram av Newzoo arligen och vid
den senaste publiceringen (20 juni 2018) uppskattades den globala digitala spelmarknaden &r 2018 il ett
varde av ca 138 miljarder dollar, en &kning med 13,3% fr&n féregéende &r. Newzoo férvéntar att marknaden
kommer fortsétta sin starka utveckling och &r 2021 vara vard ca 180 miljarder dollar. Mobila plattformar stér
under 2018 for den storsta fillvéxten och berdknas omsdatta 70,3 miljarder dollar vilket utgdr 51 % av
marknaden. Datorer och konsoler st@r for kvarvarande 24% respektive 25%.4 Marknaden har é&ven utvecklats
mot att ett spel inte p& samma satt ar en enskild produkt utan en serie produkter och kringtjénster dér man
successivt sldpper nya komponenter, karaktdrer, kompletteringspaket etc. Produktutvecklingen blir d& en helt
annan an tidigare, man arbetar utifrén en l&ngre produktlivscykel och kan prissétta mer i linje med t.ex.
bilbranschen dér den faktiska intjaningen ofta ligger i servicen och inte sjélva bilen.®

MALGRUPPER

Mélgruppen inom Gaming dr enorm - det finns enligt Newzoos rapport dver 2,3 miljarder aktiva spelare
globalt. Av dessa spenderar 46%, eller 1,1 miljarder, pengar p& de spel som de spelar. Som produkt &r
Gaming komplex p& det sattet att en konsument engagerar sig intfe bara genom sjdlva spelandet utan dven i
andra former - I&sa om det, diskutera det i social media, titta pé& spelvideor, félja e-sport etc. Konsumenterna,
s& kallade “gamers”, &r en intressant typ av mélgrupp fér séval forskare som analytiker dé Gaming har en
enorm attraktionskraft och delar av mélgruppen starkt identifierar sig med produkter och varumdarken som en
del av deras livsstil. En réitt placerad produkt kan pé& denna marknad uppnd héga nivéer av varumdrkes-
lojalitet. Mé&lgruppen delas ofta in i tre huvudgrupper: casual, core och hardcore.®

“ https://newzoo.com/insights/articles/newzoos-2018-report-insights-into-the-137-9-billion-global-games-market/

° https://www.ft.com/content/b53d239e-503a-11e7-a1f2-db19572361bb

% Det finns manga olika kéllor som helt eller delvis avhandlar fragan om vad som definierar en Gamer, vilka typer av Gamers det finns etc. Har &r nagra av de vi utgatt fran:
https://venturebeat.com/2011/04/30/core-and-casual-whats-the-difference/ , http://www.pewinternet.org/2015/12/15/who-plays-video-games-and-identifies-as-a-gamer/ ,
https://codeswholesale.com/blog/5-types-of-gamers-you-may-encounter-and-what-they-are-looking-for/ Poels, Annema, Verstraete, Zaman och De Grooff:
https://core.ac.uk/download/pdf/34543728.pdf
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Casual

Denna malgrupp anvénder Gaming som tidsférdriv och ndje men utan att dra det fill ett intresse eller n&got
de identifierar sig med. En framirédande definition av gruppen &r att spelarna karakteriseras av att de Iégger
totalt sett mindre tid p& spelandet &n core och hardcore-grupperna, att man spelar i korta tidsperioder och
har en allmdant avslappnad attityd gentemot Gaming.” Denna grupp attraheras av produkter som har korta
sekvenser, hdg beléningsgrad, 1&ga krav pd kunskap i fermer av hantering och éverlag dr latta att Iéra sig
Aaven for en novis. Mobilspelet Candy Crush Saga dr ett exempel pd ett spel som riktar sig mot casual-spelare.

Core & Hardcore

Core och hardcore-spelarna anses skilja sig frén casual-spelarna genom att de Idgger mer dn en timme i snitt
per dag pd sitt spelande, kdper spelen sjdlva, har en dverdriven uthdéllighet i termer av att kunna spela
samma spel lange och mycket, samt &r aktiva pé& forum och i grupper fér gamers.® Core-spelarna har spel
som ett aktivt intresse, de lagger sin fritid p& att spela pd samma satt som andra utévar t.ex. en idrott och
uppskattar spel sé& som varande underhélining. Spel riktade mot denna malgrupp kréver en nivé av utmaning
och uthéllighet. Spelen forutsatter oftast att mélgruppen har intresse av att 1éra sig spelets grundmekaniker. |
kontrast fill de enkla, 1&ttforstédda och snabba spelen fér casual-spelaren ar spel riktade mot core-gruppen
grundade i ett narrativ effersom tiden han/hon I&gger pé att 1&ra sig och sen spela dr langre.

Hardcore-spelare har spel som ett passionerat infresse, han/hon identifierar sig med spelfitlar och varumdarken
bakom speltitlarna, samt kan engagera sig i t.ex. karaktdrer som han/hon tar fram inom spelen. En stor del av
fritiden spenderas i spelvariden med spelande, social interaktion, informationssdkning och engagemang.
Personer inom den hdr gruppen konsumerar ménga spel och spenderar betydande medel pd sitt infresse, de
ar tfrogna fans men kan ocksd vara mycket kréisna och dr en typ av konsument som kréiver hdg nivé av
relationsunderbyggande verksamhet fréin varumdrkets sida. Spel framtagna for hardcore-spelarna syftar fill att
vara utmanande och bygger pd komplexa narrativ som férutsatter god forférstéelse. Till skillnad frain spel
framtagna fér core-gruppen, dér producenten andé Idgger fokus pé att géra dem férhallandevis
lattillgangliga, kréver spel fér hardcore-spelaren att han/hon aktivt séker ytterligare information om spelet fér
att forsté det fullt ut. Information hittas antingen genom att utforska spelet eller genom att séka via till exempel
webforum eller grupper i social media. Detfta &r en stor del av hardcore-spelarens vardag ddr spelandet vévs
ihop med att regelbundet informera sig mer om spelen han/hon spelar

2.2 IGAMING

Internet har inneburit en méngfald av méjligheter f&r den annars traditionella gambling-marknaden att véxa,
teknisk utveckling har gétt hand i hand med Iattnader i lagstiftning vilket péskyndat utvecklingen.? Den
globala online-kasinomarknaden har uppskattats till 11,9 miljarder euro é&r 2018 Europa stér for 63 procent av
den globala marknaden, och Storbritannien som den enskilt stérsta marknaden. Exempel pé faktorer som
bedbms driva utvecklingen av iGaming dr méjligheten att betala och spela med kryptovaluta (som Bitcoin)
och trenden med VR-headsets (virtual reality) som férhdjer upplevelsen.

Precis som inom Gaming ar mobila plattformar pé tillvéxt dér mobilspel driver utvecklingen av den globala
iGamingmarknaden. Under 2018 stod mobilspel enligt for 41 procent av intdkterna globalt, en ékning med
hela 39 procent jamfort med foregdende &r. iGaming-marknaden fortsatter givetvis dven att drivas av andra
makrotrender som globalisering och digitalisering. For ménga bolag i branschen ligger fokus vid
framtagningen av mobilapplikationer for att sékra betalningsfunktionerna. En séker mobilbaserad
betalningslésning gor inte bara nedladdning och anvéndning enklare for alla typer av iGaming-produkter,
utan mojliggdr fér vadslagning i realtid. 2016 stod vadslagning kopplad fill idrott for en betydande del av
iGaming-marknaden, hela 40%, ddrefter hade kasinospel den ndst stérsta andelen av marknaden med ca
25%, foljt av poker och bingo." Marknaden for kasinospel véxer &ven den snabbt och sett till hela vérlden
uppskattades den vara vérd ca 10,6 miljarder EUR under 2017, med en tillvéxt om 9 procent jimfort med aret
innan. Okad penetration och anvéndning av mobila plattformar stér fér merparten av fillvéixten.2

MALGRUPPER - SLUTANVANDARE
En forsta enkel indelning av malgrupper inom iGaming ar vanemdssiga och tillfélliga, dar den férsta gruppen
ar spelare som regelbundet och systematiskt spelar online, och den andra gruppen bestér av spelare som dé

7 Kuittinen, Kultima, Niemeld, & Paavilainen enligt Poels et al: https://core.ac.uk/download/pdf/34543728.pdf

8 Poels et al: https://core.ac.uk/download/pdf/34543728 .pdf

? https://www.prnewswire.com/news-releases/global-online-gambling-market-size-worth-usd-73-45-billion-by-2024-hexa-research-869794438.html
19 H2 Gambling Capital, februari 2019, via https://www.netent.com/en/market-overview/#

" https://www.hexaresearch.com/research-report/online-gambling-

market?utm source=referral&utm medium=prnewswire.com&utm campaign=prn 5November OnlineGambling rd2 &
https://www.researchandmarkets.com/reports/4541098/global-online-casino-market-by-game-type

12H2GC, Research and Markets
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och dé& besdker spelportaler av nyfikenhet, tristess eller fér att man vill prova n&got nytt.'® Vanemdssiga
spelare sammanfaller ofta med professionella spelare som livndr sig pd sitt spel, har en strategi for hur de
lagger upp spelet och kan sluta vid rétt tidpunkt. Aven om de professionella kunderna ofta &r framgd@ngsrika i
termer av vinster ar det lukrativt att attrahera dem som mdélgrupp dé de utgdr en lojal och tillférlitlig kundbas.
De ftillfalliga spelarna har dock ingen varumdérkeslojalitet alls, de besdker olika portaler ndstan slumpmassigt,
och attraheras av reklom med infroduktionsrabatter och andra tréskelséinkande kampanjmetoder. De drivs
mer av spdnningen i dgonblicket, &r inte alltfér erfarna och kan Idmna stora summor pengar vid bordet.
Saledes ar det fordelaktigt att diven attrahera denna malgrupp.

MALGRUPPER - OPERATORER

For en spelutvecklare som Gaming Corps dr den primdra malgruppen for satsningen operatérer vilka
fillhandahdéller kasinospel online - p& internet och i mobil. Dérefter kréivs anpassning av produkten for att
fillfredsstalla slutkunden som driver affdren. Alltsé ér det slutkunden utvecklingsbolaget alltid har fér gonen
vid produktionen, medan férsdljningsstrategin péverkas av vilkken typ av operatdr man sdker sig till. Geografisk
marknad har stor inverkan pé spelets bakomliggande matematiska modell dé de mdste vara anpassade efter
gdllande lagstiftning.

| vardagligt tal kallas dessa operatérer f&r online-kasinon, enkelt beskrivet tillhandahéiller de vadslagning for
pengar online, fill storsta del kopplat fill idrott, samt kasinoprodukter s& som exempelvis slots och roulette.
Mdénga av de klassiska spelen man kan hitta pé eft kasino har under de senaste tvé decennierna fétt sin
digitala motpart pé internet. Med den starka utveckling som mobila plattformar haft och fortsatt férvéintas ha,
ar operatdrernas fokus till méngt och mycket att tillgodose spel som passar for den typen av konsumtion.
Spelen ska fungera val rent tekniskt i en mobil, de ska vara snygga, enkla att forsté och aftraktiva att spela i en
md&ngd olika situationer.

3 AFFARSMODELLER OCH PAGAENDE PROJEKT

3.1 GAMING

Inom affdrsomréde Gaming inryms tre typer av affdrsprojekt: egen utveckling, utveckling i partnerskap samt
work-for-hire (WFH). Bolaget utvérderar I16pande sammansattningen av portfélien for att sékra intékter pé kort
och lang sikt. | dagslaget lutar verksamheten sig tungt p& WFH genom avtalet som sldts med Certain Affinity i
bdrjan av 2019. Det innebar en respit under pé&gdende genomlysning av Bolaget dé& projektet engagerar
samtlig personal vilket t&icker 16ner pd oféréndrad nivd, sékrar kompetensutvecklingen och héller
personalstyrkan intakt. Grunden i WFH bestér av att Bolaget agerar underleverantér till en huvudman,
omfattningen av Bolagets bidrag kan variera frén att man ingdr i diverse projekt helt under huvudmannens
regi (som Certain Affinity) till att man sjalvsténdigt tar fram och levererar utvecklingen av ett nytt spel som
huvudmannen publicerar. Inom ramen f&r denna bredd stér Bolagets utvecklare rustade for att ta fram
produkter som riktar sig till s&val casuals, core som hardcore-spelare dér man har erfarenheter av utveckling
gentemot samtliga malgrupper historiskt. WFH innebdr dock en jamforelsevis blygsam vinstmarginal varfér det
ar en affédrsmodell som ledningen anser framgent behdver uppta en légre andel av resurserna och 1&pa
parallellt med andra projekt fér att bidra optimalt till Bolagets resultat. En viss procentsats, cirka 30%, av WFH
beddms ge stabilitet i kassan, sdkrar goda relationer med samarbetspartners och ger personalen maéjlighet att
skaffa nya fardigheter under andras regi. Tyngden i Bolagets affér behdver dock ligga utanfér WEH.

| dagsléget har Bolaget inga projekt under egen utveckling inom Gaming dd& det &r en kapitalintensiv typ av
afférsmodell. Har krévs stora investeringar under 1-2 &r innan ett spel &r klart f&r lansering och intdkter borjar
komma in. En lyckad lansering av eft eget projekt dér spelet tas emot vél av marknaden och fér en stor
kundkrets ger god vinstmarginal dé& det ligger helt inom det egna bolaget. Tidigare anségs den hér typen av
afférsmodell vara en “hit or miss” dér man s& att séiga satsade allt pé ett kort, medan man nu kan applicera
andra mer l&ngsiktiga affarsmodeller for att ta hénsyn till produktens livscykel inkluderat merférsdljning och
servicepaket. Men trots uppmjukningen av hur produkterna utvecklas och sdljs &r detta fortsatt en modell av
typen high risk-high revenue som ledningen beddmer kr&ver en annan finansiell startpunkt &n vad Bolaget har
idag. Det &r Bolagets férhoppning att utvérdera och aterinféra den typen av projekt inom en 2-arsperiod, och
d& med ett modernare angrepp fill livscykelutveckling. Tills det ar mojligt att péibdrja en stérre utveckling av ett
eget spel har Bolaget borjat se dver mojligheterna att pd nya satt nyttja de titlar man redan ager, i férsta hand
The Descendant, samt utvérdera mindre spel fér mobila plattformar.

'3 https://slotegrator.com/gambling_blog/online_casino_target_audience.html
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Det Bolaget primart kommer att satsa pd i nuldget vid sidan av WFH &r utveckling i partnerskap. Det ér en
afférsmodell som bygger pd delad investering och arbetsinsats, d&r man som utvecklingsbolag antingen kan
gd& samman med ett annat féretag av samma typ eller ingé partnerskap med ett féretag som pd olika satt
kompletterar i termer av resurser, kompetens, geografisk spridning, tekniska plattformar eller liknande. Bolaget
ar for nérvarande engagerat i eft projekt tillsammans med Chimney Group ddér Bolagets kompetens inom
spelutveckling paras med Chimney’s kompetens inom TV-produktion, med malsattningen &r slé sig in pd
marknaden for narrativ, interaktiv underhdlining (se nedan, P&dg&ende projekt). Affédrsmodellen innebdr I&gre
risk i termer av investerat kapital och foljaktligen Idgre vinstandel, samtidigt finns stora férdelar med modellen
utdver den lagre kapitalinsatsen effersom den medfér mojligheter att néd nya marknader. | fallet med Chimney-
samarbetet arbetar Bolaget for forsta géingen mot streamingtjdéinster inom TV vilket &r en tillvéxtbransch.
Ledningen avser darfér se dver fler méjliga projekt inom utveckling i partnerskap dé det beddms vara en god
strategi for Bolaget under dverskadlig framtid.

3.2 IGAMING

Inom afférsomréde iGaming arbetar Bolaget for ndrvarande med tvé olika afférsmodeller: kasinoslots for en
bred marknad samt skraddarsydda kasinoslots av premiumnivé. Basen fér afférsmodellen &ar B2B dér
Gaming Corps makgrupp ar operatdrerna som fillhandahdéller digitala speltjénster fill slutkunderna, i
vardagligt tal kallade onlinekasinon. En slot &r en elektronisk form av den klassiska spelautomaten enarmad
bandit (eng: slot machine), dér man i datorn eller p& mobilen spelar en form av spel som i grunden bygger
p& samma funktion, dvs. att det &r hjul som snurrar och vinst uppstér nér flera symboler i rad kommer upp.
Med moderna medel kan sedan detta spel kids i en odndlig méngd teman och utseenden, den digitala
varianten ger ocksé& mojligheter till ménga fler sidospel och funktioner &n det mekaniska orginalet. Basen i
spelet &r en matematisk modell som sdkerstéller att en viss nivél av vinst &terbetalas till spelarna dver tid, ndgot
som regleras med lagar och bestdmmelser.

Inom iGaming bestér affdrsmodellerna generellt av I&gre kapitalinsats och kortare utvecklingstider én vad
som finns inom Gaming. Omfattningen av eft projekt for utveckling av spel for pengar dr mindre &dn de enormt
komplexa utvecklingsprojekten av datorspel fér underhdlining. | de fall ett iGaming-projekt riktar sig mot
mobila plattformar krévs dven hénsyn fill att den marknaden har korta livstidscykler fér produkterna,
konsumenterna krdver regelbundet nya produkter och konkurrensen &r stor. En konsument anvénder dock
ofta ménga parallella produkter varfér det finns en stor efterfrdgan att matcha det stora utbudet.
Afférsmodellerna fér kasinoslots bygger pé& att Bolaget tar fram allt det bakomliggande - idé, narrativ, design,
teknik och i férsaljningsfasen anpassar utseende efter kdparen mer eller mindre.

D& Gaming Corps malgrupp, operatérerna, agerar pé en strikt reglerad marknad sétter det ramverket f&r vad
Bolaget kan ta fram f&r produkter dé det finns skillnader i reglering frén land fill land. | Europa, som i dagslaget
ar Bolagets primdra fokusmarknad, stdller Idnderna jémforelsevis hdga krav pd operatdrerna inom iGaming
vilket i sin tur stdller lika héga krav p& mjukvarutiliverkarna. Marknaden och slutkunderna ér snabbrérliga och
operatérerna maste alltid arbeta aktivt med att underhdlla befintliga spelare samt locka nya spelare fill sin
spelsida. D& konkurrensen &r hérd och utbudet brett, med Idga nivéer av varumdarkeslojalitet, behdver
operatérerna hitta en balans av att bé&de erbjuda det som “alla” har f&r att né en hygiennivé pé& marknaden,
men samtidigt regelbundet erbjuda nya spel ingen annan har. Darfér &dr Gaming Corps affdrsmodell en
tvédelad s&ddan dér man erbjuder produkter i ett paket - en eller tvé skrdddarsydda premiumspel tillsammans
med ndgra enklare spel.

3.3 PAGAENDE PROJEKT

KASINOSLOTS

Inom satsningen pé& kasinoslots arbetar Bolaget med tvé parallella spdr dér grunden utgdrs av samma
teknologi men produkten ddrefter delas i tvé produktlinjer i enlighet med ovan beskrivna affdrsmodeller -
kasinoslots f&r en bred marknad med mindre anpassning till kunden och skr&ddarsydda kasinoslots av
premiumnivé ddr stor anpassning gors utifrén kundens specifikation. Det &r Bolagets beddmning att pd den
europeiska marknaden finns storre intjaningsformaga for affédrsmodellen med premiumprodukter medan
kasinoslofs till en bred marknad passar sig val fér Asien. Har &r Europa Bolagets primdéra fokusmarknad.
Premiumprodukten riktar sig i foérsta hand fill den vanemdssige spelaren med inbyggda lojalitetsfunktioner,
forstklassigt grénssnitt och modernt innehdill. Den produkten &r ténkt att IGmpa sig fér en typ av
marknadsféring som attraherar &ven den fillféllige spelaren for att pé& sé& satt kunna erbjuda den tillténkta
kunden, dvs. operatdren, en produkt med stor intjéningsférmdéga. Kasinoslots f&r en bred marknad utvecklas i
forsta hand med den tillfdllige spelaren i &tanke; kunden, operatdren, erbjuds etft paket med flera slots i syfte
att tillgodose den fillfdllige spelarens nyfikenhet och vandringslust mellan olika spel.
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ETABLERING PA MALTA

Malta &r den erként viktigaste knytpunkten i Europa fér iGaming med god fillgéng till vlmeriterad arbetskraft,
och av den anledningen har Gaming Corps sedan fidigare valt att forligga sin utveckling av kasinoslots dit.
Bolagets presumtiva kunder ér operatérer vilka i sin tur tillhandahdller produkter till konsumenterna, och
férsaljning av iGaming-produkter fill operatérer kr&ver spellicens utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolaget
har darfér inlett registrering av ett heldgt dotterbolag, Gaming Corps Malta Ltd., och ansékan om spellicens
genom det, for aft pé& sé& satt sakerstdlla att alla juridiska forutséttningar finns pd plats ndr produkterna stér
klara att sdljas. Utdver satsningen pd iGaming har Bolaget ocksd tagit de férsta stegen for att bredda
produktionskapaciteten p& Malta inom Gaming, bland annat i syfte att dka Bolagets sammmantagna
kompetens inom mobila plattformar.

CHIMNEY

Gaming Corps &r engagerat i ett projekt av affdrsmodellen utveckling i partnerskap tillsammans med
Chimney Group, ddr Bolagets kompetens inom spelutveckling paras med Chimney's kompetens inom TV-
produktion, med mals&ttningen att sl& sig in p& marknaden fér narrativ, interaktiv underhdlining. | fakt med att
den globala spelindustrin véxt och nya tekniska landvinningar gjorts, har grénsen mellan spelindustri och
filmindustri suddas ut. P& samma satt som bocker adapterats till film, har filmer i sin tur givit upphov fill spel,
medan filmatiseringar av spel dragit miljontals fans fill biografer. N&sta steg i denna utveckling ér den
interaktiva underhé&liningen ddr tittaren sjalv kan péverka berdttandet och utfallet i en film eller serie med
hjélp av teknologi och dramaturgi frén spelindustrin. Gaming Corps tror att den interaktiva underhdliningen
kommer véixa exponentiellt de kommande &ren och ledningen ar darfér mycket intresserad av atft utforska
vidare afférsmojligheter. Samarbetet med Chimney Group formaliserades i slutet av 2018 dé& avtal skrevs och
en gemensam demo togs fram. Chimney har under perioden inleft férsdljningsarbete genom bl.a. visning av
demon for olika leverantdrer av streamingtjdinster. Dessa forsdljningsaktiviteter p&bdrjades forst i mitten av
mars av hdnsyn fill Chimneys &vriga dtaganden, varfor projektet har givits en Idngsammare start an forst
kommunicerat. Chimneys forsaljningsstrategi ar i dagslaget att parallellt driva tre olika spér som alla ligger
inom ramen fér streaming men har olika omfaftning och olika potentiella motparter, tanken med det &r att
bredda projektets mojligheter, bla. utifréin feedback fréin processen s& langt. Det ar svart i det har Idget att
uppskatta en tidsram fér hur I&ng tid inférsdljningen kan ténkas ta. Den initiala investeringen i projektet &
Bolagets sida bestod av 500 000 SEK samt projektledning, Chimney Group & sin sida &tog sig investera
produkfionsresurser motsvarande 2 MSEK. Parterna &r dverens om en 50/50 vinstdelning vid eventuell affér.

CERTAIN AFFINITY

Gaming Corps USA skrev i januari 2019 pé ett avtal med det Austin-baserade utvecklingsforetaget Certain
Affinity vart 594 000 USD vilket motsvarar cirka 5,2 MSEK. Avtalet innebdr aft Bolaget agerar underleverantédr
och stdller resurser till Certain Affinity “s fdrfogande under en period pé& sex ménader. Certain Affinity
grundades 2006 av Max Hoberman och &r med sina drygt 140 anstéllda regelbundet anlitat i
utvecklingssamarbeten for framgdéngsrika titlar sé& som World of Tanks, Call of Duty och DOOM.

GAMEMILL

Gaming Corops inledde i slutet av 2017 eft samarbete med amerikanska GameMill som anlitade Bolaget fér
att utveckla spel for Xbox 1, PS4 och Nintendo Switch baserat p& den amerikanska TV-showen “American
Ninja Warrior”. Spelet lanserades den 19 mars och projektet avrapporterades den sista februari, men har &dnnu
inte st&ingts d& en sista delbetalning frédn GameMiill kvarstar.

PDP

Bolaget utvecklar ett spel vid namn “Voyage of the Dead” pé uppdrag av det amerikanska bolaget PDP.
Ordervérdet uppgick vid tecknandet av avtalet fill 2,69 MUSD. PDP, som &r varldens storsta leverantdr av
tredjepartshérdvara, arbetar idag med varumdarken som Rocklband och Infineon. Spelet bygger pd en spelidé
frdn Gaming Corps och utgdr PDPs senast framtagna hérdvara. Spelet och hdrdvaran kommer att lanseras
fillsamnmans, projektet var schemalagt att slutféras under mars ménad 2019 men PDP har valt att skjuta fram
lanseringen och har &nnu inte satt lanseringsdatum. En sista delbetalning fréin PDP kvarstér och den ar
kopplad fill lansering.

VIDAREUTVECKLING AV THE DESCENDANT

I mars 2016 lanserade Gaming Corps en egen titel vid namn The Descendant vilken alltjamt finns tillgénglig pé&
férsaljningsplattformen Steam dér det forsta kapitlet kan spelas gratis och néstkommande képas. D& spelet
frots blygsamma intékter sedan lansering fortsatt fér goda recensioner fr&n anvéndare ser Bolaget dver
mojligheter att bygga vidare pé det. | forsta hand utvérderas dverforing av hela spelet till konsol och i andra
hand nyttjande av karaktdrer och element frén spelet i iGaming-produkter. Under tredje kvartalet 2019
kommer dessa alternativ att undersdkas aktivt.
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4 VARUMARKESSTRATEGI

Gaming Corps har tidigare valt att férldgga verksamhet och fill viss del marknadsféring under dotterbolag, dér
dessa bolag fatt utgdra produktvarumdarken. Ledningens strategi framét ér att vara ett branded house, det vill
sdga I&ta modervarumdarket utgdra dven produktvarumdrke pé de spel som tas fram och dérmed samla
resurser och kundens uppmdarksamhet under ett tak. Bolaget beddmer att det &r battre aft stérka det egna
varumdrket an att sprida produktionen under flera produktvarumdrken som ska underhdllas med
marknadsféring och kommunikation. Strategin bottnar ocksé i behovet av att bygga en stabil féretags-kultur
som klarar expansion pé olika geografiska orter. Trots Gaming Corps blygsamma storlek har Bolaget redan
anstalida och resurser i tre olika I&nder. Aft sékra ett starkt modervarumdrke utét gér hand i hand med en
tydlig vi-kénsla inét, en sé& kallad one companystrategi, néigot Bolaget beddmer nddvandigt for att klara det
hé&rda, mélmedvetna arbete och den tillvéxt som krévs for att ta Bolaget framéit frén dagens position.

Gaming

corps Gaming Corps Arsredovisning for perioden 2018-01-01 - 2018-12-31 | www.gamingcorps.com | Sida 11 av 55



5 AN INTRODUCTION TO IGAMING

iGaming, as opposed to Gaming, is an area less known to many shareholders. John Chasoulidis,
Director of iGaming and head designer of the Gaming Corps casino slot line, shares his experience in
iGaming and his thoughts about the future.

What is your background and how did you end up in Malta?

I was born in Greece and when | was 11 years old | designed and programmed
my first video game; immediately fallint in love with that type of creation. Years
later at 19 years old, | co-founded my own game development studio in Greece,
in the midst of the economic crisis. | made it work for a couple of years and grew
the company to a 25 people team, until late 2015 when | got interested in
iGaming products, having seen the amount of gamification that had been
brought to slot games. Around the same time the crisis in Greece had escalated
to new heights; taxation increased, and local business partners became scarce,
so | closed the studio. Instead | moved to Malta and started working as Senior
Game Designer and Game Producer for various established and successful
gaming companies. Within iGaming | have experience with having produced a
range of slot products and other iGaming solutions, prototypes and workflows. |
have also worked as a coach, training junior team members and teaching them
about industry needs.

What does production of a casino slot look like?

WHAT IS A CASINO SLOT?

A production of a slot looks a lof like a video game production,
especially nowadays. There are several people involved from Game
Artists, Game Designers fo Game and Server Developers. A very
important element of the slot production is the math model

The standard layout of a casino slot is a

display with three or more reels which rotate

when a lever is pulled or a buttonis pushed.
The layout mimics the original slot machines
which had actual hardware. Slot machines
are also known as one-armed bandits
because they were originally operated by
pulling upon a large mechanical lever on
the side of the machine (as distinct from the
modern button on the front panel), and
because of their ability to empty a player's
pockets and wallet as a thief would. Many
modern machines are still equipped with a
legacy lever in addition to the button, and
thus also the digital version often uses the

concept of levers.

After the era of the original casinos,
technology evolved and playing a casino
slot became as easy as browsing a any
website. What was once something exotic,
bringing to mind the Las Vegas strip or the
casino in Monte Carlo, is now available in
every computer and phone. Currently
casino slots are narrative-like online game
applications, existing in numerous websites
of casino operators and compared to the
traditional era, nowadays you have access
to thousands of different slot games in the

palm of your hands.

Gaming
Corps

Gaming Corps Arsredovisning for perioden 2018-01-01 - 2018-12-31 |

prototyping which, along with the visuals and smooth design of the
game, is responsible for making the game addictive, enjoyable
and enables user retention. The math model is also where you
adapt fo local regulation as it dictates how much money is
returned to the player, randomly generated but over time hitting a
certain outlined percentage. As with video games, in slot game
production there are various qualities and different timelines to
achieve the completion of those. What dictates the quality
standards has to do with markets, target audiences, exclusivities,
company DNA and other factors.

Tell us about the Gaming Corps casino slot line

Gaming Corps is dedicated to deliver high-quality products as we
are well aware of the over saturated market, especially in casino
slots. We don't plan to be a "me too" company but rather a strong
partner for casino operators, a partner with unique thinking. Our
own portfolio will feature products familiar to the market, but at the
same fime with unique features stemming from our experience in
Gaming. That experience enables us to make small changes and
add details which | believe will provide Gaming Corps products with
a positive user experience.

What is most important to you in the creative process?

The most important thing for me in the creative process is
maintaining good, cohesive and consistent communication with all
the project stakeholders. From the most junior to the top
management. It doesn't necessarily mean that it needs to always
be a direct communication, or even synchronous. | just value that it
should exist on all levels and all stages of the production. This way
you can pinpoint problems easily, iterate accordingly, and provide
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a good result. It also adds another huge advantage; you will have an entire tfeam fully aware of the project,
having created project ownership for everyone. This way everybody aims to produce something good and not
just enable a financial result for himself. The work becomes an active career involvement. This in my mind
results in more experienced and committed individuals, great product lines and healthy company culture and
philosophy.

What are the most interesting trends in iGaming today?

We are near a shift in consumer preference, where in not oo long “regular” slots will become obsolete. In
some years they will be a product that won't satisfy the masses to anything more than a low degree. The next
generation of players is much more into technology and the products they crave have much higher
complexity. That's why recently we have started seeing eSports betting products on the rise as well as
experimentation of much more complex mechanics within slots, table games and other products. It's not yet
certain what we will shiff o, but that a shift is near is definitely evident. My ambition is to be able to hire an R&D
tfeam with the ability to test new, experimental iGaming products focused on the next generation of players.
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BOLAGSSTYRNINGSRAPPORT

6 BOLAGSSTYRNINGSRAPPORT 2018

Gaming Corps dr ett svenskt publikt aktiebolag. Bolagsstyrningen i Gaming Corps grundas pd&
aktiebolagslagen, Nasdaq First Norths regelverk fér emittenter, Svea Rikes Lag samt interna regler och
féreskrifter. Bolaget tilldmpar inte svensk kod f&r bolagsstyrning.

6.1 ORDFORANDE CLAES TELLMAN HAR ORDET

Det har varit ett minst sagt hé&ndelserikt &r hos Gaming Corps. Stora
férandringar med flera olika styrelsesammanséttningar som i november
slutligen landade i en helf ny styrelse, mig sjalv undantagen. De nya
styrelsemedlemmarna bestdr av de stérsta aktiedigarna, en konstellation
som visat sig kraftfull i att safta bolaget forst, en utveckling jag
personligen d&r l&ttad dver efter en tids oro dver vart bolaget var pé vag.

Nuvarande styrelse har i skrivande stund arbetat cirka sju mé&nader.
Omfattande féréndringar har genomfoérts pé i stort sett alla plan. En
detaljerad genomlysning av verksamheten pdbdrjades omedelbart, i
kélvattnet av den togs ménga stora beslut, och genomlysningen
kommer sdkert att fortsatt pégd hela 2019, om &n i mindre omfattning.

En ny ledning har tillsatts ledd av VD Juha Kauppinen, en ledning som

omedelbart péibdérjade arbetet med att strukturera om verksamheten i samréid med styrelsen. En méngd
diskussioner om nya affdrer och satt att hitta afférer lades tidigt upp pé& bordet och har ser jag som
ordférande med gladje att hart arbete borjat betala sig, och att idéer som var i sin linda i bérjan av 2019 nu
n&rmar sig kommersiella avtal. | mé&ngt och mycket har arbetet med att utveckla bolagets afférer handlat om
att backa tillbaka och hitta méjligheter som &r genomférbara med en mindre kassa och i det vara
uppfinningsrik. Gaming Corps har i svallvégorna efter tvé tunga forlustérr och omnoteringsprocess fétt krympa
sin kostym och i vissa avseenden borja frain ruta ett, men nédgonstans ddr har vi ocksé hittat Bolagets sjél och
karna.

Min férhoppning ar att alla féréndringar i kombination med mitt, den évriga styrelsens och ledningens

brinnande engagemang kommer att skapa en stabil afférsverksamhet som leder till kommersiell framgéng
redan 2019.

Uppsala, maj 2019

Claes Tellman
Styrelseordfbrande
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6.2 BOLAGSSTYRNING

BOLAGSSTAMMA

Aktiedgarnas inflyfande i Gaming Corps AB utdvas pd bolagsstdmman (arsstémma eller i férekommande falll
extra bolagsstmma) som i enlighet med aktiebolagslagen &r Bolagets hégsta beslutande organ. P&
bolagsstdmman utdvar aktiedgarna sin rostratt i nyckelfrégor, fill exempel faststallande av resultat- och
balansrékningar, disposition av Bolagets vinst, beviljande av ansvarsfrinet for styrelsen och verkstéllande
direktoren, val av styrelseledamoter och revisorer samt faststéllande av principer for erséttning fill verkstallande
direktdr och ledning.

Gaming Corps AB offentliggdr exakt tid och plats for &rsstimman sé& snart styrelsen fattat beslut dérom.
Kallelse till bolagsstmma sker genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar och pd Bolagets webbplats.
Vidare annonserar Bolaget i Dagens industri atft kallelse skett. AktieGigare som &r inférd i eget namn i den av
Euroclear Sweden AB forda aktieboken pé& avst@mningsdagen och som har anmalt deltagande i tid har réitt
att delta i bolagsstdmma och résta fér sitt aktieinnehav. De aktieGgare som inte sjdlva kan ndrvara har
mojlighet att féretrédas genom ombud.

Bolagets bolagsordning innehdller inga begrénsningar for hur ménga roster varje aktiedgare kan avge vid en
bolagsstdmma. Inte heller regleras frégan om andring av bolagsordningen i denna. Det har med héansyn till
sammansdattningen av Bolagets &garkrets inte ansetts motiverat, och inte heller férsvarbart med hansyn fill
Bolagets ekonomiska forutséttningar, att erbjuda simultantolkning till annat sprék, respektive dverséttning av
hela eller delar av sttmmomaterialet, inklusive protokollet.

6.3  STYRELSE

STYRELSENS SAMMANSATTNING

Styrelseledamdterna utses av aktiedigarna vid arsstédmman fér tiden fram fill slutet av ndstkommande
arsstmma. Styrelsen i Gaming Corps AB ska, enligt bolagsordningen, besté av ldgst tre och hdgst sex
ledamoter och det ar &rsstdmman som beslutar om det exakta antalet styrelseledamdter. Bolagsordningen
saknar sarskilda best&mmelser om tillsGttande och entledigande av styrelseledamoter.

| borjan av verksamhetsdret var styrelsens ledamdoter de som valdes vid ordinarie bolagsstémma den 14 juni
2017, némligen Jonas Forsman, Goran Lundsten och Magnus Kolaas vilka d& omvaldes som ledamdéter.
Daniel Borth och John Balestrieri valdes vid den tidpunkten fill nya styrelseledaméter.

Vid en extra bolagsstdmma den 22 februari 2018 omvaldes Goéran Lundsten, Daniel Borth och John Balestrieri
som ordinarie ledamoter. Som nya ledamaéter valdes Claes Tellman och Sven-Erik Stridbeck. Claes Tellman
utndmndes till styrelsens ordférande.

Vid ordinarie bolagsstdmma 31 maj 2018 omvaldes Claes Tellman, John Balestrieri och Daniel Borth som
ordinarie ledamoter. Som nya ordinarie ledamoter valdes Per Finnstrom och Pontus Aselius. Claes Tellman
utndmndes fill styrelsens ordférande.

Vid en extra bolagsstdmma den 8 november 2018 omvaldes Claes Tellman. Som nya ordinarie ledamaoter
valdes Juha Kauppinen, Bllent Balikci, Daniel Redén samt Umeed Noor Galay. Claes Tellman utnédmndes ill
styrelsens ordférande. | samband med att Juha Kauppinen tillirddde som VD i slutet av december 2018
avsade han sig sin styrelsepost.

Inga suppleanter till bolagsst&mmovalda styrelseledaméter utséigs vid né&gon av &rets bolagsstémmor.
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STYRELSENS LEDAMOTER
Gaming Corps styrelse bestér i dagsléget av fyra ordinarie ledamaoter, inklusive styrelseordféranden, vilka
valdes vid den extra stimman 8 november 2018 for tiden intill slutet av arsstémman 2019.

Oberoende i férhdllande till:

Befattning  Invald Aktier Bolaget och dess ledning Stérre aktieGigare
Claes Tellman Ordférande | 2018-02-22 1000000 | Ja Ja
Daniel Redén Ledamot 2018-11-08 15454 653 | Ja Ja
Bulent Balikci Ledamot 2018-11-08 10 166 368 | Ja Ja
Umeed Noor Galay Ledamot 2018-11-08 4001275 | Ja Ja

Med oberoende avses en icke uppenbar beroendestdlining, s& som gemensamma féretagsengagemang i
annan form eller andra ekonomiska mellanhavanden som inte framgdr av det gemensamma engagemanget
som styrelseledamoéter | Gaming Corps.

ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN

Till styrelsens ordférande och ledaméter utgdr arvode enligt bolagsst@mmans beslut. Vid en extra
bolagsstémman den 8 november 2018 beslutades atft arvode fill styrelseledamdterna samt ordférande f6r
perioden till och med utgédngen av &rsstmman 2019 ska utgé med sammanlagt 25 000 kronor per helér att
féordelas mellan ledamaoterna enligt féljande: Ordférande ska erhdlla 5 000 kronor per heldr och var och en av
de 6vriga ledamdterna ska erhdlla 5 000 kronor per heldr. Bolagets styrelseledamaoter har inte réit fill nédgra
férmaner efter det att de avgéitt som ledamaéter i styrelsen.

6.4 LEDNING

Ledningen bestér av fem personer placerade i Sverige, USA respektive Malta. Bolagets verksamhet i Sverige &r
fokuserad pd ledning, administration och afférsutveckling.

Namn Befattning Placering Anlitad sedan Aktier

Juha Kauppinen CEO Uppsala 2018-12-18 879 632
Bulent Balikci CFO Uppsala 2018-12-28 10 166 368
Erika Mattsson CCO Uppsala 2018-12-28 130 000
Daniel Borth Director of Gaming Austin 2017-03-03 1 250 000
John Chasoulidis Director of iGaming Malta 2018-01-22 0

Med oberoende avses en icke uppenbar beroendestdlining, s& som gemensamma féretagsengagemang i
annan form eller andra ekonomiska mellanhavanden som inte framgdr av det gemensamma engagemanget
som ledningsgrupp i Gaming Corps.

ERSATTNINGAR TILL LEDNINGEN

Ersattning till VD och andra ledande befattningshavare utgérs av grundlidn, évriga férméner samt pension i
det fall d& anstalining foreligger. | dvriga fall utgdr ersattning i form av ett konsultarvode. Ingen rérlig erséttning
utgér till varken VD eller ledande befattningshavare. Fréigor om 16n och annan erséttning till VD och ledande
befattningshavare beslutas av styrelsen. Den sammanlagda érliga erséttningen ska vara marknadsmdssig
och konkurrenskraftig pé& den arbetsmarknad dér befattningshavaren dr placerad och ta hdnsyn fill individens
kvalifikationer och erfarenheter samt att framstéende prestationer ska reflekteras i den totala ersattningen.
Den fasta Idnen revideras Arsvis.

ANSTALLNINGSVILLKOR FOR VD OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

VD ska iaktta sex mé&naders uppsdgningstid. VD uppbdr en fast ménadslén, dvriga ledande
befattningshavare har skriftliga konsultavtal som innehdller sedvanliga villkor for personer som innehar en
ledande befattning. Inga avgéngsvederlag finns avtalade fér VD eller dvriga ledande befattningshavare,
utdver sedvanliga forméner under uppsdgningstiden. Ingen av de ledande befattningshavarna har avtal som
berdattigar till forman efter det att uppdraget avslutats (med undantag fér normal uppsdagningsldn). Bolaget
har inga avsatta eller upplupna belopp for pensioner eller liknande f&rmdaner efter styrelseledamots eller
ledande befattningshavares avirddande av tjdnst eller uppdrag.
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FORVALTNINGSBERATTELSE

Styrelsen och Verkstdllande Direktéren for Gaming Corps AB (Publ), org. nr 556964-2969, far hdrmed
avge Arsredovisning och Koncernredovisning for rékenskapsdret 2018-01-01 - 2018-12-31

7 VERKSAMHET OCH MARKNAD

Gaming Corps AB (“Bolaget”) ar ett utvecklingsbolag av spel, kasinospel och interaktiv underhélining.
Bolagets verksamhet bedrivs under tvé afférsomréiden - GAMING och iGAMING - som vardera bygger pé
olika affédrsmodeller men som kompletterar varandra i termer av kompetens och utvecklingscykler. Bolaget
grundades och har sin hemvist i Sverige med huvudkontor i Uppsala, spelutvecklingen gors i Austin, USA och
pé& Malta.

Gaming Corps agerar pé den globala, digitala spelmarknaden inom tvé affdrsomréden: GAMING och
iIGAMING. Gaming inbegriper spel for underhdlining pé olika plattformar - datorer, konsoler och mobiler.
Definitionen av iGaming &r spel fér pengar (gambling) éver internet, men hér har tekniska landvinningar
mojliggjort for en kreativitet som snarare skapat néigot i grénslandet mellan gaming och gambling. Béade
Gaming och iGaming ar tillvéxmarknader, Gaming omsatte ca 138 MUSD globalt under 2018 medan iGaming
bertknades omsdatta ca 45,8 MUSD. Inom Gaming agerar bolag som Gaming Corps pd& en B2C-marknad ddr
man producerar f&r och i mangt och mycket éven sdljer direkt fill slutkund. iGaming &r for Bolaget en B2B-
marknad ddr kunden &r de bolag som digitalt tillhandahdaller spel fill slutkunderna.

Inom Gaming arbetar bolaget primart med utvecklingsprojekt i samarbete med andra aktérer samt med work-
for-hire. Gaming Corps har tidigare arbetat med projekt i egen regi och utvecklat titlar som The Descendant'
och Mushroom Men's, det &r en mélsattning att kunna &tergd till egen utveckling inom en tvédrsperiod.
Gaming Corps satsar dartill pé& att etablera sig pd marknaden for narrativ, interaktiv underhdlining.
Utvecklingen inom Gaming bedrivs idag primdart under Gaming Corps USA, eft heldgt dotterbolag baserat i
Austin, Texas som grundades 2004 under namnet Red Fly Studio.’® Gaming Corps USA har utbver egen
utveckling skapat renommé i branschen genom en I&ng rad framgdngsrika work-for-hire-projekt &t olika
spelfériGggare, daribland med fitlar som Fear of the Walking Dead och Ninja Turtles. Utdver resurserna som
finns i studion i Austin har Bolaget tagit de forsta stegen for aft bredda produktionskapaciteten inom Gaming
genom utvidgning av verksamheten pé& Malta, bland annat for aft 6ka Bolagets kompetens inom mobila
plattformar.

Inom iGaming fokuserar Gaming Corps framst p& mobila kasinospel av typen slots, dvs. en form av

digitala “slot machines”, bé&de for den breda marknaden och fér premiummarknaden. Affarsomréde iGaming
bedrivs idag primdart p& Malta dér dotterbolaget Gaming Corps Malta Ltd ér under konstruktion'”. Bolaget har
en heltidsresurs baserad p& Malta, tvé& med start 1 juli 2019, samt tar vid behov in underleverantdrer och
konsulter. Under mars 2019 pdbodrjades ansdkan for licens hos Malta Gaming Authority, en licens som krévs for
utgivning och forsdljning av de produkter som nu tas fram.

8 NETTOOMSATTNING OCH RORELSERESULTAT

Nettoomsdttningen i koncernen dkade fr&n 11,3 MSEK &r 2017 till 21,3 MSEK &r 2018. Den &vervégande delen
av intékterna kom fré&in projekten som utférts under Gaming Corps USA. Nettoomsdattningen i moderbolaget
var 0,03 MSEK (0,1 MSEK). Rérelseresultatet i koncernen uppgick fill -35,2 MSEK ér 2018 och fill -31,0 MSEK for
2017. Rérelseresultat i moderbolaget uppgick till -15,9 MSEK &r 2018 och till -29,0 MSEK fér 2017. Arets
koncernresultat har belastats med nedskrivningar uppgdende till 19,2 MSEK.

' The Descendant lanserades i mars 2016 och finns tillgangligt fér test och kép pa plattformen Steam

'S Ett spel som togs fram av Gaming Corps USA (davarande Red Fly Studio) i december 2008 och gavs ut i samarbete med Microsoft fér Nintendo.

16 Som ett led i Bolagets pagaende strategiska utveckling har ledningen beslutat fasa ut anvéndandet av varuméarket Red Fly Studio, | kommunikation och marknadsféring kommer
endast varuméarket Gaming Corps anvandas. Dotterbolagets juridiska namn ar fortsatt RedFLy Studio. Nar dotterbolaget i USA specifikt avses anges Gaming Corps USA.

'7 De flesta atgérderna &r klara for registrering av tva heldgda dotterbolag pa Malta, Gaming Corps Holding Ltd. och Gaming Corps Malta Ltd., bolagen kommer att formellt registreras i
juli 2019. Verksamhet kommer att bedrivas under Gaming Corps Malta Ltd.
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9 FORVARV OCH UTVECKLING

Gaming Corps har tidigare véxt n&stan uteslutande genom férvérv. Visual Dreams AB &r eft helagt
dotterbolag fill Gaming Corps AB som konsoliderades fréin den 1 januari 2016. Red Fly Studio Inc (bendmns
numera Gaming Corps USA) dr ett heldgt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades fr&n den 1
januari 2017. Salsa Games Ltd dr ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades fréin den 1
januari 2018, Salsa Games har fér ndrvarande ingen verksamhet och inga bokférda tillgéngar.

Bolagets nuvarande hélining avseende forvarv &r att inom de nérmaste éren avsté och istdllet fokusera pé
organisk tillvéixt. Ledningen vill komma ifréin det vanskliga ekorrhjulet av regelbundna behov av kapital-
injektioner for I6pande verksamhet och &kning av produktionskapacitet i form av féretagsférvary, dar
resultatet ménga géinger blivit en alltfér stor kostnadskostym vid sidan av nedskrivna varden for tillgéngarna.
Gaming Corps behdver kunna véxa organiskt och kontrollerat for att pd sikt f& en héllbar, sjalvidrsériande
produktutveckling.

10 AVSKRIVNINGAR OCH EBITDA

Av- och nedskrivningarna i koncernen fér 2018 minskade i forhéllande till 2017 och uppgick fill 19,2 MSEK
(19.,8). Moderbolagets avskrivningar uppgick till 1,7 MSEK (18,1). Resultat fére avskrivningar och
nedskrivningar, EBITDA, uppgick fill -19,0 MSEK (-21,6) fér koncernen och moderbolaget fill -14,2 MSEK (-21,3).

11 FINANSIELLA KOSTNADER

Koncernens finansiella kostnader, exklusive nedskrivningar av finansiella poster, 6kade till -1,3 MSEK (-1,0) fill
foljd av b&de minskade rdnteintékter och dkade réntekostnader. Koncernens nedskrivningar av finansiella
tillg&ngar uppgdr 2018 till -3,1 MSEK (-10,4). Moderbolagets finansiella kostnader, exklusive nedskrivningar av
finansiella tillgé&ngar, uppgick fill -1 MSEK (-0,7). Av moderbolagets totala finansiella kostnader avser -21,8
MSEK (-10,4) nedskrivningar av andelar i och fordringar p& dotterbolag och andra bolag.

12 SKATT, ARETS RESULTAT OCH RESULTAT PER AKTIE

Arets resultat i koncernen uppgick till -39,5 MSEK (-42,4), vilket motsvarade -0,14 kronor per akfie.
Skattekostnaden fér béde koncern och moderbolag uppgdr fill 0 kr, se Not 5.

13 VALUTAPAVERKAN

Gaming Corps redovisningsvaluta ar svenska kronor (SEK), men koncernens intékter och kostnader
uppkommer vanligtvis i valutorna i de I&dnder dér Bolaget ar verksamt. Detta avser framfor allt verksamheten i
Gaming Corps USA som under rékenskapsdret stod fér hela koncernens omsdattning. Som resultat av detta
exponeras Bolagets resultat och finansiella stallning fér véxelkursrisker som péverkar resultat- och
balansrdkning pd koncernnivé. Valutaexponeringen omfattar béide transaktions- och omrékningsexponering.
Bolagets ar framst exponerat for férandringar USD och EUR i forhéllande till SEK. Valutaféréndringar har dock
totalt seft en mindre péverkan pé féretagets omsattning och 16nsamhet dé Bolaget har en balanserad
exponering mot respektive valuta i nettoomsé&ttning och kostnader.

14 BALANSRAKNING OCH FINANSIELL STALLNING

BALANSRAKNING

Koncernens balansomslutning uppgick per bokslutsdatum till 7,5 msek (30,0), vilket &r en minskning med 22,5
msek jamfort med 2017. Minskningen férklaras i huvudsak av nedskrivningar av goodwill och balanserade
utvecklingskostnader samt &ven att en stor andel kortfristiga skulder konverterats till eget kapital.
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FINANSIELL STALLNING

Koncern: Det egna kapitalet uppgick fill 3,3 msek (7,2 msek) per den 31 december 2018. Eget kapital per
akftie vid full utsp&dning uppgick till 0,01 sek (0,07 sek). Soliditeten var per rapportdagen 43,6 % (23.9 %).
Moderbolag: Det egna kapitalet uppgick fill 3,6 msek (5,5 msek) per den 31 december 2018. Eget kapital
per aktie vid full utsp&dning uppgick fill 0,01 sek (0,05 sek). Soliditeten var per rapportdagen 47,2 %

(21,2 %).

FINANSIERING

I bérjan av 2019 valde ledningen att avsluta finansieringssamarbetet med Bracknor Investment Group, ett
upplégg genom vilket 1&n tas upp i utbyte mot rabatterade aktier. Enligt gdllande avtal &terstér medel for
Gaming Corps att I&na men det valjer alltsé bolaget att inte géra och har beslutat dérutéver att inte ingd
avtal fér den typen av finansiering igen.

Den 28 mars 2019 tecknade bolaget ett avtal gdllande ett I&ngfristigt I&Gn om 5 msek fréin riskkapitalbolaget
Nexttobe AB. L&net har en é&rlig rénta under 5% och syftet med I&net &r att stddja verksamheten framét och
bygga vidare pd bolagets spelutveckling inom iGaming. Nexttobe AB &r ett ledande riskkapitalbolag som
samarbetar med kompetenta och ambitidsa entreprendrer med inrikining pé tillvéxt.'® L&net betalades ut fill
bolaget den 31 mars 2019.

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncernens anléggningstillgéngar, per bokslutsdatum bestéende av materiella anldggningstillgéngar samt
finansiella anléggningstillgéngar minskade under &ret med 81 procent till 3,9 msek (20,7). Den stérsta
anlaggningsposten utgdrs av minoritetsandelar i Kung Fu Factory inc. USA, vérderade fill 3,03 msek.

14.1 NEDSKRIVNINGAR

Som rapporterades i bokslutskommunikén den 28 februari 2019 valde Bolaget i samband med bokslutsarbetet
och efter diskussion med revisorerna att géra ett antal nedskrivningar pé totalt 16,62 miljoner avseende
varden pé& olika tillgdngar. Man har bland annat skrivit ned Salsa Games GmbH samt spelet The Descendant.
Bolaget har éven &terfort delar av tidigare nedskrivning fér innehavet i Kung Fu Factory med 3,03 MSEK.

THE DESCENDANT

Det egentillverkade spelet skrivs ned med 1,6 MSEK som resultat av tid och minskade int&kter. Spelet finns dock
fortsatt tillgangligt for nedladdning pé distributionsplattformen Steam, samt har fé&tt goda omdémen av
anvandarna, varfér Bolaget har inlett utredning av mojliga I6sningar for att &terintfroducera spelet p&
marknaden.

SALSA GAMES

Na&r nuvarande styrelse fillir&dde i november 2018 inleddes en intensiv genomlysning av Bolaget. Gdllande
Salsa Games GmbH som dr registrerat i Schweiz har Bolaget dnnu inte tillgéng till alla relevanta avtal,
registreringsbevis eller komplett bokféring, samt har sokt tidigare nyckelpersoner med begrénsad framgdng.
Mot bakgrund av dessa férsvérande omstdndigheter har ledningen inte kunna styrka vardet i Salsa Games
Gmbh varfér varde pd bdde andelar och, fill Salsa Games Gmbh, hanférliga immateriella tillgédngar skrivits
ned fill noll. Situationen har diskuterats med bolagets revisorer vilka delar ledningens beddmning. | och med
beslutet att skriva ned vardet till (0) innebdr det en minskning med 7 MSEK vilket Salsa Games GmbH
varderades fill efter tredje kvartalet 2018. D& Salsa Games aldrig haft négon verksamhet och dé Bolagets
innevarande varumdrkesstrategi bygger pd att i mojligaste mén anvénda modervarumdrket, kommer inga
anstréngningar goras for aft fillféra verksamhet, kapital eller produkter till Salsa Games. Det &r ledningens
md&lsattning att under innevarande verksamhetsér avyttra eller avveckla dotterbolaget.

KUNG FU FACTORY

Innehavet i det amerikanska bolaget Kung Fu Factory ar per bokslutsdatum upptaget till 3 MSEK. N&r arbetet
med deldrsrapporten for érets tredje kvartal gjordes skrevs innehavet férst ned fill 0. Men i samband med
genomlysningen av Bolaget upptdcktes ett avtal innehdllande &terkdpsprogram fér samtliga av de aktier
Gaming Corps tidigare forvarvat. Enligt avtalet har Kung Fu Factory ratt att kdpa Gaming Corps innehav pd
901 aktier till ett pris p& 375 USD / styck om kdpet gjordes innan 30 april 2019, och till ett pris p& 750 USD / styck
om képet genomférs innan 30 april 2020. Dialog har forts med féretrddare for Kung Fu Factory som 1&tit
meddela att viljan fill &terkdp under 2019 &r aktuell frén deras sida. Bolaget valde utifréin dessa férutséittningar
att i samband med deldrsrapporten for &rets fidrde kvartal &terféra delar av tidigare nedskrivning, varfor
vardet per bokslutsdatum alltsé ér upptaget fill 3 MSEK. Bolaget hade tfidigare en jamforelsevis aggressiv M&A-

'8 www.nxt2b.com
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strategi som nuvarande ledning inte delar, varfér forsaljning av innehavet i Kung Fu Factory béde skulle
innebdra ett tillskott i kassan och en konsolidering av innehav i linje med nuvarande strategiska inriktning.
Darfor driver ledningen alltjgmt frégan om forsdljning och hoppas komma fill en dverenskommelse med Kung
Fu Factory innan innevarande verksamhetsars slut.

15 KASSAFLODE

KONCERN
Kassaflédet fréin den 16pande verksamheten uppgick till -31,1 MSEK (-52,5 MSEK) under r&kenskapsdret.
Ra&kenskapsarets kassafldde uppgick till 0,9 MSEK (-6,5 MSEK).

MODERBOLAG
Kassaflédet fréin den 16pande verksamheten uppgick till -24,6 MSEK (-4,8 MSEK) under rékenskapséret.
Ra&kenskapsarets kassafldde uppgick till 2,4 MSEK (-7,6 MSEK).

16 PERSONAL

e Antalet anstdllda i moderbolaget uppgick per den 31 december 2018 till 1 person (1 person).

¢ Medelantalet anstdlida i moderbolaget fér rékenskapsdéret uppgick fill 1 person (1 person).

e Antalet anstdllda i koncermnen uppgick per den 31 december 2018 fill 12 personer (16 personer)
¢ Medelantalet anstdllida i koncernen for rékenskapséret uppgick till 12 personer (13 personer).

17 ERSATTNING TILL LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

F&r en beskrivning av riktlinjer for erséttningar och évriga anstéliningsvillkor fér VD och &vriga ledande
befattningshavare hdnvisas fill bolagsstyrningsrapporten med boérjan pdé sida 15. Gaming Corps har for
ndrvarande inget incitamentsprogram.

18 TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Koncernens nyckelpersoner bestér av styrelse, verkstdllande direktér och koncernledning dels genom deras
agande i Gaming Corps och dels genom deras roll som ledande befafttningshavare. Det har inte genomférts
nagra ndrstéende-transaktioner efter 8 november dé innevarande styrelse fillirddde. Vi har ingen information
om aft det h&nt dessférinnan.

19 MiLJO, HALLBARHET OCH SOCIALT ANSVAR

Gaming Corps bedriver inte négon fillsténdspliktig verksamhet enligt miljdbalken (1998:808). D& Bolaget
utvecklar spel som utgdr mjukvara och infe resulterar i en fysisk produkt finns begrdansat miljdomassigt fokus i
sjélva produktutvecklingen. | den operativa vardagen sdker ledningen sdkerstdlla ett ansvarsfullt agerande
gentemot séval miljé som samhdlle vad gdller inkdp och drift. Bolaget saknar idag relevanta policys och avser
i samband med framtagningen av den strategiska plattformen etablera en uppférandekod, en sé kallad
code of conduct, i vilken &ven sociala, etiska och miljdmdssiga forhaliningssatt ska ingd.

20 VASENTLIGA HANDELSER EFTER BALANSDAGEN

e Den 4 januari skriver Bolaget avtal med den amerikanska utvecklaren Certain Affinity fill ett varde av ca 5,2
MSEK. Avtalet innebdr att Bolaget agerar underleverantér under de kommande sex mé&naderna.

e Den 29 januari séger Bolaget upp samarbetet med produktionsbolaget PlayMagic Ltd d& motparten inte
uppfyllt sin del av avtalet fér utveckling av kasinoslots. Ordférande, Claes Tellman, informerar om att
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Bolaget fortsatt arbetar med utveckling inom ndmnda kategori, men fokuserar pé andra projekt dar
forutsattningarna att pd ett kostnadseffektivt satt ta fram produkter med hog kvalitet ar béttre.

e Den 1 februari meddelar Bolaget att styrelsen beslutat erbjuda Juha Kauppinen rollen som VD, baserat pé&
god afférskunskap, strategisk och administrativ formdaga samt helhjértat engagemang och férméga att
bygga team. Styrelsen meddelar vidare att man utékat ledningsgruppen med Dan Borth, Director of
Gaming, John Chasoulidis, Director of iGaming, och Erika Mattsson, CCO. Detta med syfte att inom
ledningen bredda kompetensen samt sdkra strategiskt och aff&rsmdassigt fokus. Sedan tidigare &r
styrelseledamot Bllent Balikci del av ledningen i rollen som CFO.

e Den 6 februari meddelar Bolaget att man ej avser fortsdtta finansieringslésningen via Bracknor, en 16sning
tidigare bolagsledning etablerade med genom vilken 1&n tas upp i utbyte mot rabatterade aktier.
Bracknor har ratt att pdkalla konvertering till ett vérde av 130 000 EUR innan alla medel som hittills I&nats
konverterats. Bolaget kommer ddrefter inte att ingd avtal for den typen av finansiering igen.

e Den 27 februari meddelar Bolaget att man beslutat att Idgga pdgdende satsning pd iGaming, med
produkfion av kasinoslots, direkt under moderbolaget efter granskning av dotterbolaget Salsa Games
GmbH. Bolaget har inte kunnat styrka ndgot materiellt eller immateriellt vérde i Salsa Games GmbH som
forvarvades 2017, det ingdende vardet skrivs darfér ned fill noll (0). Till féljd av granskningen, samt ny
strategisk riktning, kommer Bolaget i nuléget inte nyttja Salsa Games som varumarke.

e Den 28 februari publicerar Bolaget delérsrapport for firde kvartalet 2018 vilken visar pé fortsatt negativt
resultat, dndock eft brott i den nedétgdende trenden givet att Bolaget frén november genomfért kraftiga
kostnadsbesparingar.

e Den 24 mars meddelar Bolaget att man vid genomgéng av tidigare foretr&idares férehavanden bestred
en faktura frén Stockington AB avseende arvode pdé cirka 530 000 SEK fér pdstadda utférda stodtjcénster
inom IR, eft bestridande som givit upphov fill att Bolaget delgivits stdmning av Stockington AB. Bolaget
bestred fakturan mot bakgrund av bristfallig specifikation och omsté&ndigheterna kring avtalets ing&ende.

e Den 28 mars informeras marknaden om att Bolaget erhdllit ett I&ngfristigt I&n om 5 MSEK fré&n
riskkapitalbolaget Nexttobe AB. Lanet har en arlig réinta under 5% och syftet med I&net ar att stédja
verksamheten framé&t och bygga vidare pd Bolagets spelutveckling inom iGaming.

e 4:e april I&ter bolaget meddela att Gaming Corps AB har inlett processen med att ansdéka om spellicens
p& Malta och grundar i samband med det etft heldgt maltesiskt dotterbolag i syfte att mojliggdra for
Bolagets satsning pd& kasinoslots inom afférsomrédet iGaming.

21 UTDELNING

Bolaget har aldrig haft utdelning och saknar utdelningspolicy. D& 2018 innebdr ett minusresultat férordar
styrelsen inte heller detta &r ndgon utdelning.

22 UTSIKTER FOR KOMMANDE VERKSAMHETSAR

Nuvarande styrelse och ledning tog éver ett bolag i kris. For andra &ret i rad gér koncernen ett minusresultat
p& ca 40 miljoner kronor. Bolagets utsikter i ett kort perspektiv ar darfér direkt knutna till kassafléde och
kostnadskontroll.

Sett till Bolagets operativa kostnadskostym d&r kassaflddet an sé 1ange anstréngt, inte minst for ott
omnoteringsprocessen vid Nasdaq First North sé& I&ngt har kostat strax under en miljon kronor (inkl. moms).
Med majoriteten av det arbetet avslutat kan konstateras att Bolagets utgifter per ménad, att harréra Hill
Bolagets faktiska verksamhet, &r pd en helt annan nivé &n tidigare. Anstréingningar att etablera
kostnadseffektiva 16sningar i alla omréden fortgér alltjmt, med den absoluta maéilsattningen att né ett positivt
resultat rakenskapséret 2019.

Vid 2019 &rs borjan upprdttades en likviditetsbudget for heléret vilken visade att Bolaget skulle behdva ca 3,5
MSEK awv tillskott till kassan for att klara verksamheten. D& kassan redan vid drsskiftet var anstrdngd och Bolaget
fillférts kostnader for noteringsprocessen, samt att Styrelsen beslutade avsluta avtalet med Bracknor,
pd&bdrjade sdkning efter forménlig finansiering fér bolaget. Investmentbolaget Nexttobe visade stort fértroende
for Gaming Corps och fillférde med Iédnet p& 5 miljoner kronor mojligheter fér Bolaget att klara operativa
kostnader samt géra riktade satsningar p& afférsprojekt med 1&g risk och modest investeringskostnad.
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Som framgdr av koncernens balansrékning uppgdr de kortfristiga skulderna fill 4 171 tkr. Koncernens
omsdattningstillgéngar uppgér till 3 583 tkr. Styrelsen arbetar aktivt med Bolagets I&ngsiktiga finansiering,
genom séval affdrsutveckling som avyttring av innehav, och dé framfor allt avyttring av minoritetsandelen i
Kung Fu Factory (se rubrik 15.1). Det &r ledningens malsattning och férhoppning att aff@rsverksamheten ska
bdra Bolaget framgent, utan stora kapitaltillskott, men om sé& krévs finns alternativ. Sammantaget utgdr
innevarande afférssatsningar, I&net fréin Nexttobe, den planerade avyttringen av aktierna enligt ovan samt
fortsatt arbete med mer Idngsiktig finansiering, inklusive mojligheten att vid behov ta till exempelvis nyemission,
vid sidan av fortfg&ende kostnadsbesparingar, att det dr styrelsens beddmning att det &r ratt att uppratta
arsredovisningen under antagandet om fortsatt drift. Vidare &r det styrelsens beddmning att pdgdende
aktiviteter avseende kapitaltillskott samt effektiviseringar gér att koncernens finansiering kommer sékerstallas
Aret ut.
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23 RISKER OCH RISKHANTERING

Ett antal faktorer pé&verkar, eller kan péverka, Bolagets verksamhet béde direkt och indirekt. Nedan
beskrivs, utan néigon viss ordning och utan ansprdk pd att vara uttdmmande, négra riskfaktorer och
betydande omstandigheter som anses vara vésentliga for Bolagets verksamhet och framtida utveckling

23.1 RISKER RELATERADE TILL BOLAGET OCH DESS BRANSCH

NEGATIVT KASSAFLODE OCH FRAMTIDA KAPITALBEHOV
Bolaget har eft negativt kassafldde frén verksamheten pé
koncernnivé och &r pé s& saft beroende av tillskjutet kapital.
Lénet fr&in Nexttolbe har inneburit en stabilitet i den operativa
verksamheten och givit en avgdrande injekfion av medel fill
produktutvecklingen inom iGaming som dr i sitt slutskede. Det
ar Bolagets beddmning att kostnadsbesparingarna som
gjorts, i samverkan med I&net, fortsatt kommer ha positiv
inverkan p& koncernen under resterande delen av
verksamhetsdéret samt leda fill att bolaget i snabbare takt nér
eft positivt kassafldde. Sannolikt behdvs det dock tillféras
ytterligare kapital for att kunna genomfdra de projekt som
krévs for att bolaget skall né& en stabil ISnsamhet och eft
héllbart Idngsiktigt foretagande. En stor exponering i termer av
kapitalbehov &r alltid en osdkerhetsfaktor.

HISTORIK

Bolagets historia har inslag av bristféllig
marknadskommunikation och orena revisionsberdttelser. Det
foéreligger risk att det under styrelsens genomgdng av fidigare
bedriven verksamhet framkommer ytterligare omsté&ndigheter
som kan medféra aft Bolagets stélining fér&indras. Sker detfta
kan fértroendet fér Bolaget skadas, med negativ
kursutveckling som t&nkbar konsekvens.

TIDSRAM FOR PROJEKT INOM IGAMING

Fardigstallandet av projektet med kasinoslots &r viktigt fér
framtida projekt och intékter dé Bolaget behdver visa entydigt
att man klarar av egen produktion i kélvattnet av den senare
tidens historiska héindelser. Det &r fortsatt Bolagets mélsattning
atft en forsta omgdng kasinoslots ska sté klara for frsdljning i
slutet av Q2, men som alltid med produktion finns risker. | den
fas projektet &r i nu har samarbetspartners kopplats in fér att
leverera t.ex. matematiska modeller och hosting varfér
projektet inte I&ngre &r helt under Gaming Corps egen
kontroll. D&rutéver har Bolaget begrénsad maojlighet att
paverka eller beddéma hur I&ng tid det kommer ta att f&
ansékan om licens p& Malta godkdnd. Risken finns att den
forsta leveransen blir férsenad och att Bolaget dé inte moter
akfiedgarnas férvantningar.

BEROENDE AV NYCKELPERSONER

Bolagets nyckelpersoner har en stor kompetens och Iéng
erfarenhet inom Bolagets verksamhetsomré&de. Det finns en
risk att Bolaget inte kommer kunna rekrytera personal med de
fardigheter eller den kunskapsnivé som krévs for att kunna
utféra de arbetsuppgifter som Bolaget kréver, aft Bolaget
misslyckas med att férsté de utléndska arbetsmarknaderna
ddr Bolagets dofterbolag ér verksamma samt att Bolaget infe
kan konkurrera med de I&nenivéer som andra konkurrenter
erbjuder fill sina anstdllda. Vidare finns det en risk att ledande
befattningshavare eller andra nyckelpersoner avslutar sin
anstalining hos Bolaget. Det ér dérfér av stor vikt att Bolaget
lyckas locka till sig och behdlla nyckelpersonal samt att dessa
upplever Bolaget som en stimulerande arbetsgivare. Forlust av
viktiga nyckelpersoner eller fdrmégan att inte kunna rekrytera
kvalificerade personal kan leda fill aft
verksamhetsutvecklingen gér Il&ngsammare och blir mer
kostsam, vilket kan medféra en vésentlig negativ inverkan pé&
Bolagets verksamhet, finansiella stélining och resultat.

SYSTEMFEL OCH SAKERHETSBROTT

IT-system &r sérbara for externa stérningar. Det blir allt
vanligare att féretag utséitts fér cyberattacker varav en del ér
sofistikerade riktade attacker mot féretagens datornétverk.
Eftersom de tekniker som arbetar med att erhélla obehorig
&tkomst, avaktivera eller forstéra tjdnster och sabotera system
stéindigt utvecklar och &ndrar sina tillvégagéngssatt upptécks
de ofta inte férrén de genomfort sin attack. Det féreligger
séledes risk aft Bolaget inte kan férutse attackerna eller
implementera effektiva atgdrder i tid. Om obehdriga parter
lyckas f& &tkomst fill Bolagets teknikplattform finns en risk att
de kommer éver information som kan skada Bolagets system
och verksamhet. Eft omfattande haveri eller annan stérning i
IT-systemen kan ocksé paverka forméagan att bedriva
verksamhet avseende aft utveckla produkter, genomféra
effektiv férsdljning eller att fakturera och leverera produkter
och fjénster till kunder. Om négon av ovanstéende risker
skulle realiseras, kan det kommma att skada Bolagets anseende
och medféra att Bolaget kan bli skadestéindsansvarigt, och
darmed resultera i 6kade kostnader och/eller férlorade
intdkter. Séledes skulle det medféra en vdsentlig negativ
inverkan pé& Bolagets verksamhet, finansiella stélining och
resultat.

IMMATERIALRATTSLIGA RISKER OCH TVISTER

Risk foreligger att immaterialréttsliga tvister kan uppsté. Tvister
kan uppstd dels i samband med att tredje part beddms
inkrékta p& Bolagets rattigheter, dels som en konsekvens att
tredje part hdvdar att Bolaget gor intréing pd andras
rattigheter. Utdver tvister om immateriella réftigheter kan
Bolaget &ven bli indraget i andra typer av tvister och raftsliga
férfaranden. Om Bolaget blir indraget i tvister eller i andra
typer av réttsliga férfaranden kan det medféra betydande
kostnader och/eller skadesté&nd, vilket skulle kunna medféra
en vasentlig negativ inverkan pé Bolagets verksamhet,
finansiella stélining och resultat.

FORMAGA ATT HANTERA TILLVAXT

I nuléget avser ledningen att utveckla formuleringar fér
afférsidé, vision, varumdrke och vérderingar och ta fram etft
plaftfformsdokument som syftar till aft underl&tta
afférsutveckling, intern dialog samt tillvéxt. For att uppnd
framtida intdkts- och fillvéxtmal méste Bolaget framgéngsrikt
hantera aff&rsmdjligheter, intékter, produkt- och servicekvalitet
som krdavs for att méta kundernas efterfrédgan ddr Bolaget ar
verksamt. Bolaget kan utforska nya, diversifierade
inté&ktsgenererande strategier och den ékade
afférskomplexiteten av verksamheten kan medféra ytterligare
krav pé& Bolagens system, kontroller, férfaranden och ledning.
Det kan i sin tur péverka Bolagets forméga att framgdéngsrikt
hantera framtida tillvéxt. Framtida fillvéixt kommer ocksé att
innebdra mer ansvar fér ledningen, bland annat behovet att
identifiera, rekrytera, utbilda och integrera ytterligare
medarbetare. Bolaget kan misslyckas med att framgdangsrikt
hantera sédan utveckling och tillvéxt i framtiden. Om Bolaget
ar oférmoget aft effektivt hantera sin fillvéixt, eller misslyckas i
att anpassa sig fill féréndringar och de dkade krav som féljer
av expansionen, kan det f& en negativ inverkan pé Bolagets
fillvéixt, vilket kan ha en vasentlig negativ inverkan pd&
Bolagens verksamhet, finansiella stalining och resultat.
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KONKURRENS

En del av Bolagets konkurrenter utgérs av féretag med stora
ekonomiska resurser. En omfattande satsning och
produktutveckling frén en konkurrent kan medféra risker i form
av férsémrad férsdljning. Vidare kan féretag med global
verksamhet som i dagsldget arbetar med nérliggande
omréden bestdmma sig for atft etablera sig inom Bolagets
verksamhetsomréde. En fér Bolaget forsvagad
marknadsposition och/eller 6kad konkurrens skulle kunna
medféra en vésentlig negativ inverkan pé Bolagets
verksamhet, finansiella stélining och resultat.

VALUTAKURSFORANDRINGAR

Bolagets framtida int&kter kan bli péverkade av férandringar i
valutakurser. Verksamhetens huvudsakliga férséljningsintdkter
inflyter idag i USD. Effersom véxelkursen fér utiéndska valutor
fluktuerar i férhéllande fill den svenska kronan finns det en risk
att framtida valutakursféréndringar kan medféra en vésentlig
negativ inverkan pé& Bolagets verksamhet, finansiella stalining
och resultat. Bolaget har per dagen fér Bolagsbeskrivningen
inte ing&tt ndgon valutasdkring i férhdéllande till USD.

SKATT

Gaming Corps bedriver sin primd&ra operationella verksamhet i
USA och p& Mallta. Verksamheterna bedrivs i enlighet med
Bolagets tolkning av gdllande skattelagar, skatteavtal och
bestdmmelser i de eventuella I&inderna samt berérda
skattemyndigheters krav. Om det skulle visa sig aft Bolagets
folkning av fill&émpliga lagar, skatteavtal och bestdmmelser
inte &r korrekt, eller berérda myndigheter gér en annan
tolkning, infér en administrativ praxis alternativt beddmer att
inkomster ska allokeras om inom koncernen eventuellt med
retroaktiv verkan, skulle det kunna féréindra Bolagets
nuvarande och tidigare skattesituation vilket riskerar att ha en
negativ inverkan pd& Bolagets resultat och finansiella stalining.

RISKER ASSOCIERADE MED FORETAGSFORVARV

Forvarv av foretag eller rérelser kan vara ett satt att uppnd
kommersiella mail eller fér att p& annat séitt stérka ett bolags
stélining. Skulle Bolaget valja att genomféra sédana férvéry
féreligger risk att féretagsforvarvet inte ger férvéntade effekter,
vilket tillfalligt eller I&ngvarigt kan h&dmma Bolagets
utvecklingstakt samt inverka negativt pé& Bolagets
framtidsutsikter, finansiella stalining och likviditet.

23.2 RISKER RELATERADE TILL BOLAGETS AKTIER

KURSRISKER

Framtida och nuvarande investerare i Bolaget bdr beakta att
en investering &r férknippad med hog risk. Aktiekursens
utveckling &r, utéver faktorer hanférliga till verksamheten,
beroende av en rad externa fakforer som Bolaget inte har
mojlighet att péverka. Allt féretagande och dgande av aktier
ar férenat med risktagande och i defta avseende utgdr
&gande i Bolaget inget undantag. Aktiedigare i Bolaget 16per
risk aft férlora hela eller delar av sitt investerade kapital.

RISK FORENAD MED ALLMANNA KONJUNKTURVARIATIONER
PA MARKNADEN

Den allmd&nna utvecklingen pd kapitalmarknaden och
r&dande konjunkturléigen kan frén tid till annan péverka
marknadens beddmning av vardet hos Bolagets aktier. Det
féreligger séledes risk att faktorer som inte &r direkt hanférliga
fill Bolagets stdlining och utveckling kan péverka kursen
negativt.

AGARE MED BETYDANDE INFLYTANDE

En koncentration av féretagskontrollen kan vara till nackdel
fér andra aktietigare som har andra intressen &dn
majoritetséigarna. Agarstrukturen komma att féréindras éver
tiden. Det kan férekomma att nuvarande sammansattning
av dominerande dgare kommer aft foréindras i dver fiden,
varvid Bolagets verksamhets-inriktning kan komma att avvika
frédn den som idag utstakats av Bolagets styrelse.

UTSPADNING AV AKTIEN

Bolaget kan komma att behdva yiterligare kapital fér aft
finansiera den I16pande verksamheten eller f&r att géra
ytterligare investeringar. S&dan finansiering kan komma att
s&kas genom nyemissioner av aktier, feckningsoptioner,
andra akfierelaterade vérdepapper eller konvertibla
skuldférbindelser, vilket kan komma att medféra en
utspddning fér befintliga aktietigares andel i Bolaget. Det
finns &ven risk aft Bolaget inte kommer att kunna erhélla
ytterligare finansiering till rimliga villkor. Om Bolaget inte skulle
erhdlla finansiering till rimliga villkor eller om utsp&dning sker
skulle det kunna ha en vasentlig negativ effekt p& den vid
var tid gdllande marknadskursen for aktierna.

HANDEL PA NASDAQ FIRST NORTH

First North &r en s.k. MTF, Multilateral Trading Facility. En
marknadsplats av detta slag stdller inte lika hérda krav pé&
Bolaget avseende bla. informationsgivning, genomlysning
eller bolagsstyrning, jamfért med de krav som stdlls pé bolag

Gaming
Corps

vars aktier &r noterade vid en s.k. reglerad marknad. En
placering i ett bolag vars aktier handlas p& en MTF bor ddrfér
anses mer riskfylld &n en placering i ett bolag vars aktie &r
noterad vid en reglerad marknad.

LIKVIDITET | HANDELN

Risk féreligger aft likviditeten i handeln med Bolagets aktie
under kortare eller I&ngre perioder kan bli begréinsad, vilket
aven kan forstérka fluktuationerna i aktiekursen. Begrénsad
likviditet i aktien kan medféra problem f&r en innehavare att
sdlja sina aktier.

UTDELNING PA AKTIERNA KAN KOMMA ATT UTEBLI

Bolaget har, for perioden som omfattas av den historiska
finansiella informationen i Bolagsbeskrivningen aldrig
beslutat om vinstutdelning. Bolaget har heller, per dagen for
Bolagsbeskrivningen, inte ndgon antagen utdelningspolicy
och har inte for avsikt aft inom &verskadlig framtid besluta
om vinstutdelning. Bolagets avsikt &r aft utdelningsbara
medel ska &terinvesteras i Bolagets verksamhet for fortsatt
utveckling och tillvéxt. Enligt svensk lag ér det
bolagsstémman som beslutar om utdelning. Tidpunkten fér
och storleken pé& eventuella framtfida utdelningar féreslés av
styrelsen. | dvervéiganden om framtida utdelningar kommer
styrelsen att véga in faktorer séisom de krav som
verksamhetens art, omfattning samt risker stdller pé storleken
av det egna kapitalet samt Bolagets konsolideringstbehov,
likviditet och stalining i évrigt. Bolaget kan komma attf infe ha
fillréickligt med utdelningstbara medel och Bolagets
aktiedgare kanske infe kommer att besluta om utdelning i
framtiden.

FRAMTIDA FORSALINING AV STORRE AKTIEPOSTER SAMT
NYEMISSIONER KAN PAVERKA AKTIEKURSEN NEGATIVT
Betydande férsdljningar av aktier som genomfors av storre
aktiedgare, styrelseledaméter eller personer med ledande
stélining i Bolaget, eller en uppfattning hos marknaden att
sédan kan komma att ske, liksom en allmdn
marknadsférvéntan om att ytterligare emissioner kommer att
genomfoéras, kan péverka kursen pé Bolagets aktier negativt.
Dessutom skulle ytterligare eventuella nyemissioner av aktier
leda fill en utsp&dning av dgandet for aktieGigare som av
n&gon anledning infe kan delta i en s&dan emission eller
vdljer att intfe utdva sin ratt att teckna aktier. Detsamma
gdller om emissioner riktas till andra &n till aktie&gare
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24 AKTIEN

HANDEL OCH BORSVARDE

Gaming Corps aktie &r sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdagq First North. Per den sista handelsdagen
2018, den 28 december, var sista avslutet pd& kursen 0,0698 SEK per aktie vilket motsvarar ett borsvérde om
cirka 18,8 MSEK baserat p& 270 330 990 utest&ende aktier.

PROCESS FOR OMNOTERING PA NASDA®Q FIRST NORTH

Den 20 december 2018 meddelade Nasdaq att man valt placera Gaming Corps pé observationslistan och att
Bolaget skulle betraktas som en ny emittent. Gentemot Nasdaq har processen under perioden handlat om att
sékra korrekt informationsgivning, genomgé en due diligence, uppdatera hemsida och policys samt ta fram
en omfattande bolagsbeskrivning. Bolaget har under perioden utfort alla justeringar som Nasdaq hittills
efterfrégat och inkommit med samtliga dokument. Nasdagq har inte givit Bolaget nédgon tidsram for processen
varfér vi inte heller kunnat férmedla ndgon till marknaden.

AKTIENS UTVECKLING UNDER 2018
Utvecklingen under verksamhetséret har varit synnerligen negativ. | januari 2018 stod aktien i ca 0,764 SEK och
hade i slutet av december 2018 fallit fill 0,0698 SEK.

AKTIEKAPITAL

Per den sista december 2018 uppgick antalet aktier i Gaming Corps till 278 330 990 aktier. Bolaget har eft
aktieslag och varje aktie har samma réstvérde och ger samma réit till utdelning. En aktie har ett kvotvérde om
0,005 SEK och aktiekapitalet uppgdr darmed fill 1 391 655 SEK.

AGARSTRUKTUR
e Antalet unika aktiedigare i Gaming Corps var vid slutet av éret 4098 enligt Bolagsstdmmoaktieboken med
avstédmning 2018-12-31.

e Akfiedigandet i Sverige uppgick fill ca 98,3% procent.

e Per avstémningsdag 2018-12-31 &gde Gaming Corps tio storsta aktieGigare 29,43% procent av bolaget.
Styrelseledaméter och ledning édgde sammanlagt 28 781 628 aktier i Gaming Corps. Totalt motsvarade
styrelsens och ledningens innehav 10,3% procent av antalet utestéende aktier.

e De fio stérsta aktieGgarna per den 28 februari 2019:

De 10 stérsta aktiedgarna Antal aktier Andel av totalt antal aktier
Férsakringsbolaget Avanza Pension 19716 557 6,67
Daniel Redén, genom Redén Trotting AB 15 454 653 5,23
GEM Global Yield Fund LLC SCS 11421 032 3,86
WINB Projekt AB 8513673 2,88
Bulent Balikci 8 156 368 2,75
Nordnet Pensionsférsakring AB 6094 678 2,06
Nordnet Livsforsikring AS 5940171 2,01
Peter Schutt 4053 493 1,42
Umeed Noor Galay 4001 275 1,37
Rickard Rydstréom 3 500 000 1,18
Ovriga aktiedgare 208 712 056 70,57
TOTALT ANTAL AKTIER 295 563 956 100

UTDELNING OCH UTDELNINGSPOLICY
Gaming Corps AB har hittills inte delat ut ndgra medel fill aktiedgarna. N&gon policy fér utdelning finns ej.
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25 FLERARSJAMFORELSE

Utveckling av féretagets verksamhet, resultat och stdlining

KONCERN

Belopp i SEK 2018-12-13 2017-12-31 2016-12-31 2015-12-31
Nettoomsattning 21 323 448 11 329 389 415754 516 684
EBITDA -19 046 953 -21 590 139 -32 154 245 -16 873 567
EBIT -38 278 958 -41 402 377 -33 391 253 -25 233 315
Arets resultat -39 505 342 -42 246 158 -33510 316 -25 323 956
Soliditet vid periodens utgang 43,6 23,9 69,3 74,9
Réntabilitet pa eget kapital % -12.1 -5,9 -1,7 -259,8
Eget kapital per aktie

fére utspadning kr 0,01 0,07 0,48 1,02
efter utspadning kr 0,01 0,07 0,48 1
Aktiens slutkurs for perioden 0,07 0,58 0,965 10,45
P/E-tal neg neg neg neg
Antal aktier vid arets slut

fore utspadning 278 330 990 102 937 855 39 978 751 9 558 642
efter utspadning 278 330 990 102 937 855 39 978 751 9771726
Utestaende optioner * 0 0 0 990 498
Genomsnittligt antal aktier

fore utspadning 272 559 950 61 336 653 12673 730 5986 649
efter utspadning 272 559 950 61 336 653 12673 730 5986 649

* Avser det antal aktier utestaende optionsrétter kan pakalla I6sen pa. Teckningsoptioner vars Idsenkurs dr hdgre dn aktiens
marknadspris &r ej medrdknade och ger ddrmed ingen effekt pa nyckeltalen.

26 RESULTATDISPOSITION

Styrelsen foreslér att fritt eget kapital, 2 250 535 SEK, disponeras enligt féljande:

Belopp i SEK

Tillskjutet kapital 117 888 437
Balanserat resultat -77 013 059
Avrets resultat -38 624 843
Styrelsen féreslar att vinstmedlen disponeras sa att i ny rakning éverfors 2 250 535
Gaming
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27 RESULTATRAKNING — KONCERN

Belopp i SEK

2018-12-31

2017-01-01 -
2017-12-31

Roérelsens intdakter m.m
Nettoomsattning

Aktiverat arbete fér egen rékning
Ovriga rérelseintakter

Roérelsens kostnader

Ravaror och férnédenheter

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anlaggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader
Rérelseresultat

Finansiella poster

Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter
Rantekostnader och liknande resultatposter
Nedskrivningar av finansiella anlaggningstillgangar
Resultat efter finansiella poster

Resultat fore skatt

Skatt pa arets resultat

Arets resultat
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21 323 448 11 329 389
0 3189312

309 544 37 185

21 632 992 14 555 886
-666 673 -255 068
-21 978 209 -20 027 561
-17 048 454 -15 665 224
-16 118 342 -9 434 467
-986 609 -198 172
-35 165 295 -31 024 606
52 030 190 167
-1278 414 -1 033 948
-3 113 663 -10 377 771
-39 505 342 -42 246 158
-39 505 342 -42 246 158
0 0

-39 505 342 -42 246 158
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28 BALANSRAKNING — KONCERN

Belopp i SEK

2018-12-31

2017-12-31

TILLGANGAR

Anléaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter fér utvecklingsarbeten
Goodwill

Materiella anldggningstillgangar
Maskiner o tekn anléaggningar
Inventarier, verktyg och installationer

Finansiella anldggningstillgangar
Andelar i dvriga féretag
Léamnade depositioner

Summa anlaggningstillgangar

Omsattningstillgangar
Varulager m.m.
Forskott till leverantérer

Kortfristiga fordringar
Kundfordringar
Skattefordringar

Ovriga fordringar
Férutbetalda kostnader

Kassa och bank
Summa omséttningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Aktiekapital

Ej registrerat aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl arets resultat
Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Réantebéarande skulder till kreditinstitut

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantdrsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

11
12

13
14

16
17

18

19

20

20

21

0 1600 000
0 14 459 978
0 16 059 978
36 342 72674
120 901 19 303
157 243 91 977
3031076 3 836 788
740 056 733 898
3771132 4 570 686
3928 375 20 722 641
0 14 810
0 14 810
0 979 236

556 176
632 890 4 670 562
0 2148 013
1189 066 7 797 811
2394 280 1484 093
3 583 346 9296 714
7511721 30 019 355
1391 655 9 426 538
0 110 570
120 289 885 98 685 655
-118 403 564 -101 024 796
3277 976 7 197 967
0 533 859
0 533 859
62 500 278 410
1289 891 1641 260
2 035990 16 947 395
836 364 3 420 464
4171 245 22 287 529
7511721 30 019 355



29 KASSAFLODESANALYS — KONCERN

Belopp i SEK 2018-12-31 2017-12-31

Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat efter avskrivningar -35 165 295 -33 159 986
Justering for poster som inte ingar i kassaflédet 15118 342 -27 30 2957
Erhallen rénta 52 030 190 167
Erlagd rénta -1278414 -1 033 948
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fore

forandringar i rorelsekapitalet -20 273 337 -61 306 724

Kassaflode fran férandringar i rorelsekapital

Okning/minskning av kortfristiga fordringar 6 608 745 -6 237 830
Okning/minskning av kortfristiga skulder -17 471 809 15088 622
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -31 136 401 -52 455 932

Investeringsverksamheten

Investeringar immateriella anlaggningstillgangar 0 3189 312
Investeringar materiella anlaggningstillgangar 0 0
Investeringar Finansiella anlaggningstillgangar 0 17 434 429
Tillskott férvarvad verksamhet 0 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 20 623 741
Finansieringsverksamheten

Nyemissioner 40 435 202 28 593 606
Emissionsutgifter -4284 772 -2 518 094
Amortering av laneskulder -4 103 842 -779 259
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 32 046 588 25 296 253
Periodens kassafléde 910 187 -6 535 938
Likvida medel vid periodens bérjan 1484 093 8 020 031
Likvida medel vid periodens slut 2394 280 1484 093
SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 2394 280 1484 093
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30 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL — KONCERN

Ovrigt

Ej reg. tillskjutet Ansamlad Summa

Aktiekapital aktiekapital kapital forlust eget kapital

Vid arets bérjan 9426 538 110 570 98 685 655 -101 024 796 7 197 967
Nyemission 15312 187 -110 570 25 879 594 41081 211
Emissionsutgift -4284 772 -4284 772
Omréakningsdifferens 9408 -1 239816 -1 239816
Nedsattning aktiekapital -23 347 070 23 347 070 0
Avrets resultat -39 505 342 -39 505 342
Vid arets slut 1391 655 0 120 289 885 -118 403 564 3277 976
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31 RESULTATRAKNING — MODERBOLAG

Belopp i SEK

2018-01-01 -

2017-01-01 -

Rorelsens intakter m.m
Nettoomsattning

Aktiverat arbete for egen rékning
Ovriga rérelseintakter

Rorelsens kostnader

Ravaror och férnédenheter

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anlaggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader
Roérelseresultat

Finansiella poster

Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter
Rantekostnader och liknande resultatposter
Nedskrivningar av finansiella anlaggningstillgangar
Resultat efter finansiella poster

Resultat fére skatt
Skatt pa arets resultat

Arets resultat
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2018-12-31

2017-12-31

27179 100 187
0 3189 312
225 250 31692
252 429 3321 191
-666 673 -255 068
-12 371 407 -21 512 632
-676 296 -2672788
-1 636 332 -7 725 646
-766 897 -191 537
-15 865 176 -29 036 480
52 030 190 161
-978 491 -710 563
-21 833 206 -10 377 771
-38 624 843 -39 934 653
-38 624 843 -39 934 653
0 0
-38 624 843 -39 934 653
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32 BALANSRAKNING — MODERBOLAG

Belopp i SEK

TILLGANGAR

Not

Anlaggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 11

Materiella anldaggningstillgangar
Maskiner o tekniska anlaggningar 13

Finansiella anldaggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 15
Andelar i dvriga féretag 16
Lamnade depositioner 17

Summa anlaggningstillgangar
Omsattningstillgangar

Varulager m.m.

Forskott till leverantérer

Kortfristiga fordringar
Fordringar hos koncernféretag

Skattefordringar

Ovriga fordringar
Foérutbetalda kostnader 18

Kassa och bank
Summa omsattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital

19

Ej reg aktiekapital
Fond fér utv utgifter

Fritt eget kapital

Overkursfond

Balanserat resultat

Arets resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantérsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 21

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER
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2018-12-31 2017-12-31
0 1600 000
0 1 600 000
36 342 72 674
36 342 72 674
50 000 13 960 000
3031076 3836 788
535 834 1653 344
3616 910 19 450 132
3 653 252 21 122 806
0 14 810
0 14 810
474 480 3 675 481
552 780
632 890 525 147
0 419 249
1660 150 4619 877
2402 930 15 265
4 063 080 4 649 952
7716 332 25772 758
1391 655 9426 538
0 110 570
0 727 273
117 888 437 109 565 408
-77 013 059 -74 424 548
-38 624 843 -39 934 653
3642190 5470 588
0 66 663
1141766 1 641 260
121 000 1105213
1983015 16 897 670
828 361 591 364
4074 142 20302 170
7 716 332 25772 758
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33 KASSAFLODESANALYS — MODERBOLAG

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet

Erhallen rénta
Erlagd ranta

Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére forandringar i

rorelsekapitalet

Kassaflode fran fordandringar i rérelsekapital
Okning/minskning av kortfristiga fordringar
Okning/minskning av kortfristiga skulder
Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Investeringar immateriella anldggningstillgangar
Investeringar finansiella anlaggningstillgangar
Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Nyemissioner
Emissionsutgifter
Amortering av laneskulder

Kassaflode fran finansieringsverksamheten
Periodens kassaflode

Likvida medel vid periodens borjan
Likvida medel vid periodens slut

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL

Gaming
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Gaming Corps Arsredovisning for perioden 2018-01-01 - 2018-12-31

2018-12-31 2017-12-31
-15865 176 -39414 251
1636332 23 249 946
52 030 190 161
-337 015 -710 563
-14 513 828 -16 684 707
4115528 -3141 186
-14 198 930 15076 028
-24 597 230 -4 749 865
0 -3189 312
-5655 118 -25 539 642
-5 655118 -28 728 954
40435 202 28 345 103
-4 284 773 -2518 094
-3510416 50 000
32 640 013 25 877 009
2 387 665 -7 601 810
15 262 7 617 072
2402 930 15 262
2402930 15 262
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34 FORANDRINGAR | EGET KAPITAL — MODERBOLAG

Ej reg. Fond féor  Overkurs- Ansamlad Summa

Aktiekapital aktiekapital utv.-utgifter fond forlust eget kapital

Vid arets borjan 9426 538 110 570 727 273 95 556 336 95 556 336 5470 587
Nyemission 15312187 -110 570 25 879 600 25 879 600 41081 217
Emissionsutgift -4284 772 -4284 772 -4284 772
Aterforing Fond for utv.utgifter -727 273 727 273 727 273 0
Nedsattning aktiekapital -23 347 070 23347 070 0
Arets resultat -38 624 843 -38 624 843
Vid arets slut 1391 655 0 0 117888437  -115637 902 3642190
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NOTER

NOT 1 - REDOVISNINGSPRINCPER

Belopp i SEK om inget annat anges.

ALLMANNA REDOVISNINGSPRINCIPER
Moderféretaget tillémpar samma redovisningsprinciper som koncernen.

Arsredovisningen har uppréttats i enlighet med &rsredovisningslagen och Bokféringsnédmndens allménna réd
BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3).

FORVARVSMETODEN

Koncernen fillimpar férvérvsmetoden vid redovisning av roérelseférvary innebdrande att det redovisade vérde
av Moderféretagets andelar i koncernféretag elimineras genom aft avrdknas mot dotterféretagets egna
kapital vid férvérvet. Moderforetaget upprattar en forvarvsanalys per forvarvstidpunkten fér aft identifiera
Koncernens anskaffningsvarde, dels for andelarna, dels for dotterféretagets tillgédngar, dels for dotterforetagets
filg&ngar, avsattningar och skulder.

Rorelsefdrvarvet redovisas i koncernen frén och med férvarvstidpunkten. Anskaffningsvardet fér den
férvarvade enheten berdknas som summan av kdpeskillingen, dvs.

e verkligt varde vid forvarvstidpunkten fér erlagda tillg&ngar med tilligg av uppkomna och dvertagna
skulder samt emitterade eget kapitalinstrument

e ufgifter som ar direkt h&nférliga till rérelseférvarvet

o tilldggskopeskilling eller motsvarande om detta kan uppskattas pé ett fillfdrlitligt satt. Vardet av
minoritetens andel l&ggs till anskaffningsvardet.

Koncernen redovisar identifierbara forvarvade tillg&ngar och dvertagna skulder i rérelseférvéry oavsett om de
har redovisats tidigare i det férvérvade féretagets finansiella rapporter fére férvarvet eller de avser innehav
med minoritetsintresse. Forvérvade tillg&ingar och dvertagna skulder varderas vanligen till det verkliga vardet
per forvarvstidpunkten.

Goodwill faststdlls efter separat redovisning av identifierbara immateriella tillgéingar. Den beréknas som det
Sverskjutande beloppet av summan av a) verkligt varde for dverférd erséttning, b) redovisat belopp for
eventuellt innehav utan bestdmmande inflyfande i det férvérvade féretaget och ¢) verkligt vérde per
forvarvstidpunkten fér eventuell befintlig dgarandel i det forvarvade féretaget, och de verkliga vérden per
forvarvstidpunkten for identifierbara nettotillgéngar.

Om de verkliga vardena for identifierbara nettotillgéingar dverstiger den berdknade summan enligt ovan
uppstér en negativ goodwill. Negativ goodwill intéiktsredovisas omedelbart.

Forvary och avyttringar av minoritetsandelar redovisas inom eget kapital.

OMRAKNING AV UTLANDSVERKSAMHETER

Vid konsolidering omrédknas tillgéingar och skulder, inklusive goodwill och andra koncernmdssiga éver- och
underavskrivningar, fill SEK enligt balansdagens kurs. Intékter och kostnader omréknas fill SEK enligt
genomesnittlig kurs under rapportperioden vilket utgdr en approximation av tfransaktionskursen.
Valutakursdifferenser som uppstér vid omrdkningen av utlandsverksamheten redovisas i eget kapital.

INTAKTER

Intékter uppkommer fréin férsdljningen av varor och utférandet av tj@inster plus Koncernens andel av intdkter i
dess joint ventures och redovisas i posten Netftoomsattning. Intékter varderas fill det verkliga vérdet av det som
erhdallits eller kommer att erhdllas for varor som levererats och tjéinster som utforts, dvs. till forsdljningspris
exklusive handelsrabatter, méngdrabatter och liknande prisavdrag samt mervardesskatt. Belopp som erhdills
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fér annans rakning ingdr inte i Koncernens intdkter. Vid senareléiggning av betalning fréin kunden redovisas
dels en foérsdljning av vara/tjanst, dels en rénteintdkt. Intdkten av varan/tjédnsten vérderas till nuvérdet av
samtliga framtida betalningar.

VARDERINGSPRINCIPER MM
Tillgangar, avsattningar och skulder har varderats till anskaffningsvérden om inget annat anges nedan.

FORDRINGAR OCH SKULDER | UTLANDSK VALUTA

Monetdra poster i utlédndsk valuta réknas om till balansdagens kurs och de valutakursdifferenser som
uppkommer redovisas i resultatréikningen. Valutakursvinster och -férluster avseende rérelserelaterade
fordringar och skulder i utléndsk valuta redovisas i posterna Ovriga rérelseintékter och Ovriga
rérelsekostnader. Ovriga valutakursvinster och -férluster redovisas under rubriken Resultat frén finansiella
poster.

FINANSIELLA INSTRUMENT
Finansiella tillgédngar och finansiella skulder redovisas ndr Koncernen blir part i det finansiella instrumentets
avtalsmassiga villkor. Samtliga finansiella instrument varderas utifrén anskaffningsvardet.

Kundfordringar vérderas till anskaffningsvérde med avdrag for befarade férluster. Leverantdrsskulder och
andra icke-rdnteb&rande skulder vérderas till nominella belopp.

Finansiella anldggningstillgéngar och finansiella I&ngfristiga skulder samt réintebdrande kortfristiga finansiella
fordringar och skulder vérderas sévdl vid férsta redovisningstillféllet som i efterféljande vardering till upplupet
anskaffningsvarde, vilket normalt &r detsamma som verkligt vérde (tfransaktionsvérdet) vid
anskaffningstidpunkten med tilligg av direkt hanférliga transaktionsutgifter sésom courtage.

NEDSKRIVNING AV FINANSIELL ANLAGGNINGSTILLGANG
Per varje balansdag beddmer Koncernen om det finns indikationer pé& nedskrivningsbehov. Beddmningen
g6rs individuellt post for post.

For finansiella anlaggningstillgéingar som vérderas till upplupet anskaffningsvarde gérs nedskrivning av
redovisat varde fill nuvérdet av den bdésta uppskattningen av framtida kassafléden diskonterat med
fillg&ngens ursprungliga effektivrédnta eller aktuell rénta pé balansdagen for tillg&ngar med rorlig forréntning.
Tillg&ngar med rérlig rénta diskonteras med aktuell réinta pé balansdagen. For finansiella
anlaggningstillgdngar som handlas pé en aktiv marknad har Koncernen valt att géra nedskrivningar till
verkligt vérde med avdrag for férsdljningskostnader.

For finansiella anlaggningstillgéingar som inte varderas fill upplupet anskaffningsvérde gérs nedskrivning av
redovisat varde fill det hdgsta av verkligt vérde med avdrag for férsdljningskostnader och nuvérdet av det
bdsta uppskattningen av de framtida kassafldden som tillgédngen férvéntas ge.

Per varje balansdag beddms om en tidigare nedskrivning ska &terforas helt eller delvis fill foljd av att de skdl
som l&g fill grund fér nedskrivningen har féréindrats.

IMMATERIELLA TILLGANGAR

Uflgifter for forskning och ufveckling
Utgifter for forskning, dvs. planerat och systematiskt sékande i syfte att erhélla ny vetenskaplig eller teknisk
kunskap och insikt, redovisas som kostnad n&r de uppkommer.

Vid redovisning av utgifter for utveckling tillédmpas aktiveringsmodellen. Det innebdr att utgifter som
uppkommit under utvecklingsfasen redovisas som tillgéing ndr samtliga nedanst&ende forutsattningar ar
uppfyllda:

e Det ar tekniskt mojligt att férdigstalla den immateriella anléggningstillgéngen sé att den kan anvéndas
eller sdljas.

e Avsikten ar att férdigstalla den immateriella anldggningstillgéngen och att anvénda eller sélja den.

e Forutsattningar finns for att anvénda eller sélja den immateriella anlédggningstillgéngen.

e Det &r sannolikt att den immateriella anléggningstillgéingen kommer att generera framtida ekonomiska
férdelar.
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e Det finns erforderliga och adekvata tekniska, ekonomiska och andra resurser fér att fullfélja utvecklingen
och fér att anvénda eller sdlja den immateriella anldggningstillgéingen.

e De utgifter som &r hénforliga till den immateriella anldggningstillgéingen kan berdknas pé ett tillforlitligt
s&itt.

Internt upparbetade immateriella anldggningstillgéingar redovisas till anskaffningsvérde minskat med
ackumulerade avskrivningar och nedskrivningar.

Anskaffningsvardet for en internt upparbetad immateriell anldggningstillgéing utgérs av samtliga direkt
hanférbara utgifter (f.ex. material och I&ner).

Ovriga immateriella tillgdngar

Ovriga immateriella tillgé&ngar som férvérvats av féretaget @r redovisade till anskaffningsvérde minus
ackumulerade avskrivningar och nedskrivningar. Utgifter for infernt genererad goodwill och varumdérken
redovisas i resultatrékningen som kostnad dé de uppkommer.

AVSKRIVNINGAR
Avskrivning sker linjért dver tillg&ingens berdknade nyttjandeperiod. Avskrivningen redovisas som kostnad i
resultatrékningen. Féljande avskrivningstider tillémpas:

Koncemn - Ar Moderbolag - Ar

Internt upparbetade immateriella tillgdngar
- Balanserade utgifter f&r utveckling och liknande arbeten 10 10

Materiella anldggningstillgdngar

Materiella anldggningstillg&ingar redovisas till anskaffningsvarde minskat med ackumulerade avskrivningar
och nedskrivningar. | anskaffningsvardet ingdr férutom inkdpspriset dven utgifter som ar direkt hanférliga till
férvarvet.

Tillkommande ufgiffer
Tillkommande utgifter som uppfyller tillgé&ingskriteriet réiknas in i tillg&ingens redovisade varde. Utgifter for
I6pande underhéill och reparationer redovisas som kostnader nér de uppkommer.

For vissa av de materiella anldggningstillgdngarna har skillnaden i férbrukningen av betydande komponenter
beddmts vara vasentlig. Dessa tillg&ingar har darfér delats upp i komponenter vilka skrivs av separat.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart dver tillgéingens berdknade nyttjandeperiod eftersom det &terspeglar den forvéntade
forbrukningen av tillgé&ngens framtida ekonomiska férdelar. Avskrivningen redovisas som kostnad i
resultatrakningen. Féljande avskrivningstider tillémpas:

Koncern - Ar Moderbolag - Ar
Materiella anléggningstillgdngar
-Maskiner och andra tekniska anléggningar 3-7 5
-Inventarier, verktyg och installationer 3-7 5

EGET KAPITAL
Eget kapital i koncernen bestér av féljande poster:

e Aktiekapital som representerar det nominella vérdet f&r emitterade och registrerade akfier.

° (")vrig’r fillskjutet kapital som innefattar eventuell premie som erhdéllits vid nyemission av aktiekapital.
Eventuella transaktionskostnader som sammanhé&nger med nyemission av aktier dras fr&n dverkursen,
med hdnsyn tagen fill eventuella inkomstskatteeffekter.

KONVERTIBLA SKULDEBREV

Vid emission av konvertibla skuldebrev [eller liknande sammansatta finansiella instrument som bestér av béde
en skuld- och en eget kapitalkomponent] férdelas likviden mellan skuldkomponenten och eget
kapitalkomponenten. Skuldbeloppet faststélls till det verkliga vérdet f&r en liknande skuld som saknar réit il
konvertering eller har en liknande eget kapitalkomponent.
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Direkta utgifter i samband med emissionen férdelas mellan skuldkomponenten och eget kapitalkomponenten
utifréin de relativa verkliga vardena pé respektive komponent. Under efterféljande &r redovisas skillnaden
mellan skuldkomponenten och det belopp som ska betalas pé forfallodagen som en fillkommande
rantekostnad genom tilldmpning av effektivréintemetoden.

ERSATTNINGAR TILL ANSTALLDA

Kortfristiga ersdttningar

Kortfristiga ers&ttningar fill anstéllda, exempelvis [6ner, semestererséttningar och bonus, ar erséttningar till
anstalida som férfaller inom 12 ménader fré&n balansdagen det ér som den anstélide tjénat in ersattningen.
Kortfristiga erséttningar varderas till det ej diskonterade beloppet som Koncernen férvéntas betala till féljd av
den outnyttjade rattigheten.

SKATT

Skatt pd drets resultat i resultatréikningen bestér av aktuell skatt och uppskjuten skatt. Aktuell skatt &r
inkomstskatt f&r innevarande rékenskapsér som avser drets skattepliktiga resultat och den del av tidigare
rékenskapsdrs inkomstskatt som dnnu inte har redovisats. Uppskjuten skatt ar inkomstskatt for skattepliktigt
resultat avseende framtida rékenskapsér till foljd av tidigare tfransaktioner eller h&ndelser.

Uppskjuten skatteskuld redovisas for alla skattepliktiga tempordra skillnader, dock inte fér tempordéra skillnader
som harror fréin forsta redovisningen av goodwill. Uppskjuten skattefordran redovisas for avdragsgilla
tempordra skillnader och fér méjligheten att i framtiden anvénda skattemdssiga underskottsavdrag.
Varderingen baseras pé& hur det redovisade vérdet for motsvarande tillgéing eller skuld forvéntas &tervinnas
respektive regleras. Beloppen baseras pd de skattesatser och skatteregler som &r beslutade fére balansdagen
och har inte nuvérdesberdknats.

Latent skatt i underskottsavdrag redovisas ej dé det foreligger oséikerheter i huruvida framtida skattemdssiga
underskottsavdrag kan nyttjas.

PROVNING AV NEDSKRIVNINGSBEHOV AV IMMATERIELLA OCH MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

P& varje balansdag gors en beddmning om det féreligger néigon indikation att vardet pé en tillgéng ar lagre
&n dess redovisade varde. Finns en s&dan indikation berdknas tillgéngens &tervinningsvérde. om
atervinningsvardet understiger redovisat varde goérs en nedskrivning som kostnadsférs.

En intfernt upparbetad immateriell anldggningstillgéing som annu inte ar fardig att anvandas eller sdljas per
balansdagen nedskrivningsprévas allfid.

Atervinningsvérdet for en tillgéng eller en kassagenererande enhet &r det hdgsta av verkligt vérde med
avdrag for férsdljningskostnader och nyttjandevdérdet.

Verkligt varde med avdrag for forsaljningskostnader utgérs av det pris som Féretaget berdknar kunna erhdélla
vid en forsaljining mellan kunniga parter som &r oberoende av varandra och som har infresse av att
fransaktionen genomférs. Avdrag gors for sédana kostnader som &r direkt hanférliga till forsaljningen.
Nyttjandevdérdet utgors av framtida kassafléden som en tillgéing eller en kassagenererande enhet véntas ge
upphov till.

Vid nedskrivningsprévningen grupperas tillg&ngarna i kassagenererande enheter. En kassagenererande
enhet dr den minsta identifierbara grupp med i allt vésentligt oberoende inbetalningar. Féljden &r atft vissa
fillgéngars nedskrivningsbehov prévas enskilt och vissa prévas pd nivéin kassagenererande enhet. Goodwill
férdelas p& de kassagenererande enheter som férvéntas dra fordel av synergieffekterna i de hénforliga
rérelsefdrvérven och representerar den légsta nivé dér goodwill bevakas.

Nedskrivningarna avseende kassagenererande enheter minskar férst det redovisade vardet f&r den goodwill
som dr foérdelad pé& den kassagenererande enheten. Eventuell &terstéende nedskrivning minskar proportionellt
de ovriga tillgdngarna i de kassagenererande enheterna.

Med undantag av goodwill gbrs en ny beddmning av alla tillgéngar fér tecken pd att en tidigare nedskrivning
inte l&ngre &r motiverad. En nedskrivning aterférs om tillgé&ngens eller den kassagenererande enhetens
&tervinningsbara vérde dverstiger det redovisade vardet och férdelas proportionellt dver samtliga tillgéngar
férutom goodwill.
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KONCERNREDOVISNING DOTTERFORETAG

Dotterféretag ar féretag i vika moderféretaget direkt eller indirekt innehar mer &n 50 % av réstetalet eller pé&
annat sétt har ett bestdmmande inflyfande. Bestémmande inflytande innebdr en r&tt atft utforma ett foretags
finansiella och operativa strategier i syfte att erhdlla ekonomiska férdelar. Redovisningen av rorelseférvéry
bygger p& enhetssynen. Det innebdr att férvérvsanalysen upprattas per den tidpunkt dé forvarvaren fér
bestémmande inflytande. Fr&n och med denna tidpunkt ses forvérvaren och den forvérvade enheten som en
redovisningsenhet. Tilldmpningen av enhetssynen innebdr vidare att alla tillgdngar (inklusive goodwill) och
skulder samt intGkter och kostnader medrdknas i sin helhet Gven fér delégda dotterféretag.

Anskaffningsvardet fér dotterféretag berdknas fill summan av verkligt vérde vid férvarvstidpunkten fér erlagda
tillg&ngar med till&égg av uppkomna och dvertagna skulder samt emitterade eget kapitalinstrument, utgifter
som &r direkt hanférliga till rérelseférvérvet samt eventuell tilliggskdpeskilling. | férvérvsanalysen faststdlls det
verkliga vardet, med négra undantag, vid férvarvstidpunkten av férvérvade identifierbara tillgéngar och
Overtagna skulder samt minoritetsintresse. Minoritetsintresse vérderas till verkligt vérde vid férvérvstidpunkten.
Fr&n och med forvarvstidpunkten inkluderas i koncernredovisningen det forvarvade féretagets intékter och
kostnader, identifierbara tillg&ingar och skulder liksom eventuell uppkommen goodwill eller negativ goodwill.

GOODWILL

Koncernmdassig goodwill uppkommer nér anskaffningsvardet vid forvarv av andelar i dotterféretag dverstiger
det i forvarvsanalysen faststdlida vardet pd det forvarvade féretagets identifierbara nettotillgéngar. Goodwill
redovisas till anskaffningsvérde med avdrag fér ackumulerade avskrivningar och eventuell nedskrivning.
Féljande avskrivningstider tillémpas:

Koncern - Ar
Goodwill 5

NOT 2 - UPPSKATTNINGAR OCH BEDOMNINGAR

Gaming Corps AB gbér uppskattningar och beddmningar om framtiden. De uppskattningar fér redovisnings-
andamal som blir féliden av dessa kommer, definitionsmdassigt, séllan att motsvara det verkliga vérdet. Nér
finansiella rapporter uppréttas mdéste styrelsen och den verkstallande direktéren i enlighet med tillimpade
redovisnings- och varderingsprinciper gora vissa uppskattningar, beddmningar och antaganden som
paverkar redovisning och vardering av tillgéngar, avséttningar, skulder, intékter och kostnader. De omré&den
dar séddana uppskattningar och beddmningar kan ha stor betydelse fér Koncernen och som dérmed kan
paverka resultat och balansrékningarna i framtiden beskrivs nedan:

AKTIVERING AV IMMATERIELLA TILLGANGAR

Férdelningen mellan forsknings- och utvecklingsfaserna i nya utvecklingsprojekt av programvara och
best&mning av huruvida kraven fér aktivering av utvecklingsutgifter ér uppfyllda kréver beddmningar. Efter
aktivering évervakas huruvida redovisningskraven for utvecklingskostnader uppfylls &ven forts&ttningsvis och
om det finns indikatorer p& att de aktiverade utgifterna kan vara utsatta for en vérdenedgdng. Per 2018-12-31
ar tillgéngar i form av utvecklingsprojekt varderade till O kr.

Foretaget innehar balanserade immateriella tillg@ngar som dnnu inte fardigstélits. S&dana ska nedskrivnings-
provas atminstone érligen. For att kunna goéra detta maste uppskattningar géras av framtida kassafléden
hanférliga till tillg&ingen eller den kassagenererande enhet som tillgéingen ska hanféras till nér den ar
fardigstalld. En Idmplig diskonteringsréinta ska ocksé bestdmma for att kunna diskontera dessa berdknade
kassafléden.

NEDSKRIVNINGAR

For att beddma nedskrivningsbehovet berdknas &tervinningsvardet fér varje tillgéing eller kassagenererande
enhet baserat pd férvantade framtida kassafléde och med anvéndning av en ldmplig rénta fér att kunna
diskontera kassaflédet. Osékerheter ligger i anfaganden om framtida kassafldde och faststéllande av en
l&mplig diskonteringsrénta.

P& grund av &ndrad strategisk inriktning samt svérigheter att £& tillrécklig kontroll dver immateriella tillg&ngar
har styrelsen gjort beddmning att det inte ar tillréickligt sannolikt att de immateriella tillgéngarna kan generera
fillréekliga kassafléden fér att kunna férsvara de bokférda vérdena varfér dessa skrivits ned fill noll.
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NOT 3 - ARVODE OCH KOSTNADSERSATTNING TILL REVISORER

2018-01-01 - 2017-01-01 -

Belopp i SEK 2018-12-31  2017-12-31
KONCERN

Grant Thornton Sweden AB

Lagstadgad revision 983 369 729 625
Ovriga revisionsnara tjanster 55 650

Ovriga konsultationer 49 818

Summa 1088 837 729 625

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lagstadgad revision 209 615 0
Ovriga revisionsnéra tjanster

Ovriga konsultationer

Summa 209 615 0
TOTALT KONCERN 1298 452 729 625
MODERBOLAG

Grant Thornton Sweden AB

Lagstadgad revision 983 369 473 283
Ovriga revisionsnara tjanster 55 650

Ovriga konsultationer 49 818

Summa 1088 837 473 283

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lagstadgad revision 209 615 0
Ovriga revisionsnéra tjanster

Ovriga konsultationer

Summa 209 615 0
TOTALT MODERBOLAG 1298 452 473 283
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NOT 4 - ANSTALLDA, PERSONALKOSTNADER OCH ERSATTNING TILL

STYRELSE
ANSTALLDA
2018-01-01 - 2017-01-01 -

ANTAL ANSTALLDA 2018-12-31 varav mdn 2017-12-31 varav mdn
Moderbolag
Sverige 1 1 4 4
Totalt Moderbolag 1 1 4 4
Dotterbolag
USA 11 10 12 11
Totalt Dotterbolag 11 10 12 11
TOTALT KONCERN 12 11 16 15

| dagslédget finns inga kvinnor anstéllda i Bolaget.

LONER OCH ANDRA ERSATTNINGAR SAMT SOCIALA KOSTNADER, INKLUSIVE PENSIONSKOSTNADER

2018-01-01 -

2017-01-01 -

MODERBOLAG

Léner och andra erséattningar
Sociala kostnader

(varav pensionskostnader) (1)

DOTTERBOLAG

Léner och andra ersattningar
Sociala kostnader

(varav pensionskostnader)

KONCERN

Léner och andra erséattningar
Sociala kostnader

(varav pensionskostnader) (2)

(1) Av moderbolagets pensionskostnader avser 0 kr (fg ar Okr) féretagets ledning.
Foretagets utestaende pensionsforpliktelser till dessa uppgar till 0 kr (fg ar o kr).

(2) Av koncernens pensionskostnader avser 0 kr (fg ar 0 kr) féretagets ledning.
Koncernens utestaende pensionsforpliktelser till dessa uppgar till 0 kr (fg ar o kr).
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ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN

NAMN ARVODE KOMMENTAR

Utbetalda arvoden under 2018

Goran Lundsten 125 000 Avgatt under 2018
John Balestrieri 125 000 Avgatt under 2018
Claes Tellman 81 868

Sven Stridback 33 500 Avgatt under 2018
SUMMA 365 368

Upplupna arvoden per 2018-12-31

Claes Tellman 136 250

Per Finnstrém 52 083 Avgatt under 2018
Pontus Aselius 52 083 Avgatt under 2018
Bulent Balikci 833

Umeed Noor Galay 833

Juha Kauppinen 833

Daniel Redén 833

SUMMA 243 748

NOT 5 - SKATT PA ARETS RESULTAT

Koncernen har skattemdssiga underskottsavdrag som kan komma att utnyttjas mot skattepliktiga vinster i
framtiden. N&r det blir sannolikt att skattepliktiga vinster kommmer genereras skall Bolaget redovisa uppskjuten
skattefordran. Aktivering av uppskjuten skatt skulle ge en uppskjuten fordran om 26,1 MSEK per 2018-12-31.
Ledningen beddmer aftt forutsattningar &dnnu ej féreligger for genomfdrande av uppskjuten skattefordran.

2018-12-31 2017-12-31
KONCERN
Aktuell skatt 0 0
Uppskjuten skatt 0 0
Skatt pa arets resultat 0 0
Redovisat resultat fére skatt -39 505 342 -42 246 158
Skatt berdknad enligt gallande skattesats (22%) 8691175 9294 155
Skatteeffekt av ej avdragsgilla kostnader -4 823 139 -10 555
Saktteeffekt av ej skattepliktiga intakter 0 9739
Skatt hanforlig till tidigare ars redovisade resultat 22 449 632 13 664 824
Ej redovisad uppskjuten skattefordran -26 317 668 -22 958 163
Redovisad skattekostnad 0 0
MODERBOLAG
Aktuell skatt 0 0
Uppskjuten skatt 0 0
Skatt pa arets resultat 0 0
Redovisat resultat fére skatt -38 624 843 -39 934 653
Skatt berdknad enligt gallande skattesats (22%) 8 497 465 8 785 624
Skatteeffekt av ej avdragsgilla kostnader -4 823 139 -10 555
Skatteeffekt av ej skattepliktiga intakter 0 9739
Skatt hanforlig till tidigare ars redovisade resultat 22 449 632 13 664 824
Ej redovisad uppskjuten skattefordran -26 123 958 -22 449 632
Redovisad skattekostnad 0 0
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NOT 6 - AVSKRIVNINGAR OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH
IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

2018-01-01- 2017-01-01-
2018-12-31 2017-12-31
KONCERN
Avskrivningar enligt plan férdelade per tillgang
Balanserade utgifter fér forskning och utveckling o dyl 0 2363 104
Goodwill - 1216 580
Maskiner och andra tekniska anlaggningar 36 062 36 333
Inventarier, verktyg och installationer 22 302 34 714
58 364 3650 731
Neskrivningar fordelade per tillgang
Finansiella tillgangar 3113663 9061 104
Goodwill 14 459 978
Balanserade utgifter fér forskning och utveckling o dyl. 1600 000
19173 641 9061 104
MODERBOLAG
Avskrivningar enligt plan férdelade per tillgang
Balanserade utgifter fér forskning och utveckling o dyl 0 2363 104
Inventarier, verktyg och installationer 36 332 36 333
36 332 2399 437
Neskrivningar férdelade per tillgang
Finansiella tillgangar 14915 711 9061 104
Koncerninterna fordringar 6 917 495
Balanserade utgifter fér forskning och utveckling o del. 1600 000
23 433 206 9061 104
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NOT 7 - OVRIGA RORELSEKOSTNADER

2018-01-01- 2017-01-01-
2018-12-31 2017-12-31
KONCERN
Kursforluster pa fordringar/skulder av rérelsekaraktar 766 897 191 537
Ovriga rérelsekostnader 219712 -
SUMMA 986 609 191 537
MODERBOLAG
Kursforluster pa fordringar/skulder av rérelsekaraktar 766 897 191 537
SUMMA 766 897 191 537

NOT 8 - OVRIGA RORELSEINTAKTER

2018-01-01- 2017-01-01-
2018-12-31 2017-12-31
KONCERN
Kursvinster pa fordringar/skulder av rérelsekaraktar 220853 31654
Ovriga rérelseintakter 88 691 -
SUMMA 309 544 31654
MODERBOLAG
Kursvinster pa fordringar/skulder av rérelsekaraktar 220 853 31654
Ovriga rérelseintakter 4397
SUMMA 220 853 31654
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NOT 9 = RANTEINTAKTER OCH LIKNANDE RESULTATPOSTER

2018-01-01- 2017-01-01-
2018-12-31 2017-12-31
KONCERN
Réanteintékter, dvriga 52 030 44 277
Valutakursdifferenser pa kortfristiga fordringar - 145 890
SUMMA 52 030 190 167
MODERBOLAG
Réanteintakter, dvriga 52 030 44 271
Valutakursdifferenser pa kortfristiga fordringar - 145 890
SUMMA 52 030 190 161

NOT 10 - RANTEKOSTNADER OCH LIKNANDE RESULTATPOSTER

2018-01-01- 2017-01-01-
2018-12-31 2017-12-31
KONCERN
Rantekostnader, dvriga 1256 575 1 033 948
Valutakursdifferenser 21 839
SUMMA 1278414 1033948
MODERBOLAG
Rantekostnader, évriga 956 652 710 563
Valutakursdifferenser 21 839
SUMMA 978 491 710 563
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NOT 11 - BALANSERADE UTGIFTER FOR UTVECKLINGSARBETEN OCH

LIKNANDE ARBETEN

2018-01-01- 2017-01-01-

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvéarden:
-Vid arets borjan

-Nyanskaffningar

-Internt utvecklade tillgangar

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid arets bérjan

-Avyttringar och utrangeringar
-Omklassificeringar

-Arets avskrivning enligt plan

Ackumulerade nedskrivningar:
-Vid arets borjan
-Arets nedskrivningar

Redovisat varde vid arets slut

MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvérden:
-Vid arets bérjan

-Nyanskaffningar

-Internt utvecklade tillgangar

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid arets borjan

-Avyttringar och utrangeringar
-Omklassificeringar

-Arets avskrivning enligt plan

Ackumulerade nedskrivningar:
-Vid arets bérjan
-Arets nedskrivningar

Redovisat varde vid arets slut
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2018-12-31 2017-12-31

10 039 312 6 850 000

- 3189312
10 039 312 10 039 312
-1 100 000 -

- -1 100 000
-1100 000 -1100 000
-7 339 312 -750 000
-1 600 000 -6 589 311
-8 939 312 -7339312

0 1 600 000
10 039 312 6 850 000

- 3189312
10 039 312 10 039 312
-1100 000 -

- -1 100 000
-1 100 000 - 1100 000
-7 339 312 -750 000
-1 600 000 -6 589 312
-8 939 312 - 7339312

0 1 600 000
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NOT 12 — GOODWILL

2018-12-31 2017-12-31

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden:
-Vid arets bérjan

#NAMN?
-Avyttringar och nedlaggning av verksamhet
Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar & nedskrivningar enligt plan:

-Vid arets boérjan

-Arets avskrivningar enligt plan
-Arets nedskrivningar

Vid arets slut

Redovisat varde vid arets slut

18 575 771 11 743 921

- 6 831 850

18 575 771 18 575 771

-4 115793 -441 775

- -1 907 009

-14 459 978 -1 767 099
-18 575 771 -4 115793
0 14 459 978

NOT 13 - MASKINER OCH ANDRA TEKNISKA ANLAGGNINGAR

2018-12-31 2017-12-31

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden:

-Vid arets bdrjan

-Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid arets bdrjan

-Arets avskrivning

-Vid arets slut

Redovisat varde vid arets slut

MODERBOLAG

Ackumulerade anskaffningsvérden:

- Vid arets bdrjan

-Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid arets bdorjan

-Arets avskrivning

-Vid arets slut

Redovisat varde vid arets slut

Gaming
Corps
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181674 181 674
181 674 181 674
-109 000 -72 666
-36 332 -36 334
-145 332 -109 000
36 342 72 674
181 674 181 674
181 674 181 674
-109 000 -72 666
-36 332 -36 334
-145 332 -109 000
36 342 72 674
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NOT 14 - INVENTARIER, VERKTYG OCH INSTALLATIONER

2018-12-31

2017-12-31

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvérden:

-Vid arets borjan

-Inkdp under aret

-Arets omrakningsdifferenser

-Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:
-Vid arets bérjan

-Arets avskrivning

-Arets omrakningsdifferenser

-Vid arets slut
Redovisat varde vid arets slut

NOT 15 - ANDELAR | KONCERNFORETAG

3216 033 3618 044
124 559 -
387 585 -402 000

3728177 3216 033

-3197 079 -3 568 268
-22 302 -27 013
-387 894 398 201
-3 607 275 -3197 079
120 901 19 303

2018-12-31

2017-12-31

Ackumulerade anskaffningsvérden
Vid arets ingang

Forvarv under aret

Vid arets slut

Ackumulerade nedskrivningar

Vid arets ingang

Arets nedskrivningar

Vid arets slut

Redovisat varde

15960 000 8 960 000
0 7 000 000

15960 000 15960 000
-2 000 000 0
-13 910 000 -2 000 000
-15910 000 -2 000 000
50 000 13 960 000

SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS OCH KONCERNENS INNEHAV | KONCERNFORETAG

2018-12-31

2017-12-31

antal
andelar

Dotterbolag / Org nr / Séte
RedFly Studio Inc., Austin, USA 800
Salsa Games Ltd, CHE-389.371.184, Schweiz 200
VisualDreams AB, 556912-7391, Stockholm 51 000
Gaming Corps Férvaltning AB, 559076-5805, Uppsala 500
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i%

100
100
100
100

redovisat virde redovisat virde

0 6910 000

0 7 000 000

0 0

50 000 50 000
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NOT 16 - ANDELAR | OVRIGA FORETAG

2018-12-31 2017-12-31

Ackumulerade anskaffningsvérden

Vid arets ingang 17 434 429 0

Forvarv under aret

0 17 434 429

Vid arets slut 17 434 429 17 434 429

Ackumulerade nedskrivningar

Vid arets ingang -13 597 642 0
Arets nedskrivningar -805 711 -13 597 642
Vid arets slut -14 403 353 -13 597 642
Redovisat vérde 3031076 3836 787

SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS OCH KONCERNENS INNEHAV | INTRESSEFORETAG

2018-12-31

2017-12-31

antal
andelar i % redovisat vérde

Intressefféretag / Org nr / Séte
Kung Fu Factory Inc., Los Angeles, USA 901 7,7 3031076

Flax Innovation AB, 559110-6629, Gustavsberg 2 200 4 0

NOT 17 - LAMNADE DEPOSITIONER

redovisat vérde

2736 787
1100 000

2018-12-31 2017-12-31
KONCERN
Ackumulerade anskaffningsvérden: 733 898 560 891
-Vid arets bérjan
-Tilkommande/avgéende depositioner 0 230 767
-Arets omrakningsdifferens 6 158 -57 759
Redovisat varde vid arets slut 740 056 733 898
MODERBOLAG
Ackumulerade anskaffningsvérden:
-Vid arets bérjan 548 131 560 891
-Tillkommande depositioner 0 45 000
-Arets omrakningsdifferenser -12 297 -57 759

535 834 548 131

Redovisat varde vid arets slut
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NOT 18 - FORUTBETALDA KOSTNADER OCH UPPLUPNA INTAKTER

2018-12-31 2017-12-31

KONCERN

Forutbetalda hyreskostnader 0 5000
Ovriga férutbetalda kostnader 0 414 250
Ovriga upplupna intakter 0 1728 762
SUMMA 0 2148013
MODERBOLAG

Forutbetalda hyreskostnader 0 5000
Ovriga férutbetalda kostnader 0 414 250
SUMMA 0 419 250

NOT 19 - AKTIEKAPITAL

Antalet Aktier i Moderbolaget uppgdr till 278 330 990 st till fullo betalda stamaktier med ett kvotvérde om 0,005
kr. Alla aktier har samma rétt till utdelning och é&terbetalning av insatt kapital samt motsvarar en rést pé
Moderbolagets stédmma.

NOT 20 - OVRIGA SKULDER TILL KREDITINSTITUT

2018-12-31 2017-12-31

KONCERN

Forfallotidpunkt, inom ett ar fran balansdagen 0 812 269

Forfallotidpunkt, 1-5 ar fran balansdagen - -
0 812 269

MODERBOLAG

Forfallotidpunkt, inom ett ar fran balansdagen 0 66 663

Forfallotidpunkt, 1-5 &r fran balansdagen - -
0 66 663
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NOT 21 - UPPLUPNA KOSTNADER OCH FORUTBETALDA INTAKTER

2018-12-31 2017-12-31

KONCERN
Upplupna I6ner 0 287 000
Upplupna styrelsearvoden 243748 ,
Ber upplupna lagstadgade sociala avgifter - .
Ovriga upplupna kostnader och férutbetalda intakter 592 616 3 133 464
836 364 3420 464
MODERBOLAG
Upplupna léner 243 748 B,
Upplupna styelsearvoden - B,
Ber upplupna lagstadgade sociala avgifter - B,
(")vriga upplupna kostnader och férutbetalda intékter 584 613 591 364
Totalt 828 361 591 364

NOT 22 - STALLDA SAKERHETER

2018-12-31 2017-12-31

KONCERN
For egna skulder och avséttningar

Ovriga skulder till kreditinstitut

Foéretagsinteckningar 1 000 000 1 000 000

1 000 000 1 000 000
Summa stéllda sakerheter 1 000 000 1 000 000
MODERBOLAG

For egna skulder och avséttningar
Ovriga skulder till kreditinstitut

Foéretagsinteckningar 1 000 000 1 000 000
1 000 000 1 000 000
Summa stéllda sakerheter 1 000 000 1 000 000

NOT 23 - EVENTUALFORPLIKTELSER

Foretagsledningen beddmer att det infe finns né&gra eventualférpliktelser i koncernen eller moderbolaget for
rékenskapsdéren 2018 och 2017
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NOT 24 - VASENTLIGA HANDELSER EFTER RAKENSKAPSARETS SLUT

e Den 4 januari skriver Bolaget avtal med den amerikanska utvecklaren Certain Affinity fill ett varde av ca 5,2
MSEK. Avtalet innebdr att Bolaget agerar underleverantér under de kommande sex mé&naderna.

e Den 29 januari séiger Bolaget upp samarbetet med produktionsbolaget PlayMagic Ltd d& motparten inte
uppfyllt sin del av avtalet fér utveckling av kasinoslots. Ordférande, Claes Tellman, informerar om att
Bolaget fortsatt arbetar med utveckling inom ndmnda kategori, men fokuserar pé andra projekt dar
forutsattningarna att pd ett kostnadseffektivt satt ta fram produkter med hodg kvalitet ar béttre.

e Den 1 februari meddelar Bolaget att styrelsen beslutat erbjuda Juha Kauppinen rollen som VD, baserat pé
god afférskunskap, strategisk och administrativ formdaga samt helhjértat engagemang och férméga att
bygga team. Styrelsen meddelar vidare att man utékat ledningsgruppen med Dan Borth, Director of
Gaming, John Chasoulidis, Director of iGaming, och Erika Mattsson, CCO. Detta med syfte att inom
ledningen bredda kompetensen samt sdkra strategiskt och aff&rsmdassigt fokus. Sedan tidigare &ér
styrelseledamot Bllent Balikci del av ledningen i rollen som CFO.

e Den 6 februari meddelar Bolaget att man ej avser fortsdtta finansieringslésningen via Bracknor, en 16sning
tidigare bolagsledning etablerade med genom vilken 1&n tas upp i utbyte mot rabatterade aktier.
Bracknor har ratt att pdkalla konvertering till ett vérde av 130 000 EUR innan alla medel som hittills I&nats
konverterats. Bolaget kommer ddrefter inte att ing& avtal for den typen av finansiering igen.

e Den 27 februari meddelar Bolaget aft man beslutat att Idgga pdgdende satsning pd iGaming, med
produktfion av kasinoslots, direkt under moderbolaget efter granskning av dotterbolaget Salsa Games
GmbH. Bolaget har inte kunnat styrka ndgot materiellt eller immateriellt vérde i Salsa Games GmbH som
forvarvades 2017, det ingdende vardet skrivs déarfér ned fill noll (0). Till féljd av granskningen, samt ny
strategisk riktning, kommer Bolaget i nuléget inte nyttja Salsa Games som varumarke.

e Den 28 februari publicerar Bolaget delérsrapport for firde kvartalet 2018 vilken visar pé fortsatt negativt
resultat, dndock eft brott i den nedétgdiende trenden givet att Bolaget fréin november genomfért kraftiga
kostnadsbesparingar.

e Den 24 mars meddelar Bolaget att man vid genomgéng av tidigare foretr&dares férehavanden bestred
en faktura frén Stockington AB avseende arvode pdé cirka 530 000 SEK fér pdstadda utférda stodtjénster
inom IR, eft bestridande som givit upphov fill att Bolaget delgivits stémning av Stockington AB. Bolaget
bestred fakturan mot bakgrund av bristfallig specifikation och omsté&ndigheterna kring avtalets ing&ende.

e Den 28 mars informeras marknaden om att Bolaget erhdllit ett Idngfristigt I&n om 5 MSEK fré&n
riskkapitalbolaget Nexttobe AB. Lanet har en arlig réinta under 5% och syftet med I&net ar att stédja
verksamheten framat och bygga vidare pd Bolagets spelutveckling inom iGaming.

e 4:e april I&ter bolaget meddela att Gaming Corps AB har inlett processen med att ansdéka om spellicens
p& Malta och grundar i samband med det etft heldgt maltesiskt dotterbolag i syfte att mojliggdra for
Bolagets satsning pd& kasinoslots inom afférsomrédet iGaming.

NOT 25 - INKOP OCH FORSALIJNING INOM KONCERNEN

Av koncernens totala inkdp och forsdljning matt i kronor avser 0% av inkdpen och 0% av férsaljningen andra
féretag inom hela den féretagsgrupp som koncernen fillhér. Av moderféretagets totala inkdp och férséljning
ma&tt i kronor avser 0% av inkdpen och 0% av forsdljningen andra féretag inom hela den féretagsgrupp som

féretaget fillhoér.

NOT 26 - NYCKELTALSDEFINITIONER

Rérelsemarginal: Rérelseresultat / Nettoomsdttning Réntabilitet pé eget kapital: Arets resultat / eget kapital

Soliditet: (Totalt eget kapital + 78% av obeskattade reserver) / Totala tillgéngar Eget kapital per aktie: Eget
kapital / antal aktier vid periodens slut

Resultat per aktie: Arets resultat / genomsnittligt antal aktier
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NOT 27 - KONVERTIBLA LAN

Moderbolaget har per bokslutsdatum uteldpande I&n som &r konvertibla eller férenade med optionsratt fill
nyteckning till ett belopp om 1,5 MSEK. Fram till och med 2019-04-30 har 1,3 MSEK av dessa I&n konverterats fill
akfier.

NOT 28 - RESULTATDISPOSITION

Styrelsen foreslér att fritt eget kapital, 2 250 535 SEK, disponeras enligt foljande:

Tillskjutet kapital 117 888 437

Balanserat resultat -77 013 059

Avrets resultat -38 624 843

Styrelsen féreslar att vinstmedlen disponeras sa att i ny rakning éverfors 2 250 535
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Stockholm den 30 maj 2019

Claes Tellman, Styrelseordférande | Bllent Balikci, Styrelseledamot Umeed Noor Galay,
Styrelseledamot
Daniel Redén, Styrelseledamot Juha Kauppinen, Verkstdllande
Direktor

Var revisionsberdttelse har Idmnats den  maj 2019

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lars Kylberg Auktoriserad revisor
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KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

o Delérsrapport for det andra kvartalet 2019 kommer att publiceras den 30 augusti 2019.
Delarsrapport for det tredje kvartalet 2019 kommer att publiceras den 29 november 2019.
o Deldrsrapport for det fiarde kvartalet 2019 kommer att publiceras den 28 februari 2020.
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