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Bokslutskommuniké och rapport for fjarde kvartalet 1 januari till
31 december 2020

o Nettoomsattningen under aret uppgick till 15 070 TSEK (1 136 TSEK). Nettoomsattningen under fidrde kvartalet uppgick till 3 080 TSEK (100
TSEK).

o Rorelseresultatet fore finansiella poster uppgick till -7 613 TSEK (-10 761 TSEK). Rorelseresultatet fore finansiella poster under fiarde kvartalet
uppgick till -970 TSEK (4 286 TSEK).

o Resultatet efter finansiella poster uppgick till -10 687 TSEK (- 13 770 TSEK). Resultatet efter finansiella poster under fiarde kvartalet uppgick till -
789 TSEK (<4 909 TSEK).

o Resultatet per aktie uppgick till -0,17 SEK (-0,76 SEK) under perioden. Resultatet per aktie under fiérde kvartalet uppgick till -0,012 SEK (-0,27
SEK).

e Den 14 oktober meddelades att totalt 12 916 794 teckningsoptioner TO1 nyttjats for teckning av 12 916 794 aktier till teckningskurs 0,74 kr per
aktie. Genom teckningsoptionema tillférdes Bolaget cirka 9,6 Mkr fore kostnader. Vidare meddelades att ett lan pa 5,3 Mkr kvittats inklusive ranta
mot nyutgivna aktier till en kurs pa 0,70 kr per aktie i enlighet med laneillkoren.

o Efter perioden har meddelats att Bolaget forvanar den tyska spelstudion gameXcite GmbH. Aktiera fornénas genom en kdpeskilling pa 0,6 MEUR
kontant och 0,25 MEUR i nyemitterade aktier i Three Gates. Forutsatt att gameXcite nar en nettoomséttning pa 0,6 MEUR respektive 0,9 MEUR
under 2021 eller 2022 utgar en tillaggskdpeskilling pa 0,275 MEUR respektive 0,525 MEUR.

o En finansiering pa totalt ca 19,8 Mkr, omfattande en riktad emission pa ca 15,7 Mkr, samt en kvttningsemission pa ca 4,1 Mkr har genomforts i
samband med gameXcite-fonénet. Detta innebar att Bolaget har tryggat en langsiktig finansiering och har det rérelsekapital som erfordras for att
bedriva verksamheten enligt gallande affarsplan for en period om minst tolv manader.

o FEfter perioden har Harald Riegler utsetts till Chief Product Officer ("CPO"). Harald &r en framgangsrik entreprendr inom spelbranschen. Han
grundade och ledde Sproing Interactive under manga &r till att bli Osterrikes stérsta spelstudio. Han var senare medgrundare till den belgiska
spelstudion Neopica, som séldes till Nacon i oktober 2020, och grundare och wd for Gstemikiska Purple Lamp Studios, som séldes till Embracer i
november 2020.

o Efter perioden har meddelats att Bolaget avtalat med Tableflip Entertainment AB ("Tableflip”) om att forvdnva inkramet i Tableflip, inklusive
réttighetermna till en mindre portfdlj spel i retro-stil ("Spelen”), samt att Bolaget avser att flytta in sin svenska verksamhet i ett nytt dotterbolag under
namnet Tableflip Entertainment. Kopeskillingen uppgar till ca 0,5 Mkr och kvttas mot nyemitterade aktier i Three Gates till en kurs pa 0,88 kr per
aktie. Dessutom ska en tillaggskopeskilling utga till séljaren om maximalt 700 000 kr baserad pa nettointéktera fran Spelen till och med 31
december 2022. Tableflips &gare RCL Holding AB deltagit i finansieringen av gameXcite-forvanet.

o Efter perioden har meddelats att Bolaget har ingatt ett férlagsavtal med Legacy Games for en PC-version av spelet Project Blue Book: Hidden
Mysteries. Legacy Games betalar en porteringsawift till Bolaget och forséljningsintakterna fran spelet fordelas sedan mellan partema. Legacy
Games kommer lansera spelet for digital distribution samt distribution i butiker i USA genom butikskedjoma Walmart, Fry’s och Micro Center.

o Efter perioden har en extra bolagsstdmma hallits med i huwdsak féljande beslut: namnbyte till Jumpgate AB, andring av aktiekapitaletsgréanser i
bolagsordningen samt godk&nnande av de ovan ndmnda emissionerma i samband med fonanet av gameXcite.

Med ”Bolaget” eller ”"Three Gates”’ avses Three Gates AB (under namnéndring till Jumpgate AB) med org.nr. 556842-4062. Uppgifter inom
parentes avser foregaende ar.

Kommentar till bokslutskommunikén

Vilket ar vi har upplevt! Samtidigt som pandemien fortfarande praglar tillvaron i hdg grad, sa kan i se tillbaka pa ett mycket handelserikt och positivt ar for
koncemen, som efter gardagens stammobeslut byter namn till Jumpgate. Med namnbytet vill Vi ytterligare understryka att Vi tagit steget fran att vara en
enskild listad spelstudio till att bygga en ny och expansiv grupp av spelbolag.

Med forvanet av Tivola Games, organiseringen av den svenska verksamheten i det nya bolaget Tableflip Entertainment, samt fonanet av gameXcite som
meddelades i slutet av 2020 och fonéntas slutfdras under de ndrmaste dagama kommer Vi att ha tre spelstudios i Jumpgate-gruppen. Sammantaget har v
en spelportfdlj med mer &n 30 lanserade titlar och en omfattande spelarbas, kompetens att utveckla kvalitativa spel for samtliga plattformar samt erfarenhet
och kapacitet att forldgga saval egna som extemt utvecklade speltitlar.

Med finansieringen i samband med gameXcite-fornvéanet tillfor vi 15,7 Mkr fore kostnader samt kwittar fordringar pa 4,1 Mkr, vilket majliggor forvanet, starker
balansrakningen och tillfor resurser for viktiga satsningar i vara dotterbolag.

Det &r full fart i gruppens bolag med att forbereda de kommande lanseringama. | Tivola Games fokuseras arbetet pa spelet Pet Ventures som kommer att
mjuklanseras i slutet av forsta kvartalet, samt hidden object-spelet Hidden Animal Rescue som utvecklas tillsammans med Tableflip och som ska féréggas
av Tivola. Resurser fran Tivola och Tableflip arbetar ocksa med omfattande uppdateringar av Wordie, som &ven det kommer att foriaggas av Tivola. Vidare ar
Tableflip i fard med att slutfora porteringen av Project Blue Book: Hidden Mysteries frdn mobil till PC infor lanseringen av PC-versionen, som kommer att
forlaggas av Legacy Games. Hos gameXcite gar arbetet med Asterix & Friends pa hogvarv infor relanseringen under andra kvartalet.

De omfattande férandringama syns tydligt i siffroma fér 2020. Omséttningen for 2020 landade pa ca 25,39 mkr jamfort med 7,51 mkr 2019, med en
nettoomséttning pa 15,07 mkr for 2020 jamfort med blygsamma 1,14 mkr 2019.

Det fiarde kvartalet levererar ocksa det enskilt bésta rorelseresultatet sedan Bolaget listades 2016. Fore finansiella poster blev resultatet -0,97 mkr 2020
jamfort med -4,29 mkr 2019. Efter finansiella poster nadde v -0,79 mkr jémfort med 4,91 mkr 2019. Aven jamfort med tredje kvartalet 2020 &r det fiarde
kvartalet en markant forbattring, dér rorelseresultatet fore finansiella poster i Q3 kom in pa -3,11 mkr, respektive -4,43 mkr efter finansiella poster. For
helaret 2020 ckade omséttningen i Tivola Games med 15,7 % jamfort med 2019, medan omséttningen for fidrde kvartalet 6kade med 3,5 % jamfort med
2019.

Nu nar i tillfor forvanet av gameXcite och den ambititsa lanseringsplan som Jumpgate har for 2021, sa ser vi framfor oss ett ar med potential att avsevart
Oka omsattningen och viterliaare férbattra resultatet i takt med att de nva lanseringama rullas ut under aret. Vi fortsatter i tét dialoa med stvrelsen att laaoa



mycket fokus pa att utvérdera ytterligare fonénsmajligheter, och vid sidan av den ‘organiska tillvéixt vi ser framfor oss under &ret planerar Wi att dven fortsatt
véxa koncemen genom fonarv,

Sist men inte minst &r det med stor gladje som Vi kan konstatera att antalet aktiegare i Bolaget har 6kat markant fran ca 1 400 &gare per sista september
till att nu ha passerat 2 500. Varmt vélkomna till Jumpgate och tack for fértroendet!

Don Geyer
VD, Three Gates AB
Om bolaget

Three Gates AB ar en oberoende spelkoncern som grundades 2011 och omfattar den \Visbybaserade spelstudion Three Gates samt Hamburgbaserade Tivola
Games och gameXcite (forvarvet av gameXcite forvéntas slutfdras under mars manad). Koncernen producerar och férlagger egna spel samt utvecklar spel och
andra digitala produkter pa uppdrag av externa foretag. Gruppens bolag har etablerade samarbeten med starka industripartners och spé&nnande produktportfoljer
med stor potential. Koncernen verkar pa den globala marknaden, distribuerar sina spel varlden éver och har ett stort internationellt natverk. For mer information se:
www.threegates.se

Denna information &r sadan information som Three Gates AB (publ) &r skyldigt att offentliggora enligt EU:s marknadsmissbruksforordning (MAR).
Informationen I&mnades, genom ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentliggérande den 26 februari 2021 klockan 07:30 CET.



