(@ JUMPGATE

Delarsrapport for perioden 1 januari
2021 till 30 september 2021

» Nettoomsattningen under delaret uppgick till

* 14 060 TSEK (11 991 TSEK). Omsattningen under tredje kvartalet uppgick till 4 726 TSEK
(3 492 TSEK).

* Rorelseresultatet fore finansiella poster uppgick till -8 793 TSEK (-6 643 TSEK).
Roérelseresultatet fore finansiella poster under tredje kvartalet uppgick till - 2 261 TSEK (-4 431
TSEK).

* Resultatet efter finansiella poster uppgick till -9 234 TSEK (-9 897 TSEK). Resultatet efter
finansiella poster under tredje kvartalet uppgick till -2 403 TSEK (-4 431 TSEK).

* Resultatet per aktie uppgick till -0,089 SEK (-0,29 SEK) under perioden. Resultatet per aktie

under tredje kvartalet uppgick till -0,026 SEK (-0,11 SEK).

Den 13 juli meddelades att Jumpgates dotterbolag Tableflip Entertainment AB har ingatt

ramavtal ett uppdragsavtal med Tradelite Solutions GmbH omfattande utveckling av sex spel foér

Tradlite's platform.

Den 13 augusti meddelades att Jumpgates dotterbolag gameXcite erhallit 307 000 EUR i

finansiering fran det tyska federala ministeriet for transport och digital infrastruktur for ett nytt

spelprojekt baserat pa Asterix.

Den 30 september lanserade Jumpgates dotterbolag Tivola Games spelet Petventures pa den

globala marknaden.

Efter perioden har meddelats att Tivola Games den 28 oktober lanserat spelet Buster’s Journey,

som utvecklats av Tableflip Entertainment.

Efter perioden har meddelats att lanseringsdatum fér Tivola Games kommande spel Wildshade

faststallts till den 25 november.

Efter perioden har den 8 november meddelats att Harald Riegler utsetts till ny koncernchef for

Jumpgate.

Efter perioden har den 18 november meddelats att Bolaget genomfort en finansiering om totalt

ca 12 mkr.

Med "Bolaget” eller ”Jumpgate” avses Jumpgate AB med org.nr. 556842-4062. Uppgifter
inom parentes avser foregaende ar.

Kommentar till delarsrapporten

Jag vill borja med att tacka min féretradare Don Geyer for hans insatser for bolaget och for det
stdd som jag far under den Gvergangsperiod som just inletts. Jag tar Over stafettpinnen med
malet att utveckla Jumpgate till ett Ibnsamt och vaxande féretag genom sa val organisk som
icke-organisk tillvaxt.

Efter knappt tva veckor i rollen kan jag konstatera att det tredje kvartalet bjod pa klart forbattrade
siffror. Nettoomsattningen o6kade med Over 35 % jamfort med s& val det féregaende
kvartalet som tredje kvartalet 2020, och resultatet férbattrades avsevart bade fore och efter
finansiella poster. Det inspirerar oss nar vi fortsatter arbetet med att bygga bolaget och ser fram
emot ett 2022 nar vi verkligen ska bérja skoérda frukten av investeringarna i var vaxande
spelportfdl;.

Véara portfoljpbolag Tivola och gameXcite har substantiell organisk tillvaxtpotential och ar
forvarvade till ett attraktivt pris. | Tivolas fall ligger potentialen i den stora rackvidd som foretaget
har med 15 miljoner arliga organiska nedladdningar, utan behov av investeringar i
anvandarférvarv (User Acquisition, UA). Omsattningen fran spelportféljen har dock historiskt
legat klart under branschsnittet per anvandare. Fokus for Tivola ligger nu péa att utveckla
foretaget fran en riktig bra férlaggningsverksamhet till ett bolag som bade férlagger, utvecklar
(och sedan live-opererar) framgangsrika spel.



Att fullt ut omvandla Tivolas spelportfolj kommer att ta tva, tre ar, men vi ar redan nu stolta éver
de nya spelen i portféljen. Vi har stora férvantningarn pa Wildshade, ett fantasy horse racing-
spel som officiellt lanseras den 25 november. Aterkopplingen frdn beta-testare och den
community som vaxt fram kring spelet har varit mycket positiv. Vi tror darfor att vi kommer att
kunna lansera ett spel som visar starka tidiga indikatorer (Key Performance Indicators, KPI).
Redan fran start kommer vi att ha ett starkt fokus pa att vidareutveckla Wildshade for att 6ka
nyttan och gladjen for spelarna sa att vi kan behalla dem i spelet och férbattra aven de sena
indikatorerna.

Det 6vergripande malet for Tivola ar att kunna na bolagets stora anvandarbas med spel som har
en intjaning per spelare som ar i paritet med branschsnittet eller hogre. Darmed skulle vi na en
helt annan intaktsniva &n den vi ser idag.

Foér gameXcite ligger tillvaxtpotentialen i erfarenheten av att jobba med licensbaserade spel
(som till exempel Asterix). Till det kommer en betydande erfarenhet av och kunskap om
monetarisering och games-as-a-service. Vi har nu sakrat ett avtal foér annu ett Asterix-baserat
spel for lansering under 2022, vilket ger totalt tre Asterixspel fér gameXcite 2021/2022. Tyvarr
har betydande tekniska utmaningar férsenat relanseringen av Asterix & Friends, men vi ser nu
antligen slutstrackan framfér oss och kommer att komma ut med den nya versionen under Q4.

Med den finansiering pd ca 12 mkr som precis presenterats kan vi fortsatta att strategiskt
utveckla foéretaget. Vi tillfor ett nytt Asterixspel och hoppas inom kort att kunna presentera
ytterligare tva nya spel for 2022. Detta ar viktiga pusselbitar nar vi bygger upp en bred
lanseringspipeline for 2022, vilket ger oss fler skott pa mal och dkar chansen att fa en riktig hit.

Vi ser aven stor potential nar det galler integrering av blockchain-teknik med sa kallade non
fungible tokens (NFTs)i Tivolas spel pa ett satt som 6kar nyttan foér anvandarna pa ett patagligt
satt. Med spel som later spelarna féda upp, avla fram och samla pa djur har vi perfekta
forutsattningar att skapa en helt ny intaktsstrom. Detta sker genom att vi erbjuder en
marknadsplats for spelare att handla/byta sina unika djur. Exempelvis erbjuder Wildshade &ver
40 miljoner mojliga kombinationer av utseende och egenskaper fér hdstarna som avlas fram. Vi
kommer att investera i den har mojligheten under 2022.

Viktigt fér oss under den kommande perioden ar att ta vara pa den stora entusiasm vi ser kring
Wildshade. Vi kommer att utveckla och integrera realtids-multi player, vilket ar ett starkt
onskemal fran vara beta-testare och aven en stark driver fér monetariseringen av spelet. Nasta
steg ar att ta spelet till populdra konsoler. Wildshade har tillrackligt hég kvalitet for att kunna
prestera pa Nintendo och Playstation samtidigt som det ar liten konkurrens i spelgenren.

Vi fortsatter att utforska mojligheterna att foérvarva I6nsamma féretag som vi kan forvarva till
attraktiv vardering, med ett fokus pa affarer som verkligen ar transformativa och som kan hjalpa
oss att ta ta storre steg framat med Jumpgate.

Jag ser fram emot att jobba med teamet och fortsatta pa den inslagna vagen da jag ar 6vertygad
om att det har ar den riktning féretaget behdver ta for att bli framgangsrikt. Nasta anhalt pa
resan ar hastspelet Wildshade!

Harald Riegler
VD Jumpgate AB
Om bolaget

Jumpgate AB ar en oberoende spelgrupp som grundades 2011 och omfattar den Visbybaserade
spelstudion Tableflip Entertainment samt Hamburgbaserade Tivola Games och gameXcite. Koncernen
producerar och forlagger egna spel samt utvecklar spel och andra digitala produkter pa uppdrag av externa
foretag. Gruppens bolag har etablerade samarbeten med starka industripartners och spannande
produktportféljer med stor potential. Koncernen verkar pa den globala marknaden, distribuerar sina spel
varlden éver och har ett stort internationellt natverk. For mer information se: www.jumpgategames.se

Denna information ar sadan information som Jumpgate AB (publ) ar skyldigt att offentliggdra
enligt EU:s marknadsmissbruksférordning (MAR). Informationen lamnades, genom ovanstaende
kontaktpersons forsorg, for offentliggérande den 18 november 2021 klockan 08:00 CET.



