(@ JUMPGATE

Delarsrapport for perioden 1 januari 2022
till 30 september 2022

* Nettoomsattningen under delaret uppgick till 20 246 TSEK (14 060 TSEK).
Omsittningen under tredje kvartalet uppgick till 7 103 TSEK (4 726 TSEK).

» Rorelseresultatet fore finansiella poster uppgick till -13 805 TSEK (-8 793 TSEK).
Rorelseresultatet fore finansiella poster under tredje kvartalet uppgick till -3 641 TSEK
(-2 261 TSEK)

* Resultatet efter finansiella poster uppgick till -17 453 TSEK (-9 234 TSEK). Resultatet
efter finansiella poster under tredje kvartalet uppgick till -4 877 TSEK (-2 403 TSEK).

 Resultatet per aktie uppgick till -0,12 SEK (-0,089 SEK) under perioden. Resultatet per
aktie under tredje kvartalet uppgick till -0,034 SEK (-0,026 SEK).

* Den 13 juli meddelades att gameXcites spel Idle Asterix slédppts i Gppen beta-version.

* Den 30 september meddelades att Idle Asterix slédppts for Android.

* Efter perioden har meddelats att Florian Bohn anstéllts som ny COO/CFO 1 Jumpgate.

* Efter perioden har meddelats att Bolaget forvarvar Funatics GmbH for totalt ca 600 000
EUR.

Med ”Bolaget” eller ”Jumpgate” avses Jumpgate AB med org.nr. 556842-4062. Uppgifter
inom parentes avser foregiende ar.

Kommentar till delarsrapporten
Krafftig tillvixt i tredje kvartalet

Forséljningssiffrorna i tredje kvartalet &r starka och innebédr en 6kning med 50 % jamfort med
foregaende ar. Det dr ocksa glddjande att konstatera att vi redan med érets forsta nio ménader
har passerat nettomséttningen for heldret 2021. Rorelseresultatet fortsétter att utvecklas at ratt
héll och vi kan se en begrinsad effekt av de tidigare nimnda kostnadsminskningarna, som
kommer att fi fullt genomslag i fjarde kvartalet.

Arbetet med forlagsavtalet med den franska spelforlaggaren NACON SA till ett kontraktsvérde
om 16 mkr fortskrider enligt plan. Samarbetet fungerar vél och samtliga milstolpar har
levererats 1 tid.

Stark lanseringspipeline

Under kvartalet har gameXcite lanserat Idle Asterix for Android. Spelet har mottagits vil och
spelar-retentionen dr hog med en begransad spelarbas. Infor lanseringen av iOS-versionen
uppdateras spelet i syfte att forbdttra monetiseringen. Sedan kommer ett test med
anvandarforvarv ("UA”) att genomforas och finansieras av en ledande forldggare inriktad pa
UA-baserad skalering av spel. Faller testet vél ut dr nésta steg ett forlagsavtal med en



intéktsdelningsmodell, dar forlaget finansierar UA.

Niésta storre lansering dr Cat Rescue Story, som dr designat for att attrahera den stora Tivola-
publiken. Spelet har genomgétt ett stingt beta-test och baserat pa data och feedback frén testet
adderas nu nya funktioner som kommer att lyfta spelet ytterligare och som medfor att
lanseringen sannolikt kommer att ske 1 Q1 2023. Vi ar vildigt ndjda med resultatet sa langt.
Spelet har stor potential och det blir spdnnande att f6lja den kommande lanseringen.

Ett externt utvecklingsteam arbetar pé ett hittills oannonserat spel 1 Wildshade-vérlden for
lansering under 2023. Spelet bygger pa ett vilbeprovat spel som generat hoga intikter under
ménga ar. Med detta bygger vi vidare pa lanseringspipelinen och ser fram emot att kunna
berétta mer i borjan av nésta ar.

Tredjepartsfinansierade spelprojekt ger stabila intdikter

Positiva diskussioner fors med en storre forldggare om ett forlagsavtal som finansierar
porteringen av det kommande Asterix-spelet Asterix Heroes till Nintendo Switch, PlayStation
och Xbox. Det dr glidjande att konstatera att vi nu mot slutet av aret med hjilp av dkade
intdkter frain NACON-avtalet och reducerade kostnader dr mycket néra positivt kassaflode 1
gruppens samtliga spelstudios. Tillkommande forlagsavtal vintas medfora ytterligare stabila
intékter och om tillfalligt likviditetsbehov uppstar har dgare 1 Bolaget forklarat sig villiga att
lana in pengar.

Organisk tillviixt och strategiska forvary

Vi fortsitter att bygga gruppen strategiskt, med mélet att skapa en vérldsledande grupp av
utvecklingsstudios med forstklassiga partners. Medan vi fortsatt utvecklar mobilspel via Tivola
och gameXcite, sa forbattrar vi stadigt kapaciteten att utveckla storre PC- och konsolspel. Vi
arbetar nu pa tre storre oannonserade spelprojekt, diar vi har mycket lovande dialoger med
ledande forldggare om tredjepartsfinansiering kombinerad med intéktsdelning. Ett enskilt sddant
projekt dr stort nog att kraftigt oka omséttningen under 2023 och 2024. Affarsmodellen 4r en
viktig del av vér strategi for organisk tillvaxt.

Rekryteringen av Florian Bohn i en kombinerad COO/CFO-roll dr ett led 1 detta. Vi har hoga
forvantningar péd Florians kapacitet att bidra till att bygga Jumpgates organisation och stérka
ekonomifunktionen, med sin omfattande erfarenhet fran ledande befattningar inom och utanfor
spelbranschen som sa védl VD som finanschef.

Med forvarvet av Funatics tillfor vi ett erfaret utvecklingsteam av varldsklass, som arbetat
tillsammans sedan 1998. Teamet var centrala for framgangen for bland annat Ubisofts The
Settlers-serie. De har expertis inom strategi- och byggarspel samt online multiplayer och tillfor
betydande leveranskapacitet for vara storre spelprojekt, dar Funatics kommer att ansvara for
projektledning.

Under aret har vi utvirderat ett antal mojliga forviarv och mélet dr att utdver Funatics dven
genomfora ett storre strategiskt forvarv under de kommande manaderna i form av ett [onsamt
bolag med starkt kassaflode och ett hogkvalitativt och erfaret utvecklingsteam, som tillfor
nyckelkompetens och kapacitet for storre spelprojekt.

Nir vi stinger 2022 kommer vi att kunna konstatera att vi tagit ett stort kliv framat i
transformationen av Jumpgate och vi ser med tillforsikt fram emot ett 2023 dér vi forvéntar oss
annu storre framsteg.

Harald Riegler

VD, Jumpgate AB



Om bolaget

Jumpgate AB ir en oberoende spelgrupp som grundades 2011 och omfattar den Visbybaserade
spelstudion Tableflip Entertainment samt Hamburgbaserade Tivola Games och gameXcite.
Koncernen producerar och forldgger egna spel samt utvecklar spel och andra digitala produkter
pa uppdrag av externa foretag. Gruppens bolag har etablerade samarbeten med starka
industripartners och spannande produktportfoljer med stor potential. Koncernen verkar pa den
globala marknaden, distribuerar sina spel varlden 6ver och har ett stort internationellt nitverk.
For mer information se: www.jumpgategames.se

Denna information dr sddan information som Jumpgate AB (publ) ar skyldigt att offentliggdra
enligt EU:s marknadsmissbruksférordning (MAR). Informationen ldmnades, genom
ovanstidende kontaktpersons forsorg, for offentliggérande den 17 november 2022 klockan 08:00
CET.
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