(@ JUMPGATE

Bokslutskommuniké och rapport for
fjarde kvartalet 1 januari till 31
december 2022

* Nettoomsattningen under aret uppgick till 27 738 TSEK (20 097 TSEK).
Nettoomsittningen under fjirde kvartalet uppgick till 7 492 TSEK (6 037 TSEK).

» Rorelseresultatet fore finansiella poster uppgick till -24 092 TSEK (-22 535 TSEK).
Rorelseresultatet fore finansiella poster under fjarde kvartalet uppgick till -10 287 TSEK
(-13 747 TSEK).

* Resultatet efter finansiella poster uppgick till -31 377 TSEK (-23 137 TSEK). Resultatet
efter finansiella poster under fjarde kvartalet uppgick till -13 924 TSEK (-13 906 TSEK).

 Resultatet per aktie uppgick till -0,21 SEK (-0,16 SEK) under perioden. Resultatet per
aktie under fjarde kvartalet uppgick till -0,09 SEK (-0,08 SEK).

* Den 17 november meddelades att Bolaget forvérvar den tyska spelstudion Funatics
GmbH f6r ca 0,3 MEUR kontant och 0,3 MEUR i nyemitterade aktier i Jumpgate.
Bolaget édr 1onsamt och omsatte ca 0,4 MEUR 2022.

* Den 17 november meddelades att Bolaget utsett Florian Bohn till operativ chef och
finanschef. Florian Bohn &r en Miinchenbaserad foretagsledare, som tidigare var vd for
det tyska spelbolaget Travian Games och har en omfattande erfarenhet fran roller som vd
och finanschef for storre bolag sa vil inom som utanfor spelbranschen.

* Den 29 november meddelades att Tivola Games spel Wildshade nominerats i kategorin
bésta casualspel av juryn for Deutsche Entwicklerpreis 2022. Priset delas ut vid Cologne
Game Lab i K6In och den slutliga vinnaren av kategorin var LEGO Bricktales.

* Den 14 februari meddelades att Bolaget har ingatt ett forlagsavtal med den tyska
forlaggaren Daedalic Entertainment for ett oannonserat spel. Budgeten for spelet uppgar
till ca 26,7 MSEK (2,4 MEUR) varav hilften kommer ifrdn Daedalic och hélften frin det
tyska bidragsprogrammet for spelutveckling. Utvecklingsbudgeten betalas ut vid
uppnadda milstolpar i projektet fram till lansering. Spelintdkterna kommer att fordelas
mellan parterna i enlighet med en fordelningsnyckel, som ger Jumpgate en betydande
uppsida. Avtalet forutsitter slutligt godkdnnande av det tyska spelutvecklingsbidraget
samt licensavtal med ett starkt varumérke.

Med ”Bolaget”, eller ”Jumpgate” avses Jumpgate AB med org.nr. 556842-4062. Uppgifter
inom parentes avser foregiende ér.

Kommentar till bokslutskommunikén
Fortsatt kraftig tillvixt i fjdrde kvartalet
Forsdljningen var fortsatt stark 1 slutet av dret med en 6kning med 24 % i fjarde kvartalet

jamfort med foregaende ar och hela 38 % for heldret jamfort med foregdende ér.
Rorelseresultatet forbattrades ocksa betydligt i1 fjdrde kvartalet jamfort med foregéende ér.



En konsekvens av satsningen pa externt finansierade spelprojekt &r att posten aktiverat arbete
for egen rakning minskat kraftigt och att kassaflodet forbattrats markant under aret. Vi fortsétter
att trimma kostnadsmassan samtidigt som vi tillfor fler externt finansierade spelprojekt, samt
tillfor nya intéktsstrommar frén spellanseringar for att sd snabbt som mojligt na svarta siffror.
Resultatet belastas liksom foregaende ér av icke kassaflodespaverkande nedskrivningar.

Spellanseringar

gameXcites Asterix-team arbetar nu huvudsakligen pa Asterix Heroes for Nintendo Switch,
PlayStation och Xbox for att mota milstolparna for detta spel pa grund av att det optimala
lanseringsfonstret ligger néra i tiden. Darfor har det planerade testet med anvéndarforvirv
("UA”) for Idle Asterix senarelagts och forvdntas genomforas under andra halvaret. Testet
finansieras av en ledande forldggare inriktad pa UA-baserad skalering av spel, som vid positivt
resultat kommer att forldgga spelet och finansiera UA. Intékterna fordelas sedan mellan
parterna.

I slutet av forsta kvartalet kommer lanseringen av Cat Rescue Story, som riktar in sig pa den
stora Tivola-publiken. Det arbetas nu pé de sista optimeringarna av spelet och vi ser mycket
fram emot 2023 4rs forsta storre lansering.

Nast pa tur ar Animal Clinic (konsolversionen av My Animal Hospital). Arbetet fortskrider
enligt plan och spelet &r nu pre-certifierat for lansering pa Nintendo Switch, PlayStation och
Xbox. Spelet kommer att forldggas av NACON och lanseras senare under éret.

Externt finansierade spelprojekt om totalt ca 43 miljoner ger stabila intdkter och betydande
uppsida

I delarsrapporten for tredje kvartalet pratade vi om tre ytterligare storre oannonserade
spelprojekt, dér vi soker projektfinansiering genom samarbete med ledande forlaggare och det
ar glddjande att vi nu funnit en hogklassig partner i Daedalic Entertainment for det forsta av
dessa. Spelet utvecklas av gameXcite med stod av Funatics och kommer att forldggas av
Daedalic. Budgeten for spelet ar pa ca 27 MSEK (2.4 MEUR) som betalas ut vid uppnadda
milstolpar under utvecklingen. Halva budgeten ticks av Daedalic och vi har sokt om bidrag for
den resterande delen av budgeten frén det tyska bidragsprogrammet. Med avtalet tillfor vi
betydande stabila intékter under 2023 och 2024 och en stor uppsida fran forsiljningen av spelet
med planerad lansering under 2024. Nésta steg ér att sékra réttigheterna till ett starkt varumarke
for spelet, dir vi har l&ngt gdngna diskussioner med réttighetshavare och flera bra alternativ.

De nya spelprojekten bidrar till stirkt kassaflode och forbéttrad likviditet under 2023, samtidigt
som mojlighet finns att 1&na in pengar frén storre dgare vid tillfdlliga likviditetsbehov. Nér vi
adderar det stora avtalet med Daedalic, har vi sedan juni forra aret signerat spelprojekt med
externt finansierade utvecklingskostnader pa totalt ca 43 MSEK varav merparten ger intékter
under 2023-24, samtidigt som Jumpgate har betydande uppsida frin forséljningen i samtliga
spelprojekt, vilket validerar affarsmodellen. Vid sidan av de tvd ovan nimnda storre
spelprojekten for vi langt gangna diskussioner om ett forlagsavtal dven for Asterix Heroes.

Nyckelforvirv kompletterar den organiska tillvixtstrategin

Det tidigare annonserade forvirvet av Funatics dr nu pd vég att slutforas. Deras erfarna
utvecklingsteam som var centrala bland annat for framgangen for Ubisofts The Settlers-serie ér
viktigt for var formaga att projektleda och leverera storre spelprojekt. Funatics medfor véardefull
expertis inom strategi- och byggarspel samt online multiplayer. Vi ser stor potential i lonsam
tillvixt for Funatics fran dagens kdrnteam pa fyra personer till 10-15 utvecklare 1 takt med att vi
tar in ytterligare projekt.



Malet kvarstar att utover Funatics dven genomfora ett storre strategiskt forvarv dir malbilden ar
ett lonsamt bolag med starkt kassaflode och ett hdgkvalitativt och erfaret utvecklingsteam, som
tillfor nyckelkompetens och kapacitet for storre spelprojekt.

Vi fortsitter att bygga Jumpgate med ambitionen att skapa en grupp av forstklassiga
spelutvecklare, med kapacitet att leverera storre spel for frimst PC och konsol i samarbete med
ledande forldggare. Stora steg har tagits under 2022 och vi ser framfor oss ett hidndelserikt 2023
med fortsatt hogt tempo 1 utvecklingen av gruppen.

Harald Riegler
VD Jumpgate AB
Om bolaget

Jumpgate AB dr en oberoende spelgrupp som grundades 2011 och omfattar den Visbybaserade
spelstudion Tableflip Entertainment samt Hamburgbaserade Tivola Games och gameXcite.
Koncernen producerar och forldgger egna spel samt utvecklar spel och andra digitala produkter
pa uppdrag av externa foretag. Gruppens bolag har etablerade samarbeten med starka
industripartners och spannande produktportfoljer med stor potential. Koncernen verkar pa den
globala marknaden, distribuerar sina spel virlden dver och har ett stort internationellt nédtverk.
For mer information se: www.jumpgategames.se

Denna information ar sddan information som Jumpgate AB (publ) ar skyldigt att offentliggdra
enligt EU:s marknadsmissbruksforordning (MAR). Informationen lamnades, genom
ovanstdende kontaktpersons forsorg, for offentliggdrande den 28 februari 2023 klockan 08:00
CET.
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