(@ JUMPGATE

Delarsrapport for perioden 1 januari
2024 till 31 mars 2024

» Nettoomsattningen under forsta kvartalet uppgick till 16 400 TSEK (6 882 TSEK).
» Rorelseresultatet fore finansiella poster uppgick till -7 676 TSEK (-4 881 TSEK).
» Resultatet efter finansiella poster uppgick till -10 903 TSEK (-6 160 TSEK).

* Resultatet per aktie uppgick till -0,023 SEK (-0,043 SEK) under perioden.

* Den 31 januari meddelades att ett &ndringsavtal ingatts med séljaren av Nukklear avseende det
ursprungliga forvarvsavtalet. Betalningsdatumet fér den sista kontantdelen av kdpeskillingen (1
miljon EUR) senarelades fran senast 31 januari 2024 till senast 31 maj 2024. Séljarens ratt till
tillaggskodpeskilling med betalning i aktier till ett varde av totalt 1 miljon EUR annullerades.
Vidare upphavdes saljarens skyldighet att kvarstd som VD i Nukklear och tidsperioden for vissa
konkurrensbestammelser i forvarvsavtalet foérkortades. Saljaren ska aven erhalla en bonus for
nya utvecklingskontrakt med tredje parter till ett kontraktsvarde éverstigande 1,25 miljoner EUR
som denne tar in i Nukklear.

Den 22 februari meddelades att Tableflip Entertainment ingatt ett uppdragsavtal med ett stérre
spelbolag till ett varde om ca 3,2 miljoner kr. Avtalet avser en remaster av ett klassiskt spel som
kommer att relanseras for PC och konsol.

Efter perioden den 17 april meddelades att ett projektfinansieringsavtal ingatts med MGV
Financing AB pa totalt 14 miljoner kr for ett annu icke namngivet spelprojekt, som kommer att
forlaggas av THQ Nordic.

Efter perioden den 19 april meddelades att Tivola Games Cat Rescue Story vunnit Deutscher
Computerspielepreis 2024 i kategorin basta mobilspel med en prissumma pa 40 tusen EUR.

Efter perioden den 3 maj meddelades att Tivola Games avyttrar mobilspelsportféljen for ca 8,2
miljoner kr.

Efter perioden den 9 maj meddelades att Jumpgate genomfor en foretrddesemission av aktier
om cirka 28,6 miljoner kr som fullt ut omfattas av teckningsfoérbindelser, teckningsavsikter och
garantiataganden, samt foreslar en riktad kvittningsemission om cirka 7,2 miljoner kr.

Med ”Bolaget” eller "Jumpgate” avses Jumpgate AB med org.nr. 556842-4062. Uppgifter inom
parentes avser foregaende ar.

Kommentar till delarsrapporten
Besparingsatgarder ger effekt

Efter ett morkt 2023, med installda projekt, nedstdngda spelstudios och signeringsstopp for nya
spelprojekt hos manga ledande marknadsaktorer, sa ser vi nu antligen positiva tecken pa att det ar pa
vag att vanda. Vi har haft ett stort fokus pa kostnadskontroll och besparingar, vilket givit en tydlig effekt i
forsta kvartalet, dar kostnaderna minskat med 6ver 40 % jamfort med tidigare kvartal (fran 40,6 mkr till
23,9 mkr) eller 6ver 21 % justerat fér nedskrivningar (fran 30,4 mkr till 23,9 mkr). De minskade
kostnaderna bidrog till ett forbattrat rorelseresultat jamfort med foregaende kvartal fran -15,9 mkr till -7,7



mKr.
Omforhandlat forvarvsavtal, strategisk avyttring och nyemission starker balansriakningen

Vid sidan av kostnadsbesparingar har aven minskad skuldsattning och starkt balansrakning varit ett
fokusomrade for bolaget, och viktiga atgarder har genomforts under och efter férsta kvartalet 2024. |
bérjan av aret omférhandlade vi forvarvsavtalet gallande nyckelforvarvet 2023 av spelstudion Nukklear,
dar vi lyckades foérhandla bort ca 11,2 mkr, som skulle ha betalats ut i aktier till bolagets tidigare agare.
Vi har aven salt free-to-play mobilspelsportféljen i Tivola fér 8,2 mkr, som ett led i den strategiska
omdaningen av bolaget till ett fokus pa premiumspel fér PC och konsol. Den stérsta delen av
kopeskillingen gar till att betala ner rantebarande skulder.

Vi har aven beslutat om att genomféra en féretradesemission pa ca 28,6 mkr, som ar 100 % sakerstalld
genom teckningsataganden, teckningsintentioner och garantiférbindelser, dar en betydande del av
likviden gar till betalning av skulder. Med dessa atgarder kommer vi att komma ur det andra kvartalet
med en kraftigt reducerad skuldsattning och darmed minskad finansiell risk i bolaget och betydligt lagre
kapitalkostnader.

Det ar trakigt att behéva genomféra en kraftigt rabatterad foretradesemission, men vi ar édmjuka och
tacksamma 6ver stodet fran ett antal befintliga storre agare, som atagit sig att teckna sin pro rata-andel i
transaktionen och i flera fall aven bidrar som garanter med sikte pa att oka sitt agande i bolaget.
Dessutom far vi in nya bra agare, som kan starka oss och bidra till att utveckla bolaget vidare.

Affarsutveckling och lonsamhet i fokus

Med minskade kostnader och starkt balansrakning under forsta halvaret skapar vi forutsattningar for att
na ldnsamhet i verksamheten och positionera oss fér den kommande vandningen i spelbranschen. Detta
forutsatter dock fler externt finansierade spelprojekt under aret. Spelmarknaden ar fortsatt utmanande,
men bdrjar nu att 6ppnas upp efter ett mycket tufft ar.

Det var darfor gladjande att for nagra veckor sedan kunna félja upp ett mindre uppdragsavtal i kvartalet
till ett totalt varde om ca 3,2 mkr, med ett stdrre projektfinansieringsavtal med ett totalt varde pa ca 14
mkr, som betalas ut vid milstolpar under kontraktsperioden som startar i andra kvartalet 2024 och
fortsatter i ca 12 manader. Vi har aven uppsida fran intakterna i spelet vid en framgangsrik lansering.
Finansieringen avser en remaster av ett klassiskt, annu inte utannonserat spel, som kommer att
forlaggas av THQ Nordic.

Ett annat viktigt projekt for oss ar vart egenutvecklade IP Battle Castles, dar projektet utvecklas pa ett
spannande sétt, parallellt med att vi for lovande dialoger om extern finansiering av spelet. Vi har nu
ambitionen att komma i mal med ytterligare tva betydande avtal under varen och sommaren for att
kunna na Idnsamhet pd manadsbasis under slutet av aret. Pa sa satt skapar vi goda forutsattningar for
att kunna leverera ett riktigt bra 2025, med extra draghjalp fran vart viktiga Star Trek-spel Galactic
Journey, dar vi har en betydande uppsida och flera ytterligare spellanseringar, som vi ser fram emot att
kunna beratta mer om under de kommande manaderna.

Vi hoppas att s& manga som modjligt av vara agare kan och vill utnyttja sina teckningsratter i den
kommande emissionen och fortsatter folja oss. Dessutom ser vi fram emot att kunna valkomna nya
agare till bolaget. Vi fortsatter att exekvera var strategi baserad pa externt finansierade spelprojekt med
betydande uppsida.

Harald Riegler
VD, Jumpgate AB
Om bolaget

Jumpgate AB ar en oberoende grupp av spelutvecklingsbolag som grundades 2011 och omfattar fem spelstudios:
Nukklear (Hannover), Tivola Games (Hamburg), gameXcite (Hamburg), Funatics (Dusseldorf) samt Tableflip
Entertainment (Visby). Koncernen producerar och forlagger egna spel samt utvecklar spel och andra digitala
produkter pa uppdrag av externa féretag. Gruppens bolag har etablerade samarbeten med starka industripartners
och spannande produktportféljer med stor potential. Koncernen verkar pa den globala marknaden, distribuerar sina
spel varlden éver och har ett stort internationellt natverk. For mer information se: www.jumpgategames.se

Denna information &r sddan information som Jumpgate AB (publ) ar skyldigt att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning (MAR). Informationen ldmnades, genom ovanstaende kontaktpersons
férsorg, for offentliggérande den 22 maj 2024 klockan 11:00 CEST.
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